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บทคัดย่อ

	 	 บทความนีม้วีตัถุประสงคเ์พือ่ศกึษาการสือ่ความหมายของสตกิเกอรไ์ลนท์ีใ่ชอ้ตัลกัษณ์

ของบุคคลมาเป็นแบบในการประกอบสร้าง  โดยเก็บข้อมูลจากสติกเกอร์ไลน์จำ�นวน 5 ชุด ใช้วิธี

การสมัภาษณเ์จาะลกึจากผูส้รา้งและวเิคราะหต์ามกรอบแนวคดิ จากการศกึษาพบว่าการสือ่ความ

หมายของสตกิเกอรไ์ลนท์กุชดุเกดิจากสือ่ภาพและสือ่ขอ้ความทำ�หนา้ทีค่วบคูก่นั โดยภาพถา่ยนำ�

เสนออตัลกัษณข์องบุคคลด้วยความเสมอืนจรงิ ในขณะทีภ่าพการต์นูนำ�เสนออตัลกัษณข์องบคุคล

โดยลดทอนรายละเอียดบางประการแต่ยังสามารถอ้างอิงไปถึงบุคคลต้นแบบได้  ในส่วนข้อความ

ใช้ถ้อยคำ�ที่ไม่เป็นทางการเพื่อสร้างความเข้าใจระหว่างผู้ทำ�การสื่อสาร

คำ�สำ�คัญ : การสื่อความหมาย / สติกเกอร์ไลน์ / อัตลักษณ์

Abstract

	 This article aims to study the signification of LINE Stickers which were created 

from personal identities. The data were collected from five sets of LINE stickers, 

by depth-interview from creators, and analyzed thought the concepts. The study 

found that the meaning of LINE stickers were conveyed by images and texts, col-

laboratively. The photos represent the real personal identities, on the contrary, 

drawing images represent reduced personal identities which refer to the prototype. 

Finally, the texts applied in LINE stickers was informal language to make commu-

nicators mutual understanding. 
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	 สำ�หรบัสรา้งสตกิเกอรไ์ลนจ์าก

ภาพถ่าย (Photo) ที่มีอยู่แล้วใน

โทรศัพท์ หรือถ่ายใหม่ ณ ขณะนั้นได้

ทันที รวมถึงตัวแอปพลิเคชันสามารถ

ใช้งานได้ง่าย ไม่มีคำ�สั่งที่ซับซ้อน และ

จบกระบวนการภายในตวัแอปพลเิคชนั

เดียว โดยมีข้ันตอนหลัก คือ เลือก

ภาพ > ใส่กรอบภาหรือลบพื้นหลัง > ใส่ข้อความที่ต้องการ และส่งพิจารณาเพื่อรอจำ�หน่าย จาก

สถานการณ์ดังกล่าวทำ�ให้สามารถพบเห็นสติกเกอร์ไลน์ในรูปแบบภาพถ่ายประกอบกับขอ้ความเพิ่มเติม

ขึ้นอย่างสติกเกอร์ไลน์ที่ใช้ภาพของบุคคลที่มีตัวตนจริงโดยนำ�เอาอัตลักษณ์เฉพาะบุคคลมาใช้ในการนำ�

เสนอ (Presentation) อาทิ สติกเกอร์ไลน์ชุด BNK48: คุกกี้เสี่ยงทาย (ภาพที่ 2)  ที่ใช้ภาพสมาชิกของวง

ประกอบกับข้อความที่ถอดจากเนื้อเพลงและข้อความอื่น ๆ  ที่ใช้ในการสื่อสาร รวมถึงสัญญะ (Sign) เพื่อ

ให้เกิดความหมาย

		 สติกเกอร์ไลน์ชุด ออเจ้า การะเกด 

(ภาพที่ 3)  ที่ใช้ภาพของคุณราณี แคมเปน (เบล

ลา่) นางเอกจากละครเรือ่งบพุเพสนันวิาส ทีอ่อก

อากาศทางสถานีโทรทัศน์ช่อง 3 (วิกิพีเดีย, 

ม.ป.ป.) มาประกอบกับข้อความท่ีใช้สรรพนาม 

“ข้า” แทนการกล่าวถึงตนเองเพื่อสะท้อนถึงอัต

ลกัษณข์องตวัละคร แมก่าระเกด ผนวกกบัสัญญะ

เช่นเดิม 

		 จากตัวอย่างสติกเกอร์ไลน์ทั้งสองจึง

พออนมุานไดว้า่ ศลิปนิและนกัแสดงเปน็ดัง่ตวัส่ือ

ท่ีทรงพลังหรือเป็นท่ีรู้จักของสังคมในช่วงนั้นถูก

นำ�มาใชเ้ปน็ตวัแทนของผูใ้ชง้านไลน ์(LINE user) 

ที่สวมบทเป็นบุคคลนั้น ๆ  เพื่อสื่อสาร นอกเหนือ

จากบุคคลท่ีเป็นท่ีรูจั้กของสงัคมแลว้ บุคคลท่ัวไป

ยงัสามารถทีจ่ะใชภ้าพถา่ยของตนเองเปน็คาแรก

เตอร์ (Character) ของสติกเกอร์ไลน์เพื่อใช้ใน

การสือ่สารไดเ้ชน่กนั ดว้ยเหตนุีท้ำ�ใหผู้เ้ขียนสนใจ

ที่จะศึกษาเรื่องของการสื่อความหมายด้วยสติก

เกอร์ไลน์ที่ประกอบสร้างจากภาพบุคคลที่มี

ตน้แบบจากตวัตนจรงิเพือ่แสดงถงึอตัลกัษณข์อง

บุคคลทีอ่ยูใ่นสตกิเกอรไ์ลน์ รวมถึงเทยีบเคยีงกบั

ผลที่ผู้เขียนได้เคยศึกษาไว้คร้ังทำ�วิทยานิพนธ์ถึง

การประกอบสร้างเพื่อสื่อความหมาย

	

ภาพที่ 2 สติกเกอร์ไลน์ชุด BNK48: คุกกี้เสี่ยงทาย

ภาพที่ 3 สติกเกอร์ไลน์ชุด ออเจ้า การะเกด
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ปัญหานำ�การวิจัย - ลักษณะการสื่อความหมายด้วยสติกเกอร์ไลน์ที่ประกอบสร้างจากอัตลักษณ์เฉพาะ

บุคคลเป็นอย่างไร

วัตถุประสงค์ของการวิจัย - เพื่อทราบลักษณะการสื่อความหมายด้วยสติกเกอร์ไลน์ที่ประกอบสร้างจาก

อัตลักษณ์เฉพาะบุคคล

แนวคิดที่เกี่ยวข้อง

	 1. แนวคิดอัตลักษณ์ส่วนบุคคล

นันทนา นํ้าฝน (2538) กล่าวถึงอัตลักษณ์ส่วนบุคคลว่าเป็นสัญลักษณ์อย่างหนึ่งในตัว

บคุคลทีท่ำ�ใหบ้คุคลนัน้มคีวามเปน็ตัวของตัวเอง ซึง่แตกตา่งจากผูอ้ืน่ เมือ่คนมาอยูร่ว่มกันตอ้งมกีารติดตอ่

สื่อสารโดยพฤติกรรมที่แต่ละบุคคลแสดงออกมาเป็นปฏิสัมพันธ์เชิงสัญลักษณ์

	 อตัลกัษณ์คือความรูส้กึนกึคดิต่อตนเองวา่ “ฉนัคอืใคร” ซึง่จะเกดิขึน้จากการปฏสิงัสรรคร์ะหว่าง

ตัวเรากับคนอื่น โดยผ่านการมองตัวเองและคนอื่นมองเราในขณะนั้น และในขณะเดียวกัน มโนทัศน์อัต

ลักษณ ์จะถกูกลา่วควบคูไ่ปกบัเรือ่งของอำ�นาจ นยิามความหมายหรอืการสร้างภาพแทนความจรงิ (Rep-

resentation) เมื่ออัตลักษณ์ไปสัมพันธ์กับแนวคิดที่กล่าวมาข้างต้นแล้ว ดูจะมีความหมายที่แตกต่างจาก

ความหมายที่เข้าที่เข้าใจกันโดยสามัญสำ�นึก (สุชีพ กรรณสูตร, 2552)

	 2. แนวคิดการสื่อความหมายด้วยภาพ

การสือ่ความหมายด้วยภาพ เป็นการอธบิายเลา่ความดว้ยภาพเริม่ตน้ดว้ยแนวคดิ “เหมอืน

จริง นิยม” (Realism) คือ ภาพที่ถ่ายทอดวัตถุด้วยความเที่ยงตรง และแสดงให้เห็นรายละเอียด ดังนั้น

ภาพถ่ายจึงเป็นภาพที่เหมือนกับสิ่งที่ถ่ายทอดออกมา ภาพถ่ายจึงเปรียบเหมือนสาร (message) ที่ผู้ส่ง

สารสง่ออกไปยงัผู้รบัสารนอกจากนีภ้าพถา่ยจะเปน็สือ่กลาง (Media) หรอืชอ่งทาง (Channel) ทีผู้่สง่สาร

ต้องหาวิธีการในการสส่งสารให้ไปถึงตัวผู้รับสาร (เวทิต ทองจันทร์, 2557) 

	

3.รหสันำ�เสนอ (Presentational Code) และ รหสัภาพแทน (Representational Code)

เป็นหนึ่งในประเภทของรหัส (Code) ที่แบ่งโดย John Fiske (1990) โดยได้อ้างว่า รหัส

ทัง้สองทำ�หนา้ทีเ่ชงิสนุทรยีะและแสดงความหมาย โดย Presentational Code ทำ�หนา้ทีถ่า่ยทอดอารมณ์

ความรูสึ้กและแสดงใหเ้ห็นถงึปฏสิมัพนัธร์ะหวา่งผูท้ำ�การสือ่สาร รา่งกายของมนษุยจ์งึจดัเปน็สือ่ดว้ย อาท ิ

การแสดงสีหน้า (Facial Expression) และท่าทาง (Posture) ในขณะที่ Representational Code ทำ�

หนา้ทีอ่า้งองิถงึสิง่ทีน่อกเหนอืจากตวัของมนัเองและชีใ้หเ้หน็ถงึความสมัพนัธร์ะหวา่งตวัสารกบัสิง่ทีอ่า้งถงึ 

	 4. การกำ�กับความหมาย (Anchorage)

Anchorage ทำ�หน้าที่ในการกำ�กับหรือตัวควบคุมความหมายโดยใช้ตัวบท (text) เป็น

ตัวชี้นำ�ความหมายทำ�ให้ผู้รับสารมองข้ามความหมายบางอย่างและเลือกรับความหมายบางอย่างอัน

เป็นการขจัดความหมายอื่นอย่างแนบเนียน การกำ�กับด้วยภาษาอักษรจะควบคุมผู้รับสารให้ค้นพบความ

หมายทีไ่ดร้บัการเตรยีมไวล้ว่งหนา้ ดงันัน้อาจกลา่วไดว้า่หนา้ทีใ่นการกำ�กบัความหมายจงึทำ�หนา้ทีใ่นการ

เลือกสรรความหมายมาเปน็ทีเ่รยีบรอ้ยแลว้ โดยเป็นการอธบิายทีเ่จาะจงใชก้บัสญัญะบางตัวเทา่น้ัน ภาษา
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เขยีนใหอ้ำ�นาจในการควบคุมภาพแกค่นสรา้งภาพ การกำ�กบัความหมายของภาพดว้ยภาษาเขยีนจงึเปน็การ

จำ�กดัศกัยภาพในการสือ่ความหมายของภาพใหเ้หลอืเพยีงสว่นของภาพทีต่อ้งการใช ้(Barthes, 1977 อา้ง

ถึงใน อารีรัตน์ แพทย์นุเคราะห์, 2552)

	 5. แนวคิดสัญญะ (Signs) 

การศึกษาครัง้นีผู้เ้ขยีนไดเ้ลอืกอา้งองิแนวคดิของเพยีรซ์ (C. Peirce) เนือ่งจากในสตกิเกอร์

ไลนน์ัน้ไมไ่ดม้เีพยีงภาพหรอือกัษรเทา่นัน้ แตย่งัมกีารนำ�สญัญะเขา้ประกอบดว้ยเพือ่รว่มสรา้งความหมาย

ด้วย โดยเพียร์ซได้แบ่งสัญญะออกเป็น 3 ประเภทได้แก่ 1) สัญรูป (Icon) ความหมายที่ถูกสร้างจากความ

เหมือนหรือความคล้ายกัน เช่น รูปถ่าย รูปเขียน รูปกราฟิก 2) ดัชนี (Index) ความหมายเกิดจากการคิด

เชิงเหตุผลเป็นต้นชี้ไปถึงความหมาย เช่น ลูกศรบนป้ายจราจร หมายถึงการสั่งให้ทำ�ตาม กลุ่มควันทำ�ให้

นึกถึงไฟ อาการไอทำ�ให้นึกถึงอาการป่วย และ 3) ความหมายเกิดจากเรียนรู้หรือถ่ายทอดกันมา เช่น ตัว

อักษร ตัวเลข ตัวอักขระ สี 

วิธีการศึกษา

	 ผูว้จิยันำ�สติกเกอรไ์ลนจ์ำ�นวน 5 ชดุ (ตารางที ่1) มาวเิคราะห์โดยการสมัภาษณเ์ชงิลกึจากเจา้ของ

ผลงาน ประกอบกับการเทียบเคียงกับแนวคิดที่ได้อ้างอิงไว้ เพื่อทราบถึงการสื่อความหมายของสติกเกอร์

ไลน์ที่ประกอบสร้างจากอัตลักษณ์เฉพาะบุคคล

	 	 	 ชื่อสติกเกอร์ไลน์	 SOSHY Photosticker

	 	 	 บุคคลต้นแบบ: 	 อาจารย์สุธาวัลย์ ธรรมสังวาลย์

	 	 	 ผู้สร้าง	 	 สุธาวัลย์ ธรรมสังวาลย์ (Aiy Soshy)

	 	 	 เผยแพร่เมื่อ	 มีนาคม 2561

	 	 	 เพิ่มเติม	    	 https://store.line.me/stickershop/product/3760210

											         

	 	 	 ชื่อสติกเกอร์ไลน์	 Kit Arsa

	 	 	 บุคคลต้นแบบ: 	 อาจารย์ประกิจ อาษา 

	 	 	 ผู้สร้าง	 	 สุธาวัลย์ ธรรมสังวาลย์ (Aiy Soshy)

	 	 	 เผยแพร่เมื่อ	 มีนาคม 2561

			   เพิ่มเติม	         	 https://store.line.me/stickershop/product/1933601

											         

	 	 	 ชื่อสติกเกอร์ไลน์	 Wiyadathawin

	 	 	 บุคคลต้นแบบ: 	 Wiyadathawin 

	 	 	 ผู้สร้าง	 	 สุธาวัลย์ ธรรมสังวาลย์ (Aiy Soshy)

	 	 	 เผยแพร่เมื่อ	 มีนาคม 2561

			   เพิ่มเติม	         	 https://store.line.me/stickershop/product/3115014
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	 	 	 ชื่อสติกเกอร์ไลน์	 AJ WAY

	 	 	 บุคคลต้นแบบ: 	 อาจารย์เอกสิทธิ์ อวยชัยวัฒน์ 

	 	 	 ผู้สร้าง	 	 จารุชา เหมไพบูลย์ (Earnvee)

	 	 	 เผยแพร่เมื่อ	 มีนาคม 2560

			   เพิ่มเติม	         	 https://store.line.me/stickershop/product/1643579

												          

	 	 	 ชื่อสติกเกอร์ไลน์	 ทำ�การบ้านรึยัง

	 	 	 บุคคลต้นแบบ: 	 อาจารย์ลัทธสิทธิ์ ทวีสุข 

	 	 	 ผู้สร้าง	 	 อาจารย์ลัทธสิทธิ์ ทวีสุข (tigernoystudio)

	 	 	 เผยแพร่เมื่อ	 เมษายน 2561

			   เพิ่มเติม	         	 https://store.line.me/stickershop/product/3232761

											         

ตารางที่ 1 รายละเอียดของสติกเกอร์ไลน์ที่ใช้ในการศึกษา

	          ผลการศึกษา

	 • สติกเกอร์ไลน์ชุด SOSHY Photosticker มีทั้งสิ้น 24 ภาพ ผู้สร้างใช้ภาพถ่ายของ

ตนเองเป็นคาแรคเตอร์หลักเพื่อให้สอดคล้องกับความเป็น Photosticker จากการ

สอบถามไดข้อ้มลูวา่ผูส้รา้งตอ้งการใชส้รา้งความสนกุสนานระหวา่งสนทนาจงึพยายามใช้

ทัง้ภาพและคำ�ใหด้สูดใส นา่รกั เป็นกนัเอง และสนกุสนาน ใบหนา้จะยิม้ จะมทีา่มากมาย

หลายทา่ โดยไมเ่นน้อะไรทีเ่ปน็เรือ่งดรามา (Drama) คนทีรู่จ้กัเราจะรูด้วีา่นีเ้ปน็นสิยัสว่น

ตัวของเราเอง สติกเกอร์ไลน์หนึ่งอาจใช้ได้หลาย ๆ โอกาสแล้วแต่บริบทของการสื่อสาร

ไป ตอนที่ทำ�ก็เลือกภาพมาก่อนดูว่าในภาพกำ�ลังทำ�ท่า (Action) ที่สื่ออะไรได้บ้างแล้ว

ค่อย ๆ  คิดคำ� ว่าจะใช้คำ�อะไรที่ดูเข้ากับภาพได้ มีความรู้เรื่องโปรแกรม Photoshop กับ 

Illustrator อยู่แล้วจึงเอามาใช้ตกแต่งภาพกับทำ�กราฟิก (Graphic) ได้ไม่ยาก

	

	 จากการสงัเกตของผูเ้ขยีนพบวา่สติกเกอร์ไลนท์ัง้ 24 ตวันัน้มลีกัษณะทีเ่หมือนกนัคอืเปน็ภาพถา่ย

ที่ซ้อนอยู่บนภาพกราฟิกสีต่าง ๆ ที่ปรับเปลี่ยนไปตามโทนสีหลักของเครื่องแต่งกายและมีข้อความเข้ามา

กำ�กับด้านซ้ายของคาแรคเตอร์ ด้วยลักษณะของความเหมือนกันนี้ทำ�ให้ผู้เขียนขออธิบายการประกอบ

สร้างจากบางส่วนเท่านั้น หากต้องการดูภาพสติกเกอร์ไลน์ทั้งหมดสามารถเพิ่มเติมได้จากลิงค์ (Link) ที่

ไดร้ะบไุวใ้นตารางที ่1 นอกจากนีย้งัพบเทคนคิในการประกอบสรา้งสตกิเกอร์ไลนอ์กีสอง

สว่นคอืหนึง่การใช้องค์ประกอบในภาพมาสอดรบักบัขอ้ความเพือ่สือ่สารความหมายอยา่ง 

ที่ผู้สร้างนำ�เสนอลักษณะของความเป็นไทยด้วยการชุดเครื่องแต่งกาย ผนวกกับการนำ�

เสนอ (Representation) ด้วยการแสดงออกเชิงสัญลักษณ์อย่างการพนมมือไว้หว่างอก 

มีข้อความ “สวัสดีเจ้าค่า” ทำ�หน้าที่ในการกำ�กับความหมาย (Anchorage) เพราะการ

แสดงกริยิาดงักลา่วในบรบิทของสงัคมไทยสามารถตคีวามหมายเปน็อืน่ไดท้ัง้ขอบคณุและ

ขอโทษดังนั้นข้อความจึงมาทำ�หน้าที่กระชับความหมาย และ ที่ใช้ลักษณะความคล้ายใน

การออกเสียงระหว่าง “เจอกัน” กับ “แจกัน” มาประกอบสร้างคำ�ให้สอดกับสิ่งที่ถืออยู่ 

และ  ที่สื่อความหมายเชิงยืนยันด้วยคำ�ว่า “ฟันธง” เพื่อรับกับธงที่กฎในภาพ และสอง
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การเน้นย้ำ�ความหมายด้วยสัญญะที่เพิ่มเติมลงไปในตัวภาพ อย่างที่ใช้สัญรูปช้อนส้อมนำ�

เสนอถึงการกิน     สัญรูปกล่องของขวัญแสดงถึงการมอบสิ่งของให้เจ้าของวันเกิดตาม

ธรรมเนียมปฏิบัติ ประเด็นนี้สอดคล้องกับข้อมูลจากผู้สร้างในการเลือกภาพเป็นตัวหลัก

แล้วคิดข้อความจากตัวภาพ

	 จากการศึกษาจึงแสดงให้เห็นว่าผู้สร้างใช้ภาพถ่ายของตนเองเพื่อนำ�เสนอและ

ตอกย้ำ�ถงึความเปน็ตัวตนระหวา่งสนทนากบัผูร้บัสารเปรยีบดงัการพดูคำ�นัน้ ๆ  ดว้ยตนเอง

 ไม่ใช่เพียงผ่านอักษรที่พิมพ์ลงไปหรือภาพสติกเกอร์ไลน์อื่น ๆ ที่สมมติว่าเป็นตนเอง แต่ในขณะเดียวกัน

แมตั้วภาพถกูใช้เปน็ตัวต้ังในการประกอบสรา้งความหมายแตด้่วยจนิตนาการของผูรั้บสารท่ีสามารถตคีวาม

จากภาพไปไดต้า่ง ๆ  นานาจงึตอ้งอาศยัขอ้ความเขา้มาเปน็ตวักำ�กบัตวัภาพเพือ่ใหท้ศิทางของความหมาย

ชัดเจนยิ่งและเพิ่มความง่ายของผู้ทำ�การสื่อสาร ทั้งสองฝ่ายให้เกิดความเข้าใจไปในทางเดียวกัน 

	 • สติกเกอร์ไลน์ชุด Kit Arsa มีทั้งสิ้น 32 ตัว ใช้วิธีการถอดแบบจากบุคคลจริงและประกอบ

สรา้งใหมใ่หเ้ปน็ภาพการต์นูดงัในภาพที ่4 จากการสอบถามผูส้รา้งใหข้อ้มลูวา่อยากทำ�ใหอ้าจารยป์ระกจิ 

(บุคคลต้นแบบ) เอาไว้ใช้ในการสื่อสาร เพราะมี

นักศึกษารู้จักหลายคน เพราะมันเป็นภาพการ์ตูนดัง

นั้นจึงใช้การวาดเข้าไปเสริม พวกมุมภาพหรือท่าทาง

จงึกำ�หนดไดเ้อาแค่ใบหนา้ใหรู้ว้า่เป็นใครก็พอ ท่ีเหลอื

ก็คือใช้คำ�ต่าง ๆ  ช่วยสำ�หรับผลงานสติกเกอร์ไลน์ชุด

นี้ผู้เขียนสามารถแยกออกเป็น 7 กลุ่มโดยแบ่งจาก

องค์ประกอบในภาพ

• สติกเกอร์ไลน์ชุด Kit Arsa กลุ่มที่ 1

                            									                           

• สติกเกอร์ไลน์ชุด Kit Arsa กลุ่มที่ 2

                             									                                    

• สติกเกอร์ไลน์ชุด Kit Arsa กลุ่มที่ 3

                            									                              

• สติกเกอร์ไลน์ชุด Kit Arsa กลุ่มที่ 4

                           			      		                      				  

• สติกเกอร์ไลน์ชุด Kit Arsa กลุ่มที่ 5

   							                                  		       

• สติกเกอร์ไลน์ชุด Kit Arsa กลุ่มที่ 6

          								                           		       

ภาพที ่4 เปรยีบเทยีบระหวา่งบคุคลตน้แบบกับ

คาแรคเตอร์
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• สติกเกอร์ไลน์ชุด Kit Arsa กลุ่มที่ 7

          								                           		       

ภาพที่ 5 สติกเกอร์ไลน์ที่แบ่งกลุ่ม

	 จากภาพที่ 5 ซึ่งเห็นได้ว่าสติกเกอร์ไลน์เหล่านี้มีเค้าโครงของใบหน้าที่ถอดแบบจากบุคคลที่ใช้

รหัสของการนำ�เสนอ (Presentational code) ในใบหน้าที่แสดงอารมณ์ ผู้ที่รู้จักกับบุคคลนี้จะสามารถ

อา้งองิถงึลกัษณะของตวัตนไดอ้ยา่งงา่ยดาย รวมถงึการมขีอ้ความทำ�หนา้ทีก่ำ�กบั (Anchorage) และเปน็

ตัวสารสำ�หรับการสื่อสาร พร้อมด้วยรหัสนำ�เสนอ (Representational code) ด้วยเครื่องแต่งกายและ

สญัญะตา่ง ๆ  เพือ่ชว่ยเสรมิสรา้งความหมาย เชน่ ใชส้ญัรปูกลอ่งของขวัญและขนมเคก้ทีป่กัเทยีนเปน็ภาพ

แทนของวันเกิด พร้อมด้วยถ้อยคำ�สำ�หรับใช้ในการอวยพร    ที่นำ�เสนอด้วยเสื้อผ้า (ชุดครุย) แสดงถึงผู้

สำ�เร็จทางการศึกษา พร้อมทั้งมีข้อความว่า “เอาใจช่วยนะ” ท่ีสามารถใช้ในการให้กำ�ลังใจในเรื่องการ

ศกึษาหรือเรือ่งใดกไ็ดท้ีผู่ส้ง่ตอ้งการใหก้ำ�ลงัใจผูร้บัสาร และ   ทีส่ือ่ความหมายในลกัษณะ

ชือ่ชมโดยใช้ภาษามือทีช่นูิว้หัวแม่มอืข้ึนและมข้ีอความ “กดไลกร์วั...รัว” ซึง่ผูร้บัต้องเขา้ใจ

บริบทของเฟซบุ๊ก (Facebook) ด้วยจึงจะสามารถตีความอย่างถูกต้องเพราะมีคำ�ว่าไลก์ที่

ทับศัพท์มาจาก Like ที่หมายถึงการกด “ถูกใจ” จากตัวอย่างของสติกเกอร์ไลน์ทั้งสองตัว

นีแ้สดงใหเ้หน็ถึงเจตนาทีแ่สดงความรูสึ้กเชงิบวกไปยงัอกีฝ่ายเพือ่รกัษาความสมัพนัธท์ีด่นีัน้ไว ้

	 ในขณะเดียวกันสติกเกอร์ไลน์ชุดนี้ยังมีภาพท่ีผู้ส่งมีเจตนาท่ีแฝงการต่อว่าหรือ

เสียดสีเช่น  ใช้ปากแบบโค้งคว่ำ�สื่อถึงอารมณ์เชิงลบ มีข้อความว่าสมนํ้าหน้าเข้ามากำ�กับ 

และที่ใช้สำ�หรับต่อว่าหรือเสียดสีคู่สนทนา น่าสนใจที่ภาพนี้ผู้สร้างใช้การนำ�เสนอด้วย

ภาษาภาพโดยใช้สัญรูปของปากมาแทนถ้อยคำ�  ดังนั้นผู้รับสารต้องเข้าใจวิธีการตีความ

หมายของภาพด้วย

	 จากการศึกษาสติกเกอร์ไลน์ชุดนี้ทำ�ให้เห็นประเด็นของการสื่อความหมายว่าผู้

สร้างได้ทำ�การลดทอนรายละเอียดบนใบหน้าและศีรษะลงให้เหลือเพียงส่วนสำ�คัญท่ีบ่ง

บอกถึงอัตลักษณ์ของบุคคลไว้เท่าน้ันและใช้ภาพวาดด้วยกราฟิกในส่วนของลำ�ตัวท่ีไว้

แสดงท่าทางต่าง ๆ ที่มาเสริมกับอารมณ์บนใบหน้าและกำ�กับความหมายด้วยข้อความ

เพื่อใช้เป็นตัวเนื้อหาสาระสำ�หรับสร้างความเข้าใจ

     									         		     

	

	 • สตกิเกอรไ์ลนช์ดุ Wiyadathawin มทีัง้สิน้ 16 ภาพ ใชภ้าพถา่ยบคุคลและ

ข้อความในการประกอบสร้างความหมาย จากการสอบถามผู้สร้าง (อาจารย์สุธาวัลย์) 

ได้ให้ข้อมูลว่า สติกเกอร์ไลน์ชุดนี้เป็นความประสงค์ของแฟนหนุ่มของบุคคลท่ีอยู่ใน                 

สติกเกอร์ไลน์ คือต้องการมอบให้แฟนเป็นของขวัญวันเกิดจึงว่าจ้างให้จัดทำ�ขึ้น โดยผู้

จ้างเป็นคนเลือกภาพต่าง ๆ มาให้ตามจำ�นวนที่ต้องการทำ�แต่มีการตกลงบางประการ

ในเบือ้งตน้ เชน่ สว่นบนของศีรษะไมแ่หวง่ แขนทัง้สองขา้งครบ สว่นขอ้ความนัน้เปน็การ

ระดมสมองระหว่างผูส้รา้งและผู้วา่จา้งวา่ต้องการคำ�แบบไหน ผูส้รา้งมหีนา้ท่ีแนะนำ�วา่

ควรเพิ่มหรือลดหรือเปลี่ยนคำ�ในข้อความเพื่อให้การสื่อสารเกิดประสิทธิภาพ เหมาะ

สมกับสื่อสติกเกอร์ไลน์และเลี่ยงโอกาสที่จะไม่ผ่านการพิจารณาจากทางไลน์
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	 ในส่วนของการประกอบสร้างทำ�การไดคัท (Di-cut) พื้นหลังของภาพออกและ

แทนที่ด้วยภาพกราฟิก โดยดูจากโทรสีหลักของเสื้อผ้า เช่น รวมถึงองค์ประกอบในภาพ

ที่ใช้ภาพกราฟิกมาช่วยสื่อความหมายอย่าง ที่ใช้สัญรูป (Icon) หัวใจมาเสริมตัวภาพและ

ใชข้อ้ความเขา้มากำ�กบัอกีทหีนึง่ คลา้ยกบั   ทีใ่ชส้ญัรปูหวัใจนำ�แสนอ (Representation) 

ถึงความรักระหว่างบุคคลต่าง ๆ นอกจากนี้การประกอบสร้างความหมายยังสามารถนำ�

เร่ืองของท่าทาง (Posture) ของบคุคลมารว่ม  ทีใ่ชท้า่ทางมอืกมุศรีษะพรอ้มกระดาษและ

วตัถดุา้นหนา้เพือ่แทนความยุง่จากการทำ�งานพรอ้มขอ้ความกำ�กับ   ใชท้า่ทางทีช่สูองนิว้

ควบคู่กับข้อความว่า “สู้ตาย” เพื่อแสดงถึงพลังกายกลังใจของการเอาชนะ และ   ใช้ท่า

ทางกงึ่นั่งและนอนมาพร้อมกับข้อความว่า “ราตรีสวัสดิ์” และมีสัญรูปพระจันทร์เสี้ยว

เป็นภาพแทนของการนอนหลับพักผ่อนในเวลาค่ำ�คืน

	 จากการศึกษาแสดงใหเ้หน็ว่าสือ่ภาพถ่ายไดน้ำ�เสนอความเหมอืนของบุคคลออก

มาอย่างชัดเจนแล้วโดยผ่านอัตลักษณ์เฉพาะบุคคลผสานกับการตกแต่งและเพิ่มเติมราย

ละเอียดด้วยภาพกราฟิก แต่ด้วยลักษณะของสื่อภาพท่ีให้ความหมายอย่างหลากหลาย 

ขอ้ความจงึยงัตอ้งเขา้มาทำ�หนา้ทีใ่นการกำ�กบั (Anchorage) ความหมายของภาพตา่ง ๆ  

และทำ�หน้าที่เป็นตัวเนื้อหาสาระสำ�หรับใช้ในการสื่อสารบนไลน์เช่นเดิม 

	 • สติกเกอร์ไลน์ชุด AJ WAY มีทั้งสิ้น 8 ภาพ ใช้ภาพถ่ายบุคคลจริงเป็นตัวคาแรคเตอร์หลัก จาก

การสอบถามผู้สร้างได้ข้อมูลว่า พอทราบว่าสามารถทำ�สติกเกอร์ไลน์ที่เป็นภาพคนจริงได้เลยเสนอไปยัง

อาจารยเ์อกสทิธิ ์(บคุคลในสตกิเกอรไ์ลน)์ ซึง่กเ็หน็ดว้ยผนวกกบันกัศกึษาหลายคนรูจ้กัอาจารยจ์งึอนญุาต

ให้ทำ�ได้ ในส่วนของการประกอบสร้างผู้สร้างได้ให้ข้อมูลว่า เพราะบุคคลในภาพบอกอยู่

แล้วว่าเป็นใคร คนที่รู้จักจะเข้าใจและทราบถึงลักษณะนิสัยและความเป็นตัวตนของคน 

ๆ นั้น ถึงไม่มีคนซื้อไปใช้ก็ไม่ได้มีผลอะไร ตัวภาพทั้งหมดนี้ผู้สร้างเป็นคนเลือกเอง โดยดู

จากองค์ประกอบ (Action) ภาพแล้วคิดว่าสามารถใส่คำ�หรือสื่ออะไรได้บ้าง ถ้อยคำ�ที่เรา

หาไมไ่ดใ้นสตกิเกอร์ไลนช์ดุอืน่ ๆ  เราสามารถใสล่งไปเองในภาพของเราเองมนักบ็อกและ

ตอบความเป็นเราหรือคนๆ นั้นด้วย เมื่อได้ท้ังภาพและคำ�แล้วจึงเข้าสู่กระบวนการของ

การตกแต่งด้วย Photoshop และ Illustrator

	 	 จากการวเิคราะหข์องผูเ้ขยีนสามารถอธบิายไดว้า่ ภาพถา่ยบคุคลนัน้สามารถ

บ่งบอกถึงอัตลักษณ์ (Identity) ของบุคคลชัดเจนอยู่แล้ว ยิ่งกับบุคคลที่มีความคุ้นชินจะ

สามารถเข้าใจถึงลักษณะอาการของบุคคลนั้นได้ ด้วยจุดประสงค์ของสติกเกอร์ไลน์ชุดนี้

คอืเพือ่เปน็สสีนัของสือ่สาร ทำ�ใหผู้ส้รา้งเลอืกใชภ้าพทีส่ือ่อารมณเ์ชงิบวกและใชข้อ้ความ

เข้ามากำ�กับ อย่างที่ใช้คำ�ว่า “สวัสดีครับ” มาประกอบกับตัวภาพเพื่อกำ�กับความหมาย 

(Anchorage) และใช้สื่อสารในโอกาสทักทายหรืออำ�ลาในธรรมเนียมปฏิบัติของคนไทย 

คล้ายกับ   ที่ใช้ข้อความ “แล้วเจอกัน” ในรูปบอลลูนคำ�พูดเสมือนตัวบุคคลกำ�ลังกล่าว

คำ�นั้น   “แบบนี้ก็ได้หรา” และ   “โอเคครับ” มาทำ�หน้าที่บอกทิศทางของการตีความ

หมายโดยเปน็ตวัครอบทา่ทาง (Posture) ทีอ่าจจะสามารถตคีวามเปน็ทศิทางอืน่ไดอ้ยา่ง

เปะปะ (Arbitrary) แต่เมื่อภาพความและภาพมาพร้อมกันทำ�ให้ขอบเขตของความหมาย

นัน้แคบลงและสง่ผลใหเ้กดิประสทิธภิาพในการสรา้งความเข้าใจนัน้มากขึน้ แตกตา่งจาก
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ที่มีชามข้าวในภาพผนวกกับท่าทางของการกิน เมื่อซ้ำ�ด้วยการปรากฏของของความแล้ว

ทำ�ให้มิติของความหมายชัดเจนยิ่งข้ึน หรือท่ีใช้ท่าทาง (Posture) อย่างการเหม่อลอย 

(อย่างตั้งใจ) และเอามือเท้าศีรษะนำ�เสนอความรู้สึกไปพร้อมๆ กับการกำ�กับด้วยถ้อยคำ�

ภายใต้รหัสภาษา นอกจากนี้จากการศึกษายังพบสติกเกอร์ไลน์อย่างท่ีผู้สร้างไม่ได้ใช้

ข้อความประกอบเป็นถ้อยคำ�มากำ�กับแต่อย่างใด จากการสอบถามทำ�ให้ทราบว่าผู้สร้าง

ต้องการใหผู้ร้บัสารสามารถตคีวามไดอ้ยา่งอสิระตามแตบ่รบิทของการสือ่สาร รวมถึงตัวผู้

ใช้เองก็สามารถเลือกใช้ได้ในหลายๆ บริบทเช่นกัน ดังนั้นจากการวิเคราะห์สติกเกอร์ไลน์

ชุดนี้ทำ�ให้ทราบว่า ข้อความ (Text) กลายเป็นตัวสื่อ (Medium) ที่สำ�คัญยิ่งของการสร้าง

ความเข้าใจ เพราะภาพถ่ายไม่ได้ถูกสร้างเพื่อใช้ทำ�สติกเกอร์ไลน์ตั้งแต่แรก แต่ถูกนำ�มา

ประยุกต์ใช้ในภายหลัง จึงจำ�เป็นต้องพึ่งพาข้อความมาเป็นกรอบจำ�กัดและกำ�กับทิศทาง

ในการถอดรหัสความหมายไม่ให้ผิดเพี้ยนจากความตั้งใจของผู้ส่งเอง

	 • สตกิเกอรไ์ลนชุ์ด ทำ�การบ้านรยัึง ม ี8 ภาพ จดุประสงคห์ลกัคอืใช้สำ�หรบัตามงานจากนกัศึกษา 

ผูส้ร้างใชต้นเองเปน็ต้นแบบของตัวคาแรคเตอร์ (Character) ทีน่ำ�เสนอดว้ยความเหมอืน (ดภูาพที ่6) ออก

มาเป็นการ์ตูนสองมิติ เน้นสีโทนขาวดำ� มีข้อความประกอบเพื่อใช้สื่อความหมาย

	 เนือ่งจากผูส้รา้งมคีวามสามารถดา้นการวาดและ

เข้าใจถึงลกัษณะตนเองจงึสามารถคดิและวาดออกมา

ได้ทันที ผนวกกับเป้าหมายของการสร้างชัดเจนไม่

ต้องคิดถ้อยคำ�ใดๆ มากนัก นอกจากนี้ผู้สร้างยังอ้าง

อกีวา่ เพราะนกัศกึษารูแ้ลว้วา่เราเปน็ใครมนีสิยัแบบ

ไหน มันเป็นดังภูมิหลัง (Background) เมื่อส่ง                     

สติกเกอร์ไลน์จึงเป็นเสมือนไปบอกด้วยตัวเราเอง ผู้

เขียนไดท้ำ�การวเิคราะหใ์นสว่นของการประกอบสรา้ง

โดยสามารถอธิบายได้ดังนี้

ภาพที ่6 เปรยีบเทยีบระหวา่งบคุคลตน้แบบกับ

คาแรคเตอร์

                                                                 

กำ�กับความหมายดัวยข้อความ

ภายใต้รหัสภาษา

 			 

ใช้รหัสนำ�เสนอด้วยสีหน้าที่สื่อ

อารมณ์โกรธ

ใช้รหัสภาพแทนด้วยเส้นตรง

แสดงการเคลื่อนไหวของร่างกาย



วารสารนิเทศสยามปริทัศน์ ปีที่ 18 ฉบับที่ 24 (มกราคม-มิถุนายน 2562) 101

	 จากภาพที่ 7 เห็นได้ว่าความหมายทางอารมณ์โกรธถูกถ่ายทอดผ่านทางสีหน้า 

ด้วยแววตาแดงกลํ่า ปากอ้ากว้าง เห็นฟังที่แหลมคม ผนวกกับเสื้อผ้าที่เป็นเสื้อสีขาวแขน

ยาวพับแขนเสื้อตามลักษณะของตัวผู้สร้างเอง พร้อมท่าเท้าเอว ช้ีนิ้ว มีเส้นตรงรอบตัว

คาแรคเตอร์เป็น Action Line แสดงความเคลื่อนไหว กำ�กับความหมายให้ตัวภาพด้วย

รหัสภาษา (Language Code) ในข้อความว่า “ไปทำ�มาใหม่” เพื่อให้ผู้รับเข้าใจถึงเจตนา

ดแุละออกคำ�ส่ังใหไ้ปทำ�งานหรอืการบา้นมาใหม ่นอกจากนีย้งัมสีตกิเกอรไ์ลนต์วัอืน่ ๆ  ที่

ใช้ลักษณะของการประกอบสร้างความหมายแบบเดียวกัน โดยยังคงใช้สีหน้าเพื่อบ่งบอก

อารมณ์หงุดหงิด ผนวกกับท่าทาง พร้อมลายเส้นเสริมอารมณ์ในตัวภาพกับข้อความท่ี

กำ�กับความหมายสำ�หรับใช้ในการสื่อสาร หรือที่แม้ไม่มีข้อความแต่ใช้สัญรูป (icon) กลุ่ม

ควันแทนไอความร้อนจากความโกรธ เช่นเดียวกับ ที่ใช้ภาพใกล้ (Close short) ไม่มี

ขอ้ความสือ่ความหมายถงึการจบัตามองอยา่งใกลช้ดิหรอืใหค้วามรูส้กึของการคาดคัน้ไป

พร้อมกัน หรือ   ที่ใช้มุมภาพเดียวกันเพียงแต่เพิ่มข้อความเข้าไปเพิ่มกำ�กับความหมายดัง

เดิม และที่เน้นอารมณ์บนใบหน้าและข้อความที่สื่อความหมายเชิงออกคำ�สั่งอย่างชัดเจน

อภิปรายผล

	 สติกเกอร์ไลน์ได้ทำ�หน้าที่ในการสร้างสีสันรวมถึงสร้างความชัดเจนในการสื่อสาร (ศุภศิลป์                    

กลุจิตต์เจือวงศ์, 2556) โดยเฉพาะทางดา้นอารมณแ์ละหรอืความรูส้กึทีผู่ส้ง่สารตอ้งการแสดงออกซึง่หลาย

ครัง้ยากตอ่การอธิบายผา่นขอ้ความ ดงันัน้ไมว่า่เปน็สตกิเกอรไ์ลนแ์บบภาพการต์นูหรอืแบบภาพถา่ยก็ยัง

คงต้องสร้างความหมายได้ดังเดิม สำ�หรับการสื่อความหมายด้วยสติกเกอร์ไลน์ท่ีประกอบสร้างจากอัต

ลักษณ์เฉพาะบุคคลนั้นผู้เขียนขออภิปรายเป็นสองส่วน คือ 1) สติกเกอร์ไลน์ท่ีใช้ภาพถ่ายมาเป็น

คาแรคเตอร์ ผู้สร้างใช้รหัสนำ�เสนอ (Presentation Code) แสดงอารมณ์ผ่านสีหน้า ท่าทาง กับตัวบุคคล

ที่อ้างอิงถึงจากภาพถ่าย ดังนั้น อัตลักษณ์ของบุคคลจึงถูกดึงมาให้ปรากฏชัดเพื่อเห็นถึงความเป็นตัวเอง 

(Self) แต่ด้วยความกำ�กวมในระดับหนึ่งของภาพโดยเฉพาะภาพถ่ายที่ไม่ได้มีจุดประสงค์มาทำ�สติกเกอร์

ไลนต้ั์งแต่แรก ขอ้ความ (Text) จึงเขา้มาทำ�หนา้ท่ีในการช้ีนำ�ทิศทางการตคีวามและบังคบัให้ผูรั้บสารละท้ิง

ความหมายบางอย่างที่ไกลเกินความเป็นไปของความหมาย 2) สติกเกอร์ไลน์แบบภาพการ์ตูนที่ถอดแบบ

จากอัตลักษณ์ของบุคคลจริง ด้วยธรรมชาติของการ์ตูนทำ�ให้ผู้สร้างสามารถลดหรือเพิ่มเติมรายละเอียด

บางประการลงไปให้น้อยหรือมากเกินความจริงแต่ยังคงให้ความสำ�คัญกับสิ่งที่บ่งบอกถึงความเป็นตัวตน

ของผู้สร้าง โดยเฉพาะใบหน้า (Face) หรือเค้าโครงหน้าเพราะเป็นส่วนที่จำ�แนกบุคคลออกจากกันได้ดี

ทีส่ดุ ทัง้นีข้อ้ความยงัคงแสดงใหเ้หน็ถงึอทิธพิลทีม่ใีนสตกิเกอรไ์ลน ์เพราะชว่ยทอนความกำ�กวมของภาพ

และชี้ทิศทางของการถอดรหัสในตัวสาร อนึ่งสติกเกอร์ไลน์แบบภาพการ์ตูนยังแต่งเติมรูปวาดอื่น ๆ ใน

ผ่านสัญญะ (Sign) แบบสัญรูป (Icon) หรือสัญลักษณ์ (Symbol) เพื่อชูความหมายให้โดดเด่นยิ่งขึ้น ดัง

น้ัน การสื่อความหมายของสติกเกอร์ไลน์ที่ประกอบสร้างจากอัตลักษณ์เฉพาะบุคคลยังคงแสดงถึงการ

ทำ�งานร่วมกันของรหัสนำ�เสนอและรหัสภาพแทนที่ต่างประกอบสร้างทั้งภาพและข้อความเพื่อให้ความ

หมายปรากฏออกมา

	 สดุทา้ยนีจ้งึสรปุผลวา่ผูส้รา้งแตล่ะคนมีกฎเกณฑใ์นการประกอบสรา้งความหมายทีค่ลา้ยกนั คอื

มีจุดประสงค์การสร้างของตนเองแล้วสร้างหรือเลือกสรรภาพ ไม่ว่าเป็นสื่อภาพถ่ายหรือภาพวาดที่แสดง

ถงึตวัตนของผูส้ร้างหรอืบุคคลน้ันมาสือ่ความหมายทางอารมณแ์ละใชข้อ้ความมาสือ่ความหมายทางเนือ้หา

ผ่านถ้อยคำ�ง่าย ๆ เพื่อใช้ในการสร้างความเข้าใจในสำ�หรับกิจกรรมทางการสื่อสารบนแอปพลิเคชันไลน์
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