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บทคัดย่อ

	 กระบวนการสร้างสรรค์บทละครเพลงสำ�หรับเด็ก เรื่อง “The wild west musical” เป็นการ

ศึกษาขั้นตอนกระบวนการทำ�งานด้านการสร้างสรรค์บทละคร มีจุดประสงค์เพื่อศึกษาขั้นตอนการทำ�งาน

และการพฒันาองคค์วามรูเ้รือ่งการถา่ยทอดความคดิในการสรา้งสรรคบ์ทละครเดก็ โดยกระบวนการทำ�งาน

ในการสร้างสรรค์มีขั้นตอนในการทำ�งานทั้งหมด 4 ขั้นตอน ได้แก่ (1) ขั้นตอนการวางโครงเรื่อง (2) ขั้น

ตอนการลำ�ดับเหตุการณ์ในโครงเรื่อง (3) ขั้นตอนการเขียนบท และ (4) ขั้นตอนการตรวจสอบบทเพลง

คำ�สำ�คัญ: กระบวนการสร้างสรรค์ / บทละคร / ละครเพลง

Abstract 

	 This creative production aims to study the script writing process of the children’s 

musical play“The wild west musical”. The purpose is to study the work process and the 

development of knowledge about the transmission of ideas in the creation of script. 

There are 4 processeswhich are (1) Plot (2) Narration convention (3) Script writing and (4) 

Music checking.
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แรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงาน  

	 ละครเวทคีอืผลงานด้านการแสดงอนัเกดิจาก (1) นกัแสดง (2) สถานทีท่ีท่ำ�ใหเ้กดิการแสดง  และ 

(3) ผูช้ม โดยอาจจะมอีงคป์ระกอบทางศลิปะแขนงตา่ง ๆ  นบัตัง้แตก่ารเขียนบทละครหรอืตคีวามบทละคร

ทีม่ผู้ีอืน่เขยีนไวเ้รยีบรอ้ยแลว้การฝกึซอ้มการแสดงไปจนถงึการออกแบบและสรา้งฉากแสงเครือ่งแตง่กาย

แตง่หน้าเสียงและดนตรกีารผสมผสานองคป์ระกอบทกุๆดา้นเขา้ดว้ยกนัเพือ่สือ่ความหมายบางอยา่งจาก

ผู้สร้างสรรค์งานไปสู่ผู้ชม (ปาริชาติจึงวิวัฒนาภรณ์, 2547) โดยผู้สร้างสรรค์มีความต้องการท่ีจะสื่อสาร

ประเด็นผ่านละครเวทีสำ�หรับเด็ก
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	 ละครเวทสีำ�หรบัเด็กคอืผลงานดา้นการแสดงทีม่เีรือ่งราวและนำ�เสนอในรปูแบบของละครเวททีี่

มนีกัแสดงเปน็ผูส้ือ่ความหมายและดำ�เนนิเรือ่งตัง้แต่ตน้จนจบเปน็ศพัทท์ีม่าจากสหรฐัอเมรกิาถ้าในองักฤษ

จะใชค้ำ�วา่ Young People Theater หรอื YPT ละครเวทสีำ�หรบัเดก็เนน้ความบนัเทงิและสาระทีมี่คณุคา่

แก่ผู้ชมเรื่องราวที่นำ�เสนอและวิธีการนำ�เสนอขึ้นอยู่ที่อายุและความพร้อมของผู้ชมถ้าแสดงในโรงละคร

ขนาดใหญจ่ะใชเ้ทคนคิไฟฉากเสยีงเพือ่สรา้งภาพตา่งๆใหส้มกบัทีจ่นิตนาการไวใ้นสหรฐัอเมรกิาละครเวที

สำ�หรบัเด็กสว่นใหญจ่ะนำ�เสนอในรปูแบบของละครเรค่อืเปน็รปูแบบของละครขนาดเลก็ใช้เทคนคิการเลา่

เรื่อง (Story theater) มีฉากและเครื่องประกอบฉากที่มี       นํ้าหนักเบาเคลื่อนย้ายได้สะดวกสามารถ

นำ�ไปแสดงในโรงเรยีนต่างๆได้หากเป็นละครขนาดกลางหรอืขนาดใหญก่จ็ะเรไ่ปตามเมอืงและจดัเสนอใน

โรงละครของชมุชนหรอืศนูยศิ์ลปะชมุชนและใหน้กัเรยีนในชุมชนนัน้มาชมทีโ่รงละครในระหวา่งเวลาเรยีน

หรือเปิดให้ซื้อบัตรเข้าชมในวันหยุด (พรรัตน์ดำ�รุง, 2550 : 14 - 15)

	 ผูส้ร้างสรรค์มุง่เน้นการสร้างสรรค์บทละครสำ�หรบัเดก็ทีม่เีรือ่งราวสัน้กระชบั มเีนือ้เรือ่งทีส่ามารถ

เห็นภาพจินตนาการได้อย่างชัดเจนมีการสื่อสารเพื่อที่ดึงดูดความสนใจจากกลุ่มผู้ชมในวัยเด็ก โดยใน

บทความนี้ จะกล่าวถึงกระบวนการสร้างสรรค์บทละครเพลงสำ�หรับเด็ก เรื่อง “The wild west musi-

cal” ซึ่งเป็นละครสองภาษาที่ให้ความสนุกสนานและเสียงเพลงภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรู้ของเด็ก

แนวความคิดของการสร้างสรรค์ (แนวคิดและทฤษฎีทางการละคร)

	

					         			            ละครกับการสื่อสาร

	

	 โรลองด์บารธ์ส ์(Roland Barthes) (อา้งในวลัยาววิฒันศ์ร , 2538 : 123)ไดใ้หค้ำ�จดัความ “ละคร” 

ไว้ดังนี้ “ละครคืออะไรคือเครื่องจักรแห่งการสื่อสารประเภทหนึ่งในขณะท่ีไม่ได้ทางานเครื่องจักรนี้ซ่อน

ตัวอยู่หลังม่านแต่เมื่อมีการเปิดตัวเครื่องจักรนี้มันจะส่งสาร (messages) จำ�นวนหนึ่งมายังเราทันทีสาร

เหล่านี้มีลักษณะพิเศษเฉพาะกล่าวคือมันถูกส่งมาพร้อมๆกันแต่ด้วยจังหวะที่ต่างกันในการแสดงแต่ละ

ขณะเราจะไดร้บัขา่วสารถงึหกหรอืเจด็ประการในเวลาเดยีวกัน (จากฉากเสือ้ผา้แสงตำ�แหน่งของนกัแสดง

กริยาท่าทางภาษาใบ้คำ�พูด) ข่าวสารบางประเภทคงที่ (กรณีของฉาก) ในขณะที่ข่าวสารอื่นๆเปลี่ยนไป 

(คำ�พูดกริยาท่าทาง) นี่เป็นเรื่องของการประสานข่าวสารอย่างแท้จริงและนี่คือลักษณะความเป็นละคร” 

	 ภรณีคุรุรัตนะและนงเยาว์แจ้งเพ็ญแข (2535) กล่าวว่าคำ�ว่าละครมาจากภาษากรีกว่า Dra-o ซึ่ง

หมายถงึ “ฉนักระทำ�ฉนัแสดง” และยังใหค้วามหมายของละครว่าละครหมายถึงการแสดงเพือ่ให้เกดิความ

บนัเทงิและเปน็วธิกีารทีเ่กา่แกแ่ละงา่ยทีส่ดุในการถา่ยทอดและแลกเปลีย่นความคิดเหน็และการตดิตอ่เริม่

ตัง้แต่มนษุย์พยายามทีจ่ะส่ือความหมายกนัดว้ยทา่ทางการแสดงออกดว้ยทา่ทางของมนษุยน์ีม้าตัง้แต่สมยั

ดึกดำ�บรรพ์ซึ่งเป็นที่ยอมรับและวิวัฒนาการมาโดยตลอดการแสดงออกของมนุษย์ที่ว่านี้หมายถึงละครที่มี

รูปแบบตายตัวเช่นละครร้องละครรำ�ละครนอกละครในโขนเป็นต้นไปจนถึงการแสดงออกทางภาษาและ

ทา่ทางทีม่ไิดม้รูีปแบบทีต่ายตวัเช่นการแสดงออกทา่ทางและภาษาของเดก็ตามจนิตนาการละครจงึเปน็การ

แสดงด้วยการใช้ภาษาและกิริยาท่าทางตามเนื้อเรื่อง

	 สดใสพันธุมโกมล (2542) กล่าวว่าการแสดงละครเป็นศิลปะท่ีเก่าแก่ท่ีสุดอย่างหนึ่งท่ีมนุษย์

สร้างสรรค์ขึ้นจากการเลียนแบบชีวิตเพื่อแสดงออกถึงเรื่องราวความรู้สึกนึกคิดของมนุษย์และแสวงหา

ความเข้าใจชีวิตที่พึงได้รับจากการชมละครที่ได้สร้างสรรค์ขึ้นนั้น
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	 มัทนี รัตนิน (2546) กล่าวว่า คำ�ว่า “ละคร” แต่เดิมนั้น หมายถึง การแสดงร่ายรำ�เป็นเรื่องราว

ติดต่อกัน หรือแม้แต่ คำ�ว่า “lakon” ในภาษาชวา ก็หมายถึงการแสดงท่าหรือการบรรยายโดยมีท่าทาง

ประกอบ โดยสรุปแล้ว ละครหมายถึง การแสดงออกด้วยภาษาและท่าทางของมนุษย์เพื่อสื่อสารเรื่องราว 

และอารมณ์ ความรู้สึก และความคิด โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อให้ความบันเทิง เพิ่มพูนปัญญาและชำ�ระล้าง

จิตใจให้สะอาดบริสุทธิ์ (Catharsis)

 									                  การสื่อสาร

	 อานน์ อูแบร์สเฟลด์ ได้แสดงความเห็นไว้ว่า ละครเป็นสัญญะกลุ่มหนึ่ง ซึ่งประกอบด้วยส่วนที่

เป็นตัวบทหรือบทเจรจา กับส่วนที่เป็นการแสดงสัญญะกลุ่มนี้อยู่ในกระบวนการของการสื่อสาร ซึ่งจะสื่อ 

“สาร” (messages) มายังผู้ดูหรือผู้รับ 

ผู้ส่งสาร (Emetteurs)	 ผู้ประพันธ์ + ผู้กำ�กับการแสดง + ผู้ช่วยผู้กำ�กับด้าน ต่างๆ + นักแสดง 

สาร (Messages)		 ตัวบท + การแสดง 

รหัส (Codes)		  รหัสด้านภาษา + รหัสด้านโสตทัศนะ (หู-ตา) + รหัส ด้านสังคมวัฒนธรรม 		

			   สมบัติผู้ดีทางการละคร ความสมจริง เป็นต้น) + รหัสเฉพาะละคร (สถานท่ี 

			   ฉาก การแสดง เป็นต้น) 

ผู้รับ (Recepteur) 	 ผู้ดูเฉพาะและสาธารณชน 

	 ละครจงึจดัเปน็กระบวนการหนึง่ทางการสือ่สาร ซึง่มหีนา้ที ่6 ประการของภาษาตามทฤษฎกีาร

สื่อสารของจาคอบสัน (Jakobson) 

	 (1) หนา้ทีด้่านอารมณ์หรอืการแสดงออก ซึง่เนน้ทีต่วัผูส้ง่สาร เปน็หนา้ทีซ่ึง่สำ�คัญทีส่ดุหนา้ทีข่อง

ภาษาในด้านนี้จะบอกแก่ผู้ดูว่า ตัวละครผู้ส่งสารนั้นๆ มีบุคลิกลักษณะอย่างไรและอยู่ ในอารมณ์ใด 

	 (2) หน้าที่ด้านการตอบรับ ซึ่งเน้นที่ตัวผู้รับโดยมุ่งหมายที่จะได้ปฏิกิริยาตอบกลับ 

	 (3) หน้าที่ด้านอ้างอิง ซึ่งเน้นที่ตัวบริบท ทำ�ให้ผู้ดูไม่ลืมบริบทของการสื่อสารดังกล่าว ไม่ว่าจะ

เป็นบริบทประวัติศาสตร์ สังคม การเมืองหรือจิตวิทยา ซึ่งนำ�ไปสู่ลักษณะ “ความเป็นจริง” ประการหนึ่ง

	 (4) หน้าที่ด้านความงาม เน้นที่ตัวสาร ช่วยเพิ่มความหมายให้แก่คำ�พูดนั้น 

	 (5) หน้าที่ด้านการตรวจสอบ เน้นที่การติดต่อระหว่างผู้ส่งสารกับผู้รับสาร จะปรากฏใน รูปของ

การหัวเราะ การหลั่งนํ้าตา การหัวเราะเยาะ การตบมือ หรือการเป่าปากของผู้ดูเอง 

	 (6) หน้าที่ด้านยืนยันความเข้าใจ เน้นที่ตัวรหัสที่ใช้เพื่อให้แน่ใจว่าผู้รับสารเข้าใจในรหัสที่ ผู้ส่ง

สารส่ง 

	 ในละครเรื่องหนึ่ง ๆ  หน้าที่ต่าง ๆ  ทั้งหกประการนี้ของภาษาพูดในตัวบท และของ “ภาษา” การ

แสดง อันได้แก่ ภาษาใบ้ กริยาท่าทาง การเคลื่อนไหว การแต่งหน้า การแต่งผม เครื่องแต่งกาย อุปกรณ์

ประกอบฉาก ฉาก แสง ดนตรีและเสียง ภาษาพูดและ “ภาษา” การแสดงนี้จะร่วมกันส่งสารมายังผู้รับ 

(ตัวละครผู้ร่วมบทเจรจาตัวอื่น ๆ และผู้ดู) และประกอบตัวกันขึ้นเป็นละคร ด้วยสัญญะจำ�นวนมากเช่นนี้ 

การแสดงละครจึงจัดได้ว่าเป็นการสื่อสาร 
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							                  องค์ประกอบการเล่าเรื่อง

• โครงเรื่อง (Plot)

	 โครงเรือ่ง (Plot) หมายถงึ การลำ�ดบัเหตกุารณท์ีเ่กดิขึน้อยา่งมเีหตมุผีลและมจุีดหมายปลายทาง 

กล่าวคือ มีช่วงต้น ช่วงกลาง และตอนจบของเรื่องการวางโครงเรื่องคือการวางแผนหรือกำ�หนดเส้นทาง

ของตัวละครภายในเรื่องที่จะมีทั้ง ปัญหา อุปสรรค การกระทำ� ทางเลือก และบทสรุปของตัวละครแต่ละ

ตัวว่าจะเป็นอย่างไร

การลำ�ดับเหตุการณ์ในโครงเรื่อง(อาจเรียกว่า ขนบของการเล่าเรื่อง Narration convention) มี 5 ขั้น

ตอน ดังนี้ (อุมาพร มะโรณีย์, 2551)

	 (1) ขั้นเริ่มเรื่อง (Exposition) การเริ่มเรื่องเป็นการชักจูงความสนใจให้ติดตามเรื่องราว มีการปู

เรื่องเช่น แนะนำ�ตัวละคร สถานที่ หรือเผยปมปัญหาหรือข้อขัดแย้งให้ชวนติดตาม โดยที่ไม่จำ�เป็นต้องไล่

ตามลำ�ดับเวลาจากก่อน-หลัง ก็ได้

	 (2) ขัน้พัฒนาเหตกุารณ ์(Rising action) คอืการดำ�เนนิเรือ่งราวหรอืเหตกุารณใ์หต้อ่เนือ่งสมเหตุ

สมผล โดยเพิ่มปมปัญหา ความขัดแย้ง ของตัวละครให้เข้มข้นขึ้นเพื่อพัฒนาเหตุการณ์สู่ขั้นต่อไป

	 (3) ขั้นภาวะวิกฤต (Climax) เป็นขั้นที่ความขัดแย้งหรือปมปัญหาพุ่งถึงขีดสุดของเรื่อง ตัวละคร

จะถูกบีบให้เลือกอย่างใดอย่างหนึ่ง

	 (4) ขัน้ภาวะคลีค่ลาย (Falling action) เปน็ขัน้ทีป่ญัหาความขดัแยง้ตา่งๆ เปดิเผยหรอืคลีค่ลาย

ได้แล้ว

	 (5) ขั้นยุติเรื่องราว (Ending) เป็นขั้นที่เรื่องราวต่างๆ ได้จบสิ้นลง โดยไม่จาเป็นต้องจบแบบมี

ความสุขเสมอไป อาจจะจบแบบสูญเสีย หรือจบเป็นปริศนาก็ได้ 

กระบวนการสร้างสรรค์บทละครเพลงสำ�หรับเด็ก เรื่อง “The wild west musical”

	 ในผลงานนี ้ผูส้รา้งสรรคม์หีนา้ทีใ่นการเขยีนเฉพาะบทละคร โดยจะตอ้งเขยีนอธิบายเนือ้หา ราย

ละเอียดที่ต้องการจะสื่อสารในบทเพลง จากนั้นส่งให้ผู้ประพันธ์เพลงในขั้นตอนต่อไป

	 (1) ขั้นตอนการวางโครงเรื่อง (Plot)

	 ผู้สร้างสรรค์ต้องการให้เนื้อเรื่องมีกลิ่นอายของวัฒนธรรมตะวันตก เพื่อที่จะสอดแทรกเพลงร้อง

ภาษาอังกฤษเข้าไปในบทละครด้วย จึงวางโครงเรื่องและตัวละครดังนี้

 		  เรื่องราวเกิดขึ้น ณ เมือง Cactuso town เมื่อ Marco ม้าหนุ่มประจำ�เมือง 

และเพื่อนของเขา เหล่า Cactus brothers - Ben Billy และ Bobby มีภารกิจในการ

ชักชวน Moochoo ม้าที่คิดว่าตัวเองคือวัว และไม่ยอมให้ใครขี่ เข้าร่วมเป็นส่วนหนึ่งของ

การเดินทาง ทั้งสามต้องช่วยกันเปลี่ยนใจ Moochooให้กลับมาเชื่อมั่นว่าตัวเองเป็นม้าให้

ได้ Ben เล่าเรื่องราวและคุณลักษณะที่ดีของม้า Bobby ใช้ดนตรี สร้างความสนุกสนาน 

และ Billy เล่าเรื่องตำ�นานการดวลปืนของเหล่าคาวบอยกับม้าคู่ ใจ จนทำ�ให้ 

Moochooค้นพบตัวตนที่แท้จริง และยอมข้าร่วมทีมกับเหล่า Cactus brothers ในที่สุด



Siam Communication Review Vol.19 Issue 2 (July-December 2020)208

	 โดยมีข้อคิดหลักของเรื่องคือ “ไปคนเดียวไปได้ไว แต่ไปหลายคนไปได้ไกล” / “มิตรภาพ” และ 

“การเดินทาง” 

	 (2) ขั้นตอนการลำ�ดับเหตุการณ์ในโครงเรื่อง(Narration convention)	

		  2.1 ขั้นเริ่มเรื่อง (Exposition) - ม้า (1) Marco เปิดเรื่อง ทักทายเด็กๆ แล้วบอกว่าวัน

นี้เราจะพาไปพบกับเพื่อนม้าของเขาที่พิเศษมากๆ/เปิดตัวเหล่าพี่น้อง แคคตัส

	

		  2.2 ขั้นพัฒนาเหตุการณ์ (Rising action) - เหล่าแคคตัสบอกกับ Marco ว่าพวกเรา

อยากเป็นเพื่อนและอยากให้ Moochooมาร่วมเดินทางกับเรา แต่ติดอยู่ตรงที่ เค้าคิดว่าตัวเองเป็นวัวน่ะ

สิ ! มันไม่ง่ายเลยที่จะขึ้นขี่ไปไหนต่อไหน

		  2 .3  ขั้ นภาวะวิ กฤต (C l imax )  -  สร้ า งกำ � ลั ง ใจ  (Encourage ) ใ ห้ม้ า 

Moochooที่คิดว่าตัวเองคือวัว แคคตัสทั้งสาม แก้ปัญหาในแบบฉบับของตัวเอง รวม 3 เรื่องราว โดย

ลักษณะของเรื่องราวนั้นเล่าตามคาแรคเตอร์ของแต่ละตัวละคร คือ

BEN BILLY BOBBY

ลักษณะดูต๊อง ๆ แต่จริงแล้ว

เป็นผู้มากประสบการณ์ เป็นผู้

ให้ข้อมูล 

ตัวหลักของกลุ่ม ตลกใจดี  

หา้วๆ จรงิใจ ชอบทำ�อะไรนอก

กรอบ 

นักดนตรี ออกแนวเท่ๆ ขรึม

วิธีการแก้ปัญหาของBEN วิธีการแก้ปัญหาของBILLY วิธีการแก้ปัญหาของBOBBY

เล่าเรื่องราวและคุณลักษณะที่

ดีงามของม้า

เล่าเรื่องตำ�นานการดวลปืน

ของเหล่าคาวบอยและม้าคู่ใจ

ใช้ดนตรีและเสียงเพลง สร้าง

ความสนุกสนาน

		  2.4 ขั้นภาวะคลี่คลาย (Falling action) - Moochoo ยอมรับในความเป็นตัวเอง โดย

มีจุดที่ทำ�ให้ฉุกคิดได้จากการกระทำ�และคำ�พูดของทั้งสาม (turning point) สุดท้ายแก้ปมของตัวเองค้น

พบตัวตนและกลับมาเชื่อมั่น มีความมั่นใจและภูมิใจในการเป็นม้า

		  2.5 ขั้นยุติเรื่องราว (Ending) - Moochoo เป็นเพื่อนร่วมทางกับเหล่าแคคตัส ยอมให้

ขี่ และออกเดินทางเคียงบ่าเคียงไหล่ไปด้วยกนั

	 (3) ขั้นตอนการเขียนบท

	 ผู้สร้างสรรค์เขียนบทละคร โดยเรียงลำ�ดับเหตุการณ์ รวมทั้งกำ�หนดทิศทางการเข้าออกของตัว

ละคร แสงไฟ (Lighting)รวมถึงเสียงเพลงและดนตรี (Sound and Music) ดังนี้
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ม่านฝั่งซ้ายเปิด  ไฟ Spot Light ส่องมาที่ Horse 1 : Marco

Marco

		  สวสัดเีดก็ๆ ยนิดตีอ้นรบัสู ่Cactuso Town ทกุคนรูไ้หมวา่ฉนัคอือะไร ? ใชแ่ลว้ 

ฉันคือม้า พวกฉันแข็งแรงแล้วก็วิ่งไวมาก ในวันนึง ฉันสามารถวิ่งได้หลายกิโลเมตรเลยล่ะ ! 

และแน่นอน พวกหนูๆ ยังสามารถข้ึนมาบนหลังของฉัน ให้ฉันพาไปส่งในทุกท่ีได้อีกด้วย

นะ ฉนัมเีพือ่นมา้ตวันงึ อยากจะแนะนำ�ใหรู้จ้กั เขาพเิศษ และโดง่ดงัมากๆเลยละ่ ทกุคนใน

ยา่นนีต่้างรูจั้กกนัเปน็อยา่งดี แตก่อ่นอืน่ขอแนะนำ�เหลา่เพือ่นรว่มทมีสดุวเิศษของฉนัไปพบ

กับพวกเขากันเล้ยยย…

ม่าน (กลาง) เปิดออก

เข้าเพลงที่ 1

		 แนะนำ�ตัวละคร cactus brothers ทั้งสาม เล่าว่า

ชื่ออะไรบ้าง Bob Billy Ben มีนิสัยอย่างไร  Ben ตัวมีหนวด

จะมากประสบการณ์ ดูต๊อง ๆ  แต่ เป็นผู้มีความรู้ Bobby ตัว

นักดนตรีจะออกแนวสุขุม  เท่ ๆ คูล ๆ Billy ตลกใจดี ห้าว 

ๆ จริงใจ ชอบทำ�อะไรนอกกรอบ พวกเราเป็นพี่น้องกัน ชอบ

เดินทางเสมอ ๆ และคอยเป็นคนท่ี entertain ผู้คนในดิน

แดนแห่งนี้

Billy

สวัสดี marcoพวกเรามาแล้ว ไหนล่ะ เพื่อนของนายที่ว่าน่ะ เค้าชื่ออะไรนะ 

Moochooใช่ไหม?

Ben

ตื่นเต้นจัง นายบอกเราว่าจะพามาเจอเพื่อนคนพิเศษ ชั้นอดใจรอไม่ไหวซะแล้ว

Bobby

ใช่ๆ พวกเราอยากให้ Moochooมาร่วมเดินทางกับเรามากๆเลยล่ะ 

ถ้าได้เพื่อนร่วมทีมมาเพิ่ม เสียงดนตรีของฉันก็คงจะสนุกขึ้นอีกไม่เบา

Marco

เอาล่ะ (หัวเราะ) ใจเย็นๆ พวกนายจะได้เจอกับเขาแน่ๆโอเค ถ้าพวกนายอยากเจอมาก

ล่ะก็ ขอเชิญพบกับ… Moocooooooooooooo !

เนื้อหาและรายละเอียด

ของเพลงที่ต้องการ
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ม่านฝั่งขวาเปิด ไฟ stage ดับลง เหลือไว้แค่ไฟ spot light ส่องไปที่ Moochoo 

ดนตรีอลังการเปิดตัว

Moochoo

(ส่งเสียงร้อง) mooooooooooo (ดนตรี แป่วว หรือ เสียงนกอินทรีย์บินผ่าน)

ไฟ stage เปิดทั้งหมด

Marco

 เอ่อ… คือว่า .. ฉันลืมบอกพวกนายน่ะ คือเพื่อนของฉันคนนี้ เค้าเป็นม้าก็จริง

แต่.. เอ่อ.. เค้าชอบคิดว่าตัวเองคือวัวน่ะ

Billy, Ben, Bobby

(ทั้งสามหันมามองหน้ากัน ประหลาดใจ) วัว… งั้นเหรอ

Marco

 แถม….. ยังไม่ยอมให้ใครขี่อีกด้วยนะ มันไม่ใช่เรื่องง่าย ๆ เลยล่ะ

Billy

โอเค งั้น เอ่อ .. (หันไปหา moochoo)

สวัสดี moochoo พวกเรายินดีที่ได้รู้จักนะ (นํ้าเสียงทักทายอย่างกระตือรือร้น)

Moochoo

สวัสดี พวกนายมีหญ้าไหม ฉันค่อนข้างหิว ฉันคิดว่าเดี๋ยวพอกินหญ้าเสร็จแล้ว 

จะไปให้ชาวบ้านรีดนมเก็บใส่ขวดไว้สักหน่อย… ฉันน่ะเดินช้า วิ่งก็ช้า จะไปหาหญ้าไกล ๆ 

คงลำ�บาก แถวนี้ก็หาหญ้าไม่ได้แล้วซะด้วย อากาศร้อนแล้วก็ช่างแห้งแล้งจริง ๆ 

mooooooo

Marco

 แหะๆ ฉันบอกพวกนายแล้ว.. ถึงอยากให้พวกนายได้มาเจอยังไงล่ะ 

ถ้าเราทำ�ให้เค้ากลับมาเป็นม้าได้จริง ๆ ล่ะก็ การเดินทางของพวกนายร่วมกับสมาชิกใหม่

จะต้องสนุกมากแน่ๆ เค้าเป็นม้าตัวเดียวในเมืองที่ร้องเพลงได้

เลยนะ ! แต่ก็อย่างว่า…

Ben

เอาน่าๆ มันไม่น่าจะเป็นเรื่องยากอะไรสำ�หรับพวกเรานะ Hey Moochoo
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เข้าเพลงที่ 2

		 เลา่ตลกๆ เนือ้หาทำ�นองวา่ Ben ผูม้ากประสบการณ ์เคย

ขี่ ม้ า  เ ลี้ ย ง ม้ า ม า แ ล้ ว นั ก ต่ อ นั ก  เ ล่ า ว่ า วิ ธี ทำ � ใ ห้  

moochooเปลี่ยนความคิดที่   ว่าตัวเองเป็นวัวคือการร้องเพลงเล่า

ลักษณะเด่นของม้า มีพลังกำ�ลังที่แข็งแรง มีขนสวยมันวับ สง่างาม 

และยังวิ่งได้เร็ว สามารถช่วยเหลือคนในเมืองเมื่อเกิดปัญหามาแล้ว

หลายครัง้ ทกุคนในเมอืงรกัพวกมา้มาก ลองมองดตูวัเองส ิmooch-

oo เธอมีคุณลักษณะที่ดีของม้าเหล่านี้ครบถ้วนเลยนะ เธอน่ะเป็น

หนึ่งในม้าสายพันธุ์ชั้นยอดที่ทุกคนชื่นชอบเลยล่ะ

Moochoo

จริงเหรอ ฉันไม่เคยได้ยินใครพูดกับฉันแบบนี้เลยนะ ฉันคิดว่าฉัน……เอิ่ม.. mooo 

(ร้องมอได้ครึ่งคำ�แต่โดนเบรคซะก่อน)

Bobby

 อ๊ะ อ๊ะ อย่าเพิ่งพูดอะไร อย่าเพิ่งสงสัยสิ่งใด เธอรู้ไหม moochoo

เสียงเพลงแห่งเมือง Cactuso เธอจำ�ได้ไหม เพลงเต้นรำ�พื้นเมืองที่สนุกที่สุดของเรา 

มีจังหวะมาจากเสียงเดินและวิ่งของม้าอย่างเธอนะ 

เข้าเพลงที่ 3

		 ต้องการเพลงเร็วสนุกๆ มีจังหวะเคาะเป็นเสียงกีบเท้าม้า

วิ่งห้อ มีความ Yee Ha ผสมกับเสียงปรบมือเหมือนอยู่ในงานรื่นเริง

ของชาวบา้น มชีว่ง Interact กบัผูช้มโดยการสง่ทอ่นใหป้รบมอืตาม

ไปด้วย เนื้อเพลงเล่าในเชิงให้กำ�ลังใจ อบอุ่น ว่าม้าอย่างเธอนั้นอยู่คู่

กับเรามายาวนานแต่ไหนแต่ไร ลองฟังดูสิ ลองฟังเสียงวิ่งที่แสนจะ

สนุกสนาน เพียงแค่เธอลองเปิดใจ แล้วลองวิ่งดู เธอก็จะค้นพบกับ

จังหวะที่ใช่ จังหวะที่เป็นตัวเธอ True you แล้วฉันรับรองว่าเธอจะ

หลงรักในตัวตนที่แท้จริงของเธออย่างแน่นอน ลองร้องออกมาดูสิ 

moochooรอ้งฮี้ๆ  แบบทีเ่ปน็เธอ แลว้เธอจะรูว้า่มนัปลดปลอ่ยและ

สนกุกวา่มาก Hey moochooเมือ่เธอเปน็มา้ เธอจะสรา้งเสยีงดนตรี

และส่งต่อความสุขให้กับอีกหลายคนเลยล่ะ 

Moochoo

(เริ่มสนุก) ฮ่าๆๆ….. ฉันไม่ได้สนุกแบบนี้มานานแค่ไหนแล้วนะ

เนื้อหา และรายละเอียด

ของเพลงที่ต้องการ

เนื้อหา และรายละเอียด

ของเพลงที่ต้องการ
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เข้าเพลงที่ 4

		 เนือ้หาเลา่ความยอ้นแยง้ตลก ๆ  วา่ทีผ่า่นมาตวัเอง

ก็งงเหมือนกันนะ ม้ากับวัว มันต่างกันยังไงนะ ทุกวันก็จะใช้

ชีวิตเป็นวัว ตื่นมาเล็มหญ้า และคิดว่าต้องผลิตนม แต่ก็ไม่

เคยรีดนมออกมาได้เลยสักที หรือว่าฉันจะเป็นวัวพันธุ์ใหม่ 

เอ๊ะยังไงกันนะ อืม วัวมีสี่ขา ฉันก็มีสี่ขา  ฉันชอบร้อง moo 

mooมันก็เรียบง่ายดี แต่ก็เหมือนว่าขาดอะไรไป พอได้ร้อง 

ฮี้ๆ ทำ�ไมมันเริ่มสนุก หรือว่าฉันจะเป็นม้ากันแน่นะ การเป็น

วัวนั้นวันๆนึงแทบไม่ได้ยุ่งเกี่ยวกับใครเลย แต่พอได้ยินเพลง

ของ Bobby ฉันก็เห็นภาพความสนุกมากมาย การได้อยู่กับ

คนเยอะๆ ได้อยู่กับเสียงเพลง และงานรื่นเริง มันก็ดีไม่น้อย

นะเนี่ย

แต่…ติดตรงที่ว่า… ฉันคิดว่าฉันคงวิ่งไม่ได้เร็วเหมือนพวกม้าตัวอื่นๆหรอกนะ

มันอาจจะไม่ใช่ธรรมชาติของฉันหรอก ถ้าใครจะมาขี่ล่ะก็ คงต้องเลิกคิดไปได้เลย (คอตก)

Billy

กล้าๆหน่อยสิเพื่อน !  เรารู้ว่านายน่ะ สุดแสนจะพิเศษ ฉันจะเล่าเรื่องการผจญภัยของฉัน

กับเหล่าม้าทั้งหลายให้ฟัง 

เข้าเพลงที่ 5

		 เล่าเรื่องตำ�นานการดวลปืนไวแห่งเมือง Cactuso 

เหล่า คาวบอยจะต้องมีม้าคู่ใจของตนเอง ไปไหนไปด้วยกัน 

โดยทีป่ลายภเูขาแถบชานเมอืง จะมตีน้แอปเป้ิล และเม่ือสณั

ญาณเริ่มต้นข้ึน เหล่าคาวบอยจะต้องข่ีม้าคู่ใจของตนไปยัง

จุดกำ�หนด ชักปืนของตนเองออกมาให้ได้ไวที่สุด เล็งไปที่ขั้ว

แอปเปิ้ล แล้วก็ยิงให้ผลแอปเป้ิลร่วงลงมา ใครทำ�ได้ไวท่ีสุด

คือผูช้นะ มันช่างเป็นช่วงเวลาท่ีสนกุสดุๆระหวา่งเขาและพวก

ม้าเลยล่ะ

คาวบอยกับเสียงปืนเป็นของคู่กัน !ฮ่าๆ  “ปัง เฟี้ยวว” (เสียงปืนดังขึ้น)

 ไฟ stage ดับลงทั้งหมด ม่านฝั่งขวาปิดลง  

Sound เสียง Moochooร้องเหวอ ตกใจ ตามด้วยเสียงวิ่งห้อตะบึงออกไปด้วยความตกใจ

ไฟ Stage เปิดขึ้น

เนื้อหา และรายละเอียด

ของเพลงที่ต้องการ

เนื้อหา และรายละเอียด

ของเพลงที่ต้องการ
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Marco

ว้าวววMoochooนายวิ่งเร็วกว่าม้าทุกตัวในเมืองรวมกันเสียอีกนะเนี่ย !

Billy, Bobby, Ben

โว้วววววววววววววววววววว (พร้อมกัน)

Sound เสียงม้าวิ่งจากไกลเข้ามาใกล้

 ม่านขวาเปิดออก ไฟ spotlight ส่องที่ Moochoo 

Moochoo

ว้าว ฉันวิ่ง ! ฮ่าๆๆๆ ฉันวิ่งได้ วิ่งได้เร็วมากด้วย ! 

ว้าว สุดยอด มันเป็นความรู้สึกที่วิเศษมากจริงๆ!

Billy

ฮ่าๆMoochooนายวิ่งเร็วมาก ! สุดยอดไปเลย

Billy

ฉันคิดว่า ….Moochooนายควรมาร่วมเดินทางกับพวกเรานะ ถ้านายได้ออกไปวิ่ง

 โลดแล่นบนโลกกว้าง นายจะพบว่ามีเรื่องสนุกๆรอนายอยู่มากมายเลยล่ะ

Bobby

ผจญภัย !

Billy

ดนตรีและเสียงเพลง !

Ben

เทศกาลและงานรื่นเริง !

Marco

และเรื่องเล่าแสนสนุก !

Moochoo

ได้เลย ขอบคุณพวกนายมากนะ “เพื่อน” 

moooo อุ๊บส์ !Yee haaaaaaaaaaa !

Billy, Ben ,Bobby, Marco

ใช่แล้ว ! Yee haaaaaaaaaaa !
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เสียงเพลงความรื่นเริง ระคนกลิ่นอายแห่งโลกตะวันตกบรรเลง

--- จบ ---

	 (4) ขั้นตอนการตรวจสอบบทเพลงภาษาอังกฤษ

	 จากที่ผู้สร้างสรรค์บทละครได้ระบุรายละเอียดและเนื้อหาของบทเพลงท่ีต้องการแทรกลงไปใน

ตวับทละครแลว้ จะต้องติดตามบทเพลงโดยตรวจสอบเนือ้หา ความสัน้ยาวของเพลง สมัผสัคลอ้งจอง และ

ทำ�นองเพลง ซึ่งมีจำ�นวนบทเพลงทั้งสิ้น 5 เพลง ในละครเรื่องนี้ 

	 เพลงที่ 1 	 BROTHERHOOD OF CACTUSO TOWN 

	 เพลงที่ 2 	 MOOCHOO MAKES A PERFECT HORSE

	 เพลงที่ 3		 THE HORSE INSIDE YOU

	 เพลงที่ 4		 MOOCHOO’S SOB STORY

	 เพลงที่ 5		 BILLY’S FAVOURITE GAME

	 โดยบทเพลงนัน้จะต้องใช้ภาษาทีส่ามารถอธบิายเนือ้หาทีต่อ้งการจะสือ่สารไดอ้ยา่งครบถ้วน ถูก

ต้อง ไม่ใช้คำ�ที่ยากจนเกินไป เนื่องจากต้องการให้เด็กๆสามารถฟัง และร้องตามไปด้วยได้ เพลงจะต้อง

สามารถทำ�หนา้ทีข่องการเลา่เรือ่งใหเ้หน็ภาพได ้เพือ่ใหผู้ช้มเกดิจนิตนาการ เพลดิเพลนิไปกบัอารมณข์อง

เพลง บรรยากาศของเรื่องราว และเกิดความรู้สึกร่วมกับตัวละครไปในขณะเดียวกัน

องค์ความรู้ในการสร้างสรรค์

	 (1) ได้พัฒนากระบวนการสื่อสารโดยใช้การสร้างสรรค์บทละครเด็ก และ ท่วงทำ�นองของดนตรี

เป็นสื่อในการถ่ายทอดความหมายและความรู้สึก

	 (2) การสรา้งเพลงสำ�หรบับทละคร ควรสรา้งสรรค์ใหเ้หมาะสม สอดคลอ้งกบัเนือ้หาใจความของ

บท โดยตอ้งพจิารณาถงึบรบิทของเรือ่งราวทีต่อ้งการจะเลา่เป็นหลกัเพือ่ใหเ้กดิความสมดลุบรรยากาศใน

เรื่องราว เพื่อการสื่อสารถึงความหมายได้อย่างครบถ้วนสมบูรณ์

	 (3) การสร้างสรรค์บทละครที่มีตัวละครเป็นตัวกลางในการถ่ายทอดและสื่อสารอารมณ์ จำ�เป็น

จะต้องสื่อแนวความคิดอารมณ์ และความหมายท่ีต้องการจะถ่ายทอดของตัวละครอย่างละเอียด และ

ชัดเจน เพื่อให้ไม่ซับซ้อนจนเกินไป เพื่อความสามารถในการเข้าถึงกลุ่มผู้ชมวัยเด็ก

	 (4) การเขยีนระบรุายละเอยีดของสิง่ทีผู่ส้รา้งสรรค์บทละครตอ้งการใหเ้กิดขึน้ในบทเพลงใหเ้หน็

ภาพชัดเจน เป็นสิ่งสำ�คัญที่จะส่งผลให้ผู้ประพันธ์เพลงและดนตรี สามารถทำ�งานต่อจากผู้สร้างสรรค์บท

ได้อย่างรวดเร็ว ลดทอนขั้นตอนในการปรับแก้ ทำ�ให้ประหยัดเวลาในการสร้างสรรค์งานไปได้มาก
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