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บทคัดย่อ

	 	 การรังสรรค์ภาพถ่ายแสดงความย้อนแย้งและล้อเลียน ชุด “What if... a 

Mask is not Enough” มวีตัถุประสงคเ์พือ่ผลิตงานภาพถ่ายยอ้นแยง้แต่เปน็จรงิและ

ล้อเลียนสังคมในการใช้ชีวิตตามวิถีชีวิตใหม่ (New Normal) และเพ่ือพัฒนาองค์

ความรู้สำ�หรับการถ่ายภาพย้อนแย้งแต่เป็นจริงและล้อเลียนสังคม โดยได้ผลงานใน

ชดุภาพถา่ยรวมทัง้หมด 9 ภาพ มเีนือ้หาลอ้เลยีนการใชชี้วติในกิจกรรมต่างๆ ในสงัคม

ชีวิตประจำ�วันของคนไทย คือ การกิน การเล่นและพักผ่อน (สันทนาการ) การเดิน

ทาง การทำ�งาน และ การเสี่ยงโชค โดยอยู่ภายใต้แนวคิด “ถ้าเราต้องใส่ชุด PPE ใน

ชีวิตประจำ�วัน จะทำ�กิจกรรมต่างๆ ได้ไม่สะดวก” และได้ผ่านการคัดเลือกเพ่ือจัด

แสดงในนิทรรศการนานาชาติ รวม 2 ครั้ง

	 	 ผู้สร้างสรรค์ได้พบข้อสรุปว่า การเชื่อมโยงตัวบทในการอ้างอิงเนื้อหาที่ให้

ความสำ�คัญของตัวรหัสในการสื่อสาร ทำ�ให้ผู้สื่อสารสามารถเข้าใจความหมายตรง

กันได้ดี ในขณะเดียวกัน ผู้ชมภาพยังมีข้อตำ�หนิในเรื่องความสมจริงด้านการแสดง

คำ�สำ�คัญ : ภาพถ่ายย้อนแย้งแต่เป็นจริง / ภาพถ่ายล้อเลียน / การแต่งภาพถ่าย

											         
* ผู้ช่วยศาสตราจารย์, อาจารย์ประจำ�คณะนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยสยาม

 * Assistant Professor, Lecturer, Faculty of Communication Arts, Siam University



วารสารนิเทศสยามปริทัศน์ ปีที่ 21 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม - ธันวาคม 2565) 67

Abstract

	 This photography series aims to developing the knowledge of paradoxical and 

parody in photography and produce it in New Normal context. The conceptual                  

photographs “What if…a mask is not enough” show parodic lifestyle – to eat, to work, 

to play (recreation) and to gambling in total of 9 photographs were selected and 

exhibited in 2 International Exhibitions.

	 The creator found that communication code using the intertext to reference 

to their context allows audiences to understand the meaning which photograph 

contains. Meanwhile the verisimilitude was criticized by the viewers.

Keywords: Paradoxical Photography / Parody Photography / Manipulation Photography

บทนำ�

	 ภูมิหลังและแรงบันดาลใจงานสร้างสรรค์

	 ภาพถา่ยเปน็สือ่รอ้นทีต่อ้งแสดงพลังในการส่ือความหมายได้อยา่งรวดเร็ว เมือ่ผู้ชมได้สัมผัส

แลว้จะถกูกระตุน้ใหร้บัรูค้วามหมายและรูส้กึไดอ้ยา่งรวดเรว็ไมต้่องใช้เวลาในการรบัหรอืครุน่คดิเนิน่

นาน ผู้สร้างสรรค์จึงมีความต้องการพัฒนาองค์ความรู้ในการรังสรรค์ภาพถ่ายที่ขับเน้นเน้ือหาที่มี

ความยอ้นแยง้แต่เปน็จรงิ (paradox) และในขณะเดยีวกนักม็เีนือ้หาทีล่อ้เลยีนเสยีดสสีงัคมไปพรอ้ม

กันด้วย เพื่อค้นหาวิถีทางในการรังสรรค์ภาพถ่ายที่ดึงดูดใจ และสร้างความบันเทิงเพลินใจให้กับผู้

ชมภาพ

	 ภาพถ่ายชุด What if... a Mask is not Enough มีแรงบันดาลใจจากตัวผู้สร้างสรรค์เอง 

ที่ได้ติดเชื้อโควิด-19 แล้วต้องเข้ารับการรักษาตัวในเดือนมกราคม 2565 และได้สังเกตเห็นว่าเมื่อ

เปรียบเทียบกลุ่มคนที่ไม่ระมัดระวังตนเองด้วยการใข้หน้ากากอนามัย โดยอาจละเลยไม่ระวังขณะ

สวมใส่ กับกลุ่มคนที่ระมัดระวัง และรัดกุม ตามวิถีทางการใช้ชีวิตแบบวิถีใหม่ (New Normal) 

มากกวา่ กส็ามารถรอดพน้จากการตดิเชือ้อยา่งเหน็ไดช้ดั จงึเกดิแนวความคดิทีจ่ะนำ�เสนอเรือ่งราว

ที่มีแก่นความคิดของความย้อนแย้งแต่เป็นจริง และล้อเลียนสังคม ผ่านการป้องกันการติดเชื้อขั้น

สงูสดุดว้ยชดุ PPE (Personal Protective Equipment) ซึง่โดยปกติจะเปน็อุปกรณท์ีใ่ชใ้นทางการ

แพทยเ์ทา่นัน้ แตถ่กูนำ�มาใชใ้นวถิชีวีติประจำ�วนั โดยยงัคงมคีนทีย่งัละเลยในการปอ้งกนั ผูส้รา้งสรรค์

จึงใช้จินตนาการรังสรรค์เรื่องราวผ่านตัวละคร “นายดื้อ” หนุ่มวัยทำ�งานที่เอาแต่ใจ ละเลย และ

ประมาทเลนิเลอ่ ในการปอ้งกนัตนเองจากเชือ้โควดิ-19 เพ่ือกระตุ้นใหผู้้ชมตระหนักถงึความสำ�คญั

ในการใช้ชีวิตตามวิถีชีวิตใหม่ New Normal ด้วยความเพลินใจและสนุกสนาน

วัตถุประสงค์การสร้างสรรค์

	 1. เพื่อศึกษาและผลิตงานภาพถ่ายย้อนแย้งแต่เป็นจริงและล้อเลียนสังคมในการใช้ชีวิต

ตามวิถีชีวิตใหม่ (New Normal)
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	 2. เพื่อพัฒนาองค์ความรู้สำ�หรับการถ่ายภาพย้อนแย้งแต่เป็นจริงและล้อเลียนสังคม

ฐานคิดในการสร้างสรรค์ (Assumption)

	 ลักษณะของกระบวนการผลิตภาพถ่าย คือ การใช้ภาพชุด เล่าเนื้อหาที่มีความย้อนแย้งแต่

เป็นจริงและล้อเลยีนสงัคม ควบคูไ่ปกบับริบทของเนือ้หาในการใช้ชวีติตามวถิีชวีติใหม่ (New Nor-

mal) เปน็รหัสการสือ่สารท่ีกำ�กบัควบคมุจนิตนาการรปูธรรม ในการสือ่สารผา่นภาพถา่ย เพือ่แสดง

ความหมาย ความรู้ ความเข้าใจ ตามรหัสของผู้ชม และสร้างแรงบันดาลใจในการในการใช้ชีวิตตาม

วิถีชีวิตใหม่ (New Normal)

แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง

	 1. แนวคิดความสัมพันธ์ในตัวบท (Transtexuality) 

	 ผูส้รา้งสรรคใ์ชแ้นวคดินีใ้นการออกแบบเนือ้หาเพือ่ชว่ยสรา้งความสมบรูณข์องตวับท ดว้ย

การผสานองค์ประกอบเพื่อสร้างสรรค์แนวคิด (concept) ในการผลิตภาพถ่าย Gérald Genette 

ไดใ้หแ้นวคดิ ลกัษณะความสมัพนัธใ์นตวับท (Transtexuality) ทีเ่ปน็เนือ้หาของตวับททีป่รากฏใน

สือ่ โดยตวับทหนึง่จะสมัพนัธก์บัตวับทอืน่ ๆ  มกีารเชือ่มโยงซ่ึงกนัและกนัไมว่่าจะโดยชดัเจนหรือไม่

ก็ตาม Genette ใช้พื้นฐานแนวคิดทางภาษาศาสตร์ ศึกษาตัวบทประพันธ์และวรรณกรรมในสื่อ

หนังสือ ซึ่งมีลักษณะเป็นภาษาเขียนเป็นสำ�คัญ ผู้สร้างสรรค์นำ�กรอบแนวคิดนี้มาพัฒนาใช้กับสื่อ

ภาพถ่าย ซึ่งมีลักษณะเนื้อหาตัวบทที่สื่อความหมายกับผู้ชม คือ ลักษณะการเป็นทุติยบท (Hyper-

textuality) (Genette, 1997: p11) 

	 Hypertextuality เป็นตัวบทลำ�ดับที่สอง มีลักษณะที่ทำ�หน้าที่ขยายตัวบทเดิม คือ ปฐม

บท (hypotext) โดยจะมีอยู่โดยปราศจากตัวบทเดิมไม่ได้ อยู่ในลักษณะการเลียนแบบ หรือล้อ

เลียนตัวบทเดิม การพัฒนาปฐมบทเป็นทุติยบท มี 2 ลักษณะ คือ การแปลงรูป (Transformation) 

ซึ่งเป็นการแปลงรูปที่ไม่จำ�เป็นให้เห็นว่า เกิดจากตัวบทเดิม และยังมีอีกลักษณะหนึ่ง คือ การเลียน

แบบ Imitation การเลียนแบบ ซึ่งจำ�เป็นต้องมีบางส่วนของปฐมบท เป็นต้นแบบ (model)

	 หากจำ�แนกตามลักษณะความสัมพันธ์ระหว่าง ทุติยบท และปฐมบท จะสามารถแบ่งออก

เป็น 4 ประเภท (Genette, 1997: p25) ดังต่อไปนี้ (1) Parody บิดเบือนตัวบทเดิม แปลงรูปให้

น้อยที่สุด (2) Travesty แปลงรูปด้วยกลวิธีเปลี่ยนแปลงรูปแบบการนำ�เสนอ (Stylistic) (3) Cari-

cature เลยีนแบบดว้ยการเสยีดส ี(satire) (4) Pastiche เลยีนแบบตัวบทเดิม โดยไมม่เีจตนาเสยีดส ี

ผูส้รา้งสรรค ์จงึนำ�แนวคดิ Hypertextuality มาปรบัใชใ้นการออกแบบเนือ้หาของตวับทใหม้คีวาม

สอดคล้องกับลักษณะเฉพาะของภาพถ่ายเพ่ือตอบสนองความต้องการท่ีหลากหลายของผู้ชมภาพ 

โดยเฉพาะการเชื่อมโยงตัวบท การแปลงรูป การล้อเลียน การเสียดสี เพื่อให้ผู้ชมเกิดจินตนาการ

คล้อยตามด้วยความสนุกสนาน จนส่งผลให้เกิดความสะเทือนใจ และได้เห็นถึงคุณค่า การใช้ชีวิต

แบบ New Normal โดยใชจ้นิตนาการสรา้งตัวละครแสดงการใช้ชวีติแบบละเลยไรร้ะเบยีบในสงัคม

ที่มีความระมัดระวังอย่างเข้มงวด



วารสารนิเทศสยามปริทัศน์ ปีที่ 21 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม - ธันวาคม 2565) 69

	 2. แนวคิดการย้อนแย้งความจริง (Paradox)

	 การย้อนแย้งความจริง (Paradox) คือ สิ่งที่ขัดแย้งแต่ก็เป็นความจริง เป็นสิ่งที่ดูเหมือนจะ

เป็นจริง แต่ก็มีความขัดแย้งในตัวเอง Paradox กระตุ้นความสนใจของผู้ชมให้ตอบรับกับเนื้อหาที่

ไม่คาดคิดและชักชวนให้มาสัมผัสกับตัวบทโดยใช้รูปแบบที่มีความขัดแย้งภายในเนื้อความของตัว

บทอย่างลึกซึ้ง เมื่อผู้ชมได้รับข้อมูลผ่านเนื้อความที่ซ่อนอยู่ในตัวบทที่ขัดแย้งปกปิดความเป็นจริง

เหลา่นีซ้ึง่บางครัง้กล็ะเมดิความเชือ่หรือสิง่ทีค่นสว่นใหญใ่ชค้วามรูส้กึทัว่ไปดเูหมอืนไมน่า่จะเปน็ไป

ได้ เพราะขัดแย้งหรือตรงกันข้ามกับความเชื่อ หรือสามัญสำ�นึกที่คนทั่วไป

	 Hayden และ Picard ได้อธิบายถึงคำ�ว่า การย้อนแย้งความจริง หรือ Paradox ว่า ด้วย

ความเข้าใจด้วยสามัญสำ�นึกในเบื้องต้น คือ คำ�พูด (statement) ที่ดูเหมือนขัดแย้งในตัวเองหรือ

ตรงข้ามกับสามัญสำ�นึก แต่บางทีอาจจะเป็นความจริง - a statement that appears self-

contradictory or opposed to common sense, but is perhaps true. (Hayden, G., & 

Picard, M. 2009) ซึ่ง Hayden และ Picard ได้อธิบายลักษณะสำ�คัญของ Paradox ประเภทหนึ่ง

ทผีูส้รา้งสรรคเ์หน็วา่ สามารถนำ�มาใชใ้นการสร้างสีสันในตัวบทได้ นัน่คอื แนวคดิการยอ้นแยง้ความ

จริงของความน่าจะเป็น (Probability Paradoxes) ความน่าจะเป็น คือ ความเข้าใจที่มนุษย์คาด

คะเน และคิดไปว่าเหตุการณ์จะเกิดขึ้นอย่างแน่นอน เช่น ดวงอาทิตย์จะขึ้นในวันพรุ่งนี้ แต่ใครจะ

ยืนยันไดว้่าถ้าพรุง่นีโ้ลกจะจบลงแล้วดวงอาทติยจ์ะไมข่ึ้นอีกต่อไป หรือจะเปน็อย่างไรถา้มีเมฆมาก

พอที่จะทำ�ให้ท้องฟ้ามืดลงและปิดกั้นดวงอาทิตย์จากมุมมองของสายตาเรา  ความเข้าใจผิดนี้ เกิด

ขึน้เช่นเดียวกบัการโกงการพนันของนกัพนนัทีม่สีามารถเปลีย่นความจรงิของเรือ่งท่ีเกิดขึน้ ดว้ยการ

บดบัง ปรับเปลี่ยนมุมมองจากความเชื่อของนักพนันคนอื่นๆ ให้เชื่อตามมายาที่เป็นกลลวงที่สร้าง

ขึ้น เหตุการณ์ต่าง ๆ  ที่กำ�ลังจะเกิดขึ้นจึงมีความเป็นไปได้ที่ยังคาดคะเนไม่ได้ ผู้สร้างสรรค์ จึงนำ�วิธี

คิดนี้มาสร้างความหลากหลายให้กับตัวบท ช่วยทำ�ให้เนื้อหาในการนำ�เสนอซับซ้อนขึ้นจนทำ�ให้ผู้

ชมสมัผสัถงึสิง่ทีไ่มค่าดคดิและประหลาดใจกบัเนือ้หาใหมท่ีส่ามารถกระตุน้และสร้างแรงบนัดาลใจ

ให้ผู้ชมเพลิดเพลินไปกับตัวบทที่นำ�เสนอขยายความออกไปอย่างต่อเนื่อง (What if…)

ขั้นตอนในการสร้างสรรค์

	 ข้ันที ่1 เตรยีมการผลิตงาน แบง่ออกเปน็ขัน้การเขยีนบท เตรียมการ ประสานงานการผลิต

	 ขั้นการเขียนบท ผู้สร้างสรรค์ได้ดำ�เนินการเขียนบทโดยกำ�หนดกรอบงานให้เป็นภาพชุด 

(Photo Essay) ที่เล่าเรื่องอย่างต่อเนื่อง จำ�นวน 9 ภาพ มีเนื้อหาล้อเลียนการใช้ชีวิตในกิจกรรม

ต่างๆ ในสังคมชีวิตประจำ�วันของคนไทย คือ การกิน การเล่นและพักผ่อน (สันทนาการ) การเดิน

ทาง การทำ�งาน และ การเสี่ยงโชค โดยอยู่ภายใต้แนวคิด “ถ้าเราต้องใส่ชุด PPE ในชีวิตประจำ�วัน 

จะทำ�กิจกรรมต่างๆ ได้ไม่สะดวก” จึงได้สร้างสรรค์โครงบทในการผลิต ดังนี้

	 ภาพที่ 1 When we all must wear PPE เป็นภาพเปิดให้ผู้ชมเห็นโครงความคิดหลัก          

ผู้โดยสารบนเครื่องบินทุกคน รวมทั้งพนักงานบนเครื่องบิน ใส่ชุด PPE

	 ภาพที่ 2 When in Rome, do as Romans do “นายดื้อ” ไม่ใส่ชุด PPE กำ�ลังโดน

พนักงานลากออกจากเครื่องบิน
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	 ภาพที่ 3 Social Responses #1 “นายดื้อ” โดนเจ้านายตำ�หนิที่ไม่ใส่ชุด PPE มาทำ�งาน 

มุมมองที่ 1

	 ภาพที่ 4 Social Responses #2 “นายดื้อ” โดนเจ้านายตำ�หนิที่ไม่ใส่ชุด PPE มาทำ�งาน 

มุมมองที่ 2 บันทึกภาพอีกด้าน

	 ภาพที่ 5 Secretly smoker ในขณะที่สมาชิกครอบครัวกำ�ลังพักผ่อน “นายดื้อ” ก็เปิดชุด 

PPE ออกเพื่อสูบบุหรี่ไฟฟ้า

	 ภาพที่ 6 Work hard, play harder ในขณะที่กำ�ลังเล่น BB Gun “นายดื้อ” หอบเหนื่อย

เพราะหายใจไม่ทัน จึงแอบเปิดชุด PPE เพื่อหายใจ

	 ภาพที่ 7 New normal home cooking “นายดื้อ” แอบเปิดหน้ากากขณะที่กำ�ลังทำ�

กับข้าว จึงทำ�ให้กับข้าวหกหล่นพื้น

	 ภาพที่ 8 Hope and Survival #1 “นายดื้อ” เลือกซื้อลอตเตอรี ในขณะที่กำ�ลังรักษาตัว

จากอาการโควิด มุมมองที่ 1 บนเตียงผู้ป่วย

	 ภาพที่ 9 Hope and Survival #2 “นายดื้อ” เลือกซื้อลอตเตอรี ในขณะที่กำ�ลังรักษาตัว

จากอาการโควิด มุมมองที่ 2 โถงนั่งพักรอตรวจอาการผู้ป่วย

	 ขัน้เตรยีมการและประสานงานการผลติ ผูส้รา้งสรรค ์ไดป้ระสานงานนกัแสดง สถานทีถ่า่ย

ทำ� เสื้อผ้า และอุปกรณ์ประกอบฉาก ดังนี้

	 • นักแสดง มีการคัดเลือกนักแสดงนำ� 1 คน คือ นายดื้อ โดยกำ�หนดบุคลิกสำ�คัญของตัว

ละคร คือ ขี้หงุดหงิด เอาแต่ใจ ไม่สนใจประโยชน์ส่วนรวม และ นักแสดงสมทบใส่ชุด PPE อีก 3 

คน โดยกำ�หนดให้มีความสูงที่ไม่เท่ากัน เพื่อเห็นถึงความแตกต่าง

	 • สถานที่ถ่ายทำ� จากโครงบท ได้แบ่งออกเป็น 4 แห่ง คือ เครื่องบินจำ�ลอง สนามยิงปืน 

BB Gun (Ball bullet gun) สำ�นักงาน ห้องนั่งเล่น ห้องครัว ห้องผู้ป่วย

	 • เสือ้ผา้ นกัแสดงนำ� ใสเ่สือ้สพีืน้ กางเกงขาส้ันสามส่วน มบีหุร่ีไฟฟ้าคล้องคอ และนกัแสดง

สมทบใส่ชุด PPE

	 • อุปกรณ์ประกอบฉาก เสื้อชูชีพ ผ้าไทย   (ห่มสไบ) ชุด PPE 3 ชุด เน็กไท บุหรี่ไฟฟ้า                  

ผักสด จาน เสานํ้าเกลือ ที่ครอบจมูกช่วยหายใจ แผงขายลอตเตอรี

ขั้นที่ 2 การผลิตงาน

	 ผู้สร้างสรรค์ได้ทำ�การผลิตถ่ายภาพงาน โดยใช้กล้องถ่ายภาพดิจิทัล Nikon D750 พร้อม

เลนส์ 17-35 f/2.8 และ Nikon Z7 พร้อมเลนส์ 24-70 f/4 เมื่อวันอังคารที่ 15 กุมภาพันธ์ 2565 

โดยมีลำ�ดับการถ่ายทำ�  คือ ห้องเครื่องบินจำ�ลอง (อาคาร 19) ห้องคอมพิวเตอร์ (อาคาร 12) 

มหาวิทยาลัยสยาม สนามยิงปืน BB Gun ธนบุรี ถนนพุทธมณฑลสาย 2 และ บ้านในหมู่บ้านนนทรี

รเีจนท ์ราชพฤกษ ์และ ในวนัพธุที ่2 มนีาคม 2565 ทีห่อ้งพยาบาล (อาคาร 15) มหาวทิยาลัยสยาม
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ภาพที่ 1 และ 2 ภาพเบื้องหลังการผลิต ณ ห้องเครื่องบินจำ�ลอง และห้องคอมพิวเตอร์

 		   

ภาพที่ 3 และ 4 ภาพเบื้องหลังการผลิต ณ สนามยิงปืน BB Gun และ ห้องพยาบาล

เทคนิคการถ่ายภาพ

	 1. เทคนคิหยดุชว่งเวลาช้ีขาด (Decisive Moment) ผู้สร้างสรรคไ์ด้ใชเ้ทคนคิการหยดุชว่ง

เวลาชีข้าด ในทกุภาพของภาพชดุนี ้ตามสภาวะของความเปน็สือ่รอ้นทีส่ร้างการรบัรู ้ทำ�ใหเ้กดิความ

น่าจดจำ�กับผู้ชมได้ทันที โดยได้ออกแบบให้มีข้อมูลมากเพียงพอและครบถ้วนกับผู้ชม โดยใช้

คุณลักษณะเฉพาะของภาพถ่าย  นั่นคือ สามารถหยุดภาพแยกช่วงหนึ่งของเวลาออกมาได้ 

	 2. เทคนคิการตกแตง่ภาพแบบซ้อนภาพ (Photograph Manipulation) เปน็กระบวนการ

ตกแต่งภาพในการตัดปะบางส่วนของภาพหลายๆ ภาพมาสร้างสรรค์ในภาพใหม่ ในกระบวนการ

ผลิตงาน จึงต้องถ่ายภาพเพิ่มเติมเพื่อใช้เป็นส่วนตัดปะของ ภาพที่ 1 และ 5 ดังนี้

	 ภาพที่ 1 When we all must wear PPE ผู้โดยสารบนเครื่องบินทุกคน รวมทั้งพนักงาน

บนเครื่องบิน ใส่ชุด PPE จะต้องใช้ขาตั้งกล้องวางให้กล้องนิ่งอยู่กับที่ และให้นักแสดงที่ใส่ชุด PPE 

สลับกันนั่งในจุดต่างๆ เพื่อให้ได้จำ�นวนผู้ใส่ชุด PPE เพิ่มขึ้น

	 ภาพที่ 2 When in Rome, do as Romans do “นายดื้อ” ไม่ใส่ชุด PPE กำ�ลังโดน

พนกังานลากออกจากเครือ่งบิน ผูส้รา้งสรรค ์ได้ตัดภาพประตูออก แลว้ซ้อนด้วยการนำ�ภาพทอ้งฟา้

มาจัดวางแทน เพื่อให้เห็นว่า เครื่องบินจอดอยู่กลางแจ้ง

	 ภาพที ่5 Secretly smoker ในขณะทีส่มาชกิครอบครวักำ�ลงัพกัผอ่นนายดือ้กเ็ปดิชดุ PPE 

ออกเพื่อสูบบุหรี่ไฟฟ้า จะต้องถ่ายภาพนักข่าวอ่านข่าว เพื่อนำ�มาตัดและปะวางลงบนจอโทรทัศน์
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	 3. การใช้ตัวอักษรช่วยกำ�กับความหมาย ผู้สร้างสรรค์ได้เลือกที่จะใช้ชื่อชุดภาพ และ ชื่อ

ภาพ มาชว่ยกำ�กับความหมายให้ผูช้มไดเ้ขา้ใจในบริบทมากยิง่ขึน้ โดยเลือกใชภ้าษาองักฤษ เนือ่งจาก

จะส่งคัดเลือกนำ�เสนอจัดแสดงผลงานในนิทรรศการระดับนานาชาติ

ขั้นที่ 3 การจัดการหลังการผลิต 

	 ผู้สร้างสรรค์ ได้ดำ�เนินงานตกแต่งภาพด้วยโปรแกรม Adobe Lightroom สำ�หรับการ

ตกแตง่แสง ส ีความเขม้ การลงเงาเฉพาะจดุ ความเปรยีบตา่ง และใชโ้ปรแกรม Adobe Photoshop 

สำ�หรับการตัด ปะ จัดวางภาพใหม่

ผลงานภาพถ่ายชุด “What if... a Mask is not Enough”

  

ภาพที่ 1 When we all must wear PPE | ภาพที่ 2 When in Rome, do as Romans do

 \ 

ภาพที่ 3 Social Responses #1 | ภาพที่ 4 Social Responses #2

 

ภาพที่ 5 Secretly smoker | ภาพที่ 6 Work hard, play harder
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ภาพที่ 7 New normal home cooking | ภาพที่ 8 Hope and Survival #1

 

ภาพที่ 9 Hope and Survival #2

ขั้นที่ 4 การเผยแพร่ผลงาน 

	 ผู้สร้างสรรค์ ได้ดำ�เนินการจัดส่งผลงานผ่านกระบวนการคัดเลือกผลงาน และได้จัดแสดง

ครั้งแรกในนิทรรศการภาพถ่ายนานาชาติ “สภาวะมนุษย์ : ความหวังและความอยู่รอด Human in 

New Normal : Hope and Survival” ณ หอศิลปวัฒนธรรมแห่งกรุงเทพมหานคร ในวันที่ 19-21 

เมษายน 2565 และ ครั้งที่ 2 ในนิทรรศการ ADA : INTERNATIONAL OF ART, DESIGN AND 

ARCHITECTURE EXHIBITION 2022 ในรูปแบบ Virtual Exhibition ตั้งแต่วันที่ 20 พฤษภาคม 

– 30 มิถุนายน 2565 

ภาพที่ 10 และ 11 ภาพการจัดแสดงในนิทรรศการในหอศิลปะ และ ในระบบออนไลน์
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สรุปผลการสร้างสรรค์

	 ผู้สร้างสรรค์ได้ใช้แนวคิดการล้อเลียน (Hypertextuality) (Genette, 1997, p.25) มา

ปรับใช้ในการออกแบบเนื้อหาของตัวบทให้มีความสอดคล้องกับลักษณะเฉพาะของภาพถ่ายเพื่อ

ตอบสนองความต้องการที่หลากหลายของผู้ชมภาพ โดยเฉพาะการเช่ือมโยงตัวบท การแปลงรูป 

การล้อเลียน การเสียดสี เพื่อให้ผู้ชมเกิดจินตนาการคล้อยตามด้วยความสนุกสนาน และแนวคิด

การย้อนแย้งความจริง หรือ Paradox ซึ่ง Hayden และ Picard (Hayden, G. , & Picard, M. 

2009) ไดอ้ธิบายวา่ ดว้ยความเข้าใจดว้ยสามญัสำ�นกึในเบือ้งต้น คอื คำ�พดู (statement) ทีดู่เหมอืน

ขัดแย้งในตัวเองหรือตรงข้ามกับสามัญสำ�นึก แต่บางทีอาจจะเป็นความจริง 

ลักษณะสำ�คัญของ Paradox ประเภทหนึ่งที่ผู้สร้างสรรค์เห็นว่า สามารถนำ�มาใช้ในการสร้างสีสัน

ในตัวบทได้ นั่นคือ แนวคิดการย้อนแย้งความจริงของความน่าจะเป็น (Probability Paradoxes) 

ความน่าจะเป็น คือ ความเข้าใจที่มนุษย์คาดคะเน และคิดไปว่าเหตุการณ์จะเกิดขึ้นอย่างแน่นอน 

จึงได้ใช้แนวคิดทั้งสองด้านสร้างสรรค์ผลงาน ดังต่อไปนี้

	

• ภาพที่ 1 When we all must wear PPE ภาพเปิดให้ผู้ชมเห็นโครงความคิดหลัก 

ผูโ้ดยสารบนเครือ่งบนิทกุคน รวมทัง้พนกังานบนเครือ่งบนิ ใสชุ่ด PPE มคีวามขดัแยง้

กับความจรงิตามสามญัสำ�นกึของผูช้มทีต่ามปกตแิลว้ผูโ้ดยสารท่ัวไปจะไมใ่สช่ดุ PPE 

เพื่อเดินทางโดยเครื่องบิน

•	ภาพที่ 2 When in Rome, do as Romans do “นายดื้อ” ไม่ใส่ชุด PPE กำ�ลัง

โดนพนกังานลากออกจากเครือ่งบนิ มคีวามขดัแยง้กบัความจรงิตามสามญัสำ�นกึของ

ผู้ชมท่ีตามปกติแล้ว การแสดงออกที่ไม่เหมาะสมบนเครื่องบินก็อาจจะถูกบังคับให้

ออกจากเครือ่งบินไดเ้ชน่กนั แตไ่ม่ใชเ่ปน็เพราะการแตง่กายทีเ่รยีบรอ้ยด ีแตโ่ดยรหสั

การสือ่สารในครัง้นี ้คอื การแตง่กายตามแบบทัว่ไป กลับกลายเปน็ความไมเ่หมาะสม

• ภาพที่ 3 Social Responses #1 “นายดื้อ” โดนเจ้านายตำ�หนิที่ไม่ใส่ชุด PPE มา

ทำ�งาน มมุมองที ่1 มคีวามขดัแย้งกบัความจรงิตามสามญัสำ�นกึของผูช้ม และลอ้เลยีน

ในการแต่งตัวที่มียูนิฟอร์มขององค์กร

• ภาพที่ 4 Social Responses #2 “นายดื้อ” โดนเจ้านายตำ�หนิที่ไม่ใส่ชุด PPE มา

ทำ�งาน มุมมองที่ 2 บันทึกภาพอีกด้าน มีความขัดแย้งกับความเป็นจริง และล้อเลียน

สภาพการทำ�งานเช่นเดียวกับภาพที่ 3



วารสารนิเทศสยามปริทัศน์ ปีที่ 21 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม - ธันวาคม 2565) 75

• ภาพที่ 5 Secretly smoker ในขณะที่สมาชิกครอบครัวกำ�ลังพักผ่อน “นายดื้อ” ก็

เปิดชุด PPE ออกเพื่อสูบบุหรี่ไฟฟ้า มีความขัดแย้งกับความจริงตามสามัญสำ�นึกของผู้

ชมที่ตามปกติแล้วการสูบบุหรี่ภายในบ้านที่มีสมาขิกคนอื่นอยู๋ในบริเวณห้องเดียวกันก็

เป็นพฤติกรรมที่ไม่สมควร แต่ภาพแสดงตอกยํ้าให้เห็นถึงความปล่อยปละละเลยของ

ตวัละครใหผู้ช้มไดเ้หน็และเข้าใจในอารมณแ์ละบทบาทของตวัละครเฉพาะนีม้ากยิง่ขึน้

•	ภาพท่ี 6 Work hard, play harder ในขณะที่กำ�ลังเล่น BB Gun “นายดื้อ”                  

หอบเหนื่อยเพราะหายใจไม่ทัน จึงแอบเปิดชุด PPE เพ่ือหายใจ มีความขัดแย้งกับ

ความจริงตามสามัญสำ�นึกของผู้ชมที่ตามปกติแล้วการเล่น BB Gun เป็นกีฬากลาง

แจ้งที่หากใช้ชุด PPE คนทั่วไปก็คงจะเหนื่อยหอบเช่นเดียวกัน แต่ทุกคนกลับทำ�ได้ 

ยกเว้นนายดื้อ จึงแสดงถึงความย้อนแย้งของโลกแท้จริง กับโลกจินตนาการในภาพ

• ภาพที่ 7 New normal home cooking “นายดื้อ” แอบเปิดหน้ากากขณะที่กำ�ลัง

ทำ�กับข้าว จึงทำ�ให้กับข้าวหกหล่นพื้น มีความขัดแย้งกับความจริงตามสามัญสำ�นึก

ของผู้ชมที่แสดงให้เห็นถึงความยากลำ�บากในการทำ�กับข้าวด้วยชุด PPE ที่เป็นไปไม่

ได้ และขัดแย้งกับความจริง

• ภาพที่ 8 Hope and Survival #1 “นายดื้อ” เลือกซื้อลอตเตอรี ในขณะที่กำ�ลัง

รักษาตัวจากอาการโควิด มุมมองที่ 1 บนเตียงผู้ป่วย มีความขัดแย้งกับความจริงตาม

สามญัสำ�นกึของผูช้มทีต่ามปกตแิลว้ผูข้ายลอตเตอรจีะไมส่ามารถเขา้มาในหอ้งผูป้ว่ย

เพื่อค้าขายได้ แต่ภาพนี้ได้ขยายความของชื่อชุดภาพ “Hope and Survival” ความ

หวังและการอยู่รอดในยุคโควิด นั่นคือ การซ้ือหวยของคนไทย ที่เป็นความหวังใน

สภาวะที่ยากลำ�บากนี้

• ภาพที่ 9 Hope and Survival #2 “นายดื้อ” เลือกซื้อลอตเตอรี ในขณะที่กำ�ลัง

รักษาตัวจากอาการโควิด มุมมองที่ 2 โถงนั่งพักรอตรวจอาการผู้ป่วย บันทึกภาพอีก

ดา้น มคีวามขดัแยง้กบัความเปน็จรงิ และลอ้เลยีนสภาพการทำ�งานเชน่เดยีวกบัภาพ

ที่ 8

ข้อเสนอแนะ

	 1. ความสำ�คัญของรหัสการสื่อสาร การสร้างสรรค์นี้ทำ�ให้เห็นถึงกระบวนการรังสรรค์สื่อ

ภาพถ่ายท่ีใชก้ารเชือ่มโยงตวับทในการอา้งองิเน้ือหาทีใ่หค้วามสำ�คญัของตัวรหสัในการสือ่สาร ผูช้ม

คนไทยสามารถเข้าใจมุกล้อเลียนของการ “เล่นหวย” หรือ “ความดื้อ” ของคนที่ไม่ใส่ใจกฎของ

สังคม ได้ตรงกัน อันเป็นแนวทางให้ผู้ทำ�การสื่อสารสามารถเข้าใจถึงตัวรหัสที่เป็นกฎเกณฑ์และ

วัฒนธรรมที่สื่อสารระหว่างช่างภาพและผู้ชมให้เข้าใจตรงกันได้ 
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	 2. ความสมจริงด้านการแสดง ผู้ชมภาพ ได้มีข้อตำ�หนิเรื่องความสมจริงของผลงาน ถึงแม้

นักแสดงจะแสดงบทบาทได้สมจริง แต่ยังคงดูแล้วมีความเป็นงานแสดงและจัดฉาก จึงมีข้อแนะนำ�

ให้พัฒนาด้านการคัดเลือกนักแสดง และการเตรียมตัวนักแสดงให้มากขึ้น
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