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บทคดัย่อ 

 การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือ 1) เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง เทคโนโลยีชีวภาพ ระหวา่ง
นกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพท่ีเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้โดยการใชเ้ทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์กบักลุ่มท่ี
ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ และ 2) เปรียบเทียบความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ ระหว่างนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยการใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์กับกลุ่มท่ีได้รับ 
การจดัการเรียนรู้แบบปกติ การวิจยัน้ีเป็นแบบก่ึงทดลองมีกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม ประชากรไดแ้ก่ นกัเรียน
ระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพ ชั้นปีท่ี 1 วิทยาลยัอาชีวศึกษาพิษณุโลก ท่ีลงทะเบียนเรียน ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2567 จ านวน 9 ห้องเรียน จ านวน 314 คน กลุ่มตวัอย่าง ไดแ้ก่ นักเรียนระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพ ชั้นปีท่ี 1 
วิทยาลยัอาชีวศึกษาพิษณุโลก ซ่ึงไดจ้ากการสุ่มแบบกลุ่ม จ านวน 2 ห้องเรียน แลว้สุ่มเป็นกลุ่มทดลอง 1 ห้อง 
จ านวน 38 คน กลุ่มควบคุม 1 ห้อง จ านวน 32 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัประกอบดว้ยแผนการจดัการเรียนรู้
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รายวิชาวิทยาศาสตร์พ้ืนฐานอาชีพ เร่ือง เทคโนโลยีชีวภาพโดยประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เพ่ือพฒันา
ความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ และแผนการจัดการเ รียนรู้แบบปกติ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ เ ร่ือง 
เทคโนโลยีชีวภาพ และแบบวดัความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย  
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที ผลการวิจยัพบวา่ 1) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง เทคโนโลยีชีวภาพ 
ของนกัเรียนกลุ่มท่ีเรียนโดยการประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์สูงกว่ากลุ่มปกติอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดับ .05 และ 2) ความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มท่ีเรียนโดยการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐสู์งกวา่กลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบปกติอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 
ค าส าคัญ: ปัญญาประดิษฐ,์ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน, ความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์, อาชีวศึกษา 
 

Abstract 
 The purposes of this research were to: 1) compare learning achievement in the topic of biotechnology between 
vocational students who learn through instructional management integrating artificial intelligence technology and those who 
were taught using conventional methods, and 2) compare scientific literacy between students who learn through instructional 
management integrating artificial intelligence technology and those who were taught using conventional methods. This 
research employed a quasi-experimental design with an experimental group and a control group. The population consisted 
of 314 first-year vocational certificate students enrolled in the second semester of the 2024 academic year at Phitsanulok 
Vocational College, across a total of nine classrooms. The sample group was obtained through cluster random sampling 
from two classrooms. One classroom (38 students) was randomly assigned as the experimental group, and the other 
classroom (32 students) as the control group. The research instruments included: a lesson plan for the subject Basic 
Occupational Science on the topic of Biotechnology integrated with artificial intelligence (AI) technologies to enhance 
scientific literacy; conventional lesson plans; a learning achievement test on Biotechnology; and a scientific literacy 
assessment. The statistical methods used for data analysis included mean, standard deviation, and t-test. The research 
findings revealed that: 1) learning achievement in biotechnology of the students learning through the integration of artificial 
intelligence technology was higher than students who were taught using conventional methods at the .05 level of statistical 
significance, and 2) the scientific literacy of students who learned through the integration of artificial intelligence technology 
was significantly higher than that of students in the conventional learning group at the .05 level of statistical significance. 
 
Keywords: Artificial intelligence, Academic achievement, Scientific literacy, Vocational education 
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ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา   
การเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็วของโลกในศตวรรษท่ี 21 ส่งผลให้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลายเป็น

ปัจจยัพ้ืนฐานของการพฒันาและการแข่งขนัเชิงเศรษฐกิจ อีกทั้งวิทยาศาสตร์มีส่วนช่วยส่งเสริมให้มนุษยไ์ดพ้ฒันาวิธี
คิดรูปแบบต่าง ๆ อาทิ การคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์วิจารณ์ การคิดอย่างเป็นเหตุเป็นผล การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ทกัษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และทกัษะในศตวรรษท่ี 21 กระทรวงศึกษาธิการ (2551) การเตรียมเยาวชนของชาติให้มี
ความพร้อมต่อการพฒันาประเทศชาติในอนาคตเพ่ือตอบสนองการเปล่ียนแปลงและทนัต่อการแข่งขนับนเวทีโลกใหท้นั
ต่อการปรับตวัเพ่ือรองรับการพฒันาการเติบโตทางเศรษฐกิจของประเทศและเตรียมความพร้อมส าหรับการแข่งขนัใน
ตลาดแรงงานและเศรษฐกิจระหว่างประเทศ ซ่ึงนโยบายหน่ึงท่ีส าคญัท่ีสนบัสนุนเป้าหมายน้ี คือ การพฒันาความฉลาดรู้
ทางวิทยาศาสตร์ให้กบัเยาวชนในประเทศ (สุนีย ์คลา้ยนิล และคณะ , 2551) เช่นเดียวกบัประเทศต่าง ๆ ทัว่โลกท่ีให้
ความส าคญักบัการพฒันาการศึกษาเพ่ือพฒันาทรัพยากรมนุษยเ์พราะเช่ือว่าการศึกษาเป็นเคร่ืองมือท่ีมีบทบาทส าคญัใน
การสร้างความไดเ้ปรียบของประเทศ (ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2560) การจดัการศึกษาท่ีสามารถพฒันาความรู้
และความเขา้ใจทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเป็นเคร่ืองมือส าคัญอย่างยิ่งในการเตรียมเยาวชนให้มีความพร้อม 
สามารถด าเนินชีวิตในโลกปัจจุบนัท่ีมีวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเป็นพ้ืนฐานรับรู้และตดัสินประเด็นปัญหาของสังคม
ท่ีเกิดจากผลกระทบของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างมีความรู้ความเข้าใจ มีส่วนร่วมในสังคมระดับชุมชน 
ระดบัประเทศและระดบัโลกอย่างเต็มภาคภูมิ โดยเป้าหมายของการศึกษาวิทยาศาสตร์ คือ การท าให้นกัเรียนทุกคนมี
ความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ (Scientific Literacy) (สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2561) เพ่ือ
สะทอ้นถึงคุณภาพของการจดัการศึกษา รวมถึงศกัยภาพของพลเมืองของประเทศนั้น  ๆในอนาคต 

จากประเด็นท่ีว่าวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลายเป็นปัจจัยพ้ืนฐานของการพฒันาและการแข่งขันเชิง
เศรษฐกิจ ท่ีไดก้ล่าวมาขา้งตน้จึงท าให้ระบบการศึกษาของไทยมุ่งเป้าหมายในการให้ความส าคญัในการส่งเสริมการ
เรียนรู้เก่ียวกบัวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ซ่ึงเป็นพ้ืนฐานของการะบวนการคิดอย่างเป็นระบบและการน าองค์ความรู้
ทางวิทยาศาสตร์ไปต่อยอดในการประยุกต์ใชใ้นการแกปั้ญหาและการสร้างสรรค์นวตักรรมในการแกปั้ญหาต่าง ๆ ได้
ในชีวิตประจ าวนัท่ีเรียกว่ากับ  ”ความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์” องค์กรเพ่ือความร่วมมือและพฒันาทางเศรษฐกิจ 
(Organization for Economic Co-operation and Development: OECD) ซ่ึงด าเนินการภายใตโ้ครงการ ประเมินผลนกัเรียน
นานาชาติ (Program for International Student Assessment: PISA) ไดท้ าการส ารวจนักเรียนอายุ 15 ปี ของโรงเรียนใน
ประเทศหรือเขตเศรษฐกิจท่ีร่วมในโครงการจากทัว่โลกในทุก ๆ สามปี ท่ีก าลงัจะจบการศึกษาภาคบงัคบัว่านกัเรียนมี
ความรู้และทกัษะท่ีจ าเป็นตอ้งใชใ้นชีวิตประจ าวนัมากนอ้ยเพียงใดท่ีเรียกวา่ ความฉลาดรู้ (Literacy) โดยวดัความฉลาดรู้ 
3 ดา้น ไดแ้ก่ การอ่าน คณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ (ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2560)  ซ่ึงประเทศไทยไดเ้ขา้
ร่วมในโครงการประเมินผลนกัเรียนนานาชาติ (Program for International Student Assessment: PISA) ดงักล่าว จากการ
วิเคราะห์รายงานผลการประเมิน PISA ตั้งแต่ปี ค.ศ. 2000 ท่ีประเทศไทยไดเ้ขา้ร่วมการทดสอบพบว่าคะแนนความฉลาดรู้
ทางวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนไทยอยูใ่นช่วง 421 - 444 คะแนน ซ่ึงต ่ากวา่ค่าเฉล่ียของ OECD ทุกปี และนกัเรียนไทยเฉล่ีย
ร้อยละ 50 มีระดบัความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์อยู่ท่ีระดบัสองซ่ึงเป็นระดับพ้ืนฐานท่ีนักเรียนวยัน้ีควรจะรู้ (สุนีย์  
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คลา้ยนิล และคณะ, 2551) นกัเรียนในสังกดัส านกังานคณะกรรมการการอาชีวศึกษาส่วนหน่ึงซ่ึงมีอายุ 15 ปีบริบูรณ์ซ่ึง
เป็นกลุ่มท่ีตอ้งไดรั้บการประเมินสมรรถนะนกัเรียนมาตรฐานสากล หรือ PISA เช่นกนั แต่นกัเรียนในกลุ่มน้ีไม่ไดรั้บ
ความสนใจและการสนบัสนุนในการส่งเสริมความฉลาดรู้ในการประเมินสมรรถนะนกัเรียนมาตรฐานสากล หรือ PISA 
เท่าท่ีควร สงัเกตไดจ้ากหลกัสูตร และการประเมินผลทางการศึกษา เช่น V-NET ซ่ึงเป็นขอ้สอบพ้ืนฐานในการวดัความรู้
ระดบัชาติของนักเรียนในสังกดัส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ซ่ึงผลการประเมินในภาพรวมของนักเรียน
โดยเฉพาะวิชาวิทยาศาสตร์ อยูใ่นช่วง 0 - 7 คะแนน ซ่ึงต ่ากวา่ค่าเฉล่ียของประเทศ (วิทยาลยัอาชีวศึกษาพิษณุโลก , 2567) 
ซ่ึงอาจเกิดจากนกัเรียนส่วนใหญ่ในสังกดัส านกังานคณะกรรมการการอาชีวศึกษามีรู้ความเขา้ใจในรายวิชาวิทยาศาสตร์
ต ่าเน่ืองจากมีเน้ือหาท่ีซับซ้อนเขา้ใจยากส่งผลต่อการพฒันาความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ในการประเมินสมรรถนะ
นกัเรียนมาตรฐานสากล หรือ PISA ท่ีตอ้งใชพ้ื้นฐานจากความรู้ในรายวิชาวิทยาศาสตร์ ดงันั้น การจดัการศึกษาในระดบั
สถานศึกษาจึงควรมีการปรับตวั โดยการปรับเปล่ียนวิธีการจดัการเรียนรู้ใหน่้าสนใจ กระตุน้ความคิดผูเ้รียน ตอบสนอง
การเรียนรู้ต่อตวัผูเ้รียนในยคุปัจจุบนั  

เทคโนโลยี ห น่ึ ง ท่ี ก าลัง เ ป็ นตัวแปรส าคัญในการใช้ ชี วิ ตของมนุษย์  ซ่ึ ง เ ป็นท่ี ยอมรั บและ 
เขา้มามีบทบาทดา้นการศึกษาทั้งในปัจจุบนัและในอนาคต คือ เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์หรือ “Artificial Intelligence : 
AI” ซ่ึงเป็นเทคโนโลยีท่ีท าให้คอมพิวเตอร์สามารถเรียนรู้เขา้ใจและตดัสินใจไดอ้ย่างชาญฉลาด คลา้ยคลึงกบัการใช้
สมองของมนุษย ์ปัญญาประดิษฐ์สามารถท างานบางอยา่งท่ีซ ้ าซากจ าเจและจดัการกบัขอ้มูลต่าง  ๆอยา่งมหาศาลไดอ้ย่าง
ต่อเน่ืองและมีลกัษณะเป็นอตัโนมติั (ส านกังานพฒันารัฐบาลดิจิทลั , 2563) ปัญญาประดิษฐ์จึงถูกน ามาประยุกต์ใช้ใน
หลายดา้นทั้งในดา้นการแพทย ์ดา้นเศรษฐศาสตร์ ดา้นการคมนาคม รวมไปถึงดา้นการศึกษาเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์
สามารถสร้างส่ือการเรียนรู้ วิเคราะห์ความตอ้งการเรียนรู้ ช่วยเสริมสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ของผูเ้รียน และสามารถ
ใหข้อ้เสนอแนะส่วนบุคคลแก่ผูเ้รียนได ้โดยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ไม่เพียงช่วยกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน แต่ยงั
ช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ถึงทรัพยากรทางการศึกษาไดง่้ายข้ึน เช่น การใชเ้กมเป็นส่ือการสอน และการสืบคน้ขอ้มูลจากแหล่ง
เดียวแลว้ได้เน้ือหาท่ีครบถ้วนตามความต้องการ (Domínguez et al., 2013) หรือการใช้บทเรียนโต้ตอบ (interactive 
tutorials) ท่ีใหข้อ้เสนอแนะแบบทนัทีและตรงกบัความตอ้งการผูเ้รียน (Li, Grossman, & Fitzmaurice, 2012) เทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐ์ถูกมองว่าเป็นเทคโนโลยีท่ีจะเขา้มามีบทบาทอย่างมากในอนาคต โดยเขา้มาช่วยลดจ านวนแรงงานและ
เวลาในการท างาน ในทศวรรษท่ีผา่นมาเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ไดรั้บความสนใจจากนกัวิจยัจ านวนมากในการพฒันา
ของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ท่ีมีก าลงัในการค านวณสูงและรวดเร็วข้ึน ท าใหส้ามารถย่นระยะเวลาในการศึกษาคน้ควา้ให้
สะดวกและรวดเร็วยิ่งข้ึน นอกจากน้ีเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เป็นเทคโนโลยีท่ีช่วยลดภาระของครูในกระบวนการ
จัดการเรียนรู้ เช่น การวิเคราะห์ผู ้เรียน ออกแบบการเรียนการสอน และรวบรวมข้อมูลพัฒนาการเรียนรู้  
กระทรวงศึกษาธิการ (2563) เช่น การก าหนดแผนการจดัการเรียนรู้ การสร้างส่ือการเรียนการสอนท่ีเขา้ถึงผูเ้รียนไดง่้าย 
และเป็นช่องทางการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลไดอ้ย่างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ อีกทั้งยงัช่วยส่งเสริมการพฒันาคุณภาพ
ผูเ้รียนและใหค้รูมีเวลามากข้ึนในการพฒันาส่ือการเรียนการสอน เป็นตน้ 
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 จากประเด็นท่ีกล่าวมาทั้ งหมดน้ี ผูวิ้จยัไดเ้ล็งเห็นความส าคญัของการจัดการเรียนรู้เพ่ือพฒันาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน เร่ือง เทคโนโลยีชีวภาพ ซ่ึงเป็นเน้ือหาท่ีผูเ้รียนสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวนัไดง่้าย และ
พฒันาความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ท่ีมีความจ าเป็นในการพฒันาสมรรถนะของผูเ้รียนในปัจจุบนั ดว้ยการจดัการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น (5E) เดิม ซ่ึงเป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียนตามบริบทของ
รายวิชาวิทยาศาสตร์โดยน าเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์มาประยุกต์ใช้ในแต่ละขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้แบบ 
สืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น (5E)  เช่น ขั้นสร้างความสนใจเป็นการท าใหน้กัเรียนเกิดความสงสัยเพ่ือน าไปสู่กิจกรรมจึงควร
มีการน าเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์จดัท าเป็นส่ือท่ีดึงดูดความสนใจมาใชใ้นกิจกรรมการเรียนรู้ ขั้นส ารวจและคน้หา
ค าตอบในขั้ นส ารวจ ซ่ึงนักเรียนต้องได้หลักฐานท่ีจะเอามาใช้อ้างอิงหรืออธิบายเหตุผลการน าเทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐ์ในกลุ่มแชตบอตมาใชเ้ป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยให้นักเรียนสามารถสืบคน้ขอ้มูลจากแหล่งท่ีน่าเช่ือถือได้
รวดเร็วมากยิ่งข้ึน ในขั้นอธิบายนกัเรียนตอ้งไดอ้ธิบายค าตอบของประเด็นท่ีสงสัยในขั้นสร้างความสนใจเทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐ์สามารถสร้างส่ือน าเสนอหรือส่ือวีดีโอท่ีสามารถท าไดง่้ายรวดเร็วและดึงดูดความสนใจไดม้ากกว่าการ
เขียนอธิบายในกระดาษ ในขั้นขยายความรู้นักเรียนตอ้งไดท้ ากิจกรรมท่ีไดต่้อยอดความรู้จากความรู้ท่ีไดค้น้พบและ
สร้างค าอธิบายในขั้นอธิบายดงันั้นการส่ือความหมายหรือต่อยอดการเรียนรู้ผ่านการน าเสนอเป็นรูปภาพหรือวีดีโอย่อม
ท าใหเ้ห็นภาพและเขา้ใจขอ้มูลการส่ือสารไดง่้ายข้ึน 
 ดงันั้นจากการเรียนรู้และการถ่ายทอดขอ้มูลในเวลาอนัจ ากดัการน าเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เขา้มาเป็นตวั
ช่วยในการสร้างส่ือน าเสนอส าหรับนกัเรียนจะช่วยใหป้ระหยดัเวลาและไดผ้ลลพัธ์ท่ีมากข้ึนกวา่เดิม และในขั้นประเมิน
นกัเรียนตอ้งไดส้ะทอ้นผล / วิธีการสร้างความรู้ของตวัเอง การน าผลการวิเคราะห์จากเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์จะช่วย
ใหน้กัเรียนวิเคราะห์ขอ้มูลไดต้รงตามขอ้มูลรวมและประหยดัเวลามากข้ึน ปัญหาท่ีท าใหค้รูทัว่ไปไม่ประสบความส าเร็จ
ในการน าทางให้นักเรียนได้ค้นพบความรู้ด้วยตัวเองจนท าให้นักเรียนไม่สามารถเข้าใจเน้ือหารรวมถึงได้บรรลุ
วตัถุประสงค์ตามตวัช้ีวดัทางการเรียนรู้และมีผลของการประเมินความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ต ่า  เป็นเพราะกิจกรรม
การสืบเสาะแต่ละขั้นตอนท าไม่ไดต้ามเป้าหมายเน่ืองจากระยะเวลาท่ีจ ากดัและการส่ือความหมายไดไ้ม่ชดัเจน การใช้
เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์จึงเขา้มามีบทบาทช่วยแกไ้ขแต่ละขั้นตอนโดยการสร้างส่ือการเรียนการสอน เช่น ส่ือวีดีโอ
เพ่ือใชใ้นการเล่าเร่ืองแทนการอธิบายเน้ือหา และการใชเ้ทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เป็นแหล่งสืบคน้ขอ้มูลท่ีรวดเร็วและ
มีคุณภาพ เข้ามามีช่วยในการจัดการเรียนรู้ส าหรับผูเ้รียนได้อย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน อีกทั้ งผูวิ้จัยเห็นถึง
ความส าคญัของเน้ือหาเก่ียวกบัเร่ือง เทคโนโลยีชีวภาพ ซ่ึงเป็นเร่ืองท่ีใกลต้วัผูเ้รียน เป็นความรู้ท่ีสามารถประยุกตใ์ชใ้น
ชีวิตประจ าวนัได้ ช่วยสร้างความเข้าใจกระบวนการเรียนรู้และนิยมน ามาใช้ในการออกข้อสอบเพ่ือประเมินผล 
การเรียนรู้ในระดับสากล จึงท าให้ผูว้ิจัยสนใจท่ีจะพัฒนากระบวนการจัดการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐ์ในการจัดการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์พ้ืนฐานอาชีพ เร่ือง เทคโนโลยีชีวภาพ ตามหลักสูตร
ประกาศนียบตัรวิชาชีพ พุทธศกัราช 2567 เพ่ือพฒันาความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ ตามรูปแบบการประเมินสมรรถนะ
นกัเรียนมาตรฐานสากล หรือ PISA ตลอดจนเป็นแนวทางในการจดัการเรียนรู้ในอนาคตต่อไป 
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วตัถุประสงค์ของการวจิัย และค าถามการวจิัย 
 1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนระดบัชั้นประกาศนียบตัรวิชาชีพ วิทยาลยัอาชีวศึกษา
พิษณุโลก เร่ือง เทคโนโลยีชีวภาพ ระหว่างกลุ่มท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐก์บักลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบปกติ  
 2. เพ่ือเปรียบเทียบความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลยั
อาชีวศึกษาพิษณุโลก ระหว่างกลุ่มท่ีเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์กบักลุ่มท่ีไดรั้บการ
จดัการเรียนรู้แบบปกติ 
 

สมมุติฐานของการวจิัย 
1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง เทคโนโลยีชีวภาพ ของกลุ่มทดลองท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้

เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ ์สูงกวา่กลุ่มควบคุมท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบปกติ 
2. ความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี

ปัญญาประดิษฐ ์สูงกวา่กลุ่มควบคุมท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบปกติ 
 

ขอบเขตการวจิัย  
 ขอบเขตของตวัแปรที่ศึกษา 

ตวัแปรอิสระ ไดแ้ก่ การจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ ์ 
 ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง เทคโนโลยีชีวภาพ และความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ 
 ขอบเขตของเน้ือหา 
 การศึกษาคร้ังน้ีเป็นการจดัการเรียนการสอนตามเน้ือหารายวิชาวิทยาศาสตร์พ้ืนฐานอาชีพ รหสัวิชา 20000 
– 1301 หลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพ พุทธศกัราช 2567 ส านกังานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา เป็นรายวิชาใน
หมวดวิชาสามญั มีจ านวน 2 หน่วยกิต ใชเ้วลาเรียน 3 ชัว่โมงต่อสัปดาห์ โดยท่ีการศึกษาในคร้ังน้ีศึกษาเฉพาะท่ี
หน่วยการเรียนรู้เร่ือง เทคโนโลยีชีวภาพ ไดแ้ก่ 1) การพฒันาทางเทคโนโลยีชีวภาพ 2) การโคลนน่ิง 3) ส่ิงมีชีวิตดดั
แปรพนัธุกรรม ใชเ้วลาในการศึกษาเฉพาะหน่วย 18 ชัว่โมง 
 

กรอบแนวคดิในการวจิัย    

ในงานวิจยัคร้ังน้ีผูวิ้จัยไดศึ้กษาผลการจดัการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนเร่ือง เทคโนโลยีชีวภาพ และความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ ของนกัเรียนระดบัชั้นประกาศนียบตัรวิชาชีพ 
วิทยาลยัอาชีวศึกษาพิษณุโลก จงัหวดัพิษณุโลก ซ่ึงไดก้ าหนดกรอบแนวคิดการวิจยั 
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ตวัแปรอสิระ              ตวัแปรตาม 
 
 

 
 
 

นิยามศัพท์เฉพาะ  
 เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์  หมายถึง เทคโนโลยีมีลกัษณะเสมือนมนุษย์ทั้งในเร่ืองของความคิด  
การวิเคราะห์ หรือการเลียนแบบพฤติกรรมต่าง ๆ โดยใชโ้ปรแกรมหรือซอฟตแ์วร์ท่ีมนุษยเ์ขียนหรือจดัท าชุดค าสั่ง
ข้ึน แลว้น ามาประมวลผลหรือน ามาฝังไวก้ับอุปกรณ์ สามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง มีความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ตดัสินใจขอ้มูลต่าง ๆ ไดเ้องอยา่งรวดเร็ว สามารถโตต้อบการสนทนาไดอ้ยา่งดีเยี่ยม โดยอาศยัขอ้มูลขนาด
ใหญ่ (Big Data) และ การประมวลผลภาษาธรรมชาติ (Natural Language Processing) ดว้ยวิธีการประมวลผลขอ้มูล
ท่ีทนัสมยัและรวดเร็ว เช่น การจดจ าค าพูด การแปลภาษา แชตบอต การโตต้อบอตัโนมติั ระบบอตัโนมติัท่ีใช้
หุ่นยนตท์ างาน  
 การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ หมายถึง การจัดการเรียนรู้รายวิชาวิชา
วิทยาศาสตร์พ้ืนฐานอาชีพ รหัสวิชา 20000 - 1301 หลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพ พุทธศกัราช 2557 โดยใช้
รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น (5E) โดยการประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ เช่น 
ChatGPT และ Gemini ซ่ึงเป็นเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ในกลุ่ม แชตบอต มีหนา้ท่ีส าหรับการสืบคน้ขอ้มูลหรือ
เป็นตัวช่วยในการสร้างชุดค าสั่งไปยังเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์กลุ่มอ่ืน ๆ Luma AI เป็นเทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐป์ระเภทกราฟิกใชส้ าหรับการสร้างรูปภาพและส่ือวีดีโอในการส่ือความหมายและสร้างความเขา้ใจ
ดว้ยภาพและวีดีโอ เช่น Canva AI และ Napkin Al ซ่ึงเป็นเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ในกลุ่มสร้างส่ือน าเสนอใช้
ส าหรับสร้างส่ือประกอบการน าเสนอข้อมูลส าหรับนักเรียนเพ่ือเป็นการขยายความรู้  และเทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐ์ Wolfram Alpha เป็นเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ส าหรับใชใ้นการค านวณขอ้มูลทางคณิตศาสตร์
หรือขอ้มูลทางสมการเคมีไดร้วดเร็วและเขา้ใจไดง่้ายยิ่งข้ึน ในการสร้างส่ือประกอบการจดัการเรียนรู้ เพ่ือพฒันา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง เทคโนโลยีชีวภาพ และความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ ซ่ึงประกอบดว้ยขั้นตอน 5 ขั้น
ในการจดัการเรียนรู้ดงัต่อไปน้ี  
   ขั้นท่ี 1 Engagement (ขั้นสร้างความสนใจ) หมายถึง การน าเขา้สู่บทเรียนหรือเร่ืองท่ีสนใจ ซ่ึง
อาจเกิดข้ึนเองจากความสนใจหรืออาจเร่ิมจากความสนใจของตวันกัเรียนเอง หรือเกิดจากการอภิปรายในกลุ่ม เป็น
ตวักระตุน้ใหน้กัเรียนสร้างค าถาม ก าหนดประเด็นท่ีจะศึกษา ในกรณีท่ียงัไม่มีประเด็นท่ีน่าสนใจ ครูใหศึ้กษาจาก
ส่ือต่าง ๆ จากภาพน่ิงหรือขอ้มูลในหนงัสือโดยการประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ Gemini หรือ ChatGPT 
ในการสร้างชุดค าสั่งเพ่ือออกแบบจากรูปภาพใหเ้ป็นวีดีโอ แลว้ใช ้Luma AI สร้างส่ือวีดีโอสั้นเป็นการกระตุน้ดว้ย

การจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคโนโลยี

ปัญญาประดิษฐ ์

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

ความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ 
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การเสนอประเด็นข้ึนมาก่อน เพ่ือให้เกิดการตั้งค าถามจากประเด็นท่ีศึกษา แต่จะไม่บงัคบัให้นักเรียนยอมรับ
ประเด็นหรือค าถามท่ีครูก าลงัสนใจเป็นเร่ืองท่ีจะใชศึ้กษา เม่ือมีค าถามท่ีน่าสนใจและนกัเรียนส่วนใหญ่ยอมรับให้
เป็นประเดน็ท่ีตอ้งการศึกษาจึงร่วมกนัก าหนดขอบเขตและแจกแจงรายละเอียดของเร่ืองท่ีจะศึกษาใหมี้ความชดัเจน
ยิ่งข้ึน  
 ขั้นท่ี 2 Exploration (ขั้นส ารวจคน้หา) หมายถึง การท าความเขา้ใจในประเด็นหรือค าถามท่ีสนใจ
จะศึกษาอย่างถ่องแทโ้ดยการประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ Gemini หรือ ChatGPT ในการสืบคน้ขอ้มูล
จากประเดน็ค าถามแลว้ตั้งค าถามถึงประเดน็ต่าง ๆ ในเชิงลึกลงไปในเน้ือหา โดยมีการวางแผนก าหนดแนวทางการ
ส ารวจตรวจสอบ ตั้งสมมติฐาน ก าหนดทางเลือกท่ีเป็นไปได ้ลงมือปฏิบติัเพ่ือเก็บรวบรวมขอ้มูล ขอ้สนเทศ หรือ
ปรากฏการณ์ต่าง ๆ วิธีการตรวจสอบอาจท าไดห้ลากหลายวิธี เช่น การท าการทดลอง การท ากิจกรรมภาคสนาม 
การใชค้อมพิวเตอร์เพ่ือช่วยสร้างสถานการณ์จ าลอง (Simulation) โดยน าเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ Gemini หรือ 
ChatGPT ใ น ก า ร ส ร้ า ง ชุ ด ค า สั่ ง เ พ่ื อ อ อ ก แ บ บ จ า ก รู ป ภ า พ ใ ห้ เ ป็ น วี ดี โ อ  แ ล้ ว ใ ช้   
Luma AI สร้างส่ือวีดีโอสั้นโดยผูเ้รียนเป็นผูว้างแผนการศึกษาและลงมือปฏิบติัดว้ยตนเองผ่านกิจกรรมกลุ่มโดย
เน้นศึกษาหาข้อมูลจากเอกสารอ้างอิงหรือจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ท่ีน่าเช่ือถือโดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐใ์นการสืบคน้  
 ขั้นท่ี 3 Explain (ขั้นอธิบายและลงขอ้สรุป) หมายถึง การน าขอ้มูลหรือขอ้สนเทศท่ีไดม้าวิเคราะห์ 
แปลผล สรุปผลโดยการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ในการจัดท าส่ือน าเสนอโดยใช้ Gemini หรือ 
ChatGPT ในการสร้างชุดค าสั่งลงใน Canva AI เพ่ือสร้างส่ือน าเสนอตามความสนใจของผูเ้รียน แลว้น าเสนอผลท่ี
ไดใ้นรูปแบบต่าง ๆ เช่น บรรยาย สรุป สร้างแบบจ าลอง รูปวาด หรือส่ือวีดีโอ ฯลฯ การคน้พบในขั้นน้ีอาจเป็นไป
ไดห้ลายทาง เช่น สนบัสนุนสมมติฐานท่ีตั้งไว ้โตแ้ยง้กบัสมมติฐานท่ีตั้งไว ้หรือไม่เก่ียวขอ้งกบัประเด็นท่ีก าหนด
ไว ้แต่ผลท่ีไดจ้ะอยูใ่นรูปใดกส็ามารถสร้างความรู้และช่วยใหเ้กิดการเรียนรู้ได ้ 
 ขั้นท่ี 4 Elaboration (ขั้นขยายความรู้) หมายถึง การน าความรู้ท่ีสร้างข้ึนไปเช่ือมโยงกบัความรู้เดิม
หรือแนวคิดท่ีได้ค้นคว้าเพ่ิมเติมหรือน าแบบจ าลองหรือข้อมูลท่ีสรุปได้โดยการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐ์ Napkin AI ในการสร้างแผนภาพจากขอ้ความในลกัษณะแผนภูมิหรือสร้างภาพจากขอ้ความท าให้
เขา้ใจเน้ือหา เพ่ือน าไปใชอ้ธิบายสถานการณ์หรือเหตุการณ์อ่ืน ๆ ซ่ึงกจ็ะช่วยใหเ้ช่ือมโยงกบัเร่ืองต่าง ๆ และท าให้
มีความรู้กวา้งขวางข้ึน 
 ขั้นท่ี 5 Evaluation (ขั้นประเมินผล) หมายถึง การประเมินการเรียนรู้ดว้ยกระบวนการต่าง ๆ ว่า
นกัเรียนมีความรู้อะไรบา้ง อย่างไร และมากนอ้ยเพียงใด จากขั้นน้ีจะน าไปสู่การน าความรู้ไปประยุกต์ใชใ้นเร่ือง
อ่ืน ๆ ผ่านการท าแบบทดสอบเป็นรายบุคลหรือรายกลุ่ม โดยการประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ Gemini 
หรือ ChatGPT ในการวิเคราะห์ขอ้มูลการตอบค าถามและใช ้Wolfram Alpha วิเคราะห์ผลออกมาเป็นคะแนนการ
ประเมินผลการเรียนรู้ 
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ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความรู้ของนักเรียนในรายวิชาวิทยาศาสตร์พ้ืนฐานอาชีพ เร่ือง 
เทคโนโลยีชีวภาพ วดัจากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยแบบทดสอบปรนยัแบบเลือกตอบ 4 ตวัเลือก โดย
ใหค้ะแนนตอบถูกไดข้อ้ละ 1 คะแนน และตอบผิดไดข้อ้ละ 0 คะแนน  จ านวน 30 ขอ้  
           ความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ หมายถึง ความสามารถของนกัเรียนในการเช่ือมโยงเน้ือหาความรู้ในรายวิชา
วิทยาศาสตร์พ้ืนฐานอาชีพ เร่ือง เทคโนโลยีชีวภาพ เพ่ือน ามาใชใ้นการแกปั้ญหาและตดัสินใจในสถานการณ์ท่ี
เกิดข้ึนในชีวิตประจ าวนั โดยผ่านการคิดวิเคราะห์สังเคราะห์ถึงความเป็นเหตุเป็นผลของกระบวนการแกปั้ญหา
ดงักล่าว ซ่ึงวดัโดยใชแ้บบวดัความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ ประกอบดว้ย 3 สมรรถนะ ดงัน้ี  
   สมรรถนะการอธิบายปรากฏการณ์ในเชิงวิทยาศาสตร์ หมายถึง ความสามารถของนกัเรียนในการ
น าความรู้มาใช้สร้างค าอธิบายท่ีสมเหตุสมผล สามารถระบุ สร้างรูปแบบแนวทางและน าเสนอค าอธิบายได้ 
นกัเรียนสามารถสร้างสมมติฐานเพ่ือใชใ้นการอธิบาย พยากรณ์การเปล่ียนแปลงในเชิงวิทยาศาสตร์โดยใชค้วาม
เป็นเหตุเป็นผลท่ีเป็นไปไดแ้ละนกัเรียนสามารถอธิบายถึงศกัยภาพของความรู้ทางวิทยาศาสตร์ท่ีสามารถน าไปใช้
เพ่ือสงัคม 
  สมรรถนะการออกแบบและประเมินกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์และการ
แปลความหมายขอ้มูลและใชป้ระจกัษพ์ยานในเชิงวิทยาศาสตร์อย่างมีวิจารณญาณ หมายถึง ความสามารถของ
นกัเรียนในการระบุประเด็นปัญหาท่ีตอ้งการส ารวจตรวจสอบจากการศึกษาทางวิทยาศาสตร์ท่ีก าหนดใหน้กัเรียน
สามารถแยกแยะไดว้่าประเด็นปัญหาใดท่ีสามารถตรวจสอบไดด้ว้ยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ สามารถน าเสนอและ
ประเมินวิธีการหรือแนวทางในการส ารวจตรวจสอบปัญหาทางวิทยาศาสตร์ท่ีก าหนดให ้รวมถึงนกัเรียนสามารถ
บรรยายและประเมินวิธีการต่าง ๆ ท่ีนกัวิทยาศาสตร์ใชใ้นการยืนยนัถึงความน่าเช่ือถือของขอ้มูลความเป็นกลาง
และการสรุปอา้งอิงจากค าอธิบายได้ และสามารถแปลงขอ้มูลท่ีน าเสนอในรูปแบบหน่ึงไปสู่รูปแบบอ่ืนสามารถ
วิเคราะห์และแปลความหมายขอ้มูลทางวิทยาศาสตร์และลงขอ้สรุป นกัเรียนสามารถระบุขอ้สันนิษฐาน ประจกัษ์
พยานและเหตุผลในเร่ืองท่ีเก่ียวกบัวิทยาศาสตร์ได ้ 
  สมรรถนะการศึกษา คน้ควา้ ประเมิน และใชข้อ้มูลทางวิทยาศาสตร์เพ่ือการตดัสินใจและการลง
มือกระท า หมายถึง ความสามารถของนกัเรียนในการศึกษา คน้คว้า สืบคน้ขอ้มูลเพ่ือใชน้ าเสนอขอ้มูล สามารถ
วิเคราะห์ แปลความหมายและประเมินผลข้อมูลทางวิทยาศาสตร์ เพ่ือการตดัสินใจและการลงมือกระท าตาม
เป้าหมายหรือตามกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ โดยอา้งอิงจากประจักษ์พยานและเหตุผลในเร่ืองท่ีเก่ียวกบั
วิทยาศาสตร์ท่ีมีความน่าเช่ือถือ และเป็นเหตุ เป็นผลตามทฤษฎีทางวิทยาศาสตร์ได ้
 

วธิีด าเนินการวจิัย 
ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 

ประชากร ไดแ้ก่ นกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปีท่ี 1 วิทยาลยัอาชีวศึกษาพิษณุโลก  
ท่ีลงทะเบียนเรียน ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2567 จ านวน 9 หอ้งเรียน จ านวน 314 คน  



ผลการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคโนโลยปัีญญาประดิษฐ์                                 วารสารศึกษาศาสตร์ มสธ. 
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กลุ่มตวัอยา่ง ไดแ้ก่ นกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปีท่ี 1 วิทยาลยัอาชีวศึกษาพิษณุโลก 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ท่ีลงทะเบียนเรียน ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2567 ซ่ึงไดจ้ากการสุ่มแบบกลุ่ม จ านวน 2 
หอ้งเรียน แลว้จบัสลากเป็นกลุ่มทดลอง 1 หอ้ง จ านวน 38 คน และกลุ่มควบคุม 1 หอ้ง จ านวน 32 คน  

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิัย  
1. แผนการจดัการเรียนรู้รายวิชาวิทยาศาสตร์พ้ืนฐานอาชีพ เร่ือง เทคโนโลยีชีวภาพ โดยประยุกต์ใช้

เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ส าหรับกลุ่มทดลอง โดยใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น (5E) 
ประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ จ านวน  3  แผนการเรียนรู้ เพ่ือใชใ้นการทดลอง  6  สัปดาห์ รวม  18  ชัว่โมง 
ประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้เร่ืองการพัฒนาทางเทคโนโลยีชีวภาพ 6 ชั่วโมง แผนการจัดการเรียนรู้เร่ือง
เทคโนโลยีชีวภาพในการขยายพนัธ์ุ (การโคลนน่ิง) 6 ชัว่โมง และแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืองส่ิงมีชีวิตดดัแปลงพนัธุกรรม 
6 ชัว่โมง ซ่ึงมีผลการประเมินความความเหมาะสมอยูท่ี่ระดบัมากท่ีสุด (M= 4.81) 

2. แผนการจดัการเรียนรู้รายวิชาวิทยาศาสตร์พ้ืนฐานอาชีพ เร่ือง เทคโนโลยีชีวภาพ ส าหรับกลุ่มควบคุม 
โดยใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น (5E) จ านวน 3 แผนการเรียนรู้ เพ่ือใชใ้นการทดลอง 6 
สัปดาห์ ประกอบดว้ยแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืองการพฒันาทางเทคโนโลยีชีวภาพ 6 ชัว่โมง แผนการจดัการเรียนรู้เร่ือง
เทคโนโลยีชีวภาพในการขยายพนัธ์ุ (การโคลนน่ิง) 6 ชัว่โมง และแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืองส่ิงมีชีวิตดดัแปลงพนัธุกรรม 
6 ชัว่โมง ซ่ึงมีผลการประเมินความเหมาะสมอยูท่ี่ระดบัมากท่ีสุด (M= 4.81) 

3. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิเร่ือง เทคโนโลยีชีวภาพ จ านวน 1 ฉบบั มีขอ้สอบ 30 ขอ้ เป็นแบบทดสอบ
ปรนยัแบบเลือกตอบ 4 ตวัเลือก โดยใหค้ะแนนตอบถูกไดข้อ้ละ 1 คะแนน และตอบผิดไดข้อ้ละ 0 คะแนน ซ่ึงมีค่าความ
เช่ือมัน่ (Reliability) ทั้งฉบบัเท่ากบั 0.933 

4. แบบวดัความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ เป็นแบบประเมินวดัความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ จ านวน 4 ฉบบั 
เป็นแบบทดสอบแบบอตันยั โดยก าหนดภาระงานจากสถานการณ์ท่ีเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนเขียนอธิบายแนวคิด ออกแบบ
การทดลอง ตีความข้อมูล และสร้างข้อโต้แยง้ทางวิทยาศาสตร์ ตามสมรรถนะความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ทั้ ง 3 
สมรรถนะ โดยใหค้ะแนนดว้ยเกณฑก์ารประเมิน (rubric) ท่ีอิงเกณฑคุ์ณภาพของค าตอบในแต่ละขอ้ โดยมีคะแนนทั้ง 4 
ฉบบั รวม 100 คะแนน สร้างข้ึนตามกรอบการประเมินสมรรถนะนกัเรียนมาตรฐานสากล PISA 2025 ท่ี สสวท. ไดจ้ดัท า
และเผยแพร่ ซ่ึงกรอบการประเมินสมรรถนะความฉลาดรู้ดา้นวิทยาศาสตร์ของ PISA 2025 ประกอบดว้ย 3 มิติหลกั 
ได้แก่ 1) มิติเน้ือหาทางวิทยาศาสตร์ (Content Knowledge) ข้อเท็จจริง แนวคิด และทฤษฎีเก่ียวกับธรรมชาติและ
เทคโนโลยี 2) มิติสมรรถนะทางวิทยาศาสตร์ (Science Competencies) ความสามารถในการอธิบายปรากฏการณ์ทาง
วิทยาศาสตร์ การออกแบบและประเมินการส ารวจ และการแปลผลขอ้มูลทางวิทยาศาสตร์ และ3) มิติบริบท (Context) 
การน าความรู้ทางวิทยาศาสตร์ไปประยุกต์ใชใ้นบริบทต่าง ๆ ไดแ้ก่ ชีวิตส่วนตวั สังคม และระดบัโลก ซ่ึงมีค่าความ
เช่ือมัน่ (Reliability) ทั้งฉบบัเท่ากบั 0.861 
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ตารางที่ 1 สมรรถนะความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ ในแบบวัดความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ จ าแนกตามกรอบการ
ประเมนิสมรรถนะความฉลาดรู้ด้านวทิยาศาสตร์ของ PISA 2025  

หัวข้อชุดกจิกรรม 

สมรรถนะความฉลาดรู้ทางวทิยาศาสตร์ (คะแนน) 

คะแนนรวม
(คะแนน) 

การอธิบาย
ปรากฎการณ์ฯ 

(S1) 
 

การออกแบบและ
การประเมนิ
กระบวนการ
สืบเสาะฯ  
(S2) 

การศึกษา
ค้นคว้า 

ประเมนิและใช้
ข้อมูลฯ(S3) 

1. ลูกโป่งมหศัจรรย ์ 16 30 - 46 
2. ยอดนกัสืบนอ้ย - - 10 10 
3. การโคลนน่ิง 9 - 10 19 
4. ส่ิงมีชีวิตดดัแปรพนัธุกรรม 15 - 10 25 

รวมทั้งหมด (คะแนน) 40 30 30 100 

 
การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

1. ปฐมนิเทศนักเรียนและด าเนินการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) และด าเนินการวดัความฉลาดรู้ทาง
วิทยาศาสตร์ ก่อนด าเนินการสอนตามแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น (5E) เพ่ือพฒันาความ
ฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ ทั้งกลุ่มท่ีประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์และกลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบปกติ 
โดยผูวิ้จยัไดช้ี้แจงให้นกัเรียนเขา้ใจเก่ียวกบัขั้นตอน วิธีการจดัการเรียนรู้ พร้อมทั้งแจง้จุดประสงคแ์ละเง่ือนไขในการ
เรียนใหก้บันกัเรียนไดรั้บทราบ 

2. ด าเนินการทดลอง โดยผูวิ้จยัเป็นครูผูส้อนกลุ่มตวัอย่างใชก้ารจดัการเรียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้
รายวิชาวิทยาศาสตร์ พ้ืนฐานอาชีพ ในหน่วยการเรียนรู้ เร่ือง เทคโนโลยีชีวภาพ ได้แก่ 1) การพัฒนาทาง
เทคโนโลยีชีวภาพ 2) การโคลนน่ิง 3) ส่ิงมีชีวิตดดัแปรพนัธุกรรม โดยการประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ เพ่ือ
พัฒนาความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ ส่วนกลุ่มควบคุมนั้ นใช้การการจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาความฉลาดรู้ทาง
วิทยาศาสตร์ตามวิธีการสอนแบบปกติ 

3. เม่ือส้ินสุดการสอนตามก าหนดของการทดลองแลว้ ท าการทดสอบหลงัเรียน (Posttest) และด าเนินการ
วดัความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ ของนกัเรียนดว้ยแบบวดัความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ 

การวเิคราะห์ข้อมูล 
การวิเคราะห์ขอ้มูลเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ คือ คะแนน

หลงัเรียน วิชาวิทยาศาสตร์พ้ืนฐานอาชีพ ในหน่วยการเรียนรู้ เร่ือง เทคโนโลยีชีวภาพ จากการใชแ้บบทดสอบหลงัเรียน 
และคะแนนความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ โดยวิเคราะห์ขอ้มูลต่าง  ๆดงัน้ี 
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1. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวา่งกลุ่มทดลองกบักลุ่มควบคุม โดยใช ้Independent t-test  
 2. เปรียบเทียบความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ ระหวา่งกลุ่มทดลองกบักลุ่มควบคุม โดยใช ้Independent t-test  

ผลการวจิยั 
1. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง เทคโนโลยีชีวภาพ ของนกัเรียนประกาศนียบตัรวิชาชีพ วิทยาลยั

อาชีวศึกษาพิษณุโลก ระหว่างนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับจัดการเรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐ์และกลุ่มควบคุมท่ีไดรั้บจดัการเรียนรู้ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบปกติ จากผลคะแนนท่ีไดจ้ากการท า
แบบทดสอบหลงัเรียน ท่ีระดบัความเช่ือมัน่ร้อยละ 95 ซ่ึงจากการเปรียบเทียบคะแนนหลงัเรียน ดงัตารางท่ี 2  
 
ตารางที่ 2   ค่าเฉลี่ย  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าสถิติทดสอบที และระดับนัยส าคัญทางสถิติในการทดสอบ

เปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนระหว่างกลุ่มที่ได้รับจัดการเรียนรู้
โดยใช้เทคโนโลยปัีญญาประดษิฐ์และกลุ่มที่ได้รับการจดัการเรียนรู้แบบปกต ิ

การทดสอบ n M SD t 
ทดลอง 38 20.95 2.67 

4.021* 
ควบคุม 32 17.59 4.24 

* p < .05 
 จากตารางท่ี 2 พบว่า นกัเรียนกลุ่มทดลองท่ี มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉล่ีย (M) เท่ากบั 20.95 คะแนน 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) เท่ากบั 2.67 และนกัเรียนกลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบปกติมีค่าเฉล่ีย (M) เท่ากบั 
17.59 คะแนน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) เท่ากบั 4.24  จากการพิจาณาค่า t  จะเห็นวา่ค่าเฉล่ียคะแนนหลงัเรียนระหว่าง
นกัเรียนกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุม อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานขอ้ท่ี 1 

2. การเปรียบเทียบความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ของนกัเรียน จากผลคะแนนท่ีไดจ้ากการประเมินความความ
ฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียน เพ่ือทดสอบความแตกต่างของการพฒันาความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ระหว่าง
นกัเรียนกลุ่มทดลองท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์กบักลุ่มควบคุม ไดรั้บจดัการเรียนรู้ดว้ย
การจดัการเรียนรู้แบบปกติ แสดงดงัตารางท่ี 3 
 
ตารางที่ 3   ค่าเฉลี่ย  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าสถิติทดสอบที และระดับนัยส าคัญทางสถิติในการทดสอบ

เปรียบเทียบคะแนนการทดสอบความฉลาดรู้ทางวทิยาศาสตร์ของนักเรียน ระหว่างกลุ่มที่ได้รับจดัการ
เรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยปัีญญาประดษิฐ์กบักลุ่มที่ได้รับการจดัการเรียนรู้แบบปกต ิ

การทดสอบ N 
ค่าเฉลีย่แยกตามสมรรถนะ 

SD t 
M(S1) M(S2) M(S3) S(M) 

ทดลอง 38 14.05 9.94 10.51 34.50 2.18 
4.021* 

ควบคุม 32 12.86 8.17 8.84 29.87 6.52 
* p < .05 
 จากตารางท่ี 3 พบวา่ นกัเรียนกลุ่มทดลองมีคะแนนความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์เฉล่ีย S(M) เท่ากบั 34.50 คะแนน 
ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) เท่ากบั 2.18 คะแนน เม่ือพิจารณารายสมรรถนะ พบว่า สมรรถนะท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุด คือ 
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สมรรถนะการอธิบายปรากฏการณ์ในเชิงวิทยาศาสตร์ (S1) มีค่าคะแนนเฉล่ีย M(S1) เท่ากบั 14.05 คะแนน รองลงมา คือ 
สมรรถนะการการศึกษาคน้ควา้ ประเมิน และใชข้อ้มูลทางวิทยาศาสตร์เพ่ือการตดัสินใจและการลงมือกระท า (S3)  มีค่า
คะแนนเฉล่ีย M(S3) เท่ากบั 10.51 คะแนน และสมรรถนะท่ีมีค่าเฉล่ียต ่าสุด คือ สมรรถนะการออกแบบและประเมิน
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์และการแปลความหมายขอ้มูลและใชป้ระจกัษพ์ยานในเชิงวิทยาศาสตร์
อย่างมีวิจารณญาณ (S2) มีค่าคะแนนเฉล่ีย M(S2) เท่ากบั 9.94 คะแนน ส่วนนกัเรียนกลุ่มทดลองมีคะแนนความฉลาดรู้
ทางวิทยาศาสตร์เฉล่ีย (M) เท่ากบั 29.87 คะแนน ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) เท่ากบั 6.52 คะแนน เม่ือพิจารณาราย
สมรรถนะ พบว่า สมรรถนะท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุด คือ สมรรถนะการอธิบายปรากฏการณ์ในเชิงวิทยาศาสตร์ (S1) มีค่า
คะแนนเฉล่ีย M(S1) เท่ากบั 12.86 คะแนน รองลงมา คือ สมรรถนะการการศึกษาคน้ควา้ ประเมิน และใชข้อ้มูลทาง
วิทยาศาสตร์เพ่ือการตดัสินใจและการลงมือกระท า (S3)  มีค่าคะแนนเฉล่ีย M(S3) เท่ากบั 8.84 คะแนน และสมรรถนะท่ีมี
ค่าเฉล่ียต ่าสุด คือ สมรรถนะการออกแบบและประเมินกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์และการแปล
ความหมาย ขอ้มูลและใชป้ระจกัษพ์ยานในเชิงวิทยาศาสตร์อย่างมีวิจารณญาณ (S2) ค่าคะแนนเฉล่ีย M(S2) เท่ากบั 8.17 
คะแนน จากการทดสอบความแตกต่าง พบว่า ค่าเฉล่ียคะแนนความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์หลงัเรียนของนกัเรียนกลุ่ม
ทดลองสูงกวา่กลุ่มควบคุมปกติ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานขอ้ท่ี 2 
 

อภิปรายผลการวจิัย  
 ผลการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความฉลาดรู้
ทางวิทยาศาสตร์ เร่ือง เทคโนโลยีชีวภาพ  ของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบตัรวิชาชีพ วิทยาลยัอาชีวศึกษา
พิษณุโลก จังหวดัพิษณุโลก ผลท่ีได้คือ นักเรียนกลุ่มท่ีได้รับจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์  
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์สูงกว่ากลุ่มท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ  
ผลดงักล่าวเป็นตวับ่งช้ีถึงการพฒันาการจดัการเรียนรู้ ซ่ึงสามารถอภิปรายผลได ้ดงัน้ี 
 1. ผลการเปรียบเทียบผลคะแนนจากการท าแบบทดสอบหลงัเรียนของนกัเรียนกลุ่มทดลองท่ีไดรั้บ
จดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ และกลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบปกติ พบวา่คะแนนหลงัเรียน
ของกลุ่มทดลองสูงกว่านกัเรียนกลุ่มควบคุมอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 แสดงว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนกัเรียนกลุ่มท่ีไดรั้บจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์สูงกว่านักเรียนกลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการ
เรียนรู้แบบปกติ ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐาน ทั้งน้ีเพราะการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ 
สืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น (5E) โดยใชเ้ทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ Gemini หรือ ChatGPT ในการสร้างชุดค าสั่งเพ่ือ
ออกแบบจากรูปภาพใหเ้ป็นวีดีโอ แลว้ใช้ Luma AI สร้างส่ือวีดีโอสั้น และประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์
อ่ืน ๆ ตามความสามารถของเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์นั้นในแต่ละขั้นตอนสามารถตอบสนองความเขา้ใจและ
สามารถดึงดูดความสนใจนักเรียนไดเ้ป็นอย่างดี นกัเรียนไดมี้การลงมือปฏิบติัและสามารถศึกษาหาความรู้ดว้ย
ตนเองโดยใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์  เช่น ChatGPT และ Gemini ซ่ึงเป็นเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ใน 
กลุ่มแชตบอตท่ีมีความสามารถในการสืบค้นและอธิบายค าตอบได้อย่างมีคุณภาพ ท าให้นักเรียนได้ฝึกการ 
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ตั้งค าถามและการอภิปรายขอ้มูลไดอ้ย่างมีเหตุผล ซ่ึงการจดัการเรียนรู้ดงักล่าวมีความเหมาะสมกบัช่วงวยัของ
นกัเรียนและท าใหเ้ขา้ใจเน้ือหาไดง่้ายและรวดเร็วอีกทั้งยงัฝึกกระบวนการท างานเป็นกลุ่มและฝึกกระบวนการคิด
วิเคราะห์จากการสืบคน้ขอ้มูลซ่ึงท าใหเ้กิดสมรรถนะความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ เช่น เกิดกระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้ทางวิทยาศาสตร์และการแปลความหมายขอ้มูลและใชป้ระจกัษพ์ยานในเชิงวิทยาศาสตร์ เป็นตน้ กล่าวคือ 
การน าเทคโนโลยีแบบปัญญาประดิษฐ์มาประยุกต์ใชใ้นชัว่โมงเรียนทั้งหมดของวิชานั้น โดยครูให้ผูเ้รียนลงมือ
ปฏิบติัและเช่ือมโยงความรู้โดยใชเ้ทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ ท าใหน้กัเรียนไดสื้บเสาะหาความรู้ดว้ยตนเอง เกิด
กระบวนการเรียนรู้ดว้ยตนเองผ่านการใชเ้ทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ท่ีมีความทนัสมยั ตอบสนองความตอ้งการ
ผูเ้รียนไดอ้ยา่งรวดเร็ว และดึงดูดความสนใจผูเ้รียน โดยมีครูเป็นผูอ้  านวยความสะดวกในการเรียนรู้ ท าใหน้กัเรียน
ไดก้ระบวนการคิด และแกปั้ญหาทุกขั้นตอน ท าใหเ้กิดการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ และตอบสนองความตอ้งการ
ของนกัเรียนท่ีมีตอ้งการท่ีจะเรียนรู้ในเร่ืองท่ีตนเองสนใจ ท าให้ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหาไดง่้ายและมีความรู้ท่ีคงทน
ส่งผลให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน ซ่ึงสอดคลอ้งกับงานวิจัยของ Bingimlas (2009) กล่าวว่า เทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสารมีประโยชน์อยา่งมากส าหรับการน ามาใชใ้นการน าเสนอขอ้มูลในหอ้งเรียน เพ่ือทา้ทาย
ความคิดของนกัเรียนโดยกระตุน้ใหน้กัเรียนเกิดการอภิปรายร่วมกนัจนน าไปสู่การลงขอ้สรุปของการตรวจสอบใน
ประเดน็ปัญหานั้น ๆ ไดดี้ยิ่งข้ึน และสอดคลอ้งกบังานวิจยัของของ ณรงค ์สงัวาระนที (2563) ท่ีกล่าววา่ ผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลงัของนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนการสอนใชเ้ทคโนโลยีแบบปัญญาประดิษฐร่์วมกบัการเรียนรู้
แบบร่วมมือดว้ยเทคนิค STAD มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา ฟิสิกส์ เร่ือง กฎการเคล่ือนท่ีสูงกว่านกัเรียนท่ีไดรั้บ
การสอนแบบปกติ อยา่งมีนยัส าคญัท่ีระดบั .05  
 2. ผลการเปรียบเทียบผลคะแนนจากการประเมินความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ระดับชั้ น
ประกาศนียบตัรวิชาชีพ วิทยาลยัอาชีวศึกษาพิษณุโลก ระหว่างกลุ่มทดลองท่ีไดรั้บจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐ์ กบักลุ่มควบคุม จากการประเมินผลจากชุดพฒันาความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ของนกัเรียน ตาม
องคป์ระกอบสมรรถนะทางวิทยาศาสตร์ท่ีประเมินนกัเรียนทั้ง 3 สมรรถนะ คือ สมรรถนะการอธิบายปรากฏการณ์
ในเชิงวิทยาศาสตร์ สมรรถนะการออกแบบและประเมินกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์และการ
แปลความหมายข้อมูลและใช้ประจักษ์พยานในเชิงวิทยาศาสตร์อย่างมีวิจารณญาณ และสมรรถนะการศึกษา 
คน้ควา้ ประเมิน และใชข้อ้มูลทางวิทยาศาสตร์เพ่ือการตดัสินใจและการลงมือกระท า  พบว่าคะแนนความฉลาดรู้
ทางวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนกลุ่มทดลองสูงกว่านกัเรียนกลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวความคิดของ Furtak et al. (2012) ท่ีศึกษาเก่ียวกบัรูปแบบการสอนแบบ
การเรียนรู้แบบสืบสอบ พบว่า หลงัการจดัการเรียนรู้มีผลบวกชดัเจนต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียนแต่ตอ้งมีการเสริมต่อ
ความรู้ หรือนัง่ร้านในดา้นการศึกษา (scaffolding) คือ เทคนิคการสอนท่ีครูให้การสนับสนุนหรือกระตุน้ความ
สนใจชัว่คราวแก่ผูเ้รียนเพ่ือช่วยใหเ้กิดการพฒันาทกัษะและความเขา้ใจในระดบัท่ีสูงข้ึน การสนบัสนุนน้ีจะค่อย  ๆลดลง
เม่ือผูเ้รียนมีสมรรถนะมากข้ึน จนในท่ีสุดผูเ้รียนสามารถท างานไดอ้ย่างอิสระ และสอดคลอ้งกบัแนวความคิดของ 

Lazonder & Harmsen (2016) ท่ีกล่าวว่า การสืบเสาะท่ีมาพร้อมกบัค าแนะน าให้ผลการเรียนรู้ดีกว่าการปล่อยให้
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นกัเรียนสืบเสาะอย่างอิสระ และเม่ือไดมี้การประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ เพ่ือพฒันาความฉลาดรู้ทาง
วิทยาศาสตร์ ซ่ึงเป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีตอบสนองการพัฒนาสมรรถนะทั้ ง 3 สมรรถนะความฉลาดรู้ทาง
วิทยาศาสตร์ โดยให้ผูเ้รียนแสวงหาและคน้พบความรู้ด้วยตนเองผ่านการใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ เช่น 
ChatGPT และ Gemini ซ่ึงเป็นเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ในกลุ่มแชตบอตท่ีมีความสามารถในการสืบคน้และ
อธิบายค าตอบได้อย่างมีคุณภาพ ท าให้เข้าถึงเน้ือหาได้รวดเร็วและเข้าใจง่าย อีกทั้ งยงัมุ่งเน้นท าให้ส่ิงท่ีเป็น
นามธรรมสามารถแสดงออกมาเป็นรูปธรรมสร้างความเขา้ใจท่ีลึกซ้ึง รวมทั้งการใชเ้ทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ ์เช่น 
Napkin AI ในการสร้างแผนภาพจากขอ้ความในลกัษณะแผนภูมิหรือสร้างภาพจากขอ้ความ ยงัช่วยใหเ้กิดความคิด
มโนมติในเร่ืองท่ีศึกษาไดอ้ยา่งถูกตอ้ง ชดัเจน และรวดเร็ว ช่วยกระตุน้เร้าความสนใจของนกัเรียนท าใหเ้กิดความรู้ 
สนุกสนานอยากเรียน ส่งผลใหก้ารเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากข้ึน ในการจดัการเรียนรู้จึงท าใหน้กัเรียนกลุ่ม
ท่ีจดัการเรียนรู้โดยประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ มีความฉลาดรู้ทางวิทยาศาสตร์ในระดบัท่ีสูงกว่ากลุ่มท่ี
ไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบปกติ ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวความคิดของทวีศกัด์ิ จินดานุรักษ ์(2559) ท่ีกล่าวว่า การ
จดัการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส่วนมากมีการจดัท าเป็นลกัษณะของชุดการเรียน ชุดการสอนท่ี
จ าลอง กระบวนการจัดการเรียนรู้ กล่าวคือ มีการก าหนดรายละเอียดท่ีเหมาะสมส าหรับการจดัการเรียนรู้ ไดแ้ก่ 
ค าแนะน าการเรียน ค าแนะน าการใช ้แบบทดสอบก่อนเรียน เน้ือหาในลกัษณะของหน่วยการเรียน แบบฝึกปฏิบติั 
และแบบทดสอบหลงัเรียน โดยมีการใชเ้คร่ืองมือส่ือสารผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพ่ือสร้างปฏิสัมพนัธ์ระหว่าง
ผูส้อนและผูเ้รียน และระหวา่งผูเ้รียนท่ีเรียนผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีจะเป็นตวัช่วยใหน้กัเรียนสามารถ
เขา้ใจในเน้ือหาบทเรียนท่ียุ่งยาก ซบัซอ้น ช่วยใหเ้กิดความคิดมโนมติในเร่ืองท่ีศึกษาไดอ้ย่างถูกตอ้งและรวดเร็ว 
ช่วยกระตุ้นเร้าความสนใจของนักเรียนท าให้เกิดความรู้ สนุกสนานอยากเรียน ส่งผลให้การเรียนการสอนมี
ประสิทธิภาพมากข้ึน และการเรียนรู้จะเกิดข้ึนได้ดีก็ต่อเม่ือไดรั้บประสบการณ์ตรงหรือลงมือท าด้วยตนเอง 
(Learning by Doing) ไดมี้ส่วนร่วมในการสร้างท่ีมีความหมายกบัตนเองท าใหผู้เ้รียนสามารถเช่ือมโยงผสมผสาน
ความรู้ระหวา่งความรู้ใหม่กบัความรู้ท่ีมีอยูเ่ดิมและสร้างเป็นองคก์ารความรู้ใหม่ข้ึนมา การลงมือท าดว้ยตนเองโดย
การไดท้ าส่ิงท่ีตนเองชอบหรือสนใจ ซ่ึงในขณะท่ีท าส่ิงท่ีตนเองสนใจหรือชอบก็ไดรั้บความรู้จากกระบวนการท า
ไปพร้อม ๆ กนั ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ พชัราภรณ์ บุณยทรรศนีย ์(2558) ท่ีกล่าววา่ การจดักิจกรรมท่ีนกัเรียน
ไดล้งมือปฏิบติัการทดลองดว้ยตนเอง จะท าใหน้กัเรียนไดเ้ช่ือมโยงแนวคิดกบัสถานการณ์ท่ีตอ้งการอภิปราย เพ่ือ
วิเคราะห์และพิสูจนว์า่นกัเรียนไดเ้รียนรู้และเขา้ใจในแนวคิดนั้น ๆ อีกทั้งนกัเรียนยงัไดฝึ้กแยกแยะและประเมินขอ้
โตแ้ยง้ท่ีมาจากประจกัษพ์ยานและทฤษฎีทางวิทยาศาสตร์กบัท่ีมาจากแหล่งอ่ืน ๆ และสอดคลอ้งกบัรูปแบบการ
สอนแบบ CIPPA Model ของทิศนา แขมมณี (2546) ท่ีกล่าววา่ หลกัการมีส่วนร่วมทางกาย การเรียนรู้ตอ้งอาศยัการ
รับรู้ การเคล่ือนไหวทางกายจะช่วยให้ประสาทการรับรู้ “active” และรับรู้ไดดี้ ดงันั้นในการสอนจึงจ าเป็นตอ้งมี
กิจกรรมให้ผูเ้รียนเคล่ือนไหวท่ีหลากหลาย และเหมาะสมกบัวยัและความสนใจของนกัเรียนเพ่ือช่วยให้ผูเ้รียนมี
ความพร้อมในการรับรู้และเรียนรู้ 
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ข้อเสนอแนะ  
1. ขอ้เสนอแนะในการน าผลการวิจยัไปใช ้   

1.1 สถานศึกษาควรส่งเสริมใหน้ าการจดัการเรียนรู้โดยการใชส่ื้อจากเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ไปใชใ้น
รายวิชาอ่ืน  ๆอยา่งกวา้งขวาง 
 1.2 การจดัการเรียนรู้โดยการใชส่ื้อจากเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ ์ครูผูส้อนควรมีการก าหนดเวลาใน
การศึกษาคน้ควา้และการก าหนดวตัถุประสงคข์องการปฏิบติักิจกรรมให้ชดัเจนเพ่ือให้ผูเ้รียนไดป้ฏิบติักิจกรรม
ตามวตัถุประสงคแ์ละไม่ออกนอกกรอบตามก าหนดเวลา 
 1.3 การเลือกใชส่ื้อเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ ์ท่ีแปลกใหม่ส าหรับนกัเรียนและสามารถใชง้านไดต้รง
ตามวตัถุประสงคข์องเน้ือหา ครูควรท่ีจะศึกษาขอ้มูล วิธีการใชง้านส่ือเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (AI) และมีการ
สาธิตวิธีการใช้งานส่ือเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์นั้น ๆ เพ่ืออธิบายให้กบัผูเ้รียนไดเ้ขา้ใจวิธีการ น าไปใช้กับ
กิจกรรมไดอ้ยา่งชดัเจนมากยิ่งข้ึน 
 1.4 ในขั้นการลงมือปฏิบติังานครูควรเนน้ใหน้กัเรียนสืบคน้ขอ้มูลจากแหล่งท่ีน่าเช่ือถือ โดยควรเพ่ิม
ขอ้มูลท่ีมีแหล่งอา้งอิงท่ีชัดเจนและหลาย ๆ แหล่ง รวมถึงการอ่านข้อมูลท่ีไดรั้บอย่างถ่ีถว้น น าขอ้มูลท่ีได้มา
วิเคราะห์สังเคราะห์ใหไ้ดข้อ้สรุปท่ีชดัเจน โดยครูผูส้อนควรมีการสาธิตการสืบคน้โดยใชชุ้ดค าสั่งส าคญัเพ่ือเป็น
ตวัอยา่งใหก้บันกัเรียนในการสืบคน้ขอ้มูลใหไ้ดข้อ้มูลท่ีตรงกบัความตอ้งการ  
 1.5 ในการจดัการเรียนรู้ควรมีการแบ่งกลุ่มโดยคละระดบัความสามารถของผูเ้รียนและมีการก าหนด
บทบาทหนา้ท่ีใหผู้เ้รียนทุกคนไดมี้ส่วนร่วมในการปฏิบติักิจกรรมอยา่งชดัเจน 

2. ขอ้เสนอแนะในการวิจยัคร้ังต่อไป  
   2.1 ควรศึกษาวิจยัโดยประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ เพ่ือพฒันาทกัษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์และกระบวนการคิดวิเคราะห์ โดยใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้แบบอ่ืน ๆ เน่ืองจากผลการวิจยัน้ีบ่งช้ีว่า
การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ สามารถพัฒนาความฉลาดรู้ทาง
วิทยาศาสตร์และผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
  2.2 ควรมีการศึกษาตวัแปรอ่ืน ๆ ท่ีนอกเหนือจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ ความฉลาดรู้ทาง
วิทยาศาสตร์ เน่ืองจากในการวิจยัคร้ังน้ี พบว่า ระหว่างท่ีผูเ้รียนลงมือปฏิบติั กิจกรรมตามขั้นตอนของรูปแบบการ
เรียนการสอน นกัเรียนมีความกระตือรือร้น สนุกสนานในการท ากิจกรรม ซ่ึงส่งผลใหพ้บว่าผูเ้รียนเกิดทกัษะดา้น
อ่ืน ๆ เพ่ิมข้ึน เช่น ทักษะการแก้ปัญหาแบบร่วมมือ ทักษะการโต้แยง้เชิงวิทยาศาสตร์ และทักษะการคิดเชิง
นวตักรรม  
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