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การพัฒนาหนังสือส่งเสริมการเรียนรู้ทางการออกแบบ  

เร่ือง คิดเชิงวิเคราะห์เพื่อออกแบบผลิตภัณฑ์

A Development Design Learning Book on Analytical Thinking 

for Product Design

1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร

ลาดกระบัง

บทคัดย่อ

	 การวิจยัมเีป้าหมายเพือ่พฒันาหนงัสอืส่งเสรมิการเรยีนรูท้างการออกแบบ 

เร่ืองคิดเชิงวิเคราะห์เพื่อออกแบบผลิตภัณฑ์ ต้องการสร้างกระบวนการคิดทาง

การออกแบบทีเ่ป็นระบบสามารถเข้าใจง่ายโดยมภีาพประกอบเนือ้หา มวีตัถปุระสงค์

1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนทางการออกแบบ 2) เพือ่ประเมินผลความพงึพอใจต่อเนือ้หา 

3) เพือ่เปรยีบเทยีบผลการเรยีนระหว่างหนงัสอืส่งเสรมิพฒันาการทีพ่ฒันาใหม่และเก่า 

	 ประชากรและกลุม่ตัวอย่าง คือ นกัศึกษาหลกัสตูรเทคโนโลยกีารออกแบบ

ผลติภณัฑ์อตุสาหกรรมมหาบณัฑติ คณะครศุาสตร์อตุสาหกรรม สถาบนัเทคโนโลยี

พระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง ปีการศึกษา 2/2557 จ�ำนวน 30 คน

ทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนทางการออกแบบจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ระหว่างเรียนกับหลังเรียน โดยวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ t-test Dependent ซ่ึง

กลุม่ประชากรไม่เป็นอสิระซึง่กนัและกนั ด้วยเครือ่งมอืการวจิยั คอื เอกสารการสอน

เรื่องการคิดเชิงวิเคราะห์เพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีพัฒนาใหม่ แบบทดสอบ

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและแบบประเมนิค่าความพึงพอใจทีม่ต่ีอเนือ้หา โดยประยกุต์

ใช้หลักการพัฒนาเนื้อหาบทเรียน คือ 1) การวางแผน 2) ออกแบบบทเรียน 

3) สร้างบทเรียน 4) ประเมินและแก้ไขบทเรียน 

ดร.ทรงวุฒิ  เอกวุฒิวงศา1
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	 ผลการศึกษาวิจัย พบว่า 1) บทเรียนทางการออกแบบ เรื่อง การคิดเชิง

วเิคราะห์เพ่ือออกแบบผลติภณัฑ์ มปีระสทิธภิาพของการเรยีนเท่ากบั 86.00:89.67

ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก�ำหนด คือ 80:80  2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียน

ทางการออกแบบ เรือ่ง การคิดเชงิวเิคราะห์เพือ่ออกแบบผลติภณัฑ์ หลงัเรยีนสงูกว่า

ก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติระดับ 0.05 และค่าระดับความพึงพอใจต่อ

ผลการทดลองใช้งานเอกสารการสอนแบบใหม่ มีความพึงพอใจในระดับมาก 

(    =4.47, S.D.=0.53) (n=6) และผลการประเมินเชิงเนื้อหามีความพึงพอใจใน

ระดับมาก (    =4.02, S.D.=0.57) (n=3)

ค�ำส�ำคัญ : หนังสือ,  การเรียนรู้,  ออกแบบ,  ผลิตภัณฑ์,  วิเคราะห์

Abstract

	 The research aims to develop a book learning design. The 

thinking to products design. To create  process design that is easy to 

understand, with illustrations by the content. The objectives of this 

research are 1) to develop lesson for design; 2) to evaluate satisfaction 

toward contents; 3) to compare study results between old learning 

book and newly developed learning book.  

	 The population and sample group consist of 30 second-year-

postgraduates of Industrial Product Design Program, King Mongkut's 

Institute of Technology Ladkrabang in the academic year 2/2014. 

For testing efficiency of design lesson through results during learning 

and after learning, the t-test dependent is used for statistical analysis. 

Meanwhile, the research tools are teaching documents on analytical 

thinking for product design, learning result test and evaluation form 

for content satisfaction.
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	 Application of the principle lessons: 1) planning, 2) design 

lessons. 3) Create a lesson 4) evaluate and modify lesson. The findings

indicate that 1) the efficiency of lesson on analytical thinking for 

product design equals to 86.00:89.67, which complies with the specified

criteria as 80:80; 2) the learning result after learning with lesson on 

analytical thinking for design is higher than the result before learning 

with statistical significance at 0.05; 3) the satisfactory result of 

the experiment using the new learning documents is high (    =4.47, 

S.D.=0.53) (n=6) and the satisfactory result of content assessment is 

high (    =4.02, S.D.=0.57) (n=3)

Keywords : Book,  Learning,  Design,  Product,  Analytical

บทน�ำ

	 การพฒันาผลิตภณัฑ์เป็นการกระท�ำของมนุษย์เพือ่ก่อให้เกดิการเปลีย่นแปลง

ไปในทิศทางที่ก�ำหนด (Directed Change) ซึ่งมักจะเป็นการเปลี่ยนแปลงที่ได้มี

การวางแผนไว้ล่วงหน้า (Planned Change) ส�ำหรบัการพฒันาทีแ่ท้จรงินัน้จะต้อง

ท�ำให้ชวีติของบคุคลทีเ่กีย่วข้องกบัผลติภณัฑ์ทีพ่ฒันานัน้ดขีึน้จากเดมิ ซึง่สิง่เหล่านี้

เป็นปัจจยัทางด้านวตัถเุพือ่สนองความต้องการทางร่างกายของมนษุย์ ทัง้ยงัรวมถงึ

การเปลี่ยนแปลงคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น ทั้งด้านการศึกษา ด้านสิ่งแวดล้อม ฯลฯ ซึ่งจะ

เป็นการเปลี่ยนแปลงจากอดีตสู่ปัจจุบันและเพื่ออนาคตของคนรุ่นต่อไป

	 ความคิดเพื่อการพัฒนาเหล่านี้ส่งผลให้เกิดความพยายามเพื่อบูรณาการ

ทางความคิดจากการรวบรวมความโดดเด่นหลากหลายแนวความคิดเข้าด้วยกัน 

จากนัน้เสนอแนวความคิดเพือ่การพฒันาผลติภณัฑ์ โดยอาศยักระบวนการวเิคราะห์

ท่ีมคีวามชดัเจนและก�ำหนดทศิทางในการพฒันาสิง่ทีต้่องการ ให้เปลีย่นแปลงไปใน

ทิศทางที่พึงประสงค์ โดยผนวกการวิเคราะห์เพื่อน�ำสิ่งท่ีแตกต่างมารวมกัน เช่น 

วิธีคิด การส�ำนึกทางความคิด ลักษณะการมองปัญหา การให้ความหมายและ

X̄
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รวบรวมข้อมลู รวมถึงวิธีการท�ำความเข้าใจปัญหาและแนวทางแก้ไขด้วยการบรูณาการ

ทางความคิด จากนั้นน�ำสิ่งที่ได้มาวิเคราะห์เพื่อหา แนวทางในการแก้ไขปัญหา

(Approach) ของแนวความคดิเพือ่การแก้ไขปัญหานัน้ๆ ผูท้ีม่คีวามต้องการพฒันา

ผลิตภัณฑ์จะต้องมีพื้นฐานทางด้านวิชาการอย่างรอบด้าน โดยผนวกวิชาการทาง

ด้านต่างๆร่วมกนัในการสร้างความเปลีย่นแปลงด้วยองค์ความรูท้ีไ่ด้รบั ซึง่หลกัการ

คิดเชิงวิเคราะห์และสร้างสรรค์น้ันได้เข้ามามีส่วนร่วมในกระบวนการออกแบบ

ผลติภณัฑ์ของนกัศกึษาระดับมหาบณัฑติทางด้านการออกแบบผลติภณัฑ์ ซึง่จะช่วย

ส่งเสริมการเรียนรู้ของนักศึกษาได้อย่างเหมาะสม เนื่องจากกระบวนการออกแบบ

ผลติภณัฑ์เป็นการคาดการณ์สถานการณ์ทีจ่ะเกดิขึน้ในอนาคตมาใช้ในการออกแบบ

เพื่อแก้ไขปัญหาที่พบในปัจจุบัน ซึ่งถือเป็นสิ่งส�ำคัญกับนักศึกษาทางการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ที่จะต้องมีความเข้าใจและสามารถประยุกต์ใช้กระบวนการเหล่านี้ได้

อย่างเหมาะสม

	 จากสภาพปัญหาของการจัดการเรียนการสอนท่ีมีความหลากหลายของ

อาจารย์ผู้สอนทีม่จี�ำนวนหลายท่านในรายวชิาทีส่อนทางด้านการประยกุต์ความคดิ

สร้างสรรค์ ท�ำให้นักศึกษาประสบปัญหาจากการรับรู้และก�ำหนดเครื่องมือ รวมถึง

ทิศทางในการเรียนรู ้ทางด้านการสร้างสรรค์ที่จะต้องมีทิศทางในการน�ำหลัก

การสร้างความคดิสร้างสรรค์มาประยกุต์ใช้ทีช่ดัเจน  จงึก่อให้เกดิปัญหาต่อพฒันาการ

ของนกัศึกษาทีต้่องน�ำหลกัการคดิวเิคราะห์มาใช้งานอย่างสร้างสรรค์ในการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ขั้นสูงของนักศึกษาระดับมหาบัณฑิต (ผลการประเมินอาจารย์ผู้สอนใน

ปี 2557) ซึ่งสิ่งเหล่าน้ีเป็นสภาพปัญหาที่เกิดขึ้นในปัจจุบันจากการระดมสมอง

เพื่อแก้ไขปัญหาพบว่าควรที่จะมีเนื้อหาแกนหลักของรายวิชาและหนังสือส่งเสริม

การเรียนรู้หรือเอกสารค�ำสอนที่ใช้เป็นหลักในรายวิชานั้นๆ อย่างเหมาะสม โดย

พัฒนาขึ้นมาใหม่บนรากฐานสภาพปัญหาของนักศึกษาการออกแบบในปัจจุบัน 

สร้างสรรค์เป็นเอกสารบทเรียนรวมทั้งหนังสือเสริมทักษะท่ีช่วยให้นักศึกษาเรียนรู้

และเข้าใจง่ายถึงเรื่องความคิดสร้างสรรค์ที่น�ำมาใช้ในการออกแบบ
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วัตถุประสงค์การวิจัย

	 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนทางการออกแบบ เรื่อง การคิดเชิงวิเคราะห์ใน

การออกแบบผลิตภัณฑ์

	 2. เพื่อประเมินผลความพึงพอใจต่อเนื้อหา เรื่องการคิดเชิงวิเคราะห์ใน

การออกแบบผลิตภัณฑ์

	 3. เพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนระหว่างบทเรียนแบบเก่าและบทเรียน

แบบใหม่

สมมุติฐานการวิจัย

	 บทเรียนทางการออกแบบ เรื่อง การคิดเชิงวิเคราะห์ในการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ที่พัฒนาขึ้นสามารถใช้เป็นเอกสารประกอบการเรียนได้อย่างมี

ประสิทธภิาพตามเกณฑ์ทีก่�ำหนด 80:80 และผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัศกึษา

ผู้เรียนสูงกว่าก่อนเรียน

กรอบแนวคิดการวิจัย	

	 กรอบแนวคิดในการสร้าง บทเรียนทางการออกแบบ ประกอบด้วย 1)

เร่งเร้าความสนใจ (Gain Attention) 2) บอกวัตถุประสงค์ (Identify Objective) 

3) ทบทวนความรูเ้ดมิ (Recall Prior Knowledge) 4) น�ำเสนอเนือ้หาใหม่ (Present 

Stimulus) 5) ชีแ้นะแนวทางการเรยีนรู ้(Guide Learning) 6)กระตุน้การตอบสนอง

บทเรียน (Elicit Performance) 7) ให้ข้อมูลย้อนกลับ (Provide Feedback) 

8) ทดสอบความรู้ใหม่ (Assess Performance)  9) สรปุและน�ำไปใช้งาน (Enhance 

Retention Trasfer)

ขอบเขตของการวิจัย

	 1. กลุม่ประชากรและกลุม่ตัวอย่าง ได้แก่ นกัศกึษาหลกัสตูรเทคโนโลยกีาร

ออกแบบผลิตภณัฑ์อตุสาหกรรมมหาบณัฑติ ชัน้ปีที ่2 คณะครศุาสตร์อตุสาหกรรม 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง ปีการศึกษา 2/2557 

จ�ำนวน 30 คน
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	 2. ตัวแปรที่ศึกษาในการวิจัย

	         2.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ บทเรียนทางการออกแบบ เรื่อง การคิดเชิง

วิเคราะห์ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่พัฒนาใหม่

	        2.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังจาก

การใช้บทเรยีนทางการออกแบบ เร่ือง การคิดเชงิวเิคราะห์ในการออกแบบผลติภณัฑ์

ที่พัฒนาใหม่

	 3. เนื้อหาและเอกสารการสอนที่ใช้ในการวิจัย

	       3.1 เอกสารบทเรียนทางการออกแบบ เรื่อง การคิดเชิงวิเคราะห์ใน

การออกแบบผลิตภัณฑ์

	       3.2 แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

	        3.3 หนังสือ “คิดเพื่อพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม” (ทรงวุฒิ 

เอกวุฒิวงศา.2557)

	       - เอกสารค�ำสอน 03517202 รายวชิาออกแบบผลติภณัฑ์อตุสาหกรรม

ขั้นสูง 2 

ภาพที่ 1 หนังสืออ่านประกอบการเรียนการสอนส�ำหรับนักศึกษาทางด้านการออกแบบ

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

	 1. หนังสือเสริมพัฒนาการ “คิดเชิงวิเคราะห์ในการออกแบบผลิตภัณฑ์” 

ซึ่งผ่านการประเมินคุณภาพเนื้อหา โดยผู้ทรงคุณวุฒิทางการออกแบบ พบว่า 

ด้านเนื้อหาสาระอยู่ในระดับดีมาก (     = 4.71, S.D.=0.46) และด้านรูปแบบ

เอกสารประกอบการสอนอยูใ่นระดับดี (     = 4.39, S.D.=0.67) คณุภาพของหนงัสอื

ส่งเสรมิพฒันาการออกแบบทีพ่ฒันาใหม่อยูใ่นระดบัดมีาก (     = 4.51, S.D.=0.58)

X̄

X̄

X̄
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รายการประเมิน (   ) (S.D.) ระดับคุณภาพ

1. ด้านเนื้อหาสาระของบทเรียน 4.71 0.46 ระดับดีมาก

2. ด้านรูปแบบเอกสารประกอบการสอน 4.39 0.67 ระดับดี

ผลเฉลี่ยรวมทั้งหมด 4.51 0.58 ระดับดีมาก

X̄

ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพของหนังสือส่งเสริมพัฒนาการออกแบบที่พัฒนาใหม่

	 2. แบบทดสอบเพือ่การวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน ซึง่ผูว้จิยัน�ำไปทดสอบ

ใช้งานกับนักศึกษาที่เคยเรียน เรื่อง การคิดเชิงวิเคราะห์ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

นีม้าแล้วในนักศกึษาปรญิญาโท ชัน้ปีที ่3 (ทีล่งทะเบยีนเรยีนวชิา Thesis 1) จ�ำนวน

20 คน และน�ำผลมาหาค่าความยากง่าย (P) ค่าระหว่าง 0.35-0.75 ค่าอ�ำนาจ

จ�ำแนก (D) ค่าระหว่าง 0.20-0.40 และความเชื่อมั่น (KR-20)=0.81

	 3. แบบประเมนิคณุภาพและความพงึพอใจด้านเนือ้หาและด้านสือ่ประกอบ

การเรียนการสอน

การวิเคราะห์ข้อมูลการวิจัย

	 1. การหาค่าดัชนีความสอดคล้องข้อสอบประเมินผลสัมฤทธิ์นักศึกษากับ

จุดประสงค์วิจัย (IOC)

	 2. การหาค่าความยากง่ายของข้อสอบวดัผลสมัฤทธิ ์(P) , การหาค่าอ�ำนาจ

จ�ำแนกของข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (D), การหาค่าความเชื่อมั่นของข้อสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ (KR-20) 

	 3. การหาค่าเฉลี่ยความพึงพอใจของผู้ทรงคุณวุฒิ (   )

	 4. การหาค่าประสิทธิภาพของเอกสารการสอนเรื่อง การคิดเชิงวิเคราะห์

เพื่อออกแบบผลิตภัณฑ์ (E1:E2) และการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของนักศึกษาที่มีผลจากเอกสารการสอนเรื่อง การคิดเชิงวิเคราะห์เพื่อออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ โดยใช้ t-test (dependent)

X̄
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ผลการวิจัย

	 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนทางการออกแบบ เรื่อง การคิดเชิงวิเคราะห์ใน

การออกแบบผลิตภัณฑ์ ได้ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของเอกสารประกอบ

การเรียนรู้ซึ่งวิเคราะห์และแบ่งตามโครงสร้างเนื้อหา ดังนี้ 

การเรียนการสอนรูปแบบเดิม

รูปแบบการสอน : เน้นน�ำทักษะและความรู้เฉพาะตัว

ของผูส้อนเป็นส�ำคญัและเน้นการถ่ายทอดแบบผูส้อน

เป็นศูนย์กลางในการน�ำเสนอความรู้ 

เอกสารการสอน : ใบความรูร้ายสปัดาห์ ไม่มแีบบฝึกหดั

รปูแบบวธิกีารสอน : เน้นการสอนในลกัษณะถ่ายทอด

จากผู้สอนเพียงด้านเดียว

การเรียนการสอนรูปแบบใหม่

รปูแบบการสอน : เน้นน�ำทกัษะและความรูเ้ฉพาะตวั

ของผูส้อนเป็นส�ำคญัผ่านสือ่การเรยีนประเภทต่างๆ 

เอกสารการสอน : หนังสือเสริมทักษะ  

หนังสือแบบฝึกหัดก่อน-หลังเรียน 

รูปแบบวิธีการสอน : เน้นการสอนในลักษณะ

บูรณาการน�ำความรู้ในปัจจุบันเข้ามาร่วมให้

นักศึกษาแสดงความคิดเห็นและพัฒนา

เพื่อตอบสนองตามสถานการณ์ในปัจจุบัน

ภาพที ่2 การตรวจสอบเอกสารประกอบการสอน เรือ่งการออกแบบผลติภณัฑ์ทีเ่น้นกระตุน้ให้นกัศกึษา

สามารถแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์ได้อย่างเหมาะสมโดยผู้ทรงคุณวุฒิ
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ตารางที่ 2 โครงสร้างเนื้อหาในหนังสือส่งเสริมพัฒนาการทางการออกแบบที่พัฒนาใหม่

ศกึษาค้นคว้า ปัญหาทางการออกแบบอุตสาหกรรม

อย่างลึกซึ้ง มุ่งเน้นการวิจัยโครงการเฉพาะบุคคล

ทางเทคโนโลยกีารออกแบบผลติภณัฑ์อุตสาหกรรม 

พัฒนาแนวคิดในการออกแบบผลิตภัณฑ์

เป้าหมายหนังสือส่งเสริมพัฒนาการออกแบบ

1.นักศึกษาสามารถศึกษาค้นคว้าสภาพปัญหา

เพื่อการวิจัยทางการออกแบบได้

2.นักศึกษาน�ำองค์ความรู้ที่ได้ประยุกต์เพื่อ

สร้างงานวิจัยทางการออกแบบผลิตภัณฑ์ได้

3.นักศึกษาสามารถน�ำเสนอแนวคิด 

การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ เพื่อสนับสนุน

การออกแบบผลิตภัณฑ์ได้

หลักการออกแบบสื่อการเรียนรู้ของ 

Robert Gagne 9 ขั้นตอน คือ 

1.เร่งเร้าความสนใจ  2.บอกวัตถุประสงค์ 

3.ทบทวนความรู้เดิม  4.น�ำเสนอเนื้อหาใหม่ 

5.ชีแ้นะแนวทางการเรยีนรู ้ 6.กระตุน้การตอบสนอง 

7.ให้ข้อมูลย้อนกลับ  8.ทดสอบความรู้ใหม่ 

9.สรุปและน�ำไปใช้

หลักการพัฒนาเนื้อหาบทเรียน ของ 

พรเทพ เมืองแมน (2544:24) 

1.การวางแผน  2.ออกแบบบทเรียน 

3.สร้างบทเรียน  4.ประเมินและแก้ไขบทเรียน

1. หนังสือส่งเสริมพัฒนาการทางการออกแบบใหม่

2. เอกสารแบบฝึกหัดในชั้นเรียนหน่วยที่ 1-16 

3. เอกสารแบบฝึกหัดนอกชั้นเรียนหน่วยที่ 1-16

องค์ประกอบความรู้  ก.			          องค์ประกอบความรู้  ข.

หน่วยที่ 1 ปัจเจกแห่งผลิตภัณฑ์		         หน่วยที่ 6 หลักการ PAR เพื่อประยุกต์ในการออกแบบ

หน่วยที่ 2 จินตนาการเพื่อการออกแบบ	        หน่วยที่ 7 การคิดเชิงวิเคราะห์เพื่อการออกแบบ

หน่วยที่ 3 การวิเคราะห์มุมมองผลิตภัณฑ์	        หน่วยที่ 8 วิศวกรรมย้อนรอยกับการพัฒนาผลิตภัณฑ์

หน่วยที่ 4 ขั้นตอนการตัดสินใจเลือกซื้อผลิตภัณฑ์	        หน่วยที่ 9 ผลิตภัณฑ์กับการจับต้อง

หน่วยที่ 5 ขั้นตอนการค้นหาค�ำตอบทางการออกแบบ      หน่วยที่ 10 มโนทัศน์ในการออกแบบผลิตภัณฑ์
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	 องค์ประกอบความรู้ ก. การออกแบบผลิตภัณฑ์นั้นจ�ำเป็นต้องอาศัย

การคิดอย่างสร้างสรรค์เพื่อใช้ส�ำหรับการวาดภาพทางความคิดท่ีนิยมเรียกกันว่า 

“การคิดเชิงมโนทัศน์” ซึ่งจะต้องอาศัยการสร้างมโนทัศน์ทางความคิดด้วย 

1) การประสบพบเจอสภาพปัญหาที่เกี่ยวข้อง 2) ประมวลและสร้างมโนทัศน์

ระยะแรก 3) ก�ำหนดองค์ประกอบของข้อมูลที่ต้องการเพิ่มเติม 4) ศึกษาและ

รวบรวมข้อมูลตามองค์ประกอบที่ก�ำหนด 5) ประมวลและสร้างมโนทัศน์ระยะ

ที่สอง 6) เชื่อมโยงนามธรรมไปสู่รูปธรรม 7) ประเมินผลการคิดเชิงมโนทัศน์  

เพื่อการสร้างมโนทัศน์ได้อย่างเหมาะสมในการเชื่อมโยงนามธรรมไปสู่รูปธรรม 

โดยน�ำทั้ง 7 ขั้นตอนมาประมวลร่วมกันด้วยวิธีการสังเคราะห์เพื่อสร้างสรรค์

เป็นภาพทางความคิดทั้งรูปแบบ 2 มิติหรือ 3 มิติ ซึ่งมีเป้าหมาย คือ การพัฒนา

ผลิตภัณฑ์ให้ดีขึ้นในด้านต่างๆ เพื่อตอบสนองความต้องการของมนุษย์ ท�ำให้

นักออกแบบผลิตภัณฑ์น้ันต้องมีความเข้าใจกระบวนการเพื่อถ่ายทอดภาพทาง

ความคดิผ่านการส่ือสารในรปูแบบต่างๆ ได้อย่างมปีระสทิธภิาพ ซึง่การสร้างมโนทศัน์

ทางความคิดนั้นจะใช้เพื่อคาดการณ์รูปแบบการใช้งานผลิตภัณฑ์ในอนาคตที่ยังมา

ไม่ถงึ ทางด้านการจบัต้องผลติภณัฑ์ของบคุคลทีเ่กีย่วข้องกบัผลติภณัฑ์ ซึง่การสร้าง

มโนทัศน์เพื่อคาดการณ์อนาคตการจับหรือสัมผัสผลิตภัณฑ์นั้นประกอบด้วย 

1) การจับต้องทางมโนทัศน์เพื่อพิจารณาความคิดก่อนการตัดสินใจ 2) การจับต้อง

ทางกายภาพเพ่ือพิจารณาทางการสมัผสัโดยตรงก่อนการตดัสนิใจ 3) การจบัต้องใน

การใช้งานร่วมกบัสภาพแวดล้อมการใช้งานจรงิ ซึง่ทัง้ 3 องค์ประกอบเพือ่วเิคราะห์

คาดการณ์เหตุการณ์ในอนาคตที่มีการสัมผัสผลิตภัณฑ์ ส�ำหรับเตรียมกระบวนการ

แก้ไขปัญหาเหตุการณ์ในอนาคตที่ยังมาไม่ถึงก่อนการน�ำผลิตภัณฑ์เข้าสู่ตลาด

การจ�ำหน่ายผลิตภัณฑ์ทางอุตสาหกรรม

	 องค์ประกอบความรู้ ข. การคาดการณ์เหตุการณ์ในอนาคตเป็นสิ่งที่

เข้ามามีความส�ำคัญกับการด�ำรงชีวิตของมนุษย์ เนื่องจากมนุษย์เรียนรู้และศึกษา

สิ่งแวดล้อมรอบตัวอยู่เสมอ เพ่ือน�ำมาใช้ในการคาดการณ์เหตุการณ์ในอนาคต

ให้เป็นไปตามที่ตนเองต้องการหรือเตรียมความพร้อมในการรับมือกับ 1) ปัจจัย

คาดการณ์ภายนอกเหตุการณ์ 2) ปัจจัยคาดการณ์ภายในเหตุการณ์ เพื่อน�ำสิ่งที่
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อนาคต ด้วยรปูแบบของนวตักรรมทีน่�ำเสนอ แนวคิดใหม่ กระบวนการประดษิฐ์ใหม่

วิธีการใหม่ ซึ่งทั้งหมดนั้นก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างเป็นพลวัต ซึ่งผ่านการ

พิจารณากระบวนการแห่งนวตักรรม คอื 1) การสร้างความตระหนกัถงึความจ�ำเป็น

ที่ต้องมี 2) การจุดประกายนวัตกรรมให้เกิดขึ้นด้วยความคิดสร้างสรรค์ 3) การจัด

สร้างนวตักรรมเพือ่ก่อให้เกดิสิง่ใหม่ 4) การน�ำเอานวตักรรมไปใช้งาน โดยนวตักรรม

ทางการออกแบบผลิตภัณฑ์ควรจะมีการพิจารณาองค์ประกอบการสร้างสรรค์ด้วย

การพิจารณา ปัจจัยน�ำเข้า การเปลี่ยนแปลง ปัจจัยน�ำออก ผลส�ำเร็จระยะต้น 

ผลส�ำเร็จระยะกลาง ผลส�ำเร็จขั้นสุดท้าย อย่างเหมาะสม

	 น�ำองค์ประกอบของความรู้ทั้ง 2 องค์ประกอบมาท�ำการทดสอบระหว่าง

เรียนที่มีคะแนนเต็มทั้งหมด 20 คะแนน ซึ่งนักศึกษาได้คะแนนรวมท้ังหมด 516 

คะแนน ซ่ึงคิดเป็นร้อยละ 86.00 (E1) และผลการทดสอบผลสัมฤทธิ์หลังเรียน

คะแนนเตม็ 20 คะแนน นกัศึกษาได้คะแนนเต็มทัง้หมด 538 คะแนน คดิเป็นร้อยละ

89.67 (E2) วิเคราะห์พบว่าเอกสารประกอบการเรียนรู้มีประสิทธิภาพ (E1:E2)

เท่ากับ 86.00:89.67 ซึ่งผ่านเกณฑ์ 80:80 เป็นไปตามสมมุติฐานที่ก�ำหนดไว้ 

ตารางที่ 3 ประสิทธิภาพของเอกสารประกอบการเรียนรู้ที่พัฒนาใหม่

ทดสอบเชิงภาคสนาม ผลคะแนนเต็ม ผลคะแนนรวม ร้อยละ

ระหว่างเรียน (E1) 20 516 86.00

หลังเรียน (E2) 20 538 89.67

	 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู ้ของนักศึกษา

จากการทดสอบคะแนนการเรยีนรูข้องนกัศกึษาเพือ่น�ำผลคะแนนทีไ่ด้มาเปรยีบเทยีบ

คะแนนทดสอบก่อนเรียนกับคะแนนผลสัมฤทธิ์หลังเรียนของนักศึกษาหลักสูตร

เทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์มหาบัณฑิต ในการเรียนรู้ด้วยเอกสารการสอน

เรื่อง การคิดเชิงวิเคราะห์เพื่อออกแบบผลิตภัณฑ์ โดยใช้การวิเคราะห์ t-test

dependent
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ตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของนักศึกษาหลักสูตรเทคโนโลยี
การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมมหาบัณฑิต

	 เมือ่ท�ำการเปรยีบเทยีบค่าคะแนนทดสอบก่อนเรยีนกบัคะแนนผลสมัฤทธิ์

ทางการเรยีนของกลุม่ตวัอย่าง โดยผูว้จิยัใช้วธิกีารทดสอบทางสถิติ t-test dependent

พบว่า ค่าทดสอบทางสถิติมีค่าเท่ากับ 29.19 ซึ่งผลที่ได้มีค่ามากกว่าค่า t จากท่ี

α=0.05 df=29 มีตาราง t=1.699 ค่าคะแนนเฉลี่ยของกลุ่มนักศึกษาที่เรียนด้วย

เอกสารการสอนเรื่อง การคิดเชิงวิเคราะห์เพื่อออกแบบผลิตภัณฑ์ก่อนเรียนและ

หลังเรยีน นัน้พบว่ามคีวามแตกต่างกนัอย่างมนียัส�ำคญัทางสถติทิี ่0.05 จงึสามารถ

ทีจ่ะสรปุได้ว่า ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนรูข้องนกัศกึษาหลกัสตูรเทคโนโลยกีารออกแบบ

ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมมหาบัณฑิตที่เรียนด้วยเอกสารการสอนเรื่อง การคิดเชิง

วิเคราะห์เพ่ือออกแบบผลิตภัณฑ์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญ

ทางสถิติที่ 0.05

คะแนน
จ�ำนวนผู้เรียน

(N)

คะแนนเฉลี่ย

(  )

ค่าเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.)

ค่าทดสอบ

t-test

ก่อนเรียน 30 7.43 1.96 29.19*

หลังเรียน 30 17.20 1.54

X̄

*มีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 (α=0.05 , df=29 , t=1.699)
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	 2. การประเมนิความพึงพอใจเชงิเน้ือหา : เป็นการประเมนิด้วยผูท้รงคณุวฒิุ

ทางด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์โดยแยกรายการประเมินตามรายละเอียดดังนี้

ตารางที่ 5 ผลประเมินความพึงพอใจเนื้อหาของเอกสารส่งเสริมการเรียนรู้เรื่องการคิด
เชิงวิเคราะห์ (n=3)

รายการประเมิน S.D. ความหมาย

การประเมินเชิงเนื้อหาทางการวิเคราะห์เพื่อการออกแบบ

1. เนื้อหามีความสอดคล้องกับการสร้างความรู้ทางการคิดวิเคราะห์ 4.00 0.57 เหมาะสมมาก

2. เนื้อหามีการจัดเรียงล�ำดับความรู้ที่ชัดเจนและเหมาะสม 3.66 1.15 เหมาะสมมาก

3. เนื้อหามีองค์ความรู้ที่ส่งเสริมการคิดเชิงวิเคราะห์ที่เหมาะสม 3.66 0.57 เหมาะสมมาก

4. เนื้อหาส่งเสริมการคิดเชิงวิเคราะห์ทางการออกแบบเหมาะสม 4.33 0.57 เหมาะสมมาก

5. เนื้อหามีความยาวที่เหมาะสมกับการสอนจ�ำนวน 3 ชั่วโมง/สัปดาห์ 4.00 0.57 เหมาะสมมาก

6. เนื้อหามีความครบถ้วนในมุมมองทางการวิเคราะห์เพื่อออกแบบ 3.33 0.57 เหมาะสมปานกลาง

การประเมินเชิงส่งเสริมการออกแบบผลิตภัณฑ์

1. เนื้อหาส่งเสริมให้ผู้อ่านสามารถเข้าใจง่ายและชัดเจน 5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สุด

2. เนื้อหาช่วยให้ผู้อ่านสามารถน�ำไปปฏิบัติในงานการออกแบบได้ 4.33 0.57 เหมาะสมมาก

3. เนื้อหาช่วยให้เข้าใจประเด็นน�ำเสนอการวิเคราะห์การออกแบบได้ 3.66 0.57 เหมาะสมมาก

4. เนื้อหาส่งเสริมให้สามารถสร้างประเด็นวิเคราะห์ในผลิตภัณฑ์ได้ 4.33 0.57 เหมาะสมมาก

5. เนื้อหาส่งเสริมการคิดอย่างสร้างสรรค์เพื่อการวิเคราะห์ 3.66 0.57 เหมาะสมมาก

6. เนื้อหาเหมาะสมกับนักศึกษาหลักสูตรเทคโนโลยีการออกแบบ

   ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมมหาบัณฑิต (ค.อ.ม.)
4.33 0.57 เหมาะสมมาก

รวมค่าเฉลี่ย 4.02 0.57 เหมาะสมมาก

X̄



The Fine & Applied Arts Journal118

	 จากผลการศึกษานั้นพบว่าหนังสือส่งเสริมการเรียนรู้ที่พัฒนาใหม่ อันดับ

ที่ 1 มีเนื้อหาส่งเสริมให้ผู้อ่านสามารถเข้าใจง่ายชัดเจน มีความพึงพอใจที่ระดับ

เหมาะสมมากทีสุ่ด (     =5.00, S.D.=0.00)  อนัดบัที ่2 เนือ้หาช่วยให้ผูอ่้านสามารถ

น�ำไปปฏิบัติในงานการออกแบบได้ และเนื้อหาส่งเสริมการคิดเชิงวิเคราะห์ทาง

การออกแบบเหมาะสม มคีวามพึงพอใจทีร่ะดับเหมาะสมมาก (     =4.33, S.D.=0.57) 

ซึ่งโดยรวมแล้ว หนังสือส่งเสริมการเรียนรู้ที่พัฒนาใหม่ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่า

มีความพึงพอใจที่ระดับเหมาะสมมาก (    =4.02, S.D.=0.57)

	 3. เปรียบเทยีบการประยกุต์ใช้งานสูก่ารออกแบบผลติภณัฑ์ของนกัศกึษา

ต่อเอกสารประกอบการสอน เร่ืองการคิดเชงิวเิคราะห์เพือ่การออกแบบของนกัศกึษา

หลักสูตรเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมมหาบัณฑิต ชั้นปีที่ 1 

ผูว้จิยัได้ท�ำการเปรียบเทยีบพฤติกรรมและผลคะแนนการน�ำเสนอ Project Design 

จากผู้ทรงคุณวุฒิทางการออกแบบผลิตภัณฑ์ประเมินการน�ำเสนอเป็นมาตราส่วน

ประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale)

X̄

X̄

X̄



ศิลปกรรมสาร 119

ตารางที่ 6 การน�ำเสนอผลงานทางการออกแบบผลิตภัณฑ์ผ่านการเรียนรู้ด้วยบทเรียนที่ก�ำหนด

ภาพผลงานนักศึกษา เป้าหมายของการเรียนรู้ ผลลัพธ์ที่ได้จากการใช้งาน

การวิเคราะห์ความต้องการผู้บริโภค

นักศึกษาสามารถวิเคราะห์แนวคิด

ความต้องการผู้บริโภคได้พร้อม

สังเคราะห์เพื่อการน�ำเสนอออกมา

เป็นผลงาน

1. นักศึกษาสามารถรวบรวมข้อมูล

พื้นฐานของผู้บริโภคจากการสังเกต

2. นักศึกษาวิเคราะห์ความต้องการ

ของผู้บริโภคได้เหมาะสม

3. นักศึกษาน�ำเสนอผลงานการ

วิเคราะห์ผ่านลายเส้นได้เหมาะสม

การวิเคราะห์หลักการ SWOT

นักศึกษาสามารถวิเคราะห์ด้วย

หลักการ SWOT Analysis พร้อม

น�ำเสนอออกมาเป็นผลงาน

การออกแบบได้

1. นักศึกษาน�ำรูปแบบผลิตภัณฑ์

ที่มีในท้องตลาดมาวิเคราะห์ด้วย 

SWOT Analysis ได้ชัดเจน

2. นักศึกษาน�ำเสนอรูปแบบการ

ประยุกต์ใช้งานหลักการ SWOT 

สู่การเสนอผลงานออกแบบได้

การวิเคราะห์ความต้องการ

ผู้เกี่ยวข้องกับผลิตภัณฑ์

นักศึกษาสามารถรวบรวมและ

วิเคราะห์ความต้องการของผู้ที่

มีส่วนเกี่ยวข้องกับผลิตภัณฑ์ได้ 

เช่น ผู้ผลิต, ผู้ขนส่ง, ผู้จ�ำหน่าย,

ผู้ค้าส่ง, แรงงานผลิต

1. นักศึกษาก�ำหนดผู้มีส่วน

เกี่ยวข้องกับผลิตภัณฑ์ได้ถูกต้อง

2. นักศึกษาสามารถรวบรวมข้อมูล

ความต้องการของผู้เกี่ยวข้องได้

3. นักศึกษาสามารถวิเคราะห์

ข้อมูลที่ได้พร้อมน�ำเสนอออกมา

ผ่านรูปแบบที่สื่อสารได้ชัดเจน

การวางแผนผังความคิด

เพื่อการวิเคราะห์และสร้างสรรค์

นักศึกษาสามารถวางแผนผัง

ทางความคิดเพื่อวิเคราะห์และ

สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ได้อย่าง

เหมาะสม เพื่อพิจารณาข้อมูล

ที่มีความเกี่ยวข้องในการสร้าง

ข้อจ�ำกัดทางการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์

1. นักศึกษาสามารถวางแผนผัง

ทางความคิดของประเด็นและข้อมูล

ที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาผลิตภัณฑ์

ได้ครบถ้วนครอบคลุมประเด็น

2. นักศึกษาสามารถน�ำเสนอความคิด

ตนเองที่วางแผนไว้แล้วสู่รูปแบบ

การน�ำเสนอทางความคิดได้ถูกต้อง
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	 การประเมินเอกสารประกอบการสอนแบบเก่าและแบบใหม่ จากกลุ่ม

ผู้ทรงคุณวุฒิรายประเด็น 

	 ก. เอกสารประกอบการสอนแบบใหม่ มสีือ่การสอน 3 รปูแบบ คอื หนงัสอื

ส่งเสริมการเรียนรู้ เอกสารประกอบการสอน หนังสือแบบฝึกหัดในชั้นเรียนและ

แบบฝึกหัดนอกชั้นเรียน

	 ข. เอกสารประกอบการสอนแบบเก่า มสีือ่สารสอน 2 รปูแบบ คอื เอกสาร

ประกอบการสอน แผ่นใบความรู้รายหน่วยการเรียน 

ตารางที่ 7 ผลการทดลองใช้งานเอกสารประกอบการสอนแบบเก่าและแบบใหม่(n=6)

รายการประเมิน

เอกสารประกอบการ

สอน (ที่พัฒนาใหม่)

เอกสารประกอบการ

สอน (รูปแบบเดิม)

(S.D.) (S.D.)

1. รูปแบบการน�ำเสนอมีขั้นตอนและกระบวนการ

   วิเคราะห์ปัญหาผลิตภัณฑ์ที่พบชัดเจน
4.55 0.52 3.88 0.33

2. รูปแบบการน�ำเสนอกระบวนการวิเคราะห์แนวคิด 

   (Concept Design) ก่อนการออกแบบผลิตภัณฑ์
4.33 0.50 3.77 0.66

3. รูปแบบการน�ำเสนอกระบวนการวิเคราะห์

   เพื่อระดมความคิดทางการออกแบบ
4.44 0.88 3.88 0.60

4. รูปแบบการน�ำเสนอกระบวนการวิเคราะห์ด้วย

   หลักการทฤษฏีที่เหมาะสมและสื่อสารชัดเจน
4.44 0.52 3.55 0.72

5. รูปแบบการน�ำเสนอกระบวนการวิเคราะห์

   ความเป็นไปได้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่
4.44 0.52 3.77 0.44

6. แนวคิดที่เสนอมีความชัดเจนและสามารถเข้าใจ

   ทิศทางการวิเคราะห์และออกแบบชัดเจน
4.55 0.52 4.22 0.66

7. นักศึกษาที่ใช้งานการคิดเชิงวิเคราะห์สามารถ

   เข้าใจและถ่ายทอดกระบวนการวิเคราะห์ได้
4.66 0.50 3.55 0.52

X̄ X̄
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ตารางที่ 7 (ต่อ) ผลการทดลองใช้งานเอกสารประกอบการสอนแบบเก่าและแบบใหม่(n=6)

	 จากตารางพบว่า เอกสารประกอบการสอนทางด้านการคดิเชงิการวเิคราะห์

แบบใหม่และแบบเก่า ผู้ทรงคุณวุฒิทางการศึกษาการออกแบบผลิตภัณฑ์ จ�ำนวน

6 ท่าน เห็นว่า เอกสารประกอบการสอน (ที่พัฒนาใหม่) มีความเหมาะสมมาก

ที่ระดับ (    =4.47, S.D.=0.53) เอกสารประกอบการสอน (รูปแบบเดิม) มีความ

เหมาะสมมาก ที่ระดับ (    =3.79, S.D.=0.57)

รายการประเมิน

เอกสารประกอบการ

สอน (ที่พัฒนาใหม่)

เอกสารประกอบการ

สอน (รูปแบบเดิม)

(S.D.) (S.D.)

8. นักศึกษาสามารถน�ำเสนอกระบวนการวิเคราะห์

   อย่างเป็นกระบวนการและสื่อสารได้เข้าใจชัดเจน
4.66 0.50 4.00 0.70

9. นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจในการวิเคราะห์

   ทางการออกแบบมากยิ่งขึ้น
4.55 0.52 3.44 0.52

10. นักศึกษาสื่อสารและน�ำเสนอผลงาน

    การออกแบบผลิตภัณฑ์ได้อย่างเหมาะสม
4.11 0.33 3.88 0.60

รวมค่าเฉลี่ย 4.47 0.53 3.79 0.57

X̄ X̄

ภาพที่ 3 การน�ำผลจากกระบวนการวิเคราะห์เข้าสู่กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์และสร้างต้นแบบ

ผลิตภัณฑ์ที่สามารถใช้งานได้จริง

X̄

X̄
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สรุปผลการวิจัย

	 1. ผลการหาประสทิธภิาพของบทเรยีนทางการออกแบบ เรือ่ง การคดิเชงิ

วเิคราะห์ในการออกแบบผลติภณัฑ์ พบว่าประสทิธภิาพของบทเรยีนจากแบบทดสอบ

ระหว่างเรียนเท่ากับ 86.00 และประสิทธิภาพของบทเรียนจากแบบทดสอบ

หลังเรียนเท่ากับ 89.67 ซึ่งมีผลไปตามเกณฑ์ที่ก�ำหนด คือ 80:80

	 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ของบทเรียนทางการออกแบบ : เอกสาร

การสอน เร่ือง การคิดเชิงวิเคราะห์ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ พบว่านักศึกษามี

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนหลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีน อย่างมนียัส�ำคญัทางสถิตท่ีิระดบั 

0.05 ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐานที่ตั้งไว้

	 3. ผลค่าระดับความพงึพอใจผูท้รงคุณวฒุทิีม่ต่ีอบทเรยีนทางการออกแบบ

เร่ือง การคดิเชงิวเิคราะห์เพือ่ออกแบบผลติภณัฑ์ทีพ่ฒันาใหม่ พบว่า ผลการประเมนิ

เชิงเนื้อหาของเอกสารส่งเสริมการเรียนรู้เรื่องการคิดเชิงวิเคราะห์ มีความพึงพอใจ

ระดับมาก (      =4.02, S.D.=0.57)(n=3) และผลการประเมิน Project Design 

เพื่อน�ำเสนอผลงานกระบวนการวิเคราะห์ส่วนบุคคล มีความพึงพอใจระดับมาก 

(    =4.47, S.D.=0.53)(n=6)

อภิปรายผลการวิจัย

	 จากผลการวิจัยบทเรียนทางการออกแบบ เรื่อง การคิดเชิงวิเคราะห์เพื่อ

ออกแบบผลิตภัณฑ์ที่พัฒนาใหม่ สามารถอภิปรายผลการวิจัยได้ ดังนี้

	 1. จากกระบวนการวิจัยพบว่าบทเรียนทางการออกแบบ เรื่อง การคิด

เชิงวิเคราะห์เพื่อออกแบบผลิตภัณฑ์ที่พัฒนาใหม่มีประสิทธิภาพ (E1:E2) = 

86.00:89.67 ได้พัฒนาตามทฤษฏี 9 ขั้นตอน ของ Robert M Gagne จึงท�ำให้

มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนด ถือได้ว่ามีประสิทธิภาพ สามารถท่ีจะน�ำไป

ประกอบการเรียนการสอนได้  จากนั้นน�ำบทเรียนทางการออกแบบ เรื่อง การคิด

เชิงวิเคราะห์เพื่อออกแบบผลิตภัณฑ์ที่พัฒนาใหม่ประเมินด้วยผู้ทรงคุณวุฒิจ�ำนวน

6 ท่าน ประกอบด้วย 1) ทางด้านเนื้อหา 3 ท่าน 2) ทางด้านการผลิตสื่อการเรียน 

3 ท่าน เกณฑ์การประเมินค่าความพึงพอใจอยู่ในระดับดี จากนั้นท�ำการทดลองกับ

X̄

X̄
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กับกลุ่มประชากรขั้นสุดท้ายด้วยการเปรียบเทียบเพื่อหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ก่อนและหลังเรียน ได้ค่าคะแนนเฉลี่ย ก่อนเรียน  (Pre Test)=7.43 และค่าเฉลี่ย

หลงัเรยีน (Post Test)=17.20 พบว่านักศึกษามผีลสมัฤทธิห์ลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีน 

โดยค่าคะแนนมคีวามแตกต่างกนัอย่างมนียัส�ำคญัทางสถติทิีร่ะดบั 0.05 สอดคล้อง

กบังานวจิยัของ ถนอมศกัด์ิ ศรจีนัทรา (2550:101-102) ทีศ่กึษาเกีย่วกบัผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน

	 2. จากการพฒันาบทเรยีนทางการออกแบบ เรือ่ง การคดิเชิงวเิคราะห์เพือ่

ออกแบบผลติภณัฑ์ท่ีพฒันาใหม่ ด้วยแนวคิดของ Robert M Gagne พบว่านกัศกึษา

มผีลการเรยีนหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน เพราะในบทเรยีนทางการออกแบบท่ีพฒันา

ขึ้น มีความน่าสนใจ เร้าความสนใจด้วยภาพลายเส้นทางการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

รวมถงึการน�ำเสนอเนือ้หาบทเรยีนทีไ่ม่น่าเบือ่ด้วยการยกตวัอย่างประกอบการสอน

ที่หลากหลายจึงท�ำให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นที่จะเรียนอยู่ตลอดเวลาอีกท้ังมี

การน�ำเสนอเนือ้หาท่ีไม่ซบัซ้อน พร้อมภาพประกอบทีส่วยงาม ผูเ้รยีนสามารถเรยีนรู้

ด้วยตนเองจากการอ่านจับใจความด้วยตนเองทั้งในคาบเรียนและท่ีบ้าน โดยมี

เอกสารการเรยีนร่วมกบัเอกสารแบบฝึกหดั ซึง่เน้นการส่งเสรมิพฒันาการนกัศกึษา

ที่เรียนแบบอิสระ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ อุดมศักดิ์ สาริบุตร (2549:56) ที่

ว่าด้วยการพิจารณาหลักการวิเคราะห์ผลิตภัณฑ์ที่พัฒนาใหม่

ข้อเสนอแนะ

	 ส�ำหรบัในการวจิยัครัง้นีเ้ป็นแนวทางการเรยีบเรยีงเนือ้หาและภาพประกอบ

หน่วยการเรียนรู้ส�ำหรับส่งเสริมพัฒนาการด้านการคิดวิเคราะห์และด้านความคิด

สร้างสรรค์  ส�ำหรบัประยกุต์ใช้งานในการเรยีนการสอนของนกัศกึษาระดบัปรญิญาโท

ในรายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ขั้นสูง 2 ซึ่งเนื้อหานี้จะมีหน่วยการสอนท่ีแยกออก

เป็นหลายทักษะส�ำหรับนักศึกษาการออกแบบที่สามารถน�ำไปประยุกต์ใช้งานใน

การเรียนของนักศึกษาในศาสตร์การออกแบบต่างๆ ได้ หรือแม้กระทั่งการน�ำไป

ทดลองใช้งานกับนักศึกษาระดับปรญิญาตรชีัน้ปีที่ 4 ในรายวชิาวทิยานพินธ์ ผลลพัธ์

ทีไ่ด้ก็มคีวามใกล้เคยีงกนั คือ นกัศึกษามกีารพฒันาทางด้านการคดิวเิคราะห์มากข้ึน
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กว่าเดิม และได้ผลงานทางการออกแบบที่ผ่านกระบวนการคิดอย่างถี่ถ้วนโดยนักศึกษา

สามารถเข้าใจสาเหตแุละประเดน็ทีต่นเองต้องการพฒันาในผลติภณัฑ์ใหม่ได้อย่างเหมาะสม

อีกทั้งยังเป็นพื้นฐานให้นักศึกษาฝึกการคิดอย่างเป็นระบบในการออกแบบผลิตภัณฑ์

อุตสาหกรรม

ภาพที่ 4 การทดลองใช้งาน ผลการออกแบบผลิตภัณฑ์ไปใช้งานจริงใน โรงพยาบาลลาดกระบัง กทม.

กิตติกรรมประกาศ

	 การวิจัยครั้งนี้ส�ำเร็จได้เนื่องจากทุนสนับสนุนการวิจัยจากเงินรายได้ 

คณะครศุาสตร์อตุสาหกรรม ประจ�ำปีงบประมาณ 2558 โดยผูว้จิยัขอขอบพระคณุ

กลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านการออกแบบที่อนุเคราะห์แนวคิดทางการออกแบบและ

วิธีการเรียนการสอนในแต่ละท่านเพื่อการพิจารณาสร้างเป็นแนวทางท่ีเหมาะสม

กับนักศึกษาทางด้านการออกแบบ และขอบคุณนักศึกษาหลักสูตรครุศาสตร์

อุตสาหกรรมมหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์ สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง ที่ให้ข้อมูลประกอบการวิจัย

ในครั้งนี้
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