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บทคัดย่อ
การศึกษาสเก็ตช์ภาพด้วยส่ือดิจิทัลเพ่ือการออกแบบ และพัฒนาลวดลายผลิตภัณฑ์

ตกแต่ง เปน็โครงการวจิยัเชงิสรา้งสรรค ์มวีตัถปุระสงคเ์พือ่ศกึษาเปรยีบเทียบเครือ่งมอืสเกต็ช์

ภาพดว้ยสือ่ดจิทัิลและกระบวนการสเกต็ชภ์าพและวาดภาพผา่นกระดาษแบบเดิม จากนัน้สรา้ง

สรรค์ภาพสเก็ตช์ใช้ในการประดับตกแต่ง และต่อยอดลายภาพสเก็ตช์ดิจิทัลสู่การสร้างสรรค์

ผลิตภัณฑ์ไลฟ์สไตล์ ในการประดับตกแต่ง 

กระบวนการวิจัย เริ่มจากการศึกษาเครื่องมือและแอพพลิเคช่ันท่ีช่วยในการสเก็ตช์

ดิจิทัล วิเคราะห์เปรียบเทียบวิธีการสเก็ตช์ภาพในรูปแบบดั้งเดิมและสื่อใหม่ ได้ผลงานสเก็ตช์

เพื่อการตกแต่ง จากนั้นผู้วิจัยได้ออกแบบ สร้างสรรค์ จัดองค์ประกอบ ให้เกิดความสวยงาม 

เพื่อสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์สำ�หรับการตกแต่ง และทดลองตกแต่งในพื้นที่พักอาศัย

ผลที่ได้จากการศึกษาครั้งนี้แบ่งได้ 3 ส่วน  1.ได้ผลการเปรียบเทียบวิธีสเก็ตช์ด้วยสื่อ

ดิจิทัล และการสเก็ตช์ภาพบนกระดาษรูปแบบเดิม 2.ผลงานสร้างสรรค์ท่ีสามารถต่อยอดสู่

อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ ได้แก่ภาพตกแต่งขนาด A3, A4 จากการสร้างสรรค์ด้วยวิธีการต่างๆ 

เช่น การทดลองฝึกฝน การพกพาเพ่ือใช้ประกอบการเดินทาง ภาพสเก็ตช์จากประเทศไทย 

ประเทศฝรั่งเศส ประเทศอังกฤษ ประเทศอิตาลี ประเทศเบลเยี่ยม ประเทศรัสเซีย 3. ด้านผล

งานออกแบบผลิตภัณฑ์ ได้แนวคิดผลิตภัณฑ์เซรามิกกรอบรูปตกแต่ง ได้แนวคิดกรอบรูปต้ัง

โต๊ะจากแนวคดิจานตัง้โชวต์กแตง่ และแนวคดิจานตกแตง่ไรข้าตัง้โชวจ์ากกระดาษพบั สดุทา้ย

ทดลองนำ�ภาพตกแต่งในพื้นที่พักอาศัยจริง
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คำ�สำ�คัญ: สเก็ตช์ภาพด้วยสื่อดิจิทัล การออกแบบ 

ผลิตภัณฑ์ตกแต่ง

Abstract
The digital sketch study to design and develop patterns of decorative product 

is a creative research project. Aims to study the comparison of digital image sketching 

methods and sketching images through a paper in the original format then create 

works of art for decoration and extend the pattern of digital sketches to create lifestyle 

products for decoration.

The research process begins with study of tools and applications that help with 

digital sketching, comparative analysis the methods of traditional and new media 

sketching to get sketch results for decorating. Then researcher was design, creative and 

composition to the beautiful decorative product and try to decorate in the living area.

The results from this study can be divided into 3 parts: 1. The comparison data 

of digital sketching methods and sketching on original paper 2. The creativity of work 

can be extended to the creative industry such a decorative pictures in A3, A4 size from 

the creation of various methods, including training portability for traveling and getting 

decorative pictures set of Thailand, France, England, Italy, Belgium, and Russia 3. 

In the part of decorative product design, can be assembled into concept of ceramic 

products, decorative picture frames and the idea of decorative plates without a stand 

made of folded paper.

Finally experimenting with decorative pictures to decorated in a real  

residential area

Keywords : Digital sketch, Design, Decorative product 

บทนำ�
ทกัษะสเกต็ช์ภาพเปน็ทักษะหนึง่ทีม่คีวามสำ�คญัสำ�หรบัศลิปนิและนกัออกแบบเปน็อยา่ง

ยิง่ เปน็องคค์วามรูท้ีส่ำ�คญัหนึง่ในกจิกรรมการเรยีนการสอนทางศลิปกรรม สถาปตัยกรรม ฯลฯ 

การสเกต็ชภ์าพเปน็ทกัษะทีส่ำ�คญัเปน็พืน้ฐานของการเรยีนการสอนดา้นศลิปะและการออกแบบ 
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ทกุหลกัสตูรลว้นมรีายวิชาทีเ่กีย่วขอ้งกบัการสรา้งความเชีย่วชาญในทกัษะสเกต็ช์ หรอืการวาด

ภาพเป็นสำ�คัญ เนื่องจากเป็นสื่อหลักสำ�หรับการสื่อสารความคิดสร้างสรรค์ด้วยภาพ (Visual 

communication) การใชม้อืเปน็ยงัเปน็การกระตุน้ใหส้มองสามารถทำ�งานไดดี้ขึน้ มคีำ�กลา่วของ

ผูเ้ช่ียวชาญดา้นสมองทีว่า่มอืเปน็สมองส่วนที ่2 ของมนษุย์ช่วงปฐมวยัการพฒันาทกัษะวาดภาพ

จึงเป็นสิ่งสำ�คัญและยังเป็นการพัฒนากล้ามเนื้อมัดเล็กของเด็กด้วย การสเก็ตช์ภาพได้อย่าง

เช่ียวชาญจำ�เปน็ตอ้งอาศัยการเรียนรูว้สัด ุอปุกรณ ์แตล่ะประเภท และฝกึฝนอยา่งสมํา่เสมอ ซึง่

อปุกรณส์ำ�หรบัการสเกต็ชห์รอืวาดภาพมคีวามหลากหลาย ท้ังขนาด นํา้หนกั ตลอดจนจำ�นวน

ของอปุกรณ์ในการระบายสแีตล่ะสแีละแตล่ะชนดิมมีากมายหลายประเภท สามารถแบง่กวา้งๆ 

ไดค้อืสปีระเภททีต่อ้งใชพู้ก่นัเพือ่ผสมน้ําหรอืน้ํามนั และสีประเภทแหง้ ที่ใช้ในขดูขดีใหเ้กดิเสน้

ในการสเกต็ชท์ศันียภาพนอกจากอปุกรณท่ี์สรา้งเส้นเลก็แหลม เชน่ ดนิสอ ปากกา ท่ีทกุคนรูจ้กั

กันดีอยู่แล้ว ยังมีอุปกรณ์ที่สร้างเส้นขนาดใหญ่ ได้แก่ มาร์คเกอร์ เพื่อตอบสนองอารมณ์ความ

รูสึ้กของภาพ และความตอ้งการของผูว้าด การสเก็ตชแ์ละวาดภาพ ดว้ยปรมิาณและความหลาก

หลายของอุปกรณ์ทำ�ให้มีนํ้าหนักมาก จึงต้องทำ�งานในอาคารหรือท่ีเรียกว่าในการวาดภาพใน 

สตูดิโอ ซึง่บรรยากาศในหอ้งทำ�งานอาจไมเ่พยีงพอตอ่การคิดสรา้งสรรค ์ทีจ่ำ�เปน็ตอ้งอาศัยแรง

บนัดาลใจ จากบรรยากาศและสถานท่ีจรงิ จงึจำ�เปน็ตอ้งมกีารเรยีนรูแ้ละฝกึฝน ปฏบิตักิารนอก

สถานที่บ่อยครั้ง ซึ่งสอดคล้องกับลัทธิทางศิลปะคือ ลัทธิประทับใจ (Impressionism) ซึ่งเป็น 

กลุม่ศลิปนิทีร่วมตวักนัในกรงุปารีสในช่วงครสิตศ์ตวรรษที ่19 โดยใหค้วามสำ�คญักับบรรยากาศ

และความประทับใจที่เกิดขึ้นอย่างฉับพลัน โดยปฏิบัติการให้เสร็จสิ้นเดี๋ยวนั้น ความประทับใจ 

ฉับพลันนั้นจะถูกถ่ายทอดออกมาเป็นเส้น สี แสงเงาและเทคนิคท่ีดูเรียบง่าย เพื่อให้เสร็จใน

เวลาที่กำ�หนด  การทำ�งานกับวัสดุ อุปกรณ์วาดภาพจำ�นวนมากนั้นไม่สะดวกและคล่องตัวต่อ

การพกพา ใช้สอย ออกนอกสถานที่ จึงต้องศึกษาเพื่อค้นหาวิธี หรือกระบวนการที่เหมาะสม

ที่สุดในการสเก็ตช์ภาพ เพื่อฝึกฝนและเก็บบันทึกแรงบันดาลใจได้อย่างต่อเนื่อง 

การเดินทางท่องเที่ยวไปยังสถานที่ต่างๆ ในหลายครั้ง การพกอุปกรณ์สเก็ตช์ภาพ 

และระบายสีอาจไม่สะดวกเท่าที่ควร เนื่องจากสัมภาระอื่นๆ ท่ีต้องพกพาเพ่ือใช้ในการเดิน

ทางมากมาย ในบางครัง้ตอ้งการ สเกต็ช์ไมม่สีิง่ใดเอ้ือให้ใช้ในการสเกต็ช์ได ้ปัจจบุนัการสเกต็ช์

ไม่ถูกจำ�กัดอยู่แค่เพียงอุปกรณ์จริงอีกต่อไป เทคโนโลยีที่ก้าวหน้าไปอย่างมาก กำ�เนิดอุปกรณ์

ใหม่ๆ ข้ึนมาเพือ่แกป้ญัหาการพกพาและข้อจำ�กดัดา้นความหลากหลายและจำ�นวนของอปุกรณ ์

หรือแม้ในช่วงเวลานั้นไม่มีอุปกรณ์ในการสเก็ตช์ภาพ การสเก็ตช์ภาพจึงไม่ได้ถูกตีกรอบอยู่กับ

อปุกรณท์ีจ่บัตอ้งไดอ้กีตอ่ไปโทรศพัทม์อืถอืและ Tablet มคีวามสามารถและอำ�นวยความสะดวก

ครอบคลุมในหลายด้าน จำ�ลองรูปแบบการทำ�งานศิลปะได้อย่างมากมายและเสมือนจริงเป็น

อย่างมาก แม้แต่งานสเก็ตช์และการระบายสี ยังสามารถพัฒนาแอพพลิเคช่ัน ให้ครอบคลุม
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เก็บทุกชนิดและเทคนิคของการสเก็ตช์และระบายสี ทำ�ให้ในบางโอกาสผู้เขียนไม่จำ�เป็นต้อง

กังวลกับการพกพาอุปกรณ์ หรือการทำ�งานที่อาจไม่เหมาะกับสถานที่คงต้องยกความดีให้กับ

แก็ดเจ็ตที่ถูกพัฒนามาเพื่อมุ่งเน้นการใช้งานแทนสมุดโน้ตหรือแม้แต่สมุดสเก็ตช์ ทำ�งานบน

ระบบปฏิบัติการ Android และ IOS

ทั้งนี้เทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์เพ่ือตอบสนองการปฏิบัติการทางศิลปะมีความ

ก้าวหน้าขึ้นเป็นอย่างมาก การสเก็ตช์และวาดภาพด้วยสื่อใหม่ Tablet สามารถปฏิบัติการ

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ มีผู้ผลิตมากมายพัฒนาผลิตภัณฑ์เพื่อตอบสนองกลุ่มคนทางศิลปะ

และออกแบบ จากการทดลองเบื้องต้นผลงานที่ได้มีคุณภาพเพียงพอท่ีจะใช้พิมพ์เพ่ือใช้สอย

ตกแต่ง หรือต่อยอดสู่การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ตกแต่งได้อย่างมีคุณภาพ ผู้วิจัยจึงต้องการ

ศึกษาเครื่องมือดิจิทัลต่อไปใน 3 ส่วน ได้แก่ ส่วนแรก Input คือการพกพาอุปกรณ์ดิจิทัล

เพื่อปฏิบัติการนอกสถานที่ในพื้นที่จริงการหยิบใช้ปรับเปลี่ยนอุปกรณ์มีความสะดวกเพียงพอ 

หรือไม่อย่างไรในการสเก็ตช์ภาพและวาดรูป ส่วนต่อมาขั้นตอนการปฏิบัติการจะได้องค์ความ

รู้และกระบวนการที่เป็นองค์ความรู้เพื่อใช้ในการเรียนการสอนในรายวิชาสเก็ตช์หรือการวาด

ภาพ จากนั้นต่อยอดสู่การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านจากลวดลายที่ได้จากการทดลอง

หรือชิ้นงาน จะได้ผลงานลวดลายที่ใช้ประกอบผลิตภัณฑ์

ผู้วิจัยมีความชื่นชอบการตกแต่งบ้านและยังชื่นชอบการท่องเที่ยวสเก็ตช์ภาพไปตาม

สถานที่ต่างๆ ทั้งในประเทศและต่างประเทศเพื่อเก็บเกี่ยวประสบการณ์ และมักจะบันทึกการ

เดินทางแต่ละครั้งด้วยการ สเก็ตช์ภาพอัตลักษณ์ของเมืองท่องเท่ียวท่ีเป็นท่ีนิยมในพ้ืนท่ีน้ันๆ 

เก็บไว้ ทั้งประเทศในฟากฝั่งตะวันออกและตะวันตก เช่น เกาะรัตนโกสินทร์ กรุงเทพมหานคร 

มหานครลอนดอน มหานครปารสี โตเกยีวฯลฯ จงึมแีนวคดิท่ีจะศกึษาสือ่ใหมห่รอืสือ่ดจิทัิล โดย

มุ่งเน้นการทดลอง ฝึกฝน ปฏิบัติการ ให้ครอบคลุมกับบริบทและสถานการณ์ต่างๆ เพื่อเก็บ

บนัทกึขอ้มลูกระบวนการเปน็องคค์วามรูแ้ละประสบการณเ์พ่ือใช้ในการเรยีนการสอน และไดผ้ล

งานศิลปะผ่านการสเก็ตช์ภาพ เพื่อต่อยอดสู่ผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์เพื่อใช้ในธุรกิจอุตสาหกรรม

สร้างสรรค์ท่ีเก่ียวข้องกับการตกแต่ง และสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านจากลวดลายที่ได้

จากสื่อดิจิทัลต่อไป

วัตถุประสงค์ของโครงการวิจัย
1. เพื่อศึกษาเปรียบเทียบเครื่องมือสเก็ตช์ภาพด้วยสื่อดิจิทัล และกระบวนการสเก็ตช ์

ภาพและวาดภาพผ่านกระดาษแบบเดิม

2. เพื่อสร้างสรรค์ภาพสเก็ตช์เพื่อใช้ในการประดับตกแต่ง

3. เพื่อต่อยอดลายภาพสเก็ตช์ดิจิทัลสู่การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ไลฟ์สไตล์ ในการ

ประดับตกแต่ง
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ขอบเขตของโครงการวิจัย
ด้านอุปกรณ ์ศึกษาด้วย iPad 2018 รุ่น Gen 6 ขนาด 9.7 นิ้ว ร่วมกับ  Apple Pencil 

กับแอพพลิเคชั่น Procreate โดยการสเก็ตช์ภาพทั้งอุปกรณ์ดิจิทัล ร่วมกับอุปกรณ์เครื่องเขียน

ดั้งเดิม ทั้งทำ�งานแยกส่วนและทำ�งานบูรณาการร่วมกันเพื่อศึกษาเปรียบเทียบให้เห็นข้อดีและ

ข้อต่างของการทำ�งานทั้ง 2 ส่วน

ดา้นการทดลองสเกต็ชว์าดภาพ โดยออกเดนิทางสเกต็ช์ภาพในสถานทีจ่รงิ ดว้ยแนวคิด

อัตลักษณ์เมืองท่องเท่ียว ได้ภาพสเก็ตช์วาดภาพท่ีมีคุณภาพสามารถประดับตกแต่งได้

ดา้นการตอ่ยอดสูก่ารสรา้งสรรค ์ผลติภณัฑต์กแตง่ที่ใชร้ะบบการพมิพล์วดลายได้ไดแ้ก ่

กรอบรูปตกแต่งผนัง กรอบรูปตั้งโต๊ะ หมอนอิง ฯลฯ

กระบวนการวิจัย
1. ศึกษาวัสดุและการผลิตด้วยการพิมพ์ลวดลายและภาพสเก็ตช์

2. การออกแบบ จัดองค์ประกอบ กราฟิกให้เกิดความสวยงาม

3. การจัดทำ�ต้นแบบผลิตภัณฑ์ทางศิลปะเพื่อการตกแต่ง

4. การทดลองตกแต่งในพื้นที่พักอาศัยจริง

ภาพที่ 1  กระบวนการทำ�งานที่จะได้องค์ความรู้ประกอบกับผลงานในทุกขั้นตอน (ที่มา: ผู้วิจัย)

Input
ได้องค์ความรู้
1.องค์ความรูอุ้ปกรณ์
2.องค์ความรูแ้อพพลิเคช่ัน

Process
ปฏิบัติการเพ่ือเปรยีบเทียบส่ือใหม่และส่ือเดิม
1.พฤติกรรมความสะดวกต่อการพกพาใช้สอย 
ปฏิบัติการ ยืดหยุ่นประยุกต์
2.จิตใจ อารมณ์ ความรูสึ้ก
3.ขัน้ตอน กระบวนการสเก็ตซ์ส่ือใหม่

Output
ผลงานสรา้งสรรค์
1.ภาพสเก็ตซ์และลายเส้นสำ�หรบัตกแต่ง
2.ต่อยอดลายเส้นสู่ลวดลายสำ�หรบัผลิตภัณฑ์ตกแต่ง
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ผลการวิจัย
ผลที่ได้จากการวิจัยครั้งนี้แบ่งออกเป็น 3 ด้าน ดังนี้

1.ด้านข้อมูลการเปรยีบเทียบวิธีสเก็ตช์ภาพด้วยส่ือดิจิทัล และการสเก็ตช์ภาพผ่าน

กระดาษในรูปแบบเดิม เครื่องมือและพฤติกรรมการสเก็ตช์ภาพ

เทคโนโลยีได้พัฒนาให้ตอบสนองการทำ�งานศิลปะและการออกแบบ ผู้เขียนจึงเปิด

ใจเรียนรู้บทเรียนใหม่ด้วยการสเก็ตช์และวาดภาพด้วยส่ือใหม่ด้วย Tablet สามารถปฏิบัติ

การได้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้นเป็นลำ�ดับ มีผู้ผลิตมากมายท่ีพัฒนาผลิตภัณฑ์เพื่อตอบ

สนองกลุ่มคนทำ�งานสร้างสรรค์ และคนทำ�ทางศิลปะและออกแบบอย่างมืออาชีพ ไม่ว่าจะ

เป็นผู้ผลิตด้าน Hardware เช่น ค่ายใหญ่ได้แก่ Ipad Pro หรือจะเป็นอีกค่ายคือ Samsung 

โดยมีรุ่น note ประกอบกับผู้ผลิตด้านแอพพลิเคช่ันต่างๆ เพื่อใช้สำ�หรับการวาดภาพก็

มีมากมาย ได้แก่ Tayasui Sketches, Sago Mini Doodlecast, Procreate Pocket, Adobe 

Photoshop Sketch, Inspire, Autodesk Sketch Book, Brushstroke, Carbo – Notes & 

Sketches และยังมีอ่ืนๆ อีกมากมายทั้งที่ฟรีและมีค่าใช้จ่าย ซึ่งแต่ละแอพพลิเคช่ัน  

มีจุดเด่นและข้อจำ�กัดที่แตกต่างกันออกไปขึ้นอยู่กับความชอบและความถนัด การจะเริ่มต้นใช ้

แอพพลิเคชั่นไหนจำ�เป็นต้องใช้เวลาพอสมควรในการฝึกฝนจนกว่าจะคุ้นชินกับการใช้งาน 

โดยผู้เขียนได้ทดลองใช้ iPad 2018 รุ่น Gen 6 ขนาด 9.7 นิ้ว ร่วมกับ  Apple Pencil กับ

แอพพลิเคชั่น Procreate ซึ่งเป็นแอพพลิเคชั่นยอดนิยมในการสเก็ตช์ภาพ โดยใช้เวลาทดลอง

ประมาณ 2 สัปดาห์ กับลักษณะรูปธรรมที่หลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นภาพนามธรรม ภาพ

สาธิตเอกสารประกอบการสอน การเดินทางท่องเที่ยวสเก็ตช์ภาพนอกสถานที่ ภูมิสถาปัตย์ 

อาคารสถาปัตยกรรม การระบายสีนํ้า การนำ�ภาพสแกนลายเส้นที่สเก็ตช์ด้วยกระดาษจริงมา 

ระบายสีต่อ การวาดภาพสัตว์เลี้ยง การสเก็ตช์ภาพผลิตภัณฑ์ โดยทดลองเครื่องมือท่ี 

หลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นการใช้สีมาร์คเกอร์ สีนํ้า พู่กันที่มีลักษณะเฉพาะพิเศษอื่นๆ ได้ผลเป็น

ที่น่าพอใจ ให้ความรู้สึกสนุกสนานกับการเรียนรู้ 

ทั้งนี้ผู้วิจัยได้ค้นพบทักษะการใช้เครื่องมือการสเก็ตช์แบบดิจิทัลท่ีหลากหลายมาก

ขึ้น และสามารถถ่ายทอดทักษะดังกล่าวสู่นิสิตนักศึกษาที่เรียนรายวิชา Sketching and 

rendering ที่เป็นส่วนหนึ่งในรายวิชาผู้วิจัยรับผิดชอบ โดยผู้วิจัยได้เปรียบเทียบเครื่องมือ 

สเก็ตช์ภาพด้วยส่ือดิจิทัล และกระบวนการสเก็ตช์ภาพและวาดภาพผ่านกระดาษแบบเดิม ดังน้ี

1. สเก็ตช์ภาพด้วยส่ือดิจิทัลใช้ อุปกรณ์ปากกาดิจิตอล แอพพลิเคชั่น ในแทปเล็ต

สามารถบรรจุเครื่องมือได้ครบทุกอย่างที่ต้องใช้ในการวาดแบบลายเส้นดินสอ สีนํ้า หรือ

สีนํ้ามัน ลดความกังวลเรื่องจัดเตรียมอุปกรณ์และเครื่องมือ ในขณะที่การวาดภาพผ่าน

กระดาษแบบเดิมแต่ละคร้ังต้องวางแผนก่อนเสมอว่าคร้ังน้ีจะวาดด้วยลายเส้นดินสอ สีนํ้า 
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หรือสีน้ํามัน เพื่อจะได้จัดเตรียมอุปกรณ์ เคร่ืองมือให้ครบครันเพื่อสะดวกต่อการพกพา

และลดภาระในการขนเตรียมอุปกรณ์จำ�นวนมาก สเก็ตช์ภาพด้วยสื่อดิจิทัลช่วยลดความผิด

พลาดจากการปฎิบัติงานได้ เช่น นํ้าหก อุปกรณ์ตกหล่น หรือของรกเกะกะไม่เป็นระเบียบ 

ทั้งน้ีหลายสถานที่ เช่น มิวเซียมต่างๆ ไม่อนุญาติให้ใช้อุปกรณ์ เครื่องสี หรือนํ้า เข้าไป 

สเก็ตช์ภาพ  การสเก็ตช์ดิจิทัลจะแก้ปัญหาส่วนนี้ได้  หากแต่การวาดภาพผ่านกระดาษแบบ

เดิมเม่ือฝึกฝนจนเร่ิมคุ้นชินจะทำ�ให้ลดเวลาในการใช้อุปกรณ์จริงได้ ทำ�ให้การสเก็ตช์สามารถ

ทำ�ได้ในทุกสถานการณ์ เช่นกัน

2. สเก็ตช์ภาพด้วยสื่อดิจิทัลมีเครื่องมือไม้บรรทัดสำ�หรับการวาดเส้นโค้งท่ีออกมา

ไม่บิดเบ้ียว และสามารถสร้างเส้นอิสระได้หลายรูปลักษณะ เช่น เส้นตรง มุมเหล่ียม เส้น

โค้ง วงรี วงกลม ได้อย่างการใช้เครื่องมือเขียนแบบ ในขณะที่การวาดภาพผ่านกระดาษ

แบบเดิมผู้วาดต้องมีความชำ�นาญในการวาดเส้นในลักษณะต่างๆ จึงจะสามารถได้ผลงานท่ี 

ถูกต้องตามสัดส่วน ทำ�ให้เห็นทักษะที่แท้จริงของผู้วาด

3. สเก็ตช์ภาพด้วยสื่อดิจิทัลมีความสะดวกในการย้อนกลับไปแก้ ไข สามารถย่อ

ขยายพ้ืนที่กระดาษในการสเก็ตช์ภาพได้อย่างอิสระ จึงไม่ต้องกังวลเมื่อจัดองค์ประกอบ 

ผิดพลาด ในขณะที่การวาดภาพผ่านกระดาษแบบเดิมไม่สามารภย่อขยายพ้ืนท่ีกระดาษ 

สเก็ตช์ภาพได้อย่างอิสระ 

4. สเก็ตช์ภาพด้วยสื่อดิจิทัล สามารถอัปโหลดหรือแชร์ผลงานร่วมกับผู้อื่นได้ แม้ว่าผู้

ร่วมปฎิบัติงานจะมีกี่คนหรืออยู่คนละสถานที่ 

5. สเก็ตช์ภาพด้วยสื่อดิจิทัล สามารถทำ�งานกับเลเยอร์รูปถ่าย และสกุลไฟล์ต่างๆ ที่

เป็นดิจิทัลได้ สามารถบันทึกขั้นตอนเป็นภาพเคลื่อนไหวเพื่อใช้สอนหรือถ่ายทอดต่อได้ 

เมื่อผู้วิจัยเริ่มเกิดความชอบและอารมณ์ร่วมมากขึ้น เชื่อว่าผลงานศิลปะผ่านสื่อดิจิทัล

กม็คีณุคา่ไมแ่พ้วัสดุ อปุกรณจ์รงิดว้ยความดทีี่ไดพ้บเจอจากการฝกึฝนการสเกต็ชแ์ละวาดภาพ

ดว้ยเครือ่งมอืดจิทิลั จงึขอเชญิชวนใหล้องเปิดใจมาทดลองฝกึฝนกนั เพือ่เสรมิศกัยภาพในการ

แข่งขันของนักออกแบบในอนาคต

2.ด้านผลงานการสเก็ตช์ภาพ

ไดผ้ลงานภาพสเกต็ชป์ระกอบการเดินทางเพือ่สุนทรยีะทีส่ามารถตอ่ยอดสูอ่ตุสาหกรรม

สร้างสรรค์ ประกอบไปด้วย ภาพสเก็ตช์จากประเทศไทย ประเทศฝรั่งเศส ประเทศอังกฤษ 

ประเทศอิตาลี ประเทศเบลเยี่ยม ประเทศรัสเซีย ดังภาพต่อไปนี้
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ภาพที่ 2 ผลงานภาพสเก็ตช์จากประเทศไทยได้แก่ ภาพสเก็ตช์เรือพระราชพิธี,  

ภาพสเก็ตช์เรือพระที่นั่งอนันตนาคราช และภาพสเก็ตช์เจดีย์วัดพระเชตุพนธ์ (วัดโพธิ์) (ที่มา: ผู้วิจัย)

      

ภาพที่ 3 ผลงานภาพสเก็ตช์จากประเทศฝรั่งเศสได้แก่ ภาพสเก็ตช์หอไอเฟล, 
ภาพสเก็ตช์มหาวิหารซาเคร-เกอร์ และภาพสเก็ตช์สถานีรถไฟ ในกรุงปารีส (ที่มา: ผู้วิจัย)

ภาพที่ 4 ผลงานภาพสเก็ตช์จากประเทศอังกฤษได้แก่ ภาพสเก็ตช์ท่าเรือ Royal Albert Dock  
เมืองลิเวอร์พูล ภาพสเก็ตช์รูปปั้นเดวิดในพิพิธภัณฑ์วิคตอเรียแอนด์อัลเบิร์ต  

และภาพสเก็ตช์ตลาดพอตโทเบลโล ตลาดขายของโบราณที่ใหญ่ที่สุดในโลก (ที่มา: ผู้วิจัย)
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ภาพที่ 5 ผลงานภาพสเก็ตช์จากประเทศอิตาลี ได้แก่ ภาพสเก็ตช์โบสถ์แบบโกธิคที่สำ�คัญที่สุด
ในฟลอเรนซ์, ภาพสเก็ตช์หอเอน เองปิซา และภาพสเก็ตช์พระราชวัง Palazzo Pucci 

ในเมืองฟลอเรนซ์ (ที่มา: ผู้วิจัย)

ภาพที่ 6 ผลงานภาพสเก็ตช์จากประเทศเบลเยี่ยม ได้แก่ 
ภาพสเก็ตช์บรรยากาศร้านอาหารในเมืองบรูช, ภาพสเก็ตช์โบถส์ St. Catherine เมืองบรัสเซลส์ 

และภาพสเก็ตช์จัตุรัสกลางประจำ�เมืองบรูช (ที่มา: ผู้วิจัย)

 
 

ภาพที่ 7 ผลงานภาพสเก็ตช์จากประเทศรัสเซีย 
ได้แก่ และภาพสเก็ตช์มหาวิหารเซนต์เดอะซาเวียร์ 
และภาพสเก็ตช์มหาวิหารเซนต์บาซิล (ที่มา: ผู้วิจัย)

3. ด้านผลงานออกแบบผลิตภัณฑ์ตแต่ง

3.1 ผลติภณัฑภ์าพพิมพเ์พือ่ประกอบภาพตกแตง่ผนงัขนาด A3, A4 และ A5 โดยผูว้จิยั

ไดจ้ดัทำ�ตวัอยา่งเพ่ือเปรยีบเทยีบใหเ้หน็สถานทีก่อ่นและหลงัตกแต่งดว้ยแนวคดิผลิตภณัฑ์ภาพ

พิมพ์ที่ได้จากการเดินทางท่องเที่ยวประเทศฝรั่งเศส ดังภาพด้านล่างนี้
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ภาพท่ี 8 สถานท่ีก่อน-หลังตกแต่งด้วยแนวคิดผลิตภัณฑ์ภาพพิมพ์เพ่ือประกอบภาพตกแต่ง (ท่ีมา: ผู้วิจัย)

3.2 ผลิตภัณฑ์เซรามิกกรอบรูปตกแต่ง เป็นรูปทรงผลิตภัณฑ์ข้ึนใหม่ท่ีนักวิจัยได้

ออกแบบจากภาพสเก็ตช์จากส่ือดิจิทัลและภาพสเก็ตช์วาดภาพผ่านกระดาษแบบเดิม ผ่าน

กระบวนการออกแบบสร้างสรรค์สู่ผลิตภัณฑ์ ไลฟ์สไตล์ ในการประดับตกแต่งให้สวยงามจาก 

ประกอบด้วย 3 แนวคิด ดังนี้

3.2.1 ผลิตภัณฑ์เซรามิกผสานลวดลายสเก็ตช์

 

ภาพที่ 9 ผลิตภัณฑ์เซรามิกผสานลวดลายสเก็ตช์ (ที่มา: ผู้วิจัย)

3.2.2 กรอบรปูตัง้โตะ๊จากแนวคดิจานตัง้โชวต์กแตง่ จากแนวคดิจานตกแตง่ไรข้า

ตั้งโชว์จาก Streamline 
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ภาพที่ 10 จานตกแต่งไร้ขาตั้งโชว์จาก Streamline (ที่มา: ผู้วิจัย)

 

ภาพที่ 11 จานตกแต่งไร้ขาตั้งโชว์จาก Streamline (ที่มา: ผู้วิจัย)

ภาพที่ 12 จานตั้งโชว์จากเซรามิก (ที่มา: ผู้วิจัย)
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ภาพที่  13 จานตกแต่งไร้ขาตั้งโชว์จาก Streamline (ที่มา: ผู้วิจัย)

3.2.3 	แนวคิดจากกระดาษพับ เนื่องด้วยการสเก็ตช์ภาพเป็นทักษะท่ีแสดงออก

ได้ตลอดเวลา แม้ไม่มีอุปกรณ์ระดับมืออาชีพอยู่ที่ตัวก็สามารถปฏิบัติการ 

สเก็ตช์ภาพเพื่อความสุนทรีย์ได้ เพียงแค่มีเศษกระดาษแผ่นหนึ่งที่ถูกพับ

อยู่ในกระเป๋าเสื้อก็สามารถสร้างสรรค์ผลงานที่ดีขึ้นมาได้เสมอ

 

ภาพที่ 14  จานตกแต่งไร้ขาตั้งโชว์แนวคิดจากกระดาษพับ

(ที่มา: ผู้วิจัย)
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ภาพที่ 15  จานตกแต่งไร้ขาตั้งโชว์แนวคิดจากกระดาษพับ
(ที่มา: ผู้วิจัย)

การทดลองนำ�ภาพสเก็ตช์ด้วยส่ือดิจิทัลเพ่ือการออกแบบ 
ตกแต่งในพ้ืนท่ีพักอาศัยจรงิ

โดยการนำ�ภาพสเก็ตช์ด้วยมือจากการท่องเที่ยวจากท่ัวโลกมาตกแต่งด้วยเครื่องมือ

ดิจิทัล และใช้ระบบการพิมพ์ลวดลายเพ่ือตกแต่งตามสถานท่ีตามต้องการ ในครั้งน้ีผู้วิจัย

สามารถปรับเปลี่ยนขนาดของชิ้นงาน และปรับเพ่ิมสีสันเพื่อให้เข้ากับโทนสีของพื้นที่ที่จะใช้

ประโยนช์ และสามารถเพิ่มมูลค่าและต่อยอดไปสู่รูปแบบการตกแต่งอื่นๆ ได้ต่อไป

 

ภาพที่ 16 ภาพสเก็ตช์จากการท่องเที่ยว 
ที่โครงการ The Niche Pride Thong Lo (ที่มา: ผู้วิจัย)

 

The Fine & Applied Arts Journal Vol.13 - No.2 July-December 2020 96



ภาพที่ 17  ภาพสเก็ตช์จาก
การท่องเที่ยวประเทศฝรั่งเศส 
ตกแต่งที่ The Niche Pride Thong Lo 
(ที่มา: ผู้วิจัย)

ภาพที่ 18 ภาพสเก็ตช์จากการท่องเที่ยว
ประเทศสิงคโปร์ตกแต่งที่ The Politan Rive 
(ที่มา: ผู้วิจัย)

ภาพที่ 19  ภาพสเก็ตช์จากการท่องเที่ยว
ประเทศฝรั่งเศสตกแต่งที่ The Politan Rive 
(ที่มา: ผู้วิจัย)

ภาพที่ 20 ภาพสเก็ตช์จากการท่องเที่ยว
ประเทศสิงคโปร์ตกแต่งที่โครงการ 
Amber by Eastern Star (ที่มา: ผู้วิจัย)
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ภาพที่ 21 ภาพสเก็ตช์จากการท่องเที่ยว
ภายในประเทศไทยตกแต่งที่โครงการ
Amber by Eastern Star (ที่มา: ผู้วิจัย)

ภาพที่ 22 ภาพสเก็ตช์จากการท่องเที่ยว
หลากหลายประเทศตกแต่งที่โครงการ 
Amber by Eastern Star (ที่มา: ผู้วิจัย)

ในระหว่างดำ�เนินการผู้วิจัยได้รับการคัดเลือกให้ร่วมแสดงผลลงานในนิทรรศการท่ี 

Chelsea, Camber well and Wimbledon short course exhibition. University of the art 

London ชื่อภาพ Thailand's Royal Barge ซึ่งเป็นหนึ่งในผลงานภาพสเก็ตช์จากการท่องเที่ยว

ประเทศไทยจากการวิจัยในครั้งนี้ โดยการนำ�ภาพสเก็ตช์ด้วยมือจากการท่องเที่ยวรอบเกาะ

รัตนโกสินทร์มาตกแต่งด้วยเครื่องมือดิจิทัล และใช้ระบบการพิมพ์ลวดลายเพื่อตกแต่งตาม

สถานที่ตามต้องการ ในครั้งนี้ผู้วิจัยสามารถเพิ่มขนาดของชิ้นงานจากผลงานภาพวาดสีนํ้าบน

กระดาษจากขนาด14*20 เซนติเมตร สู่ขนาดผลงานที่จัดแสดง 50*50 เซนติเมตร จากการ

ใช้เครื่องมือดิจิทัลผู้วิจัยยังสามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบของขนาด เพ่ือเพิ่มความหลากหลาย

ในแต่ละพื้นที่ที่จะใช้ประโยนช์ และสามารถเพิ่มมูลค่าและต่อยอดไปสู่รูปแบบการตกแต่งอื่นๆ 

ได้ต่อๆ ไป

 

ภาพที่ 23 ภาพสเก็ตช์ Thailand's Royal 
Barge ขนาด 50*50 เซนติเมตร (ที่มา: ผู้วิจัย)
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อภิปรายผล
จากการศึกษาครั้งนี้ผู้วจิัยได้ค้นพบข้อมูลการเปรียบเทียบวิธสีเก็ตช์ภาพด้วยสือ่ดิจิทัล

กับการ สเก็ตช์ภาพผ่านกระดาษในรูปแบบเดิม ได้องค์ความรู้เครื่องมือและพฤติกรรมการ 

สเกต็ชภ์าพทัง้นีย้งัสามารถถา่ยทอดความรูสู่้นกัศกึษาวชิา Sketching and rendering ทีผู่ว้จิยัได้

สอน ดา้นผลงานสร้างสรรค์ในรปูแบบอตุสาหกรรมสรา้งสรรค ์ไดผ้ลงานทดลองและสรา้งสรรค ์

2 ส่วน ได้แก่ ภาพตกแต่งจากการสร้างสรรค์ด้วยส่ือใหม่ หรือเครื่องมือดิจิทัล สำ�หรับการ

ตกแต่งผนังขนาด A3, A4 จากการสร้างสรรค์ด้วยวิธีการต่างๆ ได้แก่ การทดลองฝึกฝน  

การพกพาเพื่อใช้ประกอบการเดินทาง  และได้ผลงานภาพประกอบ และลวดลายประกอบการ

ออกแบบผลิตภัณฑ์สำ�หรับการตกแต่ง ได้แก่ กรอบรูปที่ระลึกสำ�หรับการประดับตกแต่ง และ

ด้านผลงานออกแบบผลิตภัณฑ์ตกแต่ง ได้ผลิตภัณฑ์ภาพพิมพ์เพื่อประกอบภาพตกแต่งผนัง

ขนาด A3, A4 ได้แนวคิดผลิตภัณฑ์เซรามิกกรอบรูปตกแต่ง ได้แนวคิดกรอบรูปต้ังโต๊ะจาก

แนวคิดจานตั้งโชว์ตกแต่ง และแนวคิดจานตกแต่งไร้ขาตั้งโชว์จากกระดาษพับ และทดลองนำ�

ภาพ สเก็ตช์ด้วยสื่อดิจิทัลเพื่อการออกแบบ ตกแต่งในพื้นที่พักอาศัยจริง

ทั้งนี้จากการเดินทางสเก็ตช์ภาพมาไม่ตํ่ากว่า 5 ปี ทำ�ให้ผู้วิจัยมีภาพและลวดลายท่ี

เป็นลิขสิทธิ์ไม่ตํ่ากว่า 10 ประเทศ ที่ถูกใช้ประโยชน์ในการตกแต่งสถานที่และหน่วยงานต่างๆ  

หลากหลาย โดยใช้กระบวนการศึกษาสเก็ตช์ภาพด้วยสื่อดิจิทัลเพื่อการออกแบบ และพัฒนา

ลวดลายผลติภณัฑ์ตกแตง่ที่ไดจ้ากการวจิยัครัง้นีเ้ปน็เครือ่งมอืสำ�คญัทีส่ามารถทำ�ใหต้อ่ยอดสู่

ภาพที่ 24 ภาพสเก็ตช์ Thailand's Royal 
Barge จัดแสดงในงาน Chelsea, Camber well 
and Wimbledon short course exhibition 
กรุงลอนดอน ประเทศอังกฤษ (ที่มา: ผู้วิจัย)

ภาพที่ 25  บรรยากาศในงาน Chelsea, 
Camber well and Wimbledon short 
course exhibition กรุงลอนดอน 
ประเทศอังกฤษ (ที่มา: ผู้วิจัย)

ศิลปกรรมสาร ปีที่ 13 ฉบับที่ 2 พ.ศ.2563 99



การผลิตแบบอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ได้ ทั้งนี้ผลิตภัณฑ์ดังกล่าวยังมีวางจำ�หน่ายในร้าน SWU 

Shop ด้วย 

ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาเรื่องการท่องเที่ยวเชิงสเก็ต : มิติใหม่ของการท่องเที่ยวเชิง

สร้างสรรค์ ของ จุฑาธิปต์ จันทร์เอียด ที่กล่าวว่า การท่องเที่ยวเชิงสเก็ตเป็นการบูรณาการการ

พฒันากจิกรรมการทอ่งเทีย่ว และการพฒันาผลงานทางดา้นศลิปะ ชว่งเวลาเวลาอันอนัประทบัใจ 

ในการเดินทางท่องเที่ยวช่วยสร้างสรรค์ผลงานศิลปะอันทรงคุณค่าถ่ายทอดร้อยเรียงเรื่องเล่า

ผ่านภาพวาดสเก็ต ส่งผลให้เกิดประโยชน์ทางเศรษฐกิจในอุตสาหกรรมท่องเที่ยวหลังจากได้

นำ�ภาพวาดออกสือ่ออนไลนเ์พือ่แนะนำ�แหลง่ทอ่งเทีย่ว  อกีทัง้ภาพวาดสามารถสรา้งมูลคา่จาก

การจำ�หนา่ย  และยงัเกดิคณุคา่ทางใจใหแ้กน่กัทอ่งเทีย่วเชงิสเกต็อยา่งมริูล้มื (จฑุาธปิต์, 2561)

ทั้งน้ียังสอดคล้องกับ การศึกษาเชิงสำ�รวจเปรียบเทียบของ D. Camba, Jorge & 

Kimbrough, Mark & Kwon, Eunsook. (2018).  ได้ทำ�การศึกษาเชิงสำ�รวจการเช่ือมโยง

กันระหว่างการร่างภาพด้วยมือและการภาพร่างแบบดิจิทัล โดยการสอบถามความคิดเห็น 

นกัออกแบบอตุสาหกรรมในหวัขอ้เทคโลยคีอมพิวเตอรน์ัน้ไมเ่หมาะสมเทา่กบัการรา่งภาพดว้ย

มอืหรอืรปูแบบเกา่สำ�หรบังานออกแบบที่ใชค้วามสรา้งสรรค ์แตผ่ลสำ�รวจกลบัพบวา่เทคโนโลยี

ดิจิทัลช่วยให้ได้ผลลัพธ์ของภาพร่างการออกแบบมีคุณภาพสูงข้ึน นักออกแบบสามารถผลิต 

งานซํ้าๆ ได้อย่างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพมากกว่า และสามารถประยุกต์ใช้กับการเรียนการ

สอน ผูส้อนเองสามารถใหค้ำ�แนะนำ�ไดค้รอบคลมุปญัหามากขึน้ ตวัอยา่งเชน่ กระบวนการรา่งและ

ความคบืหนา้ของนกัเรยีนทัง้หมดสามารถบนัทึกแบบดจิทิลั ซึง่ชว่ยใหผู้ส้อนระบลุกัษณะเฉพาะ

ของกระบวนการที่นักเรียนอาจประสบกับปัญหา และให้คำ�แนะนำ�ให้แก้ไขงานได้บนหน้าจอ 

โดยตรงโดยไม่ต้องดัดแปลงงานที่มีอยู่ สามารถให้ข้อเสนอแนะที่ครอบคลุมและเป็นส่วนตัว

มากขึ้นสามารถให้กับนักเรียน

 

ภาพที่ 26 ภาพวาดของผู้วิจัยที่วางจำ�หน่าย
ในร้าน SWU Shop (ที่มา: ผู้วิจัย)
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