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บทคัดย่อ
การสร้างองค์ความรู้เป็นเรื่องสำ�คัญในปัจจุบัน และที่สำ�คัญยิ่งกว่านั้นคือการจัดการ

องค์ความรู้ ที่มีแนวทางและรูปแบบมากมายและหลากหลาย การวิจัยเชิงคุณภาพ การวิจัยเชิง

ปรมิาณ การวจิยัและพฒันาผลติภณัฑ ์ตลอดจนการวจิยัเชิงสรา้งสรรคร์ะหวา่งทางของการได้

มาซึง่ผลงานนวัตกรรม ผลงานออกแบบและผลงานสรา้งสรรค ์คอืองคค์วามรู ้ข้อกำ�หนดในการ

ทำ�งานตอ่ยอดสูก่ารสรา้งสรรคผ์ลงาน องคป์ระกอบทีส่ำ�คญัท่ีสดุสว่นหน่ึงของการวจิยัคอื การ

ออกแบบ หรอืการเขยีนกรอบแนวคิดการวจิยั ซึง่เปน็การกำ�หนดภาพรวม เปรยีบเสมอืนแผนท่ี

การเดินทางหรอืแบบพมิพเ์ขยีวสำ�หรบัการวจิยั ไม่ใหน้กัวจัิยหลงทาง วกวน สิน้เปลอืงทรพัยากร

ที่ใช้ในการวิจัยต่างๆ อันได้แก่ งบประมาณ เวลา ซึ่งปลายทางอาจได้ข้อมูลที่ไม่คล้องกับที่

ตอ้งการใชป้ระโยชน์ในการตอ่ยอดสูง่านสรา้งสรรค์ ถอืเปน็การสิน้เปลอืงทรพัยากรโดยใช่เหตุ

การออกแบบกรอบแนวคิดการวิจัยจึงเป็นการออกแบบกระบวนการเพื่อจัดระเบียบ

ความคิดและองค์ความรู้ในอีกรูปแบบหนึ่ง ซึ่งมีหลากหลายวิธีการและเทคนิค ไม่มีรูปแบบ

ใดรูปแบบหน่ึงที่เหมาะสมที่สุดกับทุกโจทย์การวิจัย วิธีการหรือแนวคิดอย่างหนึ่งจะไปหยิบใช้

กับอีกโจทย์หนึ่งไม่ใช่วิธีการที่เหมาะสม เน่ืองจากแต่ละวิธีล้วนมีข้อดีและข้อจำ�กัดท่ีแตกต่าง

กันไปตามบริบทต่างๆ ผู้เขียนขอยกตัวอย่างเคร่ืองมือที่เกิดจากการประยุกต์ใช้ ผสมผสาน

เครื่องมือการควบคุมทางการมองเห็น (Visual Control) และ กรอบแนวคิดการวิจัยส่วนหนึ่ง

ที่ผู้เขียนได้มีประสบการณ์ใช้ในการดำ�เนินการวิจัยในสถานการณ์ของโจทย์วิจัยท่ีแตกต่างกัน
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ออกไป วัตถุประสงค์ของการวิจัยที่แตกต่างกันไป อันได้แก่ การบรรยาย การแสดงแนวทาง

การปฏิบัติการ การแสดงความสัมพันธ์ของตัวแปร การแสดงทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง การแสดงผัง

ความสัมพันธ์ที่ต่อเนื่อง

คำ�สำ�คัญ :  กรอบแนวคิดการวิจัย กระบวนการวิจัย 

การควบคุมทางการมองเห็น นวัตกรรมการออกแบบ

ABSTRACT
Knowledge creation is an important issue today.  Moreover, there is knowledge 

that has many formats: qualitative research, quantitative research, product research 

and development, and creative research. Along the way of obtaining innovative results 

of designs and creations are the body of knowledge and the research’s requirements 

to further create the work.  The most important element of research is the design or 

writing of the research framework, which sets the overall picture.  It is like a travel map 

or blueprint for research that does not allow the researcher to waste research resources, 

such as, budget and time.  The map prevents the researcher from receiving information 

that is inconsistent with the intended use of the creative work. 

Designing the conceptual framework of the research is to design a process 

to organize ideas and knowledge in a different way, which has a variety of methods 

and techniques. No format is most suitable for all research questions.  Applying one 

method or concept to a different problem is not suitable.  This is because each method 

has its advantages and limitations for different contexts. The author would like to give 

examples of tools that emerge from the application. It combines a visual control tool 

and a part of the research framework that the author has experience in researching 

different research situations. The different objectives of the research include lectures, 

demonstrations, operational guidelines, demonstration of the relationship of various 

related theories, and charting the ongoing relationship.

Keywords : Research Framework, Research Process, 

Visual Control, Design Innovation
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บทนำ�  
ปจัจบุนัการสรา้งองคค์วามรูเ้ปน็เรือ่งทีส่ำ�คญั ความรู้ในทกุศาสตร์ ทกุแขนงตา่งมคีวาม

น่าสนใจและพัฒนา ประยุกต์ ต่อยอดสู่การทำ�วิจัยเพื่อหาแนวทางและการค้นพบองค์ความรู้

ใหม่ๆ ต่อไป กระบวนวิธีวิทยาการวิจัยมีหลากหลายวิธีเพื่อตอบจุดประสงค์ของการวิจัยที่แตก

ต่างกันไปตามบริบทแวดล้อม ไม่ว่าจะเป็นการวิจัยเชิงปริมาณ การวิจัยเชิงคุณภาพ การวิจัย

เชิงศึกษาและพัฒนา ตลอดจนการวิจัยเชิงสร้างสรรค์ศิลปกรรม โดยองค์ประกอบหนึ่งในการ

ทำ�วิจัยที่มีความสำ�คัญ เป็นดั่งเข็มทิศ เสาหลัก กำ�หนดทิศทางและขอบเขตให้กับงานวิจัย อัน

เปน็สิง่ทีข่าดไม่ไดเ้ลย คอื กรอบแนวคิดการวจิยั (ชาย, 2550) ในการวจิยัทางวทิยาศาสตร ์การ

สรา้งกรอบแนวคดิการวิจยัมกัเปน็ไปในรปูแบบ แนวทางเดยีวกนั เนือ่งจากเปน็การวจิยั ทดลอง

ทีเ่กดิจากการตัง้สมมตฐิาน การแปรผนัตามกนัระหวา่งตวัแปรตน้กบัตวัแปรตาม ตลอดจนวจิยั

ทางด้านสังคมศาสตร์ ท่ีมีลักษณะองค์ประกอบของการวิจัยท่ีมีความเป็นแบบแผนเดียวกัน  

การสร้างกรอบแนวคิดทางการวิจัยจึงค่อนข้างเป็นสิ่งที่สังเกตเห็นได้ชัดเจนและมีความเท่ียง

ตรงสูง

นอกจากการวิจัยทางวิทยาศาสตร์ และสังคมศาสตร์แล้ว ยังมีการวิจัยอีกแขนงหนึ่งที่

มีความแตกต่าง และโดดเด่นในขั้นตอน กระบวนการของตนเอง อันได้แก่ การวิจัยสร้างสรรค์

ทางศิลปกรรม ซึ่งมีความแตกต่างจากวิจัยสองแบบแรก กล่าวคือ วิจัยทางการสร้างสรรค์มิได้

มีกรอบ หรือวิธีการตายตัวชัดเจน วิธีการ กระบวนการ ขั้นตอน ความโดดเด่นของงานวิจัยใน

แต่ละเรือ่งตา่งเปน็ไปตามบรบิทแวดลอ้ม ปจัจยัเหตทุีอ่ยู่โดยรอบการทำ�วจิยัครัง้นัน้ๆ การสรา้ง

แรงบันดาลใจ หรือการสร้างสรรค์กรอบแนวคิดทางการวิจัยสร้างสรรค์จึงสามารถเกิดขึ้นจาก

อะไรก็ได้ไมเ่ว้นกระทัง่การซาบซึง้แรงบนัดาลใจจากสิง่ตา่งๆ รอบตัว การนำ�เสนอกรอบแนวคดิ

การวจิยัใหผู้อ้า่นได้ทำ�ความเขา้ใจและรบัรูถ้งึองคค์วามรูท้ี่ไดส้รา้งขึน้นัน้กม็คีวามแตกต่างกนัไป

ตามลักษณะเด่นของงานวิจัยในแต่ละชิ้น

ด้วยเหตุนี้ จึงเป็นเหตุให้ผู้วิจัยเกิดความมุ่งหมายที่จะยกตัวอย่างกรณีศึกษาการสร้าง

กรอบแนวคิดการวิจัยสร้างสรรค์ ที่ได้จากการทบทวนวรรณกรรมและจากประสบการณ์การ

ทำ�วิจัยส่วนหนึ่งของตัวผู้วิจัยเอง เพ่ือให้เกิดองค์ความรู้ด้านการสร้างกรอบแนวคิดการวิจัย 

อันจะเป็นประโยชน์ต่อวงการการศึกษาทางการสร้างสรรค์ศิลปกรรมและการออกแบบต่อไป

วัตถุประสงค์ของโครงการวิจัย
ศึกษาเครื่องมือต่างๆ จากการประยุกต์ใช้การควบคุมการมองเห็น (Visual Control) สู่

การออกแบบ การเขียนกรอบแนวคิดวิจัยในวัตถุประสงค์ต่างๆ เพ่ือใช้เป็นองค์ความรู้ในการ

เรยีนการสอนในหลกัสตูรระดบัปรญิญาโท ในรายวชิา “ปฏิบตักิารสรา้งสรรคด์า้นกรอบแนวคดิ
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ทางนวัตกรรมการออกแบบ” ( FDI511 CREATIVE PRACTICE IN CONCEPTUAL FRAMEWORK 

FOR DESIGN INNOVATION)

ขอบเขตของโครงการวิจัย
ศึกษาเครื่องมือ การประยุกต์ใช้การควบคุมการมองเห็น (Visual Control) สู่การ

ออกแบบ การเขียนกรอบแนวคิดการวิจัยในวัตถุประสงค์ต่างๆ ผ่านการรวบรวมงานวิจัยกรณี

ศึกษาจำ�นวน 15 เรื่อง

กระบวนการวิจัย
1.	 ทบทวนวรรณกรรม รวบรวมงานวิจัยกรณีศึกษา นวัตกรรมการออกแบบจำ�นวน 

15 เรื่อง

2.	 วเิคราะหก์ารการประยกุต์ใชก้ารควบคมุการมองเหน็ (Visual Control) และการนำ�

เสนอการวิจัย

3.	 สังเคราะห์วิธีการประยุกต์กรอบแนวคิดวิจัยในวัตถุประสงค์ต่างๆ และเครื่องมือ

การนำ�เสนอที่มีความแตกต่างกัน

ผลการวิจัย
การสร้างสรรค์ทางทัศนศิลป์และการออกแบบ ไม่ว่าจะเป็นการสร้างผลงานวาดภาพ 

ถ่ายภาพ ประติมากรรม หรือการออกแบบในด้านต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นสถาปัตยกรรม ตกแต่ง

ภายใน ออกแบบผลติภัณฑ ์แฟชัน่ เครือ่งประดบั หรอืดา้นอ่ืนๆ ลว้นแลว้แต่เป็นการสรา้งสรรค์

ผลงานผา่นสายตาเปน็สำ�คญั การสือ่สารผ่านการมองเหน็ในบรบิทตา่งๆ ไมว่า่จะดา้น แนวคดิ 

กระบวนการสร้างสรรค์ เร่ืองราว ยิ่งในผลงานสร้างสรรค์ปัจจุบันยิ่งมีความซับซ้อนขึ้นตาม

บริบทของสังคมและวัฒนธรรมที่เปลี่ยนแปลงไป มีการบูรณาการกับศาสตร์อ่ืนๆ ทำ�ให้วิธีคิด 

การทำ�งาน การสื่อสารเรื่องราวของชิ้นงานมีกระบวนการที่ซับซ้อนมีหลักการ ตรรกะ เหตุและ

ผล มีวิธีคิดและกระบวนการท่ีเป็นระบบ มีวิธีการสื่อสารทางวิชาการในรูปแบบนี้ว่าการวิจัย

สร้างสรรค์  การดำ�เนินการที่ซับซ้อนนี้จึงต้องมีการวางแผนที่ดีตั้งแต่ แนวคิดในการทำ�งาน 

กระบวนการ ตลอดจนการสื่อสารผลงานสร้างสรรค์ เครื่องมือที่ช่วยบริหารจัดการการทำ�งาน

วิจัยสร้างสรรค์นี้คือ การควบคุมด้วยการมองเห็น (Visual Control) ซึ่งช่วยในการวางแผนการ

ดำ�เนนิงานใหมี้ประสทิธภิาพสงูสดุ เครือ่งมอืในการสือ่สารและควบคุมดว้ยการมองเหน็สำ�หรบั

การทำ�งานมีหลากหลาย ได้แก่
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ตาราง 1  เครื่องมือในการสื่อสารและควบคุมด้วยการมองเห็นสำ�หรับการทำ�งาน
(สถาบันเพิ่มผลผลิตแห่งชาติ, 2563)

               ชนิดข้อมูล

สิ่งบ่งบอก (Indication) 
สัญลักษณ์ เครื่องหมาย (Mark)	

แสดงด้วยแผนภาพ แผนภูมิ 
(Chart)	

ตัวอย่างของจริง	

ภาพวาด รูปถ่าย

7 QC Tools

ตาราง

                                เครื่องมือ

ป้ายชื่อต่างๆ การบอกตำ�แหน่งพื้นที่สาธารณะ ทางเดิน เส้นทาง
หรือการใช้สีเข้ามาช่วยจัดประเภทหมวดหมู่  

ผังโรงงาน, ผังเครื่องจักร, Flow Diagram, Process Chart, 
Gantt Chart, Timeline, Mind Map เพื่อใช้ในการบันทึกและ
วิเคราะห์เพื่อการปรับปรุง

ภาพกระบวนการที่กำ�ลังทำ�งานอยู่, ตัวอย่างชิ้นงานหรือของเสีย

ภาพถ่าย ภาพวาดผลิตภัณฑ์ เครื่องมือ

Check Sheet, กราฟ, Pareto Diagram, ผังก้างปลา, Control 
Chart, ผังกระจายความถี่ และ Histogram

การแบ่งแยกข้อมูลเป็นสัดส่วน ช่วยให้ผู้อ่านเข้าใจข้อมูลได้ง่าย
ขึ้นโดยเฉพาะข้อมูลที่เป็นตัวเลข

การคัดเลือกเครื่องมือทุกชนิดเพ่ือนำ�ไปใช้งานขึ้นอยู่กับลักษณะของกระบวนการ

สร้างสรรค์ หรือกระบวนการหาคำ�ตอบ ว่าเหมาะสมกับการใช้เครื่องมือชนิดใด โดยเครื่องมือ

ดังกล่าวนอกจากช่วยในการคิดวิเคราะห์ข้อมูลการศึกษาก่อนการทำ�งานสร้างสรรค์ได้แล้ว ยัง

สามารถใช้ในสำ�หรับดำ�เนินการวิจัยและแสดงผลลัพธ์ของการวิจัยสร้างสรรค์ได้อีกด้วย

แผนภาพเวนน-์ออยเลอร ์(Venn and Euler Diagram) หรอื แผนภาพเซต เปน็แผนภาพ

ทีแ่สดงความเกีย่วเนือ่งเชงิตรรกศาสตร ์เปน็เครือ่งมอืทีม่ปีระสทิธภิาพในการอธบิายนามธรรม

ความคิดให้เกิดเป็นรูปธรรมขึ้น โดยใช้การเขียนรูปร่างปิด เช่น รูปสามเหลี่ยม รูปวงกลม รูป

วงรี แทนเซต และนิยมใช้รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้าแทนเอกภพสัมพัทธ์

แผนผังความคิด (Mind Map) คือไดอะแกรมที่แสดงให้เห็นถึงความเชื่อมโยงของ

มโนภาพทีส่มัพันธก์นัรปูแบบหนึง่ จดุเดน่คอืสามารถเขียนแยกยอ่ยไปจนมคีวามละเอียดเทา่ไหร่

ก็ได ้โดยปกตจิะใชร้ปูวงกลมแทนมโนทศัน์หรอืความคดิ และเสน้ลกูศรแทนลักษณะและทิศทาง

ของความสมัพันธ์นัน้ มคีำ�กำ�กับไวว้า่วงกลมแทนมโนภาพของอะไร เสน้ลูกศรแทนความสมัพันธ์

ในลักษณะและทิศทางใด ในบางครั้งมีการใช้การเน้นและแจกแจงเนื้อความด้วยสีและการวาด

รูปประกอบ เพื่อสื่อการการดำ�เนินงานวิจัยสร้างสรรค์ตั้งแต่ต้นนํ้าการศึกษา (Input) กลางนํ้า 

ระหว่างดำ�เนินการ (Process) ไปจนถึงปลายนํ้าการพัฒนาและสร้างสรรค์ชิ้นงาน (Out Put)  

อีกด้วย
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เสน้แบง่เวลา (Timeline) เปน็เคร่ืองมือที่ใช้ในการรวบรวมการเปล่ียนแปลง เหตุการณ์

สำ�คัญๆ ที่เกิดขึ้น โดยสมาชิกแต่ละคนช่วยกันนำ�ประสบการณ์ของตนเองซึ่งต่างมีข้อมูลที่ตน

รู้ ตนทราบ มาบันทึกไว้ให้เป็นรูปธรรม ช่วยทำ�ให้ข้อมูลสำ�คัญในอดีตไม่สูญหาย ทำ�ให้เข้าใจ

ที่มาท่ีไปของรากเหง้าในอดีต และได้ข้อมูลอย่างกว้างขวาง โดยรูปแบบการนำ�เสนอของเส้น

แบง่เวลาทีม่กัพบเหน็การใชง้านประกอบด้วย 2 รูปแบบ คอื รปูแบบตาราง และรูปแบบเชงิเสน้

SCAMPER (Osborn's Idea Stimulation Checklists) เป็นเทคนิคที่พัฒนาขึ้นมาโดย  

อเล็กซ์ ออสบอร์น (Alex Osborn) เป็นเครื่องมือง่ายๆ ในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และ

พฒันาผลติภณัฑ์ใหม ่โดยวธิกีารนี ้จะสรา้งแนวคดิ ใชเ้ปน็คำ�ถาม เพ่ือคน้หาแนวทางท่ีเปน็ทาง

เลอืกทลีะแนวทางใหม่ๆ  ในการแก้ไขปญัหา นอกจากนีย้งัสามารถนำ�ไปใช้ในคดิสรา้งสรรคเ์พือ่

หาแนวทางการแก้ไขปัญหา และเพิ่มประสิทธิภาพของงานได้อีกด้วย

นอกจากการใช้เครื่องมือควบคุมด้วยการมองเห็นและเครื่องมือทางนวัตกรรมการ

ออกแบบดงักลา่วชว่ยในการทำ�งานวจิยัสรา้งสรรค์แลว้ นกัวจิยัอาจประยกุต์ใชห้รอืสร้างกรอบ

แนวคดิการวจิยัจาก แนวคิด ทฤษฎ ีหรอืหลกัการอืน่ๆ ชว่ยในการกำ�หนดและจดัระเบยีบแนวคิด

การทำ�งานวจิยั ไดแ้ก ่กรอบแนวคดิทีม่าจากความสมัพนัธข์องตัวแปร การมุ่งทำ�ความเข้าใจผล

ของปัจจัยตัวหนึ่งต่อปัจจัยอีกตัวหนึ่งในรูปแบบของกระบวนการ ที่มาจากกระบวนการวิจัยเชิง

คุณภาพ เป็นองค์ความรู้ที่ประยุกต์มาจากการวิจัยทางมนุษย์ศาสตร์และสังคมศาสตร์ ตลอด

จนการประยุกต์ใช้จากแนวคิด การปฏิบัติงานประจำ�สู่การวิจัย (Routine to Research: R2R) 

ซึ่งเป็นวิธีการวิจัยที่มีจุดเริ่มต้นจากการแก้ปัญหาเรื่องไม่มีเวลาทำ�การวิจัยในทางการแพทย์ จึง

ปฏบิตังิานประจำ�ไปพรอ้มกบัการบันทกึ วเิคราะหแ์ละประเมนิผล พรอ้มเขียนรายงานผลในรปู

แบบวิจัยหรือวิชาการไปพร้อมกัน ซึ่งสอดคล้องกับการวิจัยสร้างสรรค์ทางทัศนศิลป์ท่ีมุ่งเน้น

การปฏิบัติการและทดลองไปพร้อมกับการบันทึก และรายงานผลผ่านการนิทรรศด้วยเช่นกัน 

ถือเป็นวัตรปฏิบัติของศิลปินด้วยเช่นกัน

งานวิจัยทางศิลปกรรม หรือที่เรียกว่าวิจัยสร้างสรรค์ (Creative Research) องค์ความ

รู้ในการวิจัยอาจไม่ได้เริ่มต้นจากการศึกษาแนวคิดทฤษฎีภาคเอกสารก็ได้ ซึ่งต่างจากงานวิจัย

ในสาขาอื่นๆ ที่การสร้างกรอบแนวคิดการวิจัยได้มาจากศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัย

ที่เกี่ยวข้อง โดยการนําข้อมูลมา วิเคราะห์ สังเคราะห์ เพื่อให้ได้ข้อมูลสําคัญที่เกี่ยวข้องกับ

ปัญหาวิจัย วิธีการสร้างกรอบแนวคิดแบบนี้ อาศัยการทบทวนวรรณกรรม ซึ่งให้เห็นความ

สําคัญเฉพาะองค์ความรู้เดิมที่ถูกบันทึกไว้ ซึ่งเรียกว่าความรู้ทั่วไปหรือความรู้ชัดแจ้ง (Explicit 

Knowledge) อันเป็นส่วนหนึ่งของแนวคิดการจัดการความรู้ (Knowledge Management) โดย

สามารถอธิบายได้ดังนี้

แนวคิดการจัดการความรู้ (Knowledge Management) มีการระบุว่าความรู้มีอยู่ 2 
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ประเภท ได้แก่ ความรู้ทั่วไปหรือความรู้ชัดแจ้ง (Explicit Knowledge) และความรู้เฉพาะตัว

หรือความรู้ที่ฝังอยู่ในบุคคล (Tacit Knowledge) จะเห็นได้ว่าความรู้เฉพาะตัวยังไม่ถูกนํามาใช้

ประโยชน์สําหรับการสร้างกรอบแนวคิดการวิจัยมากนัก โดยความรู้เฉพาะอาจเป็นองค์ความรู้

ภูมิปัญญาและทักษะที่มีอยู่ในตัวผู้วิจัยเอง หรือเกิดจากการสัมภาษณ์ เพื่อดึงองค์ความรู้จาก

ผูม้ปีระสบการณ์หรอืผูเ้ชีย่วชาญมาหลอมรวมสรา้งเปน็กรอบแนวคดิการวจิยั จะทําให้ไดก้รอบ

แนวคดิทีท่นัสมยัมากยิง่ข้ึน  โดยหากเป็นองคค์วามรูท้ีอ่ยู่ในตวัผูว้จิยัในรปูแบบแนวคดิ เรือ่งราว  

หรอืทกัษะการสร้างสรรคห์รอืแรงบนัดาลใจกต็าม สามารถออกแบบเปน็กรอบแนวคดิท่ีมคีวาม

ยืดหยุ่น โดยผู้วิจัยควรเข้าไปสัมผัสกับสถานการณ์จริงด้วยตนเองก่อน โดยสิ่งที่สำ�คัญเป็น

อย่างยิ่งและเป็นตัวช่วยเป็นแผนในการกำ�หนดทิศทาง และกระบวนการวิจัยท่ีมุ่งสู่เป้าหมาย

ได้เป็นอย่างดี คือ การออกแบบกรอบแนวคิดการวิจัย ซึ่งเปรียบเสมือนการสร้างแผนที่สำ�หรับ

การเดินทางสูอ่งคค์วามรูท้ีเ่ปน็คำ�ตอบของงานวจิยัในรปูแบบตา่งๆ การเขยีนกรอบแนวคดิการ

วิจัยมีหลายแนวทาง ขึ้นอยู่กับทฤษฎี ความคิดรวบยอด และประสบการณ์ของผู้วิจัย สามารถ

ประยุกต์เทคนิควิธีการเขียนได้อย่างหลากหลายขึ้นอยู่กับบริบทของหัวข้อน้ันๆ โดยผู้เขียนมี

ตัวอย่างจากประสบการณ์ทำ�งานวิจัยเชิงสร้างสรรค์ในส่วนของการวิจัยภูมิปัญญาผลิตภัณฑ์

ท้องถิ่นในแนวคิดต่างๆ และชุดวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการบูรณาการข้ามศาสตร์ศิลปกรรมร่วมกับ

ศาสตร์ด้านอื่น ดังนี้

1.	 ตัวอย่างกรอบแนวคิดจากบทความการวิจัยเร่ือง “การพัฒนาผลิตภัณฑ์ที่ระลึก

เครื่องปั้นดินเผาร่วมสมัยเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวตำ�บลเกาะเกร็ด” มีแนวคิดการเขียนกรอบ

แนวคิดการวิจัยจากปัญหาการวิจัย (อรัญ, 2557)

ภาพ 1 ภาพแสดงกรอบแนวคิดการวิจัย เรื่อง
การพัฒนาผลิตภัณฑ์ที่ระลึกเครื่องปั้นดินเผาร่วมสมัยเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวตำ�บลเกาะเกร็ด

ท่ีมา: ผู้วิจัย

                 ตัวแปรต้น

	 ภูมิปัญญาอัตลักษณ์ วัสดุและ
	 รูปแบบเดิมของเครื่องปั้นดินเผา
	 ความต้องการรูปแบบร่วมสมัย

	 ของสังคมปัจจุบัน

               ตัวแปรตาม

	 ตราสัญลักษณ์ใหม่
	 รูปแบบผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา

	 ร่วมสมัยที่มีประสิทธิภาพและ
	 ทรงคุณค่า
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ภาพ 2  แสดงกรอบแนวคิดการวิจัย 
เรื่อง องค์ความรู้ ภูมิปัญญาไทย: การออกแบบและสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ร่วมสมัย

ท่ีมา : ผู้วิจัย

กรอบแนวคิดในการวิจัยเรื่องนี้ผู้เขียนใช้รูปแบบท่ีเป็นที่นิยมของนักวิชาการเกือบทุก

ดา้นเนือ่งจากมคีวามเปน็วทิยาศาสตรส์งู สามารถใช้ไดท้ัง้งานวจิยัเชงิปรมิาณและเชงิคณุภาพ 

ทีม่กีารกำ�หนดคำ�ถามวจิยัจากปญัหา เปน็การถามเรือ่งหนึง่แลว้จะไดค้ำ�ตอบอกีเรือ่งท่ีสมัพนัธ์

ต่อเนือ่งกนัไปในรปูแบบของตวัแปร เมือ่กำ�หนดตวัแปรแลว้จะสามารถกำ�หนดวธิแีละเครือ่งมอื

การวิจยัตอ่ไปได้ โดยส่วนใหญก่ารกำ�หนดตวัแปรจะประกอบไปด้วยตวัแปรตน้และตวัแปรตาม 

โดยมลีำ�ดบัจากกรอบทางซา้ยคอืตวัแปรตน้ หรอืตวัแปรทีศ่กึษา และมลีกูศรแสดงความสมัพนัธ์

มาสู่คำ�ตอบที่เป็นกรอบทางขวาคือตัวแปรตาม โดยกรอบแนวคิดสามารถบอกการสร้างเครื่อง

มือ เช่น การสัมภาษณ์และแบบสอบถามเพื่อให้ได้ตัวแปรต้น 2 เรื่องได้แก่ ตัวแปรด้านผู้ผลิต 

ด้านภูมิปัญญาอัตลักษณ์ ทักษะการผลิตของช่างวัสดุท้องถิ่น รูปแบบเคร่ืองปั้นดินเผา และ

ตัวแปรด้านผู้บริโภคคือความต้องการใช้สอย รูปลักษณ์ที่ร่วมสมัยที่สอดคล้องกับการใช้สอย

ในปัจจุบัน เมื่อได้คำ�ตอบของตัวแปรต้นจะนำ�มาใช้ต่อเป็นข้อกำ�หนดการออกแบบ (Design 

Criteria) เพื่อใช้สร้างปริมาณงานออกแบบผลิตภัณฑ์ต่อไป โดยผู้วิจัยสามารถเขียนต้นแบบ

ผลิตภัณฑ์ที่ได้จากการออกแบบเป็นตัวแปรตามได้เลย ดังตัวอย่างภาพที่ 1

2. 	 ตัวอย่างกรอบแนวคิดจากบทความการวิจัยเรื่อง “องค์ความรู้ ภูมิปัญญาไทย: 

การออกแบบและสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ร่วมสมัย” มีแนวคิดการประยุกต์กระบวนการวิจัยและ

พัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมสู่กระบวนการวิจัยและพัฒนาผลิตภัณฑ์เชิงภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

(อรัญ, 2558)

การออกแบบผลิตภัณฑ์
จากภูมิปัญญาไทย

1
ซาบซึ้ง

แรงบันดาลใจ 2
ศึกษา
ร่างกาย

3
ตัดทอนรูปทรง

4
องค์ประกอบศิลป์

ทฤษฎีศิลป์

5
ประโยชน์

ใช้สอยปัจจุบัน

6
การออกแบบ

7
ต้นแบบ
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โดยกรอบแนวคิดในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยเชื่อว่าการออกแบบทางภูมิปัญญาและ

วัฒนธรรม ต้องเริ่มจากศิลปวัฒนธรรมเป็นตัวตั้ง โดยมีความซาบซึ้งถึงคุณค่า และการร่าง

ภาพ สเกตซ์ภาพเพื่อให้เกิดสุนทรียภาพก่อนที่จะเริ่มกระบวนการออกแบบต่อไป โดยตัดทอน

รูปทรงและวิเคราะห์และสังเคราะห์องค์ประกอบศิลป์ให้เกิดความรู้สึกใหม่ จากน้ันค่อยใส่

ประโยชน์ใช้สอยและทำ�การออกแบบหลอมรวมเข้าด้วยกัน ก่อนจะสังเคราะห์ออกมาเป็นต้น

แบบผลิตภัณฑ์เพื่อให้เก็บคุณค่าและอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมท้องถิ่นให้ได้มากที่สุด จึงได้ออก

มาเป็นกรอบแนวคิดการวิจัยในลักษณะของผังงาน (Flow Chart) โดยนอกเหนือจากการใช้ผัง

ความสมัพนัธท์างตวัแปรตน้ – ตวัแปรตาม ในงานวจิยัรปูแบบท่ีเกดิจากการศกึษา – ออกแบบ 

อันเป็นการแปรผันตามกันเป็นตัวแปรต้น ตัวแปรตาม และการเขียนกรอบแนวคิดการวิจัยเป็น

ผังงานในงานวิจัยรูปแบบที่มีขั้นตอนการซาบซึ้งเรื่องราว การถ่ายทอดความคิดสู่งานออกแบบ

แล้ว ยังมีการใช้เครื่องมือ หรือลักษณะการควบคุมทางการมองเห็นรูปแบบอื่นๆ ในการสร้าง

กรอบแนวคิดการวิจัยอีก ตัวอย่างเช่นการใช้แผนผังความคิดอธิบายแนวความคิดการวิจัย ดัง

ตัวอย่างที่ 3

3.	 ตัวอย่างกรอบแนวคิดจากบทความการวิจัยเร่ือง “การออกแบบและพัฒนา

ผลติภณัฑ์ทีร่ะลกึองคก์รจากภมูปิญัญาทอ้งถิน่” โดยการบรูณาการจากทฤษฎีทุนนิยมสร้างสรรค์

ภาพ 3  แสดงกรอบแนวคิดการวิจัย เรื่อง
การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ที่ระลึกองค์กรจากภูมิปัญญาท้องถิ่น

ท่ีมา: ผู้วิจัย

ภาพลักษณ์ที่แตกต่าง

ภาพลักษณ์ดั้งเดิม

Local

ภาพลักษณ์ที่สอดคล้อง

งานหัตถศิลป์และวัสดุ

ธรรมชาติอันทรงคุณค่า

ภาพลักษณ์ที่สอดคล้อง

   - แบรนด์ขององค์กร

     ที่ทรงคุณค่า

   - ช่วยเหลอสังคม

   - บรรษัทธรรมาภิบาล

ภาพลักษณ์ใหม่ที่มุ่งหมาย

 - ช่วยเหลือชุมชนท้องถิ่น

 - ความประณีต

 - บรรษัทธรรมาภิบาล

 - เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม

ภูมิปัญญาท้องถิ่น

ผลิตภัณฑ์ชุมชน

ภาพลักษณ์ของ

องค์กรส่วนใหญ่

ผลการวิจัย

ผลิตภัณฑ์ที่ระลึกองค์กร
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มุ่งสู่สากล รองรับอาเซียน
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โดยมีแนวคิดการลดช่องว่างระหว่างองค์กรหน่วยงานร่วมกับผู้ผลิตสินค้าในท้องถิ่น 

โดยออกแบบ สร้างสรรค์เป็นผลิตภัณฑ์ที่ระลึกองค์กรจากภูมิปัญญาท้องถิ่น เพื่อประสาน

ประโยชน์ร่วมกันโดยองค์กรได้ภาพลักษณ์ที่ดีเพ่ือสังคม โดยชาวบ้านผู้ผลิตในท้องถิ่นได้มี

รายได้เพิ่มเติม โดยในระหว่างวิเคราะห์ได้กลยุทธิ์เพชร ซึ่งเป็นข้อกำ�หนด 8 ด้านในการตรวจ

สอบแนวคิดผลิตภัณฑ์ที่ระลึกองค์กรจากภูมิปัญญาท้องถิ่น ก่อนทำ�การออกแบบและพัฒนา

ผลิตภัณฑ์ต่อไป จึงเกิดการสร้างกรอบแนวคิดการวิจัย นำ�เสนอผ่านรูปแบบของแผนผังความ

คิด (Mind Map) เพื่อแสดงเรื่องราวความเช่ือมโยง การส่งผลต่อสิ่งหน่ึงไปสู่อีกสิ่งหน่ึงของ

กระบวนการในขั้นตอนต่างๆ 

4.	 ตัวอย่างกรอบแนวคิดจากบทความการวิจัยเรื่อง “การศึกษาเพื่อสร้างสรรค์ทัศน

ศลิปแ์ละการออกแบบผลติภณัฑส์ำ�หรบัแสดงภาพลกัษณแ์หล่งท่องเท่ียวกรุงเกา่อโยธยา” โดย

มีแนวคิดการใช้เครื่องมือทางทัศนศิลป์ สเกตซ์เป็นเครื่องมือการวิจัย (อรัญ, 2561)

ภาพ 4  แสดงกรอบแนวคิดการวิจัย เรื่อง
การศึกษาเพื่อสร้างสรรค์ทัศนศิลป์และการออกแบบผลิตภัณฑ์

สำ�หรับแสดงภาพลักษณ์แหล่งท่องเที่ยวกรุงเก่าอโยธยา
ท่ีมา: ผู้วิจัย

มีแนวคิดการใช้เคร่ืองมือทางทัศนศิลป์ สเกตซ์เป็นเครื่องมือการวิจัย เพื่อให้ได้องค์

ความรู้คือสุนทรียะและแรงบันดาลใจในการออกแบบผลิตภัณฑ์ต่อไป เป็นการวิจัยสร้างสรรค์

โดยโดดเด่นในเรื่องของกระบวนการในการสร้างสรรค์ผลงาน จึงใช้รูปแบบการนำ�เสนอกรอบ

แนวคิดการวิจัยโดยการใช้ผังงาน (Flow Chart)

5. 	 ตัวอย่างกรอบแนวคิดจากบทความการวิจัยเรื่อง “การศึกษาและพัฒนาสินค้า

ตกแต่งห้องทำ�งานจากอัตลักษณ์ไทยให้หน่วยงานภาครัฐเพ่ือส่งเสริมแนวคิดการประยุกต์ใช้

แท่งยาถมดำ�ไร้สารพิษ” ด้วยแนวคิดการต่อยอดการใช้ประโยชน์จากงานวิจัยแท่งถมยาดำ�ไร้

สารพิษผ่านการประยุกต์ใช้แผนภาพ“เวนน์” ซึ่งเป็นแผนภาพแสดงความความเกี่ยวเน่ืองเชิง

ตรรกศาสตร์ (อรัญ, 2561)

เครื่องมือการวิจัยโดยเทคนิคทัศนศิลป์
การสังเกตการณ์ร่วมกับการสเกตซ์

สุนทรียภาพ
และแรงบันดาลใจ

การออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ระลึก
จากสุนทรียะและแรงบันดาลใจ
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ภาพ 5  แสดงกรอบแนวคิดการวิจัย เรื่อง
การศึกษาและพัฒนาสินค้าตกแต่งห้องทำ�งานจากอัตลักษณ์ไทยให้หน่วยงานภาครัฐ

เพื่อส่งเสริมแนวคิดการประยุกต์ใช้แท่งยาถมดำ�ไร้สารพิษ
ท่ีมา: ผู้วิจัย

โดยไดแ้นวคิดการวจิยัจากโจทยว์จิยัคอื ความตอ้งการใช้ประโยชนแ์ละเผยแพรแ่ทง่ถม

ยาดำ�ไร้สารพิษ ของ ขจีพร วงศ์ปรีดี (2555) ได้ใช้วัสดุทดแทนที่ปลอดภัย เลือกใช้ดีบุกแทน

ตะกัว่ ผสมกบัเงนิและทองแดง หลอมละลายตามอตัราสว่นในเบา้หลอมทนความรอ้น จนโลหะ

ทั้ง 3 ชนิด เหลวรวมกันเป็นเนื้อเดียว เทหล่อขึ้นรูป ได้นวัตกรรมใหม่แท่งถมที่ปลอดสารตะกั่ว 

100% (ขจีพร วงศ์ปรีดี, 2555) สู่การออกแบบด้วยแรงบันดาลใจจากส่วนกลางทางวัฒนธรรม

ของชาติคือเกาะรัตนโกสินทร์ งานวิจัยครั้งนี้ผู้เขียนได้เสนอแนะเครื่องมือวิจัยด้วยการสเก็ตช์

ภาพ โดยสามารถใช้สำ�หรับการตกแต่งห้องทำ�งานในหน่วยงานภาครัฐบาลและการเป็นสินค้า

ที่ระลึกทางวัฒนธรรมที่เป็นตัวแทนของประเทศไทย

6. ตัวอย่างกรอบแนวคิดจากบทความการวิจัยเรื่อง “ภาพลักษณ์การแพทย์แผนไทย: 

การออกแบบสู่ความเป็นศูนย์กลางอาเซียน” จากแนวคิด ภูมิปัญญาท้องถ่ินสู่สากล (Local 

Global) (อรัญ, 2559)
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ให้หน่วยงานภาครัฐด้วยเทคนิคยาถมดำ�ไร้สารพิษ

แรงบันดาลใจจาก
แนวคิดเทคนิคการ
ถมยาดำ�ไร้สารพิษ
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การแพทย์แผนไทยได้รับการสนับสนุนจากภาครัฐบาลหากแต่ยังมีภาพลักษณ์โบราณ 

ขาดความน่าเชื่อถือ และในส่วนของการหัตถการนวดไทย ยังมีภาพลักษณ์ท่ีผิดเพี้ยนไปใน

ทางที่ไม่ดี ดังนั้นจึงเกิดการตั้งโจทย์การวิจัยขึ้นมาว่า ศิลปะและการออกแบบจะช่วยในส่วน

ของการสร้างภาพลักษณ์ได้อย่างไร โดยการสร้างกรอบแนวคิดการวิจัย ด้วยสัญลักษณ์ต่างๆ 

โดยสัญลักษณ์วงกลมแสดงสถานการณ์ปัจจุบันของการแพทย์แผนไทย สัญลักษณ์ลวดลายสี

เข้มแสดงสิ่งที่จะได้จากการบูรณาการทางการออกแบบเข้าไป จากการวิจัยช้ินน้ีทำ�ให้ผู้วิจัยได้

องค์ความรู้ภาพสัญลักษณ์กลาง เพื่อจัดเตรียมไว้สำ�หรับการประยุกต์ใช้ในการออกแบบเพื่อ

ให้ภาพลักษณ์การแพทย์แผนไทยพร้อมสู่สากลต่อไป โดยหลังจากได้องค์ความรู้การออกแบบ

ภาพลักษณ์การแพทย์แผนไทยแล้ว ผู้วิจัยได้ทำ�วิจัยในและคิดและบริบทต่างๆ เพื่อออกแบบ

สร้างสรรค์องค์ประกอบต่างๆ เพ่ือช่วยพัฒนาภาพลักษณ์การแพทย์แผนไทยในรูปแบบต่างๆ 

อย่างต่อเนื่องดังตัวอย่างในลำ�ดับถัดไป

7. ตัวอย่างกรอบแนวคิดจากบทความการวิจัยเรื่อง “การสร้างองค์ความรู้การวิจัย

สร้างสรรค์ภาพลักษณ์การแพทย์แผนไทย ตามหลักแนวคิดเซคิ” โดยการประยุกต์ทฤษฎีการ

สร้างองค์ความรู้เซคิ (อรัญ, 2561)

ภาพ 6  แสดงกรอบแนวคิดการวิจัย เรื่อง
ภาพลักษณ์การแพทย์แผนไทย : การออกแบบสู่ความเป็นศูนย์กลางอาเซียน

ท่ีมา: ผู้วิจัย

การจัดการ
ธุรกิจสุขภาพ

การวิจัย
และพัฒนา
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ผู้วิจัยมีต้นทุนเดิมเป็นองค์ความรู้ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ หากแต่ยังขาด 

องคค์วามรูด้า้นการแพทยแ์ผนไทย เพือ่พฒันาแนวคดิในการออกแบบสรา้งสรรค์ใหส้อดคลอ้ง

กับกลุ่มเป้าหมาย คือกลุ่มหน่วยงานการแพทย์แผนไทย จึงได้ประยุกต์ใช้แนวคิดการสร้างองค์

ความรู้เซค ิ(SECI Model) เพือ่เรยีนรูแ้ละเข้าถงึองคค์วามรู้ในส่วนทียั่งขาด ซึง่แนวคดิการสรา้ง

องค์ความรู ้SECI เปน็ทฤษฎทีีเ่ป็นกระบวนการทางสงัคม แรกเริม่ถอืกำ�เนดิมาเพือ่ใช้ในบรษิัทท่ี

ทำ�อตุสาหกรรมและธรุกจิ แตท่วา่กรอบแนวคดินีส้ามารถใชส้ง่เสรมิการพฒันาภาพลกัษณข์อง

การแพทยแ์ผนไทย และประยกุตป์รบัเปลีย่นใหเ้ขา้กบัการวจิยัในในครัง้นี้ไดอ้ยา่งลงตวั เพราะ

มีแนวคิดให้ความสำ�คัญกับลักษณะความรู้สองแบบคือ ความรู้แบบฝังลึก (Tacit Knowledge) 

และความรู้ชัดแจ้ง (Explicit Knowledge) ลักษณะความรู้สองประเภทนี้สามารถเกิดขึ้นได้ทั้ง

ระดับบุคคล ในองค์กร หรือระหว่างองค์กรตามวิธีของ SECI นี้ การเปลี่ยนกลับขององค์ความรู้  

คือเปลี่ยนจากความรู้ฝังลึก ไปเป็นความรู้แจ้งชัด และกลับไปสู่ลักษณะของความรู้ฝังลึกอีก

ครั้ง เกิดขึ้นโดยผ่านกระบวนการ 4 ขั้นตอน (ยุวนุช ทินนะลักษณ์, 2549) ปริศนาภูมิปัญญา

ท้องถิ่น อันประกอบด้วย

ภาพ 7  แสดงกรอบแนวคิดการวิจัย เรื่อง
การสร้างองค์ความรู้การวิจัยสร้างสรรค์ภาพลักษณ์การแพทย์แผนไทย ตามหลักแนวคิดเซคิ

ท่ีมา: ผู้วิจัย

Seci Model

R&D1

R&D4

R&D2

R&D5R&D3
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ขั้นตอนที่ 1 Socialization: การพบกัน รู้สึกได้ว่ามีบางอย่างร่วมกัน

ขัน้ตอนท่ี 2 Externalization: การนำ�เอาประสบการณ์ความรู ้ความคดิ ภายในตวับคุคล

แต่ละคนออกมาให้คนอื่นรับรู้ ได้

ขั้นตอนที่ 3 Combination: การนำ�เอาความรู้ที่ปรากฏแจ้งมาเชื่อมโยงกันอย่างเป็น

ระบบ และลงมือปฏิบัติตามแนวทางให้ผู้อื่นรับรู้ ได้จัดระบบ

ขั้นตอนที่ 4 Internalization: การเรียนรู้แต่ละบุคคลจากการปฏิบัตินั้น

เพื่อใช้ในการหาองค์ความรู้ด้านการออกแบบ เพื่อสร้างองค์ประกอบของภาพลักษณ์

ทางการแพทย์แผนไทย โดยลงพื้นที่ศึกษา ปรึกษาผู้เชี่ยวชาญ ตลอดจนการทดลองออกแบบ

ตามแนวทางวิจัยและพัฒนาจากฐานการปฏิบัติการ (Practice-led Research) เพื่อศึกษา 

อัตลักษณ์ เรื่องราวและคุณค่าที่ช่วยส่งเสริมให้เป็นรูปธรรมผ่านการออกแบบทัศนศิลป์ ใน 3 

องค์กรที่เกี่ยวข้องกับการแพทย์แผนไทย ได้แก่ หน่วยงานการแพทย์แผนไทยประยุกต์ คณะ 

สหเวชศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา อาคารพิพิธภัณฑ์โรงพยาบาลเจ้าพระยา 

อภัยภูเบศร์ และกรมพัฒนาการแพทย์แผนไทยและการแพทย์ทางเลือก กระทรวงสาธารณสุข 

ตลอดจนนำ�เสนอผลงานออกแบบในรูปแบบโดยออกแบบองค์ประกอบต่างๆ ได้แก่ ตรา

สญัลกัษณห์นว่ยงานการแพทยแ์ผนไทยการแสดงภาพผลงานศิลปกรรม การออกแบบผลติภณัฑ์

เพือ่ประดับตกแตง่ในสปาแพทยแ์ผนไทยรว่มสมยั ศลิปกรรมเพือ่ประดบัผนงัอาคาร (Wall art) 

ตลอดจนการออกแบบและจดัทำ�ตน้แบบผลติภณัฑท์ีร่ะลกึหนว่ยงานการแพทยแ์ผนไทย โดยให้

ความสำ�คญักบัการพบปะผูรู้ท้ีรู่จ้รงิ หรอืประชาคมทีเ่กีย่วข้องกบัการแพทยแ์ผนไทย โดยผูเ้ขียน

ไดพั้ฒนา (Development) งานออกแบบสรา้งสรรคท์ีม่คีวามซบัซอ้นข้ึนเรือ่ยๆ ซึง่สมัพนัธก์บัองค์

ความรูแ้ละศกัยภาพของผูเ้ขยีนดา้นการออกแบบภาพลกัษณก์ารแพทยแ์ผนไทยทีเ่พิม่ข้ึนตอ่ไป

8. ตัวอย่างกรอบแนวคิดการวิจัยเรื่อง “ศิลปกรรมเพื่อแสดงภาพลักษณ์การแพทย์

แผนไทย” โดยใช้แนวคิดการบูรณาการในรูปแบบสหศาสตร์ระหว่างศิลปกรรมศาสตร์และการ

แพทย์แผนไทย

ศิลปกรรมสาร ปีที่ 14 ฉบับที่ 1 พ.ศ.2564 35



ภาพ 8  แสดงกรอบแนวคิดการวิจัย เรื่อง
ศิลปกรรมเพื่อแสดงภาพลักษณ์การแพทย์แผนไทย

ท่ีมา: ผู้วิจัย

จากภาพจะเหน็วา่งานวจิยั มรีปูแบบการบูรณาการกนัในแต่ละกระบวนการอยา่งแท้จริง 

เพื่อให้เกิดองค์ความรู้เชิงสหศาสตร์ โดยผลของการพัฒนางานศิลปกรรมเป็นการส่งเสริมการ

ท่องเที่ยวเชิงสุขภาพต่อไป ผู้เขียนจึงนำ�เสนอการสร้างกรอบแนวความคิดการวิจัยในรูปแบบ

ผสมผสานระหว่างแผนผังแสดงความสัมพันธ์เชิงตัวแปร และแผนผังความคิด (Mind Map)

9.	 ตวัอยา่งกรอบแนวคดิจากบทความการวจิยัเรือ่ง “การศกึษาอตัลกัษณ์เพือ่พฒันา

ภาพลักษณ์กรมการแพทย์แผนไทยและการแพทย์ทางเลือก” มีรูปแบบการเขียนกรอบแนวคิด

ด้วยวิธีการเชิงระบบหรือ System Approach

ศิลปกรรมศาสตร์

หน่วยงาน

คณะศิลปกรรมศาสตร์

มหาวิทยาลัยศรีนครินทร์วิโรฒ

หน่วยงาน

กรมพัฒนาการแพทย์แผนไทย

กระทรวงสาธารณสุข

การบูรณาการวิจัยร่วมในรูปแบบสหศาสตร์

การศึกษาภาพลักษณ์แหล่งท่องเที่ยว

ทางการแพทย์แผนไทย

ลงพื้นที่ปฏิบัติการ

ทางศิลปกรรม

นิทรรศการเผยแพร่นักท่องเที่ยว

ในงานมหกรรมการแพทย์แผนไทย

แนวคิดอุตสาหกรรมสร้างสรรค์

ด้านการแพทย์แผนไทย

การแพทย์แผนไทย

ส่งเสริม
การท่องเที่ยว
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สอบถาม
อัตลักษณ์

Input

Output เผยแพร่

ประชุม
คัดเลือก

สร้างต้นแบบ

ตรวจสอบ
ข้อมูลทุติยภูมิ

คัดเลือก

สร้างเป็น
ข้อกำ�หนด

ออกแบบร่าง
เขียนแบบ

ผู้กำ�หนดนโยบาย
การแพทย์แผนไทย

องค์ความรู้
และทักษะเชิงช่าง
จิตรกรรมไทย

บูรณาการ
องค์ความรู้แบบ
สหวิทยาการวิจัย

องค์ความรู้
ทางวัฒนธรรม
การดูแลสุขภาพ
การแพทย์แผนไทย เทพพนม

ตัวแทนธาตุ
ดิน นํ้า ลม ไฟ

การหัตถการ
รักษาหลากหลาย
โดยหมอไทย

สร้างสรรค์
จิตรกรรม

การแพทย์แผนไทย

Creative Arts Research

Participatory Action Research : PAR

พิธีไหว้ครู
การแพทย์
แผนไทย

จิตรกรรม
เสาราย

จิตรกรรมฝาผนัง
ถ่ายทอดประวัติ

หมอไทย

ผู้วิจัยได้เขียนกรอบแนวคิดโดยการจัดลำ�ดับการได้มาซึ่งองค์ความรู้ ในรูปแบบ

กระบวนการนำ�เข้า (Input) การบวนการออกแบบและสร้างสรรค์ (Process) สู่ผลผลิตและการ

เผยแพร่ (Output) ในรูปแบบของกระบวนการเชิงระบบ เพื่อสร้างสรรค์ผลงานประติมากรรม

เพื่อตกแต่งสถานที่กรมการแพทย์แผนไทยและการแพทย์ทางเลือก กระทรวงสาธารณสุข จึง

เกิดการนำ�เสนอกรอบแนวคิดการวิจัยในรูปแบบของผังงาน (Flow Chart)

10.	 ตั วอย่ างกรอบ

แนวคิดจากบทความการวิจัย

เรือ่ง “การศกึษาจติรกรรมไทย

เพือ่บรูณาการและสง่เสริมภาพ

ลักษณ์การแพทย์แผนไทย” มี

แนวคิดการวิจัยแบบมีส่วนร่วม 

(Participatory-Research) 

(อรัญ, 2563)

ภาพ 9  แสดงกรอบแนวคิดการวิจัย เรื่อง
การศึกษาอัตลักษณ์เพื่อพัฒนาภาพลักษณ์กรมการแพทย์แผนไทยและการแพทย์ทางเลือก

ท่ีมา: ผู้วิจัย

ภาพ 10  แสดงกรอบแนวคิดการวิจัย เรื่อง
การศึกษาจิตรกรรมไทยเพื่อบูรณาการ

และส่งเสริมภาพลักษณ์การแพทย์แผนไทย 
ท่ีมา: ผู้วิจัย
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ข้อกำ�หนด
8 ข้อ รางวัลรับรอง
สมุนไพรดีเด่น
ระดับชาติ

รับรองโดย
กรมพัฒนาการแพทย์

แผนไทยและ
การแพทย์ทางเลือก

หมอไทย

เกษตรกร
ปลูกสมุนไพร

เภสัชกรไทย ผู้ประกอบการ
สมุนไพรไทย

วิจัย
การออกแบบ

และพัฒนาภาพลักษณ์
แบรนด์รางวัลรับรอง
โดยคณะศิลปกรรม

มศว

ห่วงโซ่อุปทาน (Supply Chain)
อุตสาหกรรมสมุนไพรไทย

ยกระดับ
ภาพลักษณ์สมุนไพร

ไทยสู่สากล

11. 	ตัวอย่างกรอบแนวคิดจากบทความการวิจัยเร่ือง “การศึกษาและสร้างสรรค์

แบรนดร์บัรองและรางวลัผลติภณัฑส์มนุไพรดเีดน่ระดบัชาต”ิ มแีนวคดิการวจิยัในรปูแบบ R2R 

หรือ Routine to Research ที่มีรูปร่างจากอัตลักษณ์การแพทย์แผนไทย (อรัญ, 2561)

ภาพ 11  แสดงกรอบแนวคิดการวิจัย เรื่อง
การศึกษาและสร้างแบรนด์รับรองและรางวัลผลิตภัณฑ์สมุนไพรดีเด่นระดับชาติ

ท่ีมา: ผู้วิจัย

เนื่องจากงานวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยและทีมงานได้รับโจทย์จากทางกรมการแพทย์แผนไทย

และการแพทยท์างเลอืกใหท้ำ�การออกแบบตราสญัลกัษณแ์บรนดร์บัรองสมนุไพรและโลร่างวลั

ระดบัชาต ิทำ�ใหง้านวจิยัในคร้ังน้ีเปน็เสมอืนภารกิจบรกิารทางวชิาการซึง่เปน็หน่ึงในพนัธกิจ 1 ใน  

4 ของภารกิจในการเป็นอาจารย์ ผู้วิจัยจึงได้ประยุกต์ใช้แนวคิดการทำ�วิจัยในรูปแบบ R2R หรือ 

Routine to Research คือการปรับปรุงหรือการพัฒนางานประจำ�โดยใช้กระบวนการวิจัย (เทพ

ศกัด์ิ บญุรตัพนัธ์, 2560) มาเปน็แนวทางในการดำ�เนนิการวจิยั โดยกรอบแนวคดิแสดงถึงความ

สมัพันธ์ของการทำ�งานร่วมกันระหวา่งหนว่ยงานผูก้ำ�หนดนโยบายแบรนดร์บัรองและองค์ความ

รู้การออกแบบภาพลักษณ์การแพทย์แผนไทย ภายใต้ข้อกำ�หนดท่ีเกิดจากหน่วยงานผู้กำ�หนด

นโยบาย ที่จะช่วยขับเคลื่อนและพัฒนาระบบห่วงโซ่อุปทานอุตสาหกรรมสมุนไพรไทย โดยใช้

การสร้างแบรนด์รับรองและโล่รางวัล เพื่อพัฒนาและยกระดับภาพลักษณ์สมุนไพรไทยสู่สากล

12. 	ตัวอย่างกรอบแนวคิดการวิจัยเร่ือง “การออกแบบสินค้าท่ีระลึกพหุลักษณ์จาก 

สปาและการนวดไทย เพ่ือยกระดับการท่องเที่ยวเชิงสุขภาพ” ผู้วิจัยซึ่งมีองค์ความรู้ด้าน

ทัศนศิลป์และการออกแบบอยู่ได้ใช้แนวคิดการสร้างประสบการณ์สุนทรียะ ซึ่งเป็นวิธีการ

สังเกตการณ์แบบมีส่วนร่วมสอดคล้องกับการฝังตัวของศิลปิน เพ่ือสร้างแรงบันดาลใจและ

ประสบการณ์ ตลอดจนองค์ความรู้ฝังลึกให้เกิดขึ้นกับผู้วิจัยต่อไป (อรัญ, 2561)
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ยกระดับ
ภาพลักษณ์สมุนไพร

ไทยสู่สากล

องค์ความรู้
อัตลักษณ์ไทย
ในแต่ละภูมิภาค

วิเคราะห์
สร้างข้อกำ�หนด
การออกแบบ

การออกแบบสินค้าที่ระลึกพหุลักษณ์จากสปาและ
การนวดไทยเพื่อยกระดับการท่องเที่ยวเชิงสุขภาพ

ข้อมูลทุติยภูมิ

ข้อมูลปฐมภูมิ

บริบทการบูรณาการ
ท่องเที่ยวเชิงสุขภาพ

สถานการณ์สปาไทยในแต่ละภูมิภาค

สังเกตการณ์มหกรรมสมุนไพรแห่งชาติ

ภาคเอกสาร

การลงพื้นที่สังเกตการณ์

ยกระดับ
ภาพลักษณ์สมุนไพร

ไทยสู่สากล

สังเคราะห์
สร้างต้นแบบ
ผลิตภัณฑ์

Research

Development

ภาพ 12  แสดงกรอบแนวคิดการวิจัย เรื่อง
การออกแบบสินค้าที่ระลึกพหุลักษณ์จากสปาและการนวดไทย เพื่อยกระดับการท่องเที่ยวเชิงสุขภาพ

ท่ีมา: ผู้วิจัย

การวิจยันีเ้ปน็การศึกษาทีเ่กดิจากความต้องการในการความเขา้ใจในความหลากหลาย

ทางวัฒนธรรมของการนวดไทยทั้งส่วนกลางและท้องถิ่น ผ่านการสร้างประสบการณ์สุนทรียะ 

จากการลงพื้นที่ศึกษาและทดลองรับบริการนวดจากวัฒนธรรมต่างๆ ก่อนทำ�งานสร้างสรรค์

เพื่อยกระดับภาพลักษณ์ส่วนต่างๆ ทางวัฒนธรรมในภูมิภาคต่างๆ ทั้งส่วนกลางและท้องถิ่น

ต่อไป มีความโดดเด่นในเรื่องของขั้นตอน กระบวนการในการศึกษา กรอบแนวคิดในการวิจัย

จึงถูกนำ�เสนอออกมาผ่านรูปแบบการผสมผสานระหว่างผังความคิด (Mind Map) กับรูปแบบ

ของผงังาน (Flow-Chart) โดยผูว้จิยัไดด้ำ�เนนิการศกึษา วิจยั และออกแบบใหก้บักรมการแพทย์

แผนไทย และการแพทยท์างเลอืกเรือ่ยมา ตัง้แต่ในลกัษณะของการออกแบบภาพลกัษณท์ีผ่า่น

มา จนถึงการออกแบบประติมากรรม และนิทรรศการ ที่กำ�ลังจะกล่าวถึงเป็นกรณีศึกษาต่อไป
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Art Form

แรงบันดาลใจ (Inspiration)

กึ่งนามธรรม (Semi Abstract)

อารมณ์ความรู้สึก (Mood & Tone)

ทฤษฎีศิลปะ (Art Theory)

Urban Functional

Universal Design

ภาพสัญลักษณ์ (Pictogram)

สัญศาสตร์ (semiotics)

สัดส่วน (Proportion)

ทิศทาง (Direction)

เคลื่อนไหว (Dinamic)

ความรู้สึก (Feeling)

กายบริหารฤาษีดัดตน

ปฏิสัมพันธ์
กับพื้นที่

ยก
ระ
ดับ

ภา
พ
ลัก

ษ
ณ
์ให
ม่ด

้วย
ศิล

ปก
รร
ม

ศิลปะรว่มสมัย
Contempolary Art

วัฒนธรรมท้องถ่ิน
Local Culture

ความหมาย

สุนทรียะ
ในท่าทาง

หัตถการ
และนวดไทย

ส่วนกลาง

ภูมิภาค
หัตถการ

และนวดไทย

13.	 ตัวอย่างกรอบแนวคิดการวิจัยเรื่อง “การสร้างสรรค์ประติมากรรมตกแต่งเมือง

ร่วมสมัย สุขภาพวิถีไทย” ด้วยการนวดไทย ที่วิชาชีพนี้ถูกใช้ในทางท่ีไม่เหมาะสมส่งผลต่อ

คุณค่าของภาพลักษณ์ ผู้วิจัยจึงมีแนวคิดที่ต้องการยกระดับหรือปรับเปลี่ยนกระบวนทัศน์ของ

การนวดไทยด้วยการนำ�ไปยกระดับภาพลักษณ์ให้เกิดคุณค่าที่สูงข้ึนผ่านงานสร้างสรรค์ทาง

ศิลปกรรมดังกรอบแนวคิดด้านล่าง (อรัญ, 2562)

 

ภาพ 13  แสดงกรอบแนวคิดการวิจัย เรื่อง
การสร้างสรรค์ประติมากรรมตกแต่งเมืองร่วมสมัย สุขภาพวิถีไทย

ท่ีมา: ผู้วิจัย

การสร้างสรรค์ประติมากรรมด้วยแนวคิดทฤษฎีและองค์ประกอบทางศิลปะ เพื่อ

ต้องการยกระดับจากส่วนของวัฒนธรรมในระดับต่างๆ ทั้งส่วนกลางและท้องถิ่นขึ้น โดยแสดง

การสรา้งกรอบแนวความคดิผ่านรปูแบบแผนผงัความคดิ (Mind Map) การพฒันาจากเรือ่งราว

ทางวัฒนธรรมท้องถิ่น อันเป็นสิ่งที่จับต้องไม่ได้ (Intangible Object) สู่ประติมากรรมร่วมสมัย 

อันเป็นสิ่งที่จับต้องได้ (Tangible Object) ในที่สุด  
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ประชุมกลุ่มแนวคิดงาน
มหกรรมสมุนไพรแห่งชาติ

หน่วยงานผู้จัดนิทรรศการ
กรมการแพทย์แผนไทย
และการแพทย์ทางเลือก

วัดพระเชตุพนวิมลมังคลาราม
ราชวรมหาวิหาร

ถอดถ่ายองค์ความรู้
แนวคิดและประวัติศาสตร์

ภูมิปัญญาการแพทย์แผนไทย
ราชสำ�นัก

พัฒนา
องค์ประกอบร่วม

นิทรรศการ

นำ�เสนอ
กิจกรรมร่วม

นำ�เสนอ
ของที่ระลึก
เพื่อใช้ในงาน

เผยแพร่เอกสาร
องค์ความรู้

พัฒนา
แนวคิด

นิทรรศการ

นำ�เสนอแนวคิด
นิทรรศการ

ออกแบบ
และเขียนแบบ

บูธนิทรรศการ

ทีมออกแบบ
และถ่ายภาพ

ทีมออกแบบ
และพัฒนา
ผลิตภัณฑ์

ตรวจสอบ
ประชุมกลุ่ม

ตรวจสอบ
ประชุมกลุ่ม

การศึกษา

14.	 ตัวอย่างกรอบแนวคิดการวิจัยเร่ือง “การออกแบบนิทรรศการส่งเสริมการท่อง

เที่ยวเพื่อการเรียนรู้แพทย์แผนไทย วัดพระเชตุพนวิมลมังคลารามราชวรมหาวิหาร” ผู้วิจัย

ใช้แนวทางการเขียนกรอบแนวคิดกระบวนการคิดเชิงออกแบบในการกำ�หนดแนวคิดในการ

สร้างสรรค์รูปแบบผังพื้นที่ของนิทรรศการให้สอดคล้องกับอัตลักษณ์ของวัดโพธิ์ (อรัญ, 2562)

ภาพ 14  แสดงกรอบแนวคิดการวิจัย เรื่อง
การออกแบบนิทรรศการส่งเสริมการท่องเที่ยวเพื่อการเรียนรู้แพทย์แผนไทย

วัดพระเชตุพนวิมลมังคลารามราชวรมหาวิหาร
ท่ีมา: ผู้วิจัย
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เครื่องใช้ ไม้สอย

นวดไทย บ้านไทย

อัตลักษณ์วิถีไทย

อัตลักษณ์กัญชา

อัตลักษณ์ยานพาหนะ อัตลักษณ์สถานที่ท่องเที่ยว

ผลิตภัณฑ์ การผลิต การปลูก

กรอบแนวคิดการศึกษาวิจัยในครั้งนี้ เกิดจากความต้องการนำ�เสนออัตลักษณ์ของวัด

โพธิ์ซึ่งมีความโดดเด่นทางศิลปวัฒนธรรม โดยเฉพาะด้านการแพทย์แผนไทย ซึ่งเป็นวัดหลวง

ที่อยู่ส่วนกลางของเกาะรัตนโกสินทร์ ผ่านรูปแบบการประยุกต์เชิงนามธรรม โดยนำ�เสนอผ่าน

มุมมองของนักท่องเที่ยว โดยมีแนวคิดในการจำ�ลองวัดโพธิ์ในรูปแบบท่ีเปลี่ยนไปสู่ความเป็น

พิพิธภัณฑ์ เนื่องวัดโพธิ์ได้ชื่อว่ามหาวิทยาลัยแห่งแรก โดยนำ�เสนอมุมมองผ่านสายตาของนัก

ท่องเที่ยวจำ�ลองจุด Landmark ที่เป็นอัตลักษณ์ของการท่องเที่ยวภายในวัดโพธิ์ ตลอดจนการ

ให้ข้อมูลกิจกรรมของวัด ด้วยรูปแบบการนำ�เสนอที่เรียบง่าย ร่วมสมัย สีและรูปแบบของบูธที่

มีความเรียบง่ายด้วยลายเส้นสเก็ตช์ ประกอบภาพถ่ายรายละเอียดการเล่าเรื่อง และตัวอักษร

บรรยายเรื่องราวอัตลักษณ์ต่างๆ ของวัดโพธิ์ โดยออกแบบโครงสร้างผนังจากจุดศูนย์กลาง

เขามอฤาษีดัดตนแผ่ออกด้านข้างคล้ายระลอกคลื่นเป็นผนังต่อเน่ืองไป เปรียบได้กับการเผย

แพร่องค์ความรู้จากศูนย์กลางวัดโพธิ์สู่สากล โดยการใช้รูปทรงเรขาคณิตจากทรงกระบอกมี

กุศโลบาย เพื่อต้องการให้เกิดความแตกต่างจากสถานที่จริงไม่ให้มีผลกระทบต่อภาพจำ� หรือ

บิดเบือนเรื่องราวอัตลักษณ์ของรูปทรงองค์ประกอบภายในสถานที่จริง

15.	 ตวัอยา่งกรอบแนวคดิการออกแบบ ภาพลกัษณน์ทิรรศการ งานมหกรรมสมนุไพร

แห่งชาติ ครั้งที่ 18 โดยใช้แนวคิดการกำ�หนดคำ�สำ�คัญ สู่การสร้างสรรค์เรื่องราว เล่าเรื่องอัต

ลักษณ์ไทยในแต่ละภูมิภาค

ภาพ 15  แสดงกรอบแนวคิดการกำ�หนดอัตลักษณ์ในการออกแบบภาพลักษณ์
งานมหกรรมสมุนไพรแห่งชาติ ครั้งที่ 18

ท่ีมา: ผู้วิจัย
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อภิปรายผลการวิจัย
การสรา้งกรอบแนวคดิการวจิยัสรา้งสรรคน์ัน้  มเีทคนิคและวธิกีารท่ียดืหยุน่และหลาก

หลาย การประยกุตส์รา้งสรรคก์รอบแนวคดิแตกตา่งกนัไปขึน้อยูก่บัประสบการณแ์ละองค์ความ

รู้ที่หลากหลายแตกต่างกันไป ตามวัตถุประสงค์ในการวิจัย ภูมิหลังทางวิชาการ และวิชาชีพ

ของแต่ละบุคคล ผู้เขียนเพียงหยิบยกการสร้างจากประสบการณ์ในการทำ�วิจัยสร้างสรรค์ของ

ผู้เขียน จะเห็นได้ว่ากรอบแนวคิดการวิจัยในงานวิจัยแต่ละเรื่องไม่ติดยึดกับรูปแบบใดเพียงรูป

แบบเดียว ขึ้นอยู่กับบริบทของการศึกษาองค์ความรู้ หรือการสร้างสรรค์ เพราะปลายทางของ

การวิจัยทางศิลปกรรม คือการได้มาซึ่งผลงานสร้างสรรค์ควบคู่กับองค์ความรู้ ซึ่งรูปแบบการ

สร้างองค์ความรู้ยังมีความหลากหลายเปลี่ยนแปลงไปตามบริบท ยุคสมัย และเทรนด์ของการ

จัดการความรู้ซึ่งมีลักษณะที่เป็นพลวัต ยืดหยุ่น ไม่ตายตัว ดังตารางสรุปเปรียบเทียบบริบท

ของงานวิจัยและกรอบแนวคิดที่ผู้เขียนออกแบบ ซึ่งปลายทางประกอบไปด้วยงานศิลปกรรม

ที่หลากหลาย ได้แก่ ทัศนศิลป์ การสเกตซ์สีนํ้า ประติมากรรม จิตรกรรมไทย การออกแบบ

ภาพประกอบ การออกแบบกราฟิก การออกแบบผลิตภัณฑ์ ด้วยเทคนิคแนวคิดการออกแบบ

กรอบแนวคดิการวิจยัทีแ่ตกตา่งกนัตามความเหมาะสมกับบรบิทของการวจิยันัน้ๆ งานวจิยัครัง้

นี้สามารถสรุปเป็นองค์ความรู้การสร้างกรอบแนวคิดในการวิจัย ได้ดังตาราง 2 

ภาพ 16  แสดงกรอบแนวคิดการกำ�หนดอัตลักษณ์ในการออกแบบภาพลักษณ์
งานมหกรรมสมุนไพรแห่งชาติ ครั้งที่ 18

ท่ีมา: ผู้วิจัย
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ตาราง 2  ตารางสรุปองค์ความรู้การวิจัย ในด้านแนวคิด และการนำ�เสนอ

1. การพัฒนาผลิตภัณฑ์ที่ระลึก
เครื่องปั้นดินเผาร่วมสมัยเพื่อส่งเสริม
การท่องเที่ยวตำ�บลเกาะเกร็ด

2. องค์ความรู้ ภูมิปัญญาไทย: การ
ออกแบบและสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์
ร่วมสมัย

3. การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์
ที่ระลึกองค์กรจากภูมิปัญญาท้องถิ่น

4. การศึกษาเพื่อสร้างสรรค์ทัศนศิลป์
และการออกแบบผลิตภัณฑ์ สำ�หรับ
แสดงภาพลักษณ์แหล่งท่องเที่ยวกรุง
เก่าอโยธยา

5. การศึกษาและพัฒนาสินค้าตกแต่ง
ห้องทำ�งานจากอัตลักษณ์ไทยให้
หน่วยงานภาครัฐเพื่อส่งเสริมแนวคิด
การประยุกต์ใช้แท่งยาถมดำ�ไร้สารพิษ

6. ภาพลักษณ์การแพทย์แผนไทย: 
การออกแบบสู่ความเป็นศูนย์กลาง
อาเซียน

7. การสร้างองค์ความรู้การวิจัย
สร้างสรรค์ภาพลักษณ์การแพทย์แผน
ไทย ตามหลักแนวคิดเซคิ

8. ศิลปกรรมเพื่อแสดงภาพลักษณ์
การแพทย์แผนไทย

9. การศึกษาอัตลักษณ์เพื่อพัฒนา
ภาพลักษณ์กรมการแพทย์แผนไทย
และการแพทย์ทางเลือก

10. การศึกษาจิตรกรรมไทยเพื่อบูรณ
าการและส่งเสริมภาพลักษณ์การ
แพทย์แผนไทย

งานวิจัยสรา้งสรรค์

ความสัมพันธ์ของตัวแปร

การศึกษาและพัฒนา (R&D)

ทุนนิยมสร้างสรรค์

ทัศนศิลป์สู่การออกแบบ

การต่อยอดจากวิจัยทาง
วิทยาศาสตร์

ท้องถิ่นสู่สากล

การสร้างองค์ความรู้เซคิ

ศิลปกรรมบูรณาการการแพทย์
แผนไทย

System Approach

PAR

แนวคิด

ตัวแปรต้น- ตัวแปรตาม

ผังงาน (Flow Chart)

แผนผังความคิด (Mind-Map)

ผังงาน (Flow Chart)

แผนภาพเวนน์-ออยเลอร์ 
(Venn-Euler Diagram)

การผสมผสานระหว่างแผนผัง
ความคิด (Mind-Map) กับผัง
งาน (Flow-Chart)

แผนผังองค์ความรู้เซคิ (SECI-
Model)

ผสมผสานระหว่างแผนผัง
แสดงความสัมพันธ์เชิงตัวแปร 
และแผนผังความคิด (Mind-
Map)

ผังงาน (Flow Chart)

แผนผังความคิด (Mind Map)

เครื่องมือการนำ�เสนอ
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ตาราง 2  (ต่อ)

งานวิจัยสรา้งสรรค์

11. การศึกษาและสร้างสรรค์แบรนด์
รับรองและรางวัลผลิตภัณฑ์สมุนไพร
ดีเด่นระดับชาติ

12. การออกแบบสินค้าที่ระลึกพหุ
ลักษณ์จากสปาและการนวดไทย เพื่อ
ยกระดับการท่องเที่ยวเชิงสุขภาพ

13. การสร้างสรรค์ประติมากรรม
ตกแต่งเมืองร่วมสมัย สุขภาพวิถีไทย

14. การออกแบบ นิทรรศการส่ง
เสริมการท่องเที่ยวเพื่อการเรียนรู้
แพทย์แผนไทย วัดพระเชตุพนวิมล
มังคลาราม ราชวรมหาวิหาร

15. การออกแบบ ภาพลักษณ์งาน
มหกรรมสมุนไพรแห่งชาติ ครั้งที่ 18

แนวคิด

R2R

ฝังตัวเพื่อสร้างแรงบันดาลใจ
และองค์ความรู้ฝังลึก

ทฤษฎีและองค์ประกอบศิลปะ

Design Thinking

Narrative Story

เครื่องมือการนำ�เสนอ

ผังงาน (Flow Chart)

ผสมผสานระหว่างผังความคิด 
(Mind Map) กับรูปแบบของผัง
งาน (Flow Chart)

แผนผังความคิด (Mind Map)

แผนผังความคิด (Mind Map)

ผสมผสานระหว่างรูปแบบของ
แผนผังความคิด (Mind-Map) 
กับรูปแบบของผังงาน (Flow 
Chart)

สรุปประโยชน์ของกรอบแนวคิดนวัตกรรมการออกแบบ
1. 	 เป็นการวางแผนและรวบยอดองค์ประกอบของงานวิจัยให้เห็นภาพรวมพร้อมกัน

2.	 ตา่งจากกระบวนการวจิยัทีม่กีระบวนการลำ�ดับตามชว่งเวลา แตก่รอบแนวคดิจะ

ไม่เกี่ยวกับเวลา สามารถกลับไปกลับมาได้

3.	 แสดงความสัมพนัธเ์ชือ่มโยงกนัในแตล่ะตวัแปรหรอืองคป์ระกอบ ปรบัเปลีย่นสว่น

หนึ่งกระทบกับส่วนอื่นๆ ต่อเนื่องกันไป

4.	 ลดเวลาการสื่อสารงานวิจัยที่มีความสลับซับซ้อน และปริมาณมากลง

5.	 เป็นภาษาสัญลักษณ์ที่เข้าใจง่ายและมีความเป็นสากล
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