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บทคัดย่อ
การศึกษาวิเคราะห์ผลงานวิจัยทางด้านการออกแบบเพื่อการแสดงละครเวทีใน

ประเทศไทยในช่วง 20 ปี (ตั้งแต่ ปี พ.ศ.2544-พ.ศ.2563) มีวัตถุประสงค์เพื่อรวบรวมข้อมูล

และศึกษาวิเคราะห์องค์ความรู้จากงานวิจัยทางด้านการออกแบบเพ่ือการแสดงละครเวทีใน

ประเทศไทยและจัดทำ�เปน็ฐานขอ้มลู  ใชร้ะเบยีบวธิวิีจยัทางดา้นมนุษยศาสตรแ์ละสงัคมศาสตร์ 

โดยเป็นการวิจัยเชิงสำ�รวจ (Survey Research) รายงานการวิเคราะห์ข้อมูลแบบพรรณนา กลุ่ม

ประชากรคอืงานวิจยัและวทิยานพินธท์ีเ่กีย่วขอ้งกบัการออกแบบดา้นศลิปะการแสดง โดยแบง่

เป็น (1) กลุ่มประชากรหลัก คืองานวิจัยด้านการออกแบบเพื่อการแสดงละครเวทีจำ�นวน 10 

ตัวอย่าง (2) กลุ่มประชากรรองจำ�นวน 30 ตัวอย่างคืองานวิจัยการออกแบบเพื่อศิลปะการ

แสดงแขนงอืน่รวมถงึงานวจิยัทางละครเวททีี่ไม่ได้มุง่ศกึษาเฉพาะดา้นออกแบบแตม่เีนือ้ความ

อธิบายเกี่ยวข้องกับกระบวนการออกแบบ  จากการเปรียบเทียบข้อมูลพบว่า วิจัยการออกแบบ

เพื่อละครเวที : วิจัยการออกแบบเพื่องานนาฏศิลป์ : วิจัยการออกแบบเพื่อการแสดงผ่านสื่อ มี

สัดส่วน 10 : 10 : 9    ผลงานวิจัยด้านการออกแบบเพื่อศิลปะการแสดงทุกแขนง 29 รายการ 

เปน็ผลงานวิจยัของอาจารย์ผูส้อนระดบัมหาวทิยาลยัจำ�นวน 16 รายการ เปน็ผลงานวทิยานพินธ ์

12 รายการ และจากหน่วยงานอื่น 1 รายการ   สำ�หรับผลการศึกษางานวิจัยด้านการออกแบบ

เพื่อการแสดงละครเวที 10 รายการ พบว่าการวิจัยด้านเครื่องแต่งกายละครเวทีมี 3 รายการ  

การวิจัยด้านการออกแบบฉากละครเวทีมี 5 รายการ  การวิจัยด้านการกำ�กับศิลป์ละครเวทีมี 

1 รายการ และการวิจัยด้านการใช้พื้นที่และมัลติมีเดีย 1 รายการ  ผู้วิจัยเป็นอาจารย์ด้านการ

ออกแบบเพื่อการแสดงละครเวทีโดยตรง 5 คน นักศึกษาระดับปริญญาโท 1 คน และนักศึกษา

ระดับปริญญาตรีท่ีมีช่ือร่วมกับอาจารย์ 1 คน  ด้านวิธีวิทยาในการวิจัยพบว่าใช้กระบวนการ

วิจัยสร้างสรรค์ 8 รายการ อีก 2 รายการเป็นวิทยานิพนธ์เพื่ออภิปรายปรากฏการณ์และสร้าง

องค์ความรู้ตามลำ�ดับ  ทฤษฎีที่มีการนำ�มาใช้ ได้แก่ ทฤษฎีการละคร ทฤษฎีสุนทรียศาสตร์ 

ทฤษฎีการออกแบบ ทฤษฎีสัญวิทยา แนวคิดทางการออกแบบที่นำ�มาใช้ในการสร้างสรรค์ผล

งานมากที่สุดอยู่ในกลุ่มแนวเหนือจริง (Surrealism) อาทิ เอ็กซเพรสชันนิสม์ (Expressionism)  

สัญลักษณ์นิยม (Symbolism) 

คำ�สำ�คัญ : งานวิจัยทางการออกแบบเพื่อการแสดง, ละครเวที,  ละครเวทีในประเทศไทย  
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Abstract
This research collected and analyzed theatrical design research data in Thailand 

(from 2001 to 2020) to formulate guidelines for designing theatrical performances 

in Thailand. Survey research was done by documentary analysis with data analysis 

explained descriptively. Data was drawn from research and theses related to performing 

arts design with 10 theatrical design studies and 30 secondary cohorts focused on 

other performing arts such as visual element design in film and dance. Included was 

theatrical research not focusing solely on design but also providing explanations related 

to the design process. Results were that the ratio between design research for theatrical 

performance (research design for dramatic art) : design research for dance : design 

research for performance through media was 10 : 10 : 9, respectively. 29 research works 

on design for performing arts comprised 16 items of research by university lecturers, 

12 theses and 1 from other departments.   Of 10 theatrical design studies, 3 research 

items were in theatrical costumes, 5 in theatrical scene design research, and 1 each in 

theatrical art direction and use of space and multimedia. Researchers were 5 theatrical 

design professors, 1 master's degree student and 1 co-professional undergraduate. 8 

items of the creative research process were used, with the remaining 2 theses discussing 

phenomena and building knowledge, respectively. Theories of drama, aesthetics, 

design, and semiotics were used. The creative design concepts most used consisted of 

Surrealism, Expressionism, and Symbolism.

Keywords : Theatrical design research, Theatrical,  

Theatrical performance in Thailand 
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ท่ีมาและความสำ�คัญ 

ศาสตร์ทางด้านสาขาวิชาการละครเวทีแบบตะวันตกในประเทศไทยเกิดขึ้นเมื่อปี พ.ศ. 

2507 เมื่อมีการก่อตั้งหลักสูตรศิลปการละคร ในคณะอักษรศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

(สดใส พนัธมุโกมล, 2542) หรอืราวเกอืบ 60 ปทีีผ่า่นมา จากทีก่อ่นหนา้นัน้เปดิเปน็เพยีงรายวชิา

จงึพฒันาจนกลายเปน็หลกัสตูรดา้นการละครในคณะอกัษรศาสตร ์มนุษยศาสตร ์ศลิปศาสตร ์

นิเทศศาสตร์  ศิลปกรรมศาสตร์ จนกระทั่งถึงปัจจุบันนี้มีสถาบันการศึกษาในระดับอุดมศึกษา

ในประเทศไทยที่เปิดสอนทางด้านละครเวทีร่วมสมัยจำ�นวน  21 สถาบัน   การจัดการเรียน

การสอนเพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจถึงธรรมชาติของงานละครเวทีอันเป็นศาสตร์ท่ีอาศัยทักษะหลาย

แขนงโดยความรว่มมอืกนัของทมีงานจำ�นวนมาก ต้องใชท้ัง้หลกัการแนวคดิทฤษฎทีางการละคร 

ตลอดจนการฝึกปฏิบัติผ่านกระบวนการต่าง ๆ  สถาบันที่มีหลักสูตรด้านศิลปะการแสดง และ/

หรอื การละครเวท ีจงึจดัหลกัสูตรการเรยีนการสอนทีผ่สมผสานทัง้วชิาดา้นทางทฤษฎแีละการ

ฝึกปฏิบัติ ครอบคลุมทั้งด้านการแสดง การกำ�กับการแสดง การเขียนบท การออกแบบ และ

วชิาอืน่ใดทีว่่าดว้ยมมุมองทางดา้นองคป์ระกอบดา้นภาพ (visual elements) ของงานละคร เพือ่

ให้ผู้เรียนได้ศึกษาเรียนรู้และทดลองจนเกิดเป็นความชำ�นาญ

สำ�หรับแขนงวิชาการออกแบบเพื่องานศิลปะการแสดงและการละครนั้น เป็นกลุ่มวิชา

ที่ว่าด้วยองค์ประกอบด้านภาพของการจัดแสดง อันได้แก่ การออกแบบเครื่องแต่งกาย การ

ออกแบบเวทแีละฉาก การออกแบบแสง การออกแบบแตง่หนา้ อุปกรณป์ระกอบการแสดง ฯลฯ 

ซึ่งล้วนต้องอาศัยพื้นฐานความรู้และทักษะที่จำ�เป็นมากมาย ตั้งแต่ความรู้เรื่ององค์ประกอบ

ศิลป์ ความสามารถทางทัศนศิลป์ การเขียนแบบ การออกแบบ การวิเคราะห์บท พื้นฐานวิธี

คดิดา้นการแสดงและกำ�กบัการแสดงเพือ่นำ�มาตอ่ยอดสรา้งสรรคง์านองคป์ระกอบละครแตล่ะ

ด้าน จึงนับว่าเป็นกลุ่มรายวิชาที่ผู้สอนจะต้องมีความรู้และทักษะความชำ�นาญเฉพาะทาง  ดัง

นัน้ตลอดหลายปทีีผ่า่นมาจงึมนีกัวชิาการและอาจารยผ์ูส้อนกลุม่สาขาศลิปะการแสดงและการ

ละครได้ขวนขวายทำ�การศึกษาวิจัย ทั้งด้วยเป้าหมายเพื่อการขับเคลื่อนให้เกิดองค์ความรู้แก่

สงัคมไทยและเปา้หมายในการปฏบิตัติามเกณฑภ์ารกจิของการเป็นอาจารยม์หาวทิยาลยั  ทีผ่า่น

มาการวจิยัทางศลิปะการแสดงและการละครมกัพบกับอปุสรรคดา้นการอธบิายกระบวนการตาม

ระเบียบวิธีวิจัยและการยอมรับของแวดวงวิชาการ เนื่องจากในอดีตการวิจัยด้านการละครมัก

เปน็การวจิยัทางมนษุยศาสตรซ์ึง่เนน้การสรา้งองคค์วามรู ้ ไม่สอดรบักบัแนวทางการเรยีนการ

สอนทางศิลปกรรมที่มักเน้นการปฏิบัติ ภายหลังเมื่อมีการยอมรับลักษณะของการวิจัยที่หลาก

หลายขึ้น เช่น รูปแบบการวิจัยและพัฒนา ที่ถูกนำ�มาปรับใช้กับงานทางด้านศิลปกรรมและใช้

คำ�วา่ “วจิยัสรา้งสรรค”์  นัน้ ทำ�ใหก้ารทำ�วจิยัสรา้งสรรคผ์ลงานศิลปะแขนงตา่ง ๆ  รวมถงึดา้น
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การแสดงมีความเป็นไปได้มากขึ้น  เนื่องจากสามารถใช้อธิบายกระบวนการปฏิบัติสร้างสรรค ์

ผลงานอันเป็นการค้นหาสุนทรียะแห่งกระบวนการ ซึ่งเป็นการค้นหาความจริงอย่างหนึ่งที่มี 

แก่นสาร สะท้อนในการกระทำ� เป็นเคร่ืองมือส่งเสริมที่เกิดจากตัวกระบวนการปฏิบัตินั้นเอง  

ดังที่ สุชาติ เถาทอง (2559) กล่าวถึงการปฏิบัติสร้างสรรค์อันเป็นสิ่งสำ�คัญของการวิจัยทาง

ศิลปะไว้ว่า 

	 หลักสำ�คัญของการวิจัยศิลปะก็คือแนวคิดที่ว่าศิลปะคือกระบวนการค้นหาความ

จริง การปฏิบัติสร้างสรรค์ศิลปะมีแนวทางวิธีการเพื่อเข้าถึงและค้นพบความรู้ ได้

มากขึน้...การปฏบิตัสิร้างสรรค ์เปน็กจิกรรมของนกัปฎบิติัและการสะทอ้น เปน็การ

ปลอ่ยออกมาโดยการปฎบิติั การปฏบิตัหิรอืการกระทำ�น้ัน ๆ  มกีารยอมรบัรบัรอง

สิ่งที่มีแก่นสารและจดจำ�ได้  มีการเชื่อมโยงกับการกระทำ�และการสะท้อนในการ 

กระทำ�เป็นเครื่องมือส่งเสริมตัวมันเอง กระบวนการวิจัยหรือสุนทรียศาสตร์แห่ง

กระบวนการจะให้ความสำ�คัญเร่ืองของกระบวนการมากกว่าช้ินงานและให้ความ

สำ�คัญกับการทำ�งาน เป็นสิ่งที่น่าสนใจมากกว่าจุดหมาย

ปัจจุบันการทำ�วิจัยทางการละครมีการขับเคล่ือนจากระเบียบวิธีวิจัยทางมนุษยศาสตร์

สงัคมศาสตรม์าสูก่ารเปดิกวา้งในลกัษณะของการอธบิายถงึการปฏบิติัสรา้งสรรค์แลว้  ในสว่น

ของวงการศกึษาดา้นการออกแบบเพือ่การแสดงมผีูเ้ชีย่วชาญทำ�หนา้ทีเ่ปน็ผูส้อนและวจิยัระดบั

อุดมศึกษามากขึ้นกว่าในอดีต หลายแห่งสร้างสรรค์ผลงานละครพร้อมทั้งสามารถผลิตงาน

วจิยัและบทความทางวิชาการด้านการออกแบบเพ่ืองานละครสูแ่หล่งเผยแพรท่างวชิาการเป็นที่

ประจกัษ ์ ผูว้จิยัจงึสนใจทีจ่ะตดิตามสถานภาพของผลงานวจิยัดา้นการออกแบบเพือ่การแสดง

ละครเวทีในประเทศไทยในช่วง 20 ปี (ตั้งแต่ ปี พ.ศ.2544-พ.ศ.2563) ทั้งในเชิงปริมาณและ

วิธีการวิจัย  ตลอดจนรวบรวมองค์ความรู้ที่เกิดขึ้นจากผลงานวิจัยเหล่านี้ ซึ่งจะได้ผลเป็นฐาน

ขอ้มลูสำ�คญั สามารถนำ�มาใชต้อ่ยอดเปน็ประโยชนต์อ่การเรยีนการสอนในหลกัสตูรการละคร

และแวดวงศิลปะการแสดงต่อไป  

วัตถุประสงค์ของการวิจัย
1.	 เพื่อรวบรวมข้อมูลผลงานวิจัยทางด้านการออกแบบเพ่ือการแสดงละครเวทีใน

ประเทศไทย ในช่วง 20 ปี นับตั้งแต่ ปี พ.ศ.2544 ถึงปี พ.ศ.2563

2.	 เพ่ือศกึษาวเิคราะหอ์งคค์วามรูจ้ากผลงานวจิยัทางดา้นการออกแบบเพ่ือการแสดง

ละครเวทีในประเทศไทย ในช่วง 20 ปีที่ผ่านมา
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3.	 เพื่อจัดทำ�เป็นฐานข้อมูลเกี่ยวกับการออกแบบเพื่อการแสดงละครเวทีใน

ประเทศไทยสำ�หรับการเรียนการสอนด้านละครเวทีและผู้สนใจด้านการละครของไทย

ขอบเขตของการวิจัย
โครงการวจิยันีเ้ปน็การวจิยัในรูปแบบการศกึษาวเิคราะหเ์อกสาร เกบ็รวบรวมขอ้มลูผล

งานวจิยัทางดา้นการออกแบบเพือ่การจดัแสดงละครเวท ี โดยเปน็การวจิยัและวทิยานพินธท์ีจ่ดั

ทำ�ขึ้นในประเทศไทยตลอดระยะเวลา 20 ปี ที่ผ่านมา คือตั้งแต่ปี พ.ศ. 2544 - ปี พ.ศ. 2563

ระเบียบวิธวิีจัย
ใช้ทฤษฎีระเบียบวิธีวิจัยทางด้านมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ โดยเป็นการวิจัยเชิง

สำ�รวจ (Survey Research)  ในลักษณะการวิจัยเอกสาร วิเคราะห์ข้อมูลแบบพรรณนา

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง
1. กลุ่มประชากรหลักคืองานวิจัยด้านการออกแบบเพื่อการแสดงละครเวที โดยอยู่ใน

รูปแบบรายงานวิจัยฉบับสมบูรณ์หรือบทความวิชาการที่เรียบเรียงจากงานวิจัย ท่ีมีการนิพนธ์

ในช่วง ปี พ.ศ. 2544 - ปี พ.ศ. 2563

2. กลุ่มตัวอย่างประชากรรอง คือ (1) งานวิจัยที่ศึกษาการออกแบบสำ�หรับศิลปะการ

แสดงแขนงอื่นที่นอกเหนือจากละครเวที  (2) งานวิจัยด้านละครเวทีท่ีไม่ได้มุ่งเป้าเพ่ือศึกษา

ด้านออกแบบแต่มีเนื้อหาส่วนที่ให้ความสำ�คัญต่อการอธิบายถึงกระบวนการออกแบบ ที่มีการ

นิพนธ์ในช่วง ปี พ.ศ. 2544 ถึง ปี พ.ศ. 2563  

ผลงานวจิยัทางดา้นการออกแบบเพือ่การแสดงละครเวทท่ีีผูวิ้จยัรวบรวมเพือ่การทำ�วจิยั

คร้ังนีห้มายรวมถงึ ผลงานวจิยัทางด้านการออกแบบในงานละครเวทีแบบตะวนัตกหรอืผลงาน

ละครเวทีร่วมสมัย โดยมีการวิจัยหรือวิจัยสร้างสรรค์ทัศนองค์ประกอบ (visual element) ด้าน

ใดดา้นหนึง่หรอืหลายดา้นขึน้ไป ไมว่า่จะเปน็ดา้นการออกแบบเครือ่งแตง่กาย การออกแบบแตง่

หนา้ การออกแบบฉาก การออกแบบอปุกรณป์ระกอบฉาก การออกแบบแสง และการออกแบบ

มัลติมีเดีย โดยไม่นับรวมการออกแบบเสียง

การเก็บรวบรวมข้อมูล
ผู้วิจัยได้ทำ�การค้นคว้าหาข้อมูลงานวิจัยทางด้านการออกแบบเพ่ือการแสดงละครเวที

โดยมีเป้าหมายหลักเป็นผลงานวิจัยที่นิพนธ์โดยอาจารย์สังกัดสาขาทางการละครหรือศิลปะ

การแสดงในระดับมหาวิทยาลัย โดยเบ้ืองต้นใช้วิธีการสืบค้นจากแหล่งข้อมูลระบบออนไลน์ 
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เนื่องด้วยระหว่างท่ีผู้วิจัยดำ�เนินการวิจัยในโครงการนี้เป็นช่วงเกิดเหตุวิกฤตการณ์โรคระบาด

ไวรัส Covid-19 ซึ่งห้องสมุดและแหล่งค้นคว้าในสถาบันการศึกษาต่างมีมาตรการเพื่อป้องกัน

การแพร่ระบาด  จนภายหลังเมื่อสถานการณ์คลี่คลายผู้วิจัยจึงเข้าไปในสถานที่จริงตามแหล่ง

ค้นคว้าของสถานศึกษาตามความจำ�เป็นเพื่อให้เข้าถึงข้อมูลได้ดียิ่งขึ้น

เพือ่ใหก้ารคน้ควา้ขอ้มลูงานวจิยัดา้นการออกแบบเพ่ืองานละครเวทมีคีวามครอบคลมุ 

ผูวิ้จยัจงึสบืคน้ทัง้ในลักษณะรายงานการวจัิยฉบบัสมบรูณ ์บทคดัยอ่ งานเขยีนบทความวชิาการ

และวิทยานิพนธ์ โดยใช้คำ�สืบค้นที่เกี่ยวข้อง อาทิ ละคร ละครเวที การสร้างสรรค์การแสดง 

การออกแบบฉาก การออกแบบแสง การออกแบบเสยีง การจดัการแสดง ฯลฯ จากนัน้พจิารณา

เลือกผลงานวิชาการที่มีชื่อและขอบเขตการศึกษาที่มีเนื้อหาด้านการออกแบบเพื่อศิลปะการ

แสดง ไม่ว่าจะเป็นด้านการกำ�กับศิลป์  การออกแบบฉาก การออกแบบเครื่องแต่งกาย การ

ออกแบบแสง การออกแบบเสียง การใช้พื้นที่ในการจัดการแสดง การออกแบบเพื่อสื่อสาร

ละคร การสร้างสรรค์ละครทั้งรูปแบบสากลและนาฏศิลป์ เพื่อนำ�มาคัดกรองข้อมูลในเบื้องต้น

ทั้งนี้จากการรวบรวมข้อมูลงานวิจัย ตั้งแต่ ปี พ.ศ.2544 จนถึง ปี พ.ศ.2563  พบว่า

กลุม่เปา้หมายหลกัคอืผลงานวจัิยดา้นการออกแบบเพือ่การจดัแสดงละครเวทมีจีำ�นวนนอ้ยคอื

มีประมาณ 10 เรื่อง ทั้งที่อยู่ในรูปแบบงานวิจัย วิทยานิพนธ์และบทความวิชาการ ขณะที่พบ

ผลงานวิจัยด้านศิลปะการแสดงท่ีศึกษาวิเคราะห์ขอบเขตประเด็นอ่ืนอย่างต่อเน่ือง ผู้วิจัยจึง

สนใจทำ�การรวบรวมงานวิจัยอื่น ๆ ที่มีลักษณะใกล้เคียงมาเป็นกลุ่มประชากรรองอีก 30 เรื่อง 

สำ�หรับนำ�มาวิเคราะห์เปรียบเทียบข้อมูลเพิ่มเติม เพื่อให้โครงการวิจัยครั้งนี้มีมิติทางวิชาการ 

ยิง่ขึน้ ดงันัน้ประชากรงานวจิยัในโครงการวจิยันีเ้มือ่รวมกลุม่ประชากรหลัก 10 รายการและกลุม่

ประชากรรองจึงมีจำ�นวนรวม 40 รายการ  จากนั้นผู้วิจัยได้จัดแบ่งกลุ่มงานวิจัยทั้ง 40 รายการ 

ออกเป็น 4 กลุ่มตามวัตถุประสงค์และขอบเขตของการวิจัย ดังนี้

	 กลุ่มที่ 1 กลุ่มเป้าหมายหลัก คืองานวิจัยท่ีช่ือวิจัยและวัตถุประสงค์ของวิจัย

ระบุอย่างชัดเจนว่ามีเป้าหมายเพ่ือศึกษาและ/หรือสร้างสรรค์การออกแบบองค์

ประกอบทางการแสดงละครเวท ีที่ผู้วิจัยจะนำ�มาวิเคราะห์ข้อมูลเชิงลึก ทั้งนี้พบ

ว่าตั้งแต่ ปี พ.ศ.2544 จนถึง ปี พ.ศ.2563  มีผลงานวิจัยด้านการออกแบบเพื่อ

การจัดแสดงละครเวทีจำ�นวน 10 รายการ

	 กลุ่มที่ 2 งานวิจัยที่มีเป้าหมายเพื่อศึกษาและ/หรือสร้างสรรค์การออกแบบองค์

ประกอบทางการแสดงดา้นนาฏศลิป์ หรอืเปน็ผลงานการแสดงนาฏยศลิปท่ี์มกีาร

แสดงแบบดำ�เนินเรื่องและจัดองค์ประกอบด้านภาพแบบงานละครเวที เช่น การ

แสดงแสงสีเสียง มีจำ�นวน 10 รายการ

	 กลุ่มที่ 3 งานวิจัยที่มีเป้าหมายเพื่อศึกษาและ/หรือสร้างสรรค์การออกแบบองค์
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ประกอบทางการแสดงผ่านสื่อ คือ ภาพยนตร์ ละครโทรทัศน์ และละครผ่านสื่อ

บนแพลตฟอร์มรูปแบบต่างๆ มีจำ�นวน 9 รายการ

	 กลุ่มที่ 4 งานวิจัยด้านละครเวทีประเด็นอื่น ๆ ที่เป็นงานศึกษาหรือสร้างสรรค์

ละครเวที ละครร่วมสมัย ละครหุ่น ที่ชื่อวิจัยและวัตถุประสงค์ไม่ได้ระบุถึงการ

ศึกษาวิเคราะห์ด้านการออกแบบโดยตรง แต่มีเนื้อหาส่วนท่ีให้ความสำ�คัญต่อ

การอธบิายถงึการออกแบบทศันองคป์ระกอบ รวมถงึมงีานวจิยัทีเ่ป็นการออกแบบ

ด้านเสียงรวมอยู่ในกลุ่มนี้  โดยงานวิจัยในกลุ่มที่ 4 นี้ มีจำ�นวน 11 รายการ

รายการชื่องานวิจัย (และ/หรือบทความวิชาการ) ที่ผู้วิจัยค้นพบและเลือกมาเป็นกลุ่ม

ประชากรในงานวิจัยครั้งนี้ ซึ่งนิพนธ์ขึ้นในช่วง ตั้งแต่ พ.ศ.2544-2563 เรียงตามลำ�ดับ ปี 

พ.ศ.ที่สร้างงาน  (โดยระบุการจัดกลุ่มตามขอบเขตดังได้กล่าวถึงแล้ว) มีรายการดังข้อมูลใน

ตารางที่ 1 ต่อไปนี้
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2

3

4
5

6

7

8

9
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11

2544
2545

2546

2547

2548
2549

2550

2550

2551

2552

2552

2552

1

4

2

4
1

2

1

4

3

2

4

ไม่พบ
ฤทธริงค์ จิวากานนท์

ปวิตร มหาสารนัินทน์

สำ�นักการสังคีต

ธดิารตัน์ ไชยเสนา
ชญาดา รุง่เต่า

พีรพงศ์ เสนไสย

ฤทธริงค์ จิวากานนท์  

บรมวุฒิ ถนอมวงษ์

กฤษณ์ คำ�นนท์

ลักษณ์นัยน์ ทรงเส่ียงไชย

อาภาวี 
เศตะพราหมณ์

ไม่พบ
ราตรนิีมิตกลางคิมหันต์ : การออกแบบเครื่องแต่งกาย
ละคร
รกั (ทะ) ลวงตา  ความจรงิ (ลวง) ในชีวิตและความลวง 
(จรงิ) ในละคร
เครื่องแต่งกายละครและการพัฒนา : การแต่งกายยืน
เครื่องละครในของกรมศิลปากร
สุนทรยีรูป ในการส่ือสารการแสดง หุ่นละครเล็ก 
การใช้พ้ืนท่ีและมัลติมีเดียของคณะละครเวทีรว่มสมัย
ในเทศกาลละครกรุงเทพ
การแสดงแสง สี เสียง : การสรา้งสรรค์วัฒนธรรม
บันเทิง การบรกิารวิชาการ และการบรกิารศิลป
วัฒนธรรมเพ่ือสังคม ของกลุ่มสาขาวิชาศิลปะการแสดง 
คณะศิลปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
เรื่องเก่าเล่าใหม่ 3: การกำ�กับศิลป์สำ�หรบัละครรว่ม
สมัย (เจ้าชายหอย) 
กระบวนการสรา้งสรรค์ละครเวทีประเภทละครเพลง
ของบรษัิทซีเนรโิอจำ�กัด 
การสรา้งภาพตัวแทนด้วยการแต่งหน้าเพ่ือส่ือความ
หมายลักษณะตัวละครของละครโทรทัศน์ไทย
การออกแบบสารด้วยแสงในการสรา้งสรรค์การแสดง
โขนรว่มสมัย
กระบวนการสรา้งสรรค์ละครดนตรเีรื่อง “กว่าฉันจะ
เป็น...”ตามแนวทางของแบรท์อลท์ เบรคชท์ เพ่ือส่ือ
ประเด็นวัยรุน่กับยาเสพติด

ลำ�ดับ ปี กลุ่มผู้วิจัย ช่ือผลงานวิชาการและข้อมูลลักษณะผลงาน

ตารางที่ 1 ตารางรายการชื่องานวิจัย (และ/หรือบทความวิชาการ) ที่ผู้วิจัยเลือกมาเป็นกลุ่มประชากร
ในงานวิจัยครั้งนี้
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2554

2554

2555

2556

2556

2556

2556

2557

2557

2557

2557
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2557

2557

2558
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2559

2559

2559

2559

4

1

4

4

4

1

4

2

4

3

3
1

2

2

1

3

2

3

2

3

ชโลธร จันทะวงศ

ฤทธริงค์ จิวากานนท์ 

ศรุต รตันวิจิตร

ณฐพงษ์ เธยีรสวัสด์ิ 

จุฑารตัน์ การะเกตุ
จิรยุทธ ์สินธุพันธุ์
ณัฐคม แช่มเย็น

ดนัย อ่ิมสุวรรณวิทยา

กิตติกรณ์ นพอุดมพันธุ์

ธรีเนตร วิโรจน์สกุล

นพดล อินทรจั์นทร์

บุญชัย กัลยาศิริ
พันธุช์นะ สุนทรพิพิธ

ลักขณา แสงแดง

ศรยิา หงษ์ยีสิ่บเอ็ด

ภัคคพร พิมสาร

รุจน์ ขาวมาลา

จารุนี อารรุีง่เรอืง

รนิบุญ นุชน้อมบุญ

สิรธิร ศรชีลาคม

สุรรีตัน์ อุปพงศ์

การสรา้งสรรค์ละครเพลงของ บรษัิท ดรมีบอกซ์ เอน
เตอรเ์ทนเมนท์ จำ�กัด และ บรษัิท ซีเนรโิอ จำ�กัด พ.ศ.
2533 – 2553
บทละครเวทีแบบ Stylization เรื่อง ส่ีแผ่นดิน:การใช้
พ้ืนท่ีและการส่ือความหมาย
การดัดแปลงข้ามส่ือ ละครเรื่อง "แม็คเบธ" ของ วิล
เลียม เชคสเปยีร์
การออกแบบเสียงเพ่ือสรา้งศานติภาวะในการแสดงจาก
ผลงานของซามูแอล เบ็คเก็ต
การสรา้งนวัตกรรมการส่ือสารสำ�หรบัละครหุ่นจากเรื่อง 
“แอนโดรคลิสกับสิงโต”
การวิจัยและสรา้งสรรค์ผลงานออกแบบฉากละครเวที
เรื่องคำ�พิพากษาของชาติ กอบจิตติ
การพัฒนาหุ่นกระบอกของจักรพันธุ ์โปษยกฤต : กรณี
ศึกษาหุ่นกระบอกชุดสามก๊กและหุ่นกระบอกชุดตะเลงพ่าย
การศึกษาวิเคราะห์แนวทางการออกแบบเครื่องแต่ง
กายนาฏศิลป์นิพนธ ์(นาฏศิลป์ไทย) คณะศิลปกรรม
ศาสตร ์มหาวิทยาลัยศรนีครนิทรวิโรฒ ระหว่างปกีาร
ศึกษา 2546 – 2550
กระบวนการสรา้งสรรค์ละครเวที 6 มิติ สำ�หรบัเด็ก
พิการทางสายตา
การศึกษาบทบาทและลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้
กำ�กับศิลป์ในภาพยนตรไ์ทย
การกำ�กับศิลป์ในภาพยนตรข์องเควนติน ทารนัติโน่
การพัฒนาแนวคิดและกระบวนวิธกีารออกแบบเครื่อง
แต่งกายสำ�หรบัการแสดง
นาฏยศิลป์ไทยรว่มสมัยในการแสดงแสงเสียงประกอบ
จินตภาพ เรื่อง วังลดาวัลย์ อดีตอันรุง่เรอืง สู่ปัจจุบัน
อันรุง่โรจน์
นาฏยศิลป์ไทยรว่มสมัยในการแสดงแสงเสียงประกอบ
จินตภาพ เรื่อง เวียงกุมกาม : เม่ือน้ําเอาชนะกษัตรย์ิผู้
ไม่แพ้ใคร 
กระบวนการการออกแบบฉากละครเวทีเรื่อง The 
Strange Dr.Jekyll and Mr.Hyde the musical
งานออกแบบงานสรา้งให้ดูสมจรงิต่อผู้ชมในภาพยนตร์
ไทยเรื่อง ตำ�นานสมเด็จพระนเรศวรมหาราช ภาค 5 
ยุทธหัตถี
กระบวนทัศน์ของการออกแบบฉากการแสดงโขน: 
กรณีศึกษาโขนตามแนวพระราชเสาวนีย์ของสมเด็จ
พระนางเจ้าสิรกิิต์ิ พระบรมราชินีนาถ
การออกแบบในงานภาพยนตรกั์บบรบิทสังคมและ
วัฒนธรรม : กรณีศึกษาผลงานของหม่อมหลวงพันธุ์
เทวนพ เทวกุลในช่วงป ีพ.ศ. 2553 – 2557
การสรา้งสรรค์นาฏยศิลป์รว่มสมัยรว่มกับการฉายภาพ
สำ�หรบัการแสดง: มาย แท็งก์ (My Tank)
อิทธพิลศิลปะเซอรเ์รยีลิสม์ (Surrealism) ท่ีปรากฏใน
การกำ�กับศิลป์ของมิเชล 
กอนดรี ้ในภาพยนตรเ์รื่อง The Science of Sleep  

ลำ�ดับ ปี กลุ่มผู้วิจัย ช่ือผลงานวิชาการและข้อมูลลักษณะผลงาน
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คณพศ วิรตันชัย

นพดล อินทรจั์นทร์

บุษรา คำ�เมือง

คณพศ วิรตันชัย และ 
เกษมศักด์ิ ศรโีสภณ. 
รนิบุญ นุชน้อมบุญ

ภัคคพร พิมสาร

ภัคคพร พิมสาร

พรรณศักด์ิ สุขี

จรรย์สมร ผลบุญ

การออกแบบเครื่องแต่งกายละครเวทีเรื่องการมาเยือน
ของหญิงชรา
การศึกษาวิเคราะห์เครื่องแต่งกายในละครโทรทัศน์เรื่อง 
“ปรศินา”
ตัง้แต่ พ.ศ. 2530 – 2558
กรณีศึกษาการออกแบบการแต่งกายจากละครโทรทัศน์
เรื่อง กีฮวังฮู จักรพรรดินีสองแผ่นดิน
การออกแบบฉากรูปแบบสัญลักษณ์นิยมในละคร
สัจนิยม: ละครเวทีเรื่อง Kitchen’s Monologue
งานวิจัยเครื่องแต่งกายเพ่ือการแสดง : กรณีศึกษา
เครื่องแต่งกายในภาพยนตรไ์ทยอิงประวัติศาสตร์
เรื่อง“ตำ�นานสมเด็จพระนเรศวรมหาราช
แนวทางสรา้งสรรค์การออกแบบอุปกรณ์ประกอบการ
แสดงจากผลงานนาฏยศิลป์สรา้งสรรค์ ของนราพงษ์ 
จรสัศรี
ศิลปะแนวเซอรเ์รยีลลิสม์ สู่ฉากละครเวที: กรณีศึกษา
ละครเวทีเรื่อง เกมปล้นคนตาย
ลอดิลกล่มฟ้า : การผสานนาฏยศิลป์ไทยกับตะวันตก
เพ่ือสรา้งอัตลักษณ์ละครสมัยใหม่ของไทย
การพัฒนาชุดยืนเครื่องในการแสดงนาฏศิลป์ไทย

ลำ�ดับ ปี กลุ่มผู้วิจัย ช่ือผลงานวิชาการและข้อมูลลักษณะผลงาน

ขัน้ตอนการวิเคราะห์ข้อมูล
เมื่อผู้วิจัยพิจารณากลุ่มประชากรงานวิจัยแต่ละรายการตามตารางที่ 1 ข้างต้นอย่าง

ละเอยีด พบวา่มงีานวจิยัทีม่ชีือ่เรือ่งและวตัถปุระสงคร์ะบชุดัเจนว่าเปน็การศกึษาการออกแบบ

เพื่อการแสดงละครเวที  10 รายการ ได้แก่ ลำ�ดับที่ 1, 5, 7, 13, 17, 23, 26, 32, 35, 38  

โดยบางรายการเผยแพร่ในลักษณะที่เป็นสรุปรายงานวิจัยและบางรายการเผยแพร่ในลักษณะ

บทความวิชาการ ในการน้ีผู้วิจัยรวบรวมทั้ง 10 รายการ มาเป็นกลุ่มเป้าหมายหลัก สำ�หรับ

การวิเคราะห์ข้อมูลหาองค์ความรู้ในการศึกษาวิจัยเร่ืองผลงานวิจัยทางด้านการออกแบบเพื่อ

การแสดงละครเวทีครั้งนี้ในเชิงลึก  

สำ�หรับงานวิจัยกลุ่มเป้าหมายรอง ที่จัดไว้ในกลุ่มงานวิจัยที่ใกล้เคียงคือกลุ่มที่ 2-4  ผู้

วจิยันำ�มาใช้ในการวเิคราะหเ์ปรยีบเทยีบเพือ่ใหเ้หน็ถงึสถานภาพของการวจิยัดา้นการออกแบบ

เพื่อการแสดงละครเวทีในบางประเด็นต่อไป 

เมื่อพิจารณากลุ่มประชากรตัวอย่าง กลุ่มที่ 1 - 3 ซึ่งได้แกง่านวิจัยหรือวิจัยสร้างสรรค์

ที่มุ่งหมายศึกษาด้านการออกแบบองค์ประกอบสำ�หรับงานศิลปะการแสดงแต่ละประเภท รวม 

29 รายการ  เปรยีบเทยีบดา้นความหนาแนน่เชงิปรมิาณ พบวา่งานวจิยัการออกแบบเพือ่ละคร

เวทีมี 10 รายการ : วิจัยการออกแบบเพื่องานนาฏศิลป์มี 10 รายการ : วิจัยการออกแบบเพื่อ

การแสดงผ่านสื่อมี 9 รายการ  คิดเป็นสัดส่วน 5 : 5 : 4.5  โดยข้อมูลพื้นฐานงานวิจัยเมื่อจัด

แบ่งตามกลุ่ม มีดังนี้

The Fine & Applied Arts Journal Vol.16 - No.1 January-June 2023 >> Jarunee Areerungruang150



1 1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

ฤทธริงค์ จิวากานนท์ (2545)

ชญาดา รุง่เต่า (2549)

ฤทธริงค์ จิวากานนท์ (2550)

ฤทธริงค์ จิวากานนท์ (2554)

ณัฐคม แช่มเย็น (2556)

พันธุช์นะ สุนทรพิพิธ (2557)

ภัคคพร พิมสาร (2558)

คณพศ วิรตันชัย (2560)

คณพศ วิรตันชัย และ 
เกษมศักด์ิ ศรโีสภณ (2561)

ภัคคพร พิมสาร (2562)

ราตรนิีมิตกลางคิมหันต์ : การออกแบบเครื่องแต่งกายละคร
บทความวิจัยเชิงปฏิบัติการ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

การใช้พ้ืนท่ีและมัลติมีเดียของคณะละครเวทีรว่มสมัยในเทศกาล
ละครกรุงเทพ  
วิทยานิพนธ ์นิเทศศาสตรมหาบัณฑิต จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

เรื่องเก่าเล่าใหม่ 3: การกำ�กับศิลป์สำ�หรบัละครรว่มสมัย  
(เจ้าชายหอย) วิจัย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

บทละครเวทีแบบ Stylization เรื่อง ส่ีแผ่นดิน:การใช้พ้ืนท่ีและ
การส่ือความหมาย,  บทความวิจัยเชิงสรา้งสรรค์ จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย

การวิจัยและสรา้งสรรค์ผลงานออกแบบฉากละครเวทีเรื่องคำ�
พิพากษาของชาติ กอบจิตติ,  วิจัย มหาวิทยาลัยศรนีครนิทรวิโรฒ

การพัฒนาแนวคิดและกระบวนวิธกีารออกแบบเครื่องแต่งกาย
สำ�หรบัการแสดง  วิทยานิพนธ ์ศิลปกรรมศาสตรดุษฎีบัณฑิต
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

กระบวนการการออกแบบฉากละครเวทีเรื่อง The Strange 
Dr.Jekyll and Mr.Hyde the musical
บทความวิจัยสรา้งสรรค์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา

การออกแบบเครื่องแต่งกายละครเวทีเรื่องการมาเยือนของ
หญิงชรา   บทความวิชาการ มหาวิทยาลัยบูรพา

การออกแบบฉากรูปแบบสัญลักษณ์นิยมในละครสัจนิยม:  
ละครเวทีเรื่อง Kitchen’s Monologue
บทความวิชาการ มหาวิทยาลัยบูรพา

ศิลปะแนวเซอรเ์รยีลลิสม์ สู่ฉากละครเวที: กรณีศึกษาละครเวที
เรื่อง เกมปล้นคนตาย,  บทความวิชาการ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
สวนสุนันทา

ลำ�ดับกลุ่ม ผู้วิจัย ช่ืองานวิจัยและลักษณะงาน

ตารางที่ 2 งานวิจัยกลุ่มที่ 1 : กลุ่มเป้าหมายหลัก ได้แก่ งานวิจัยที่มีเป้าหมายเพื่อศึกษา 
หรือสร้างสรรค์การออกแบบองค์ประกอบทางการแสดงละครเวที
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สำ�นักการสังคีต 2547

พีรพงศ์ เสนไสย 2550

ลักษณ์นัยน์ ทรงเส่ียงไชย 
2552

กิตติกรณ์ นพอุดมพันธุ ์2557

ลักขณา แสงแดง 2557

ศรยิา หงษ์ยีสิ่บเอ็ด 2557

จารุนี อารรุีง่เรอืง 2559

สิรธิร ศรชีลาคม 2559

ภัคคพร พิมสาร 2562

จรรย์สมร ผลบุญ 2563

เครื่องแต่งกายละครและการพัฒนา : การแต่งกายยืนเครื่องละคร
ในของกรมศิลปากร,  วิจัย สำ�นักการสังคีต กรมศิลปากร

การแสดงแสง สี เสียง : การสรา้งสรรค์วัฒนธรรมบันเทิง  
การบรกิารวิชาการ และการบรกิารศิลปวัฒนธรรมเพ่ือสังคม 
ของกลุ่มสาขาวิชาศิลปะการแสดง คณะศิลปกรรมศาสตร ์
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  วิจัย มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

การออกแบบสารด้วยแสงในการสรา้งสรรค์การแสดงโขนรว่มสมัย
วิทยานิพนธ ์นิเทศศาสตรมหาบัณฑิต จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

การศึกษาวิเคราะห์แนวทางการออกแบบเครื่องแต่งกายนาฏศิลป์
นิพนธ ์(นาฏศิลป์ไทย) คณะศิลปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลัย
ศรนีครนิทรวิโรฒ ระหว่างปกีารศึกษา 2546 – 2550,  วิจัย 
มหาวิทยาลัยศรนีครนิทรวิโรฒ

นาฏยศิลป์ไทยรว่มสมัยในการแสดงแสงเสียงประกอบจินตภาพ 
เรื่อง วังลดาวัลย์ อดีตอันรุง่เรอืง สู่ปัจจุบันอันรุง่โรจน์
วิทยานิพนธศิ์ลปศาสตรมหาบัณฑิต จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

นาฏยศิลป์ไทยรว่มสมัยในการแสดงแสงเสียงประกอบจินตภาพ 
เรื่อง เวียงกุมกาม : เม่ือน้ําเอาชนะกษัตรย์ิผู้ไม่แพ้ใคร 
วิทยานิพนธศิ์ลปศาสตรมหาบัณฑิต จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

กระบวนทัศน์ของการออกแบบฉากการแสดงโขน: กรณีศึกษา 
โขนตามแนวพระราชเสาวนีย์ของสมเด็จพระนางเจ้าสิรกิิต์ิ 
พระบรมราชินีนาถ  วิทยานิพนธ ์ปรชัญาดุษฎีบัณฑิต  
มหาวิทยาลัยขอนแก่น

การสรา้งสรรค์นาฏยศิลป์รว่มสมัยรว่มกับการฉายภาพ 
สำ�หรบัการแสดง: มาย แท็งก์ (My Tank) วิทยานิพนธ ์ 
ศิลปกรรมศาสตรดุษฎีบัณฑิต จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

แนวทางสรา้งสรรค์การออกแบบอุปกรณ์ประกอบการแสดงจาก
ผลงานนาฏยศิลป์สรา้งสรรค์ ของนราพงษ์ จรสัศรี
บทความวิจัยสรา้งสรรค์ ศิลปกรรมศาสตรดุษฎีบัณฑิต 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

การพัฒนาชุดยืนเครื่องในการแสดงนาฏศิลป์ไทย
วิจัย สำ�นักศิลปะและวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา

ลำ�ดับกลุ่ม ผู้วิจัย ช่ืองานวิจัยและลักษณะงาน

ตารางที่ 3 งานวิจัยกลุ่มที่ 2 และกลุ่มที่ 3 งานวิจัยที่มีเป้าหมายเพื่อศึกษาหรือสร้างสรรค ์
การออกแบบองค์ประกอบทางการแสดงด้านนาฏศิลป์ และ งานวิจัยที่มีเป้าหมายเพื่อศึกษา 

หรือสร้างสรรค์การออกแบบองค์ประกอบทางการแสดงผ่านสื่อ
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3 3.1

3.2

3.3

3.4

3.5

3.6

3.7

3.8

3.9

กฤษณ์ คำ�นนท์ 2552

นพดล อินทรจั์นทร ์2557

บุญชัย กัลยาศิร ิ2557

รุจน์ ขาวมาลา 2558

รนิบุญ นุชน้อมบุญ 2559

สุรรีตัน์ อุปพงศ์2559

นพดล อินทรจั์นทร ์2560

บุษรา คำ�เมือง 2560

รนิบุญ นุชน้อมบุญ 2561

การสรา้งภาพตัวแทนด้วยการแต่งหน้าเพ่ือส่ือความหมาย 
ลักษณะตัวละครของละครโทรทัศน์ไทย   
วิทยานิพนธ ์นิเทศศาสตรมหาบัณฑิต จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

การศึกษาบทบาทและลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้กำ�กับศิลป์ 
ในภาพยนตรไ์ทย  วิจัย มหาวิทยาลัยศรนีครนิทรวิโรฒ

การกำ�กับศิลป์ในภาพยนตรข์องเควนติน ทารนัติโน่
วิทยานิพนธศิ์ลปมหาบัณฑิต สาขาทฤษฎีศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร

งานออกแบบงานสรา้งให้ดูสมจรงิต่อผู้ชมในภาพยนตรไ์ทยเรื่อง 
ตำ�นานสมเด็จพระนเรศวรมหาราช ภาค 5 ยุทธหัตถี
วิทยานิพนธนิ์เทศศาสตรมหาบัณฑิต มหาวิทยาลัยกรุงเทพ

การออกแบบในงานภาพยนตรกั์บบรบิทสังคมและวัฒนธรรม : 
กรณีศึกษาผลงานของหม่อมหลวงพันธุเ์ทวนพ เทวกุลในช่วงป ี
พ.ศ. 2553 – 2557
บทความวิชาการ มหาวิทยาลัยศรนีครนิทรวิโรฒ

อิทธพิลศิลปะเซอรเ์รยีลิสม์ (Surrealism) ท่ีปรากฏในการ
กำ�กับศิลป์ของมิเชล กอนดรี ้ในภาพยนตรเ์รื่อง The Science 
of Sleep  วิทยานิพนธ ์ศิลปมหาบัณฑิต สาขาทฤษฎีศิลป์ 
มหาวิทยาลัยศิลปากร

การศึกษาวิเคราะห์เครื่องแต่งกายในละครโทรทัศน์เรื่อง “ปรศินา”
ตัง้แต่ พ.ศ. 2530 – 2558,  วิจัย มหาวิทยาลัยศรนีครนิทรวิโรฒ

กรณีศึกษาการออกแบบการแต่งกายจากละครโทรทัศน์เรื่อง  
กีฮวังฮู จักรพรรดินีสองแผ่นดิน
วิทยานิพนธอั์กษรศาสตรบัณฑิต มหาวิทยาลัยศิลปากร

งานวิจัยเครื่องแต่งกายเพ่ือการแสดง : กรณีศึกษาเครื่องแต่ง
กายในภาพยนตรไ์ทยอิงประวัติศาสตรเ์รื่อง “ตำ�นานสมเด็จพระ
นเรศวรมหาราช”  วิจัย มหาวิทยาลัยศรนีครนิทรวิโรฒ

ลำ�ดับกลุ่ม ผู้วิจัย ช่ืองานวิจัยและลักษณะงาน

เมื่อพิจารณาถึงสถานภาพของผู้วิจัย พบว่างานวิจัยด้านการออกแบบเพ่ือศิลปะการ

แสดง 29 รายการดังกล่าวเป็นผลงานวิจัยของอาจารย์ผู้สอนหรือนักวิชาการในมหาวิทยาลัย

จำ�นวน 16 รายการ เป็นผลงานวิทยานิพนธ์ 12 รายการ (ในจำ�นวนน้ีมี 2 รายการท่ีผู้ทำ�

วิทยานิพนธ์เป็นอาจารย์ที่ทำ�วิทยานิพนธ์ไว้ขณะกำ�ลังศึกษาต่อระดับปริญญาโทหรือปริญญา

เอก) และม ี1 รายการ เปน็งานวจิยัจากหนว่ยงานราชการ (ในตารางลำ�ดบัท่ี 3 สำ�นักการสังคีต) 

โดยสรุปแหล่งที่มาของงานวิจัยได้ดังนี้
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งานวิจัยหรือบทความวิจัยด้านการออกแบบสำ�หรับการแสดงเป็นผลงานของอาจารย์

ระดับอุดมศึกษา จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัย

ราชภัฏสวนสุนันทา มหาวิทยาลัยบูรพา และมหาวิทยาลัยมหาสารคาม (เรียงจากความหนา

แน่นมากไปหาน้อยตามลำ�ดับ)

งานวิทยานิพนธ์ ที่มุ่งศึกษาด้านการออกแบบสำ�หรับงานการแสดง เป็นผลงาน

วิทยานิพนธ์จาก

1)	 หลักสูตรนิเทศศาสตรมหาบัณฑิต จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  

2)	 หลักสูตรศิลปศาสตรมหาบัณฑิต จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  

3)	 หลักสูตรนิเทศศาสตรมหาบัณฑิต มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

4)	 หลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาทฤษฎีศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร   

5)	 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรดุษฎีบัณฑิต จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  

6)	 หลักสูตรนิเทศศาสตรมหาบัณฑิต มหาวิทยาลัยกรุงเทพ 

7)	 หลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต มหาวิทยาลัยขอนแก่น  

8)	 และหลักสูตรอักษรศาสตรบัณฑิต มหาวิทยาลัยศิลปากร

การวิเคราะห์ข้อมูลงานวิจัยด้านการออกแบบเพ่ือการแสดงละครเวที
การวเิคราะหข์อ้มูลกลุม่ตวัอยา่งหลกั คอืงานวจิยัด้านการออกแบบเพือ่การแสดงละคร

เวที ซึ่งนิพนธ์ขึ้นในช่วงตั้งแต่ พ.ศ.2544-2563 โดยรวมทั้งที่เป็นรูปแบบงานวิจัยและรูปแบบ

บทความอธิบายงานวิจัยสร้างสรรค์ พบว่ามี 10 รายการ ที่ระบุในช่ือเรื่องและวัตถุประสงค ์

อย่างชัดเจนว่าเป็นการศึกษาการออกแบบเพ่ือการแสดงละครเวทีมาทำ�การจำ�แนก สามารถ

ระบุแบ่งตามด้านขององค์ประกอบที่ศึกษาหรือสร้างสรรค์ได้ดังนี้ 

(1) การวิจัยด้านการออกแบบฉาก 5 รายการ  (2) การวิจัยด้านเครื่องแต่งกาย 3 

รายการ  (3) การวิจัยด้านการกำ�กับศิลป์ 1 รายการ และ (4) การวิจัยด้านการใช้พื้นที่และ

มัลติมีเดีย 1 รายการ

ระบุสถานภาพของเจ้าของผลงาน ได้ดังนี้ อาจารย์ผู้สอนระดับมหาวิทยาลัย 5 คน 

(โดยเป็นผลงานวิจัย 4 คน เป็นผลงานวิทยานิพนธ์ระหว่างศึกษาระดับปริญญาเอก 1 คน)  

นักศึกษาระดับปริญญาโท 1 คน และนักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีชื่อร่วมกับอาจารย์ในผล

งานบทความวิชาการ 1 คน

เมือ่พจิารณาถงึวธิวีจิยั พบวา่ผลงานวจิยัทีท่ำ�การอธบิายกระบวนการปฏิบติัสรา้งสรรค ์

โดยต้ังตน้จากการรว่มกระบวนการสรา้งงานละครเรือ่งใดเรือ่งหน่ึงเปน็กรณศีกึษา ม ี8 รายการ 

ดังนี้ 
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	 เร่ืองเก่าเล่าใหม่ 3 : การกำ�กับศิลป์สำ�หรับละครร่วมสมัย (ฤทธิรงค์ จิวากานนท์, 2550)   

	 ราตรนีมิติกลางคมิหนัต ์: การออกแบบเครือ่งแตง่กายละคร (ฤทธริงค ์จวิากานนท,์  

2545) 

	 การออกแบบเครื่องแต่งกายละครเวทีเรื่องการมาเยือนของหญิงชรา (คณพศ  

วิรัตนชัย, 2560)

	 บทละครเวทแีบบ Stylization เรือ่ง ส่ีแผน่ดนิ : การใชพ้ืน้ทีแ่ละการสือ่ความหมาย          

(ฤทธิรงค์ จิวากานนท์, 2554)   

	 การวิจัยและสร้างสรรค์ผลงานออกแบบฉากละครเวทีเรื่องคำ�พิพากษาของชาติ 

กอบจิตติ (ณัฐคม แช่มเย็น, 2556)  

	 กระบวนการการออกแบบฉากละครเวทีเรือ่ง The Strange Dr.Jekyll and Mr.Hyde 

the musical (ภัคคพร พิมสาร, 2558)

	 การออกแบบฉากรูปแบบสัญลักษณ์นิยมในละครสัจนิยม : ละครเวทีเรื่อง 

Kitchen’s Monologue (คณพศ วิรัตนชัย และเกษมศักดิ์ ศรีโสภณ, 2561)

	 ศิลปะแนวเซอร์เรียลลิสม์ สู่ฉากละครเวที : กรณีศึกษาละครเวทีเรื่อง เกมปล้น

คนตาย (ภัคคพร พิมสาร, 2562)

สำ�หรบังานวจิยัอกี 2 รายการ เปน็วทิยานพินธเ์พือ่อภิปรายปรากฏการณแ์ละสรา้งองค์

ความรู้ตามลำ�ดับ  ได้แก่ 

	 การใช้พ้ืนที่และมัลติมีเดียของคณะละครเวทีร่วมสมัยในเทศกาลละครกรุงเทพ 

(ชญาดา รุ่งเต่า, 2549) เป็นการวิจัยที่ใช้วิธีวิจัยหลากหลายหรือสหวิธีการ 

(Multiple Methodology)

	 การพัฒนาแนวคิดและกระบวนวิธีการออกแบบเครื่องแต่งกายสำ�หรับการแสดง 

(พันธ์ุชนะ สุนทรพพิธิ, 2557)  เปน็การวจิยัทีส่รา้งองคค์วามรูจ้ากการทดลองปฏบิตัิ 

ในระยะเวลานานและรวบรวมวิเคราะห์เพ่ือสร้างเป็นรูปแบบแนวทางกระบวนการทำ�งาน 

เมือ่พจิารณาถงึผูส้รา้งงานวจิยัพบวา่ผูส้รา้งงานวจัิยท้ัง 10 เรือ่งนี ้ทกุท่านเปน็อาจารย์

ด้านการออกแบบเพื่อการแสดงละครเวทีโดยตรงทั้ง 5 คน ในจำ�นวน 5 คนนี้ มี 3 คนที่สร้าง

งานมากกว่า 1 รายการ ในช่วง 20 ปีที่ผ่านมา ได้แก่ ฤทธิรงค์ จิวากานนท์ 3 รายการ, ภัคคพร 

พิมสาร 2 รายการ และคณพศ วิรัตนชัย 2 รายการ  ส่วนอีก 3 คนเป็นเจ้าของผลงานคนละ  

1 รายการ ได้แก่ ณัฐคม แช่มเย็น  พันธุ์ชนะ สุนทรพิพิธ และชญาดา รุ่งเต่า

ในด้านการวิเคราะห์รูปแบบ วัตถุประสงค์ และวิธีการดำ�เนินการวิจัย และ/หรือ การ

สร้างสรรค์ผลงาน ผู้วิจัยขอเสนอรายละเอียด ดังตารางต่อไปนี้
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1

2

3

4

2545 /
ฤทธริงค์ จิวากานนท์ /
ราตรนิีมิตกลางคิมหันต์ : 
การออกแบบเครื่องแต่งกาย
ละครดัดแปลงบรบิทเป็น
สังคมไทย/  
บทความวิชาการ
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

2549 / 
ชญาดา รุง่เต่า /
การใช้พ้ืนท่ีและมัลติมีเดีย
ของคณะละครเวทีรว่มสมัยใน
เทศกาลละครกรุงเทพ /
วิทยานิพนธ์
นิเทศศาสตรมหาบัณฑิต
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

2550 (เริ่มโครงการป ี2547 
สรุปรายงานการวิจัย 2550)
ฤทธริงค์ จิวากานนท์ /
เรื่องเก่าเล่าใหม่ 3 : การ
กำ�กับศิลป์สำ�หรบัละครรว่ม
สมัย / วิจัย สนับสนุนโดย
สำ�นักงานคณะกรรมการการ
วิจัยแห่งชาติ

2554 /
ฤทธริงค์ จิวากานนท์ /
บทละครเวทีแบบ 
Stylization เรื่อง ส่ี
แผ่นดิน:การใช้พ้ืนท่ีและการ
ส่ือความหมาย/
บทความวิจัยเชิงสรา้งสรรค์
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

เพ่ือนำ�เสนอแนวคิดในการ
ออกแบบและกระบวนการ
ทำ�งานสรา้งสรรค์เครื่องแต่ง
กายสำ�หรบัการแสดงละคร
เรื่อง ราตรนิีมิตกลางคิมหันต์ 
ให้อยู่ในรูปของบทความวิจัย
เชิงปฏิบัติ

1. เพ่ือศึกษาพ้ืนท่ีแสดง
ภายในประชาคมบางลําพู  
(สถานท่ีจัดงานเทศกาล
ละครฯ) ว่ามีความสัมพันธต่์อ
การสรา้งสรรค์งานละครเวที
รว่มสมัยอย่างไร  
2. เพ่ือศึกษาว่ามีปัจจัยใดใน
การนําส่ือสมัยใหม่ประเภท
มัลติมีเดีย มาเป็นส่วนหน่ึง
ในการสรา้งสรรค์งานของนัก
ส่ือสารการแสดงรว่มสมัย อีก
ท้ังมีรูปแบบและบทบาทใน 
การนําไปใช้อย่างไร 
3. เพ่ือศึกษาทัศนคติของ
ผู้ชมท่ีมีต่อการใช้พ้ืนท่ีและ
มัลติมีเดียในละครเวทีรว่มสมัย

1. เพ่ือออกแบบและนํากลวิธี
การกํากับศิลป์ละครแบบรว่ม
สมัยมาใช้ในการละครไทย
ของเดิม
2. เพ่ือให้ผู้ชมรุน่ปัจจุบันมี
ทัศนคติท่ีดีต่อการละครไทย 
และกลับมาให้ความสนใจกับ
การละครไทย

ประเด็นการใช้พ้ืนท่ีแสดงและ
การส่ือความหมายตลอดจน
การเล่าเรื่องและการนำ�เสนอ 
ซ่ึงนำ�ไปสู่การออกแบบพ้ืนท่ี
แสดงและฉาก

วิจัยเชิงปฏิบัติ
การวิเคราะห์ ตีความบทละคร 
และตัวละคร รว่มกับผู้กำ�กับ
การแสดง เพ่ือสรา้งสรรค์
ผลงาน

ใช้วิธกีารวิจัยแบบสหวิธกีาร 
(Multiple Methodology) 
อันได้แก่ 1.การสังเกตการณ์ 
(Observation) วิเคราะห์
เชิงโครงสรา้งรว่มกับวิเคราะห์
เอกสาร (Documentary 
Research) 
2.การสัมภาษณ์เชิงลึก (In-
Depth Interview) ศิลปนิ
และผู้ชมท่ีมีประสบการณ์ด้าน
ละคร และ 
3.การสํารวจ (Survey 
Research) ทัศนคติผู้ชม

วิจัยสรา้งสรรค์
ศึกษาเฉพาะกรณี ผู้วิจัย
ทำ�หน้าท่ีเป็นผู้กำ�กับศิลป์ 
โดยเป็นผู้ออกแบบฉาก 
อุปกรณ์ประกอบการแสดง 
และเครื่องแต่งกาย ผ่าน
กระบวนการวิเคราะห์ตีความ
บทละคร การทำ�งานกับผู้กํา
กับการแสดงและคณะทํางาน  
เพ่ือกําหนดแนวคิดและทิศทาง 
การนําเสนอ ออกแบบฉาก
และเครื่องแต่งกาย วิเคราะห์
ปัญหาและแนวทางแก้ไข

วิจัยสรา้งสรรค์
แบ่งการแสดงออกเป็นองก์
และฉากเพ่ือให้เห็นภาพรวม 
วิเคราะห์การย้อนอดีต การใช้
พ้ืนท่ีและการส่ือความหมาย
ออกแบบให้สอดคล้องกับ
เอกลักษณ์ของบทละคร การ
ดำ�เนินเรื่องและการนำ�เสนอ

	 สรา้งสรรค์การแสดง 
	 บทความวิชาการ
	 แนวคิด กรณีศึกษา
สำ�หรบัการเรยีน 
การสอน

	 แนวทางสรา้งสรรค์แก่
วงการละคร

	 ได้แนวทางวิจัยสำ�หรบั
การศึกษา

	 บันทึกข้อมูลเชิง
ปรากฏการณ์

	 เป็นฐานข้อมูลสำ�คัญ
สำ�หรบัวงการละคร
เวทีในการจัดกิจกรรม
ทางการละครต่อไป

	 สรา้งสรรค์ผลงานของ
สถาบัน

	 รายงานการวิจัย
	 บทความวิชาการ
	 แนวคิด กรณีศึกษา
สำ�หรบัการเรยีน 
การสอน

	 แนวทางสรา้งสรรค์แก่
วงการละคร

	 สรา้งสรรค์ผลงานของ
สถาบัน

	 บทความวิจัยสรา้งสรรค์
	 แนวคิด กรณีศึกษา
สำ�หรบัการเรยีนการ
สอน

	 แนวทางสรา้งสรรค์แก่
วงการละคร

ลำ�ดับ พ.ศ./ผู้วิจัย/ช่ืองานวิชาการ/
ลักษณะผลงาน วัตถุประสงค์ การนำ�ไปใช้

ระเบียบวิธวิีจัย/
การออกแบบการวิจัย

ตารางที่ 2 ตารางวิเคราะห์งานวิจัยด้านการออกแบบเพื่อจัดแสดงละครเวที 10 เรื่อง  
ที่พบระหว่าง ปี พ.ศ.2543-2563
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2556 /
ณัฐคม แช่มเย็น / 
การวิจัยและสรา้งสรรค์ผล
งานออกแบบฉากละครเวที
เรื่องคำ�พิพากษาของชาติ 
กอบจิตติ/ วิจัย, มหาวิทยาลัย
ศรนีครนิทรวิโรฒ

2557 /
พันธุช์นะ สุนทรพิพิธ /
การพัฒนาแนวคิดและ
กระบวนวิธกีารออกแบบ
เครื่องแต่งกายสำ�หรบัการ
แสดง / วิทยานิพนธ์
ศิลปกรรมศาสตรดุษฎีบัณฑิต
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

2558 /
ภัคคพร พิมสาร /
กระบวนการออกแบบฉาก
ละครเวทีเรื่อง The Strange 
Dr.Jekyll and Mr.Hyde 
the musical /
บทความวิจัยสรา้งสรรค์
,มหาวิทยาลัยราชภัฏ
สวนสุนันทา

2560 /
คณพศ วิรตันชัย / 
การออกแบบเครื่องแต่งกาย
ละครเวทีเรื่องการมาเยือน
ของหญิงชรา /
บทความวิจัยสรา้งสรรค์
มหาวิทยาลัยบูรพา

1. เพ่ือสรา้งกระบวนการใน
การวิจัยสรา้งสรรค์ทางด้าน
การออกแบบฉากละคร
2. เพ่ือนนำ�กระบวนการท่ี
ได้ไปใช้ประโยชน์จรงิในการ
สรา้งสรรค์งานออกแบบ
ฉากละคร
3. เพ่ือใช้ในการพัฒนาการ
เรยีนการสอนในรายวิชาการ
ออกแบบฉากละคร

1. เพ่ือสรา้งกระบวนการ
อย่างง่ายในการออกแบบ
เครื่องแต่งกายเพ่ือการแสดง 
สำ�หรบัละครเวทีในแนวทาง
ท่ีมีการปรบัแปลงบรบิทและ
เน้นการนำ�เสนอมุมมองของผู้
กำ�กับการแสดง (Director’s 
Interpretation)
2. เพ่ือสังเคราะห์และสรา้ง
องค์ประกอบท่ีมีความจำ�เป็น
ต่อการออกแบบเครื่องแต่ง
กายเพ่ือการแสดงสำ�หรบั
ละครเวทีในแนวทางท่ีมีการ
ปรบัแปลงบรบิทและเน้น
การนำ�เสนอมุมมองของผู้
กำ�กับการแสดง (Director’s 
Interpretation)

เพ่ือออกแบบฉากละคร
เวทีเรื่อง The Strange 
Dr.Jekyll and Mr.Hyde 
the musical

เพ่ือนำ�เสนอการสรา้งสรรค์
งานออกแบบและจัดสรา้ง
เครื่องแต่งกายละครเวทีเรื่อง
การมาเยือนของหญิงชราภาย
ใต้รูปแบบศิลปะลัทธคิิวบิสม์

วิจัยสรา้งสรรค์
ได้แนวคิดกระบวนการในการ
ออกแบบฉากละครเวทีท่ีผสม
ผสานแนวคิดหลากหลาย
และเทคนิคสมัยใหม่ เช่น 
โปรแกรมคอมพิวเตอรม์าช่วย
ในการออกแบบ เพ่ือส่ือสาร
แนวคิดจากบทละคร

วิจัยสรา้งองค์ความรู้
ผ่านศึกษาและลงมือปฏิบัติ
การออกแบบเครื่องแต่งกาย
ท่ีใช้ในการแสดงจรงิ ด้วย
การเลือกทำ�งานในงานการ
แสดงท่ีมีแนวทางของการ
ปรบัแปลงบรบิทและเน้น
การนำ�เสนอมุมมองของผู้
กำ�กับการแสดง (Director’s 
Interpretation) จนเกิด
เป็นโครงสรา้ง และวิธกีาร
วิเคราะห์ตัวละครซ่ึงผู้วิจัยได้
พัฒนาข้ึน

ใช้กระบวนการวิเคราะห์
ตีความบทละคร การใช้พ้ืนท่ี
บนเวที หลักการลดทอนรูป 
การใช้รูปทรงเรขาคณิตและ
เลือกจับลักษณะเด่นทาง
โครงสรา้งทางสถาปัตยกรรม
ในสมัยวิคตอเรยีน สังเคราะห์
ข้อมูลแล้วพัฒนาแนวคิดการ
ออกแบบฉากในลักษณะของ 
Unit Set และ Structure ท่ี
เน้นเฉพาะโครงสรา้ง

วิจัยสรา้งสรรค์
ระเบียบวิธวิีจัยเชิงคุณภาพ
และการสรา้งสรรค์เครื่อง 
แต่งกายในละครเวทีโดยใช้ 
ลักษณะศิลปะลัทธคิิวบิสม์   
ผสมกับเครื่องแต่งกายแบบ 
นิวลุค (new look) ในยุค 
1940

	 สรา้งสรรค์ผลงานของ
สถาบัน

	 บทความวิจัย
สรา้งสรรค์

	 แนวคิด กรณีศึกษา
สำ�หรบัการเรยีนการ
สอน

	 แนวทางสรา้งสรรค์แก่
วงการละคร

	 แนวคิดทฤษฎีสำ�หรบั
การเรยีนการสอน

	 เป็นแนวทางแก่นัก
ออกแบบสู่กระบวน 
การสรา้งแบบรา่ง
เครื่องแต่งกายเพ่ือ
การแสดง

	 สรา้งสรรค์ผลงานของ
สถาบัน

	 บทความวิจัย
สรา้งสรรค์

	 แนวคิด กรณีศึกษา
สำ�หรบัการเรยีน 
การสอน

	 แนวทางสรา้งสรรค์แก่
วงการละคร

	 สรา้งสรรค์ผลงานของ
สถาบัน

	 บทความ
	 แนวคิด กรณีศึกษา
สำ�หรบัการเรยีนการ
สอน

	 แนวทางสรา้งสรรค์แก่
วงการละคร

ลำ�ดับ พ.ศ./ผู้วิจัย/ช่ืองานวิชาการ/
ลักษณะผลงาน วัตถุประสงค์ การนำ�ไปใช้

ระเบียบวิธวิีจัย/
การออกแบบการวิจัย

ศิลปกรรมสาร ปีที่ 16 ฉบับที่ 1 มกราคม - มิถุนายน 2566>> จารุนี  อารีรุ ่งเรือง 157
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2561 /
คณพศ วิรตันชัย และ 
เกษมศักด์ิ ศรโีสภณ / 
การออกแบบฉากรูปแบบ
สัญลักษณ์นิยมในละคร
สัจนิยม : ละครเวทีเรื่อง 
Kitchen’s Monologue./
บทความวิชาการ 
มหาวิทยาลัยบูรพา

2562 /
ภัคคพร พิมสาร /
ศิลปะแนวเซอรเ์รยีลลิสม์  
สู่ฉากละครเวที: กรณีศึกษา
ละครเวทีเรื่อง เกมปล้น
คนตาย / บทความวิจัย
สรา้งสรรค์, มหาวิทยาลัย
ราชภัฏสวนสุนันทา

เพ่ือวิเคราะห์และอภิปราย
เพ่ือเสนอแนวทาง การแก้
ปัญหาการสรา้งสรรค์และ
ออกแบบฉากด้วยรูปแบบ
สัญลักษณ์นิยมให้สอดคล้อง
และเป็นไปตามท่ีผู้สรา้งสรรค์
ต้องการ ในการนำ�เสนอศิลปะ
การแสดงเรื่อง “Kitchen’s 
Monologue”

เพ่ืออธบิายสรุปผลการ
สรา้งสรรค์สรา้งสรรค์การ
ออกแบบฉากละครเวที เรื่อง 
เกมปล้นคนตาย ประพันธ์
บทโดย โจ ออรตั์น (Joe 
Orton) ในรูปแบบการนำ�
เสนอแบบไม่สมจรงิ

เป็นบทความวิเคราะห์การ
สรา้งสรรค์ อภิปรายการแก้
ปัญหาการสรา้งสรรค์และ
ออกแบบฉากด้วยรูปแบบ
สัญลักษณ์นิยม

วิจัยสรา้งสรรค์
ใช้แนวคิดของผู้กํากับการ
แสดงท่ีต้องการนำ�เสนอ
ภาพความไม่สมจรงิ จาก
แรงบันดาลใจของภาพ The 
Son of Man ของเรเน่ มา
กรติ (Rene Magritte) 
ศิลปนิยุคเซอรเ์รยีลลิสม์ 
(Surrealism) ผ่านคำ�สำ�คัญ
ในการออกแบบจากแนวคิด
สัญญะ (Sign) 

	 บทความ
	 เป็นแนวคิดในการ
สรา้งสรรค์

	 เพ่ือสรา้งสรรค์ผลงาน
ของสถาบัน

	 บทความวิจัย
สรา้งสรรค์

ลำ�ดับ พ.ศ./ผู้วิจัย/ช่ืองานวิชาการ/
ลักษณะผลงาน วัตถุประสงค์ การนำ�ไปใช้

ระเบียบวิธวิีจัย/
การออกแบบการวิจัย

จะเห็นได้ว่ารูปแบบของงานวิจัยการออกแบบเพ่ือจัดแสดงละครเวทีท่ีมีความถี่มาก

ทีส่ดุคอืการวิจยัเชงิปฏบิตักิารหรอืวจิยัสร้างสรรค ์ทฤษฎทีีม่กีารนำ�มาใช้อธบิายการสรา้งกรอบ

แนวคิดในการวิจัยเสมอ ได้แก่ ทฤษฎีการละคร ทฤษฎีสุนทรียศาสตร์ ทฤษฎีการออกแบบ 

ทฤษฎีสัญวิทยา 

แนวคิดทางการออกแบบที่ถูกนำ�มาใช้อธิบายการสร้างสรรค์ผลงานมากท่ีสุดอยู่ใน

กลุ่มแนวเหนือจริง (Surrealism) อาทิ ลัทธิิศิลปะสำ�แดงพลังอารมณ์หรือเอ็กซเพรสชันนิสม์ 

(Expressionism)  สัญลักษณ์นิยม (Symbolism) ลัทธิศิลปะบาศกนิยมหรือคิวบิสม์ (Cubism)
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ภาพที่ 1 ตัวอย่างจากผลงานวิจัยสร้างสรรค์ฉากละครเวที  
แนวเอ็กซเพรสชันนิสม์ (Expressionism) ของณัฐคม แช่มเย็น

ที่มา : ณัฐคม แช่มเย็น (2556)

 

ภาพที่ 2-3 ตัวอย่างจากการปฏิบัติสร้างสรรค์ในผลงานวิจัยสร้างสรรค ์
ฉากละครเวทีแนวเซอร์เรียลลิสม์ (Surrealism) ของภัคคพร พิมสาร

ที่มา : ภัคคพร พิมสาร (2562)

ภาพที่ 4-6 ตัวอย่างจากผลงานวิจัยสร้างสรรค์เครื่องแต่งกายด้วยแรงบันดาลใจ 
จากศิลปะแนวคิวบิสม์ (Cubism) ของคณพศ วิรัตนชัย

ที่มา : คณพศ วิรัตนชัย (2560)
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สรุปผลการวิจัย
การวิจัยในครั้งนี้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่ได้ตั้งไว้ อันได้แก่

1.	 ผูว้จิยัไดร้วบรวมขอ้มลูผลงานวจิยัทางด้านการออกแบบเพือ่การแสดงละครเวทีใน

ประเทศไทยในช่วง 20 ปี นับตั้งแต่ ปี พ.ศ.2544 จนถึง ปี พ.ศ.2563 นอกจาก

นี้ยังได้ข้อมูลผลงานวิจัยทางด้านการออกแบบเพื่องานศิลปะการแสดงแขนงอื่น

จากการท่ีผู้วิจัยค้นคว้าเพิ่มเติมเพื่อนำ�มาเป็นกลุ่มเป้าหมายรองสำ�หรับเปรียบ

เทียบข้อมูล

2.	 ผูวิ้จยัไดท้ำ�การวเิคราะหอ์งคค์วามรูส้ำ�คัญจากงานวจิยัทัง้กลุม่เปา้หมายหลักและ

กลุ่มเป้าหมายรอง ทำ�ให้ผู้วิจัยได้ทราบถึงวิธีวิทยาลักษณะต่าง ๆ ทฤษฎี กรอบ

แนวคิด องค์ความรู้ ที่ถูกนำ�มาใช้ในงานวิจัยเหล่าน้ี ซึ่งสามารถนำ�ไปใช้ให้เกิด

ประโยชนต์อ่การเรยีนการสอนและเปน็แนวทางในการทำ�วจิยัตอ่ไปภายภาคหนา้ 

3.	 จากผลการวิจัยในข้อ 1 และ 2 ข้างต้น ทำ�ให้ ได้ฐานข้อมูลงานวิจัยด้านการ

ออกแบบเพื่อจัดแสดงละครเวทีและข้อมูลงานวิจัยศิลปะการแสดงแขนงอื่น ๆ 

ที่มีความเกี่ยวข้อง เพื่อประโยชน์ต่อผู้สนใจ สำ�หรับใช้ศึกษาเป็นแนวทางในการ

วิจัยหรือสร้างสรรค์ผลงานด้านการออกแบบเพื่อละครเวทีต่อไป 

อภิปรายผลการวิจัย
จากผลการวิจยัทีผู่ว้จิยัไดร้วบรวมขอ้มลูผลงานวจิยัทางดา้นการออกแบบเพือ่การแสดง

ละครเวทีในประเทศไทยในช่วง 20 ปี นับตั้งแต่ ปี พ.ศ.2544 จนถึง ปี พ.ศ.2563  นี้ ผู้วิจัย

พบวา่งานวิจยัและงานบทความวชิาการดา้นการออกแบบเพือ่จดัแสดงละครเวทีในชว่ง 20 ป ีที่

ผ่านมามีความหนาแน่นน้อยคือมีเพียง 10 รายการ คิดเป็นค่าเฉลี่ย 2 ปีต่อการนิพนธ์งานวิจัย 

1 รายการ หากเทียบระหว่างงานวิจัยด้านการออกแบบเพื่อละครเวทีกับงานวิจัยทางการละคร

ที่ศึกษาวิจัยในประเด็นอื่น ๆ จะพบว่ามีสัดส่วนประมาณ 1 : 4 (เปรียบเทียบกับจำ�นวนข้อมูล

รายชื่องานวิจัยด้านละครสมัยใหม่จาก ภาสกร อินทุมาร (2565)) 

สำ�หรับงานวิจัยกลุ่มที่วิจัยด้านการออกแบบในงานการแสดงโดยเปรียบเทียบระหว่าง

งานวิจัยด้านการออกแบบเพื่องานละครเวทีกับงานวิจัยด้านการออกแบบเพื่อศิลปะการแสดง

ประเภทอืน่ ๆ  มสีดัสว่น 1 : 3  การทีผ่ลงานวจิยัทางดา้นการออกแบบเพ่ือละครเวทมีนีอ้ยและมี

ปรากฏชื่อท่านเดิมอยู่เพียง 5 ท่านในรอบ 20 ปี นั้นเมื่อพิจารณาถึงข้อมูลที่ได้จากประวัติผู้วิจัย

และแหล่งสนับสนุนทุนวิจัยพบว่าจำ�นวนงานวิจัยที่พบด้านการออกแบบเพ่ือละครเวทีแปรผัน

ตรงปัจจัยต่าง ๆ ได้แก่  

	 จำ�นวนอาจารย์ผู้สอนที่มีความรู้ความเชี่ยวชาญทางด้านการออกแบบละครเวที 
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(พิจารณาจากคุณวุฒิและความเชี่ยวชาญด้านที่สอน) ซึ่งสังกัดอยู่ในสาขาวิชา

ด้านการละครในแต่ละมหาวิทยาลัยนั้นมีน้อย คือส่วนใหญ่มีเพียงแห่งละ 1-2 

คน เช่น มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา มหาวิทยาลัยบูรพา จุฬาลงกรณ์

มหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมีเพียงบางแห่ง  

สำ�หรับมหาวิทยาลัยที่มีผู้สอนด้านน้ีอยู่หลายท่าน (7 ท่าน) คือ มหาวิทยาลัย

ศรนีครนิทรวิโรฒ หากแตม่กีารกระจายไปสงักดัในสถาบนัหรอืองคก์รท่ีไม่ไดส้อน

ด้านละครเวทีโดยตรงจึงต้องทำ�การวิจัยทางศิลปะการแสดงแขนงอื่น เช่น งาน

วิจัยด้านภาพยนตร์ (ดังรายการในตารางที่ 1)

	 นโยบายและการสนับสนุนการสร้างสรรค์ผลงานละครเวทีของสถาบันท่ีสังกัด  

การที่อาจารย์จะได้เป็นผู้ร่วมวิจัยสร้างสรรค์ด้านองค์ประกอบของละครเวที ข้ึน

อยู่กับการให้ความสำ�คัญบรรจุอยู่ในแผนงาน มีการตั้งงบประมาณและให้โอกาส

ร่วมสร้างสรรค์ผลงานในลักษณะงานวิจัย ดังจะเห็นได้จากผลงานวิจัยในกลุ่ม

ตัวอย่างหลักซึ่งพบว่าผู้วิจัยจะต้องมีส่วนร่วมในงานการจัดแสดงละครเวทีของ

ทางสาขาวิชาหรือหาโอกาสในการทำ�งานวิจัยสร้างสรรค์ร่วมกับหน่วยงานอื่นที่มี

การจดัแสดงละคร  จากขอ้มลูทีผู้่วจิยัรายงานข้างตน้วา่มอีาจารย ์4 ทา่น สามารถ

หมุนเวียนสร้างงานวิจัยทางด้านนี้โดยการทำ�งานวิจัยที่หลากหลายได้นั้นต้องมี

การวิจัยร่วมกับทางสาขาวิชาและร่วมมือกับสถาบันอ่ืนเมื่อมีโอกาส จึงทำ�ให้ได้

งานวิจัยสร้างสรรค์ในแต่ละผลงาน 

	 การสร้างสรรค์ผลงานแต่ละคร้ังของทางหน่วยงานหรือสาขาวิชาที่อาจารย์

สังกัด หากเป็นการสร้างงานร่วมกันซึ่งมีขอบเขตปริมาณงานด้านการออกแบบ

ไม่มากนกัอาจไมเ่อือ้ตอ่การวจิยัสรา้งสรรคแ์บบเดีย่ว เมือ่ขาดโอกาสในการนำ�งาน

สรา้งสรรคม์าเรยีบเรยีงรายงานในรปูแบบบทความวชิาการหรอืวจิยัสรา้งสรรค์จงึ

มีความจำ�เป็นต้องพยายามหาหัวข้อวิจัยในลักษณะอื่น

	 ปัจจัยจำ�เป็นของอาจารย์ด้านภารกิจการทำ�งานวิชาการเพื่อเผยแพร่และเพิ่มพูน

ผลงานสำ�หรับการขอตำ�แหน่งทางวิชาการ ดังจะเห็นได้ว่าลักษณะของงานวิจัย

สร้างสรรค์ด้านละครเวทีที่พบนั้น มีทั้งงานวิจัย งานบทความวิชาการและงานที่

ใช้นำ�เสนอในเวทีประชุมวิชาการเพื่อเตรียมการเข้าสู่ตำ�แหน่งทางวิชาการ 

จากผลสรุปของข้อมูลที่พบว่ารูปแบบของงานวิจัยการออกแบบเพื่อจัดแสดงละครเวที

ที่มีความถี่มากที่สุดคือการวิจัยเชิงปฏิบัติการหรือวิจัยสร้างสรรค์นั้นนับว่าเป็นแนวโน้มที่ดีและ

ผูส้นใจทำ�งานวิจยัสรา้งสรรคส์ามารถใชง้านวจิยัท่ีปรากฏในรายงานวจิยัครัง้น้ีเปน็ตัวอยา่งดา้น

วิธีวิทยาในการวิจัยหรือแนวทางการอธิบายเชิงกระบวนการได้เป็นอย่างดี  
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ทฤษฎีที่มีการนำ�มาใช้อธิบายการสร้างกรอบแนวคิดในการวิจัยเสมอได้แก่ ทฤษฎีการ

ละคร ทฤษฎีสุนทรียศาสตร์ ทฤษฎีการออกแบบ ทฤษฎีสัญวิทยา เนื่องจากการออกแบบสร้าง

งานองคป์ระกอบศลิปเ์ป็นผลงานด้านภาพทีอ่าศยัการทศันะจงึเรยีกวา่เปน็ทัศนองคป์ระกอบ  มี

เรือ่งของการส่ือสญัญะ ความงามทางสุนทรยีศาสตรผ์า่นสือ่กลางไปยงัผูช้ม อาศยัประสบการณ์

รบัรูแ้ละตคีวาม ผูอ้อกแบบเองตอ้งมปีระสบการณเ์ดมิประกอบการพนิิจพเิคราะหภ์าพท่ีคน้ควา้ 

ผสานแรงบันดาลใจ ผ่านจินตนาการและความคิด จึงมีการใช้ทฤษฎีในกลุ่มดังกล่าว

สำ�หรับแนวคิดทางการออกแบบที่ปรากฏในงานวิจัยกลุ่มเป้าหมายหลัก คือ กลุ่มแนว

เหนอืจรงิ (Surrealism) อาท ิเอก็ซเพรสชนันสิม ์(Expressionism) สญัลกัษณนิ์ยม (Symbolism) 

บาศกนิยม (Cubism) นั้นสอดคล้องกับการที่งานละครส่วนใหญ่ที่ต้นสังกัดของผู้วิจัยจัดสร้าง

และแสดงผลงานละครเกือบทั้งหมดเป็นงานแนวเหนือจริง บทละครที่นำ�มาใช้มีท้ังที่เป็นบท

แปลจากภาษาต่างประเทศและการดัดแปลงบท  ในกรณีที่เป็นวรรณกรรมไทยมีการนำ�มาตี

ความใหม่ผสานความเป็นไทยกับความร่วมสมัย ดังปรากฏในตารางที่ 2   

อนึ่ง ผู้วิจัยมีการสรุปกระบวนการสร้างสรรค์งานด้านการออกแบบ อภิปรายถึงปัจจัย

แวดล้อมของงานวิจัยแต่ละเรื่อง รวมถึงความจำ�เป็นในการนำ�แนวคิดทฤษฎีต่าง ๆ มาใช้งาน

วิจัยแต่ละรายการไว้ในรายงานวิจัยฉบับสมบูรณ์

ข้อเสนอแนะ
ผูว้จิยัหวงัว่าฐานขอ้มลูงานวจิยัดา้นการออกแบบเพือ่การแสดงละครเวททีี่ไดร้วบรวมไว้

ในงานวิจัยนี้ จะมีประโยชน์ต่อด้านการศึกษาในการนำ�ไปใช้เป็นตัวอย่างของการวิเคราะห์วิจัย  

ศกึษาถงึกระบวนการขัน้ตอนในการสรา้งสรรคผ์ลงานละครเวท ีอา้งองิขอ้มลูและนำ�องคค์วาม

รู้ ไปประกอบเอกสารสำ�หรับการสอน โดยผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะเพิ่มเติม ดังนี้ 

	 แนวทางการทำ�วิจัยด้านการออกแบบเพื่อการแสดงละครเวทีในโอกาสต่อไป 

ตลอดระยะเวลา 20 ปีที่ผ่านมา มีผลงานการแสดงทั้งละครเวที นาฏศิลป์ ได้รับ

การสร้างสรรค์ทั้งในเทศกาลละคร เทศกาลทางศิลปะและวัฒนธรรม  ในงาน

กิจกรรมของชุมชน ตลอดจนจัดขึ้นในสถานที่จัดแสดงของกลุ่มต่าง ๆ ปรากฏ

วา่มงีานวจิยัทีเ่ชือ่มโยงกบังานชมุชนเหลา่นี้ในลกัษณะการวจิยัดา้นนาฏศลิป์เปน็

ส่วนใหญ่ (จากข้อมูลในตารางที่ 1)  งานวิจัยและวิทยานิพนธ์ที่มีการศึกษาวิจัย

หรอืวจิยัสรา้งสรรคง์านออกแบบของละครเวทรีว่มกับกลุม่ละครนอกสถาบนัการ

ศึกษาพบว่ามีเพียง 1 รายการ ผู้วิจัยจึงเห็นว่าหากในอนาคตผู้วิจัยหรืออาจารย์

ดา้นการออกแบบเพือ่การแสดงละครเวทมีกีารเสนอโครงการวจิยัท่ีเป็นการปฏิบัติ

การร่วมกับชุมชนจะทำ�ให้มีโอกาสสร้างผลงานแนววิจัยสร้างสรรค์มากขึ้น แต่
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หากมีการสำ�รวจความเป็นไปได้แล้วพบว่าอาจมีอุปสรรคจากการร่วมทีมในพื้นท่ี

นั้น ๆ ก็สามารถทำ�การวิจัยแนววิเคราะห์สุนทรียภาพหรือรวบรวมเปรียบเทียบ

ปรากฏการณ์ จะทำ�ให้ได้ผลงานที่สอดรับกับภารกิจด้านวิจัยและยังประโยชน์แก่

สังคมได้มากขึ้น

	 งานวิจัยสร้างสรรค์ที่ประกอบด้วยภาพอย่างเป็นขั้นเป็นตอนตลอดกระบวนการ 

ทำ�ให้สามารถรับรู้รายละเอียด เข้าใจความสอดคล้องระหว่างวิธีวิจัย วิธีสร้าง

งานกับตัวผลงานได้ดี  ไม่ว่าจะเป็นภาพร่างแนวคิด ภาพต้นแบบแรงบันดาล

ใจ ภาพจากการค้นคว้า ภาพระหว่างการสร้างงาน ตลอดจนภาพสำ�เร็จของผล

งาน  นอกจากนี้ในปัจจุบันมีเทคโนโลยีบรรจุคิวอาร์โค้ดเพื่อเชื่อมโยงไปยังข้อมูล

ภาพเคลื่อนไหวของการแสดงได้ ดังนั้นหากผู้วิจัยนำ�มาปรับใช้นอกจากจะเป็น

ประโยชนต์อ่ผูอ้า่นยงัเปน็ประโยชน์ตอ่ผูท้ำ�การวจิยัทีจ่ะสามารถเกบ็ขอ้มลูเชิงการ

รับรู้สุนทรียภาพจากผลงานอย่างต่อเนื่องมากขึ้นได้ตามต้องการ แม้นว่าผลงาน

สร้างสรรค์นั้นจบลงและสรุปรายงานการวิจัยแล้วก็ตาม
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