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บทคัดย่อ
การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยใช้ระเบียบวิธีการวิจัยเชิงคุณภาพในการศึกษา มีวัตถุประสงค์เพื่อ 

1) ศึกษากระบวนการจัดการความรู้ฮูปแต้มวัดโพธิ์ชัย และ 2) ศึกษาองค์ความรู้จากการจัดการ

ความรู้ฮูปแต้มวัดโพธิ์ชัย บ้านนาพึง อำ�เภอนาแห้ว จังหวัดเลย กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการเก็บ

รวบรวมข้อมูลประกอบด้วย ปราชญ์ท้องถิ่น นักวัฒนธรรม นักวิชาการท้องถิ่น และกลุ่มผู้สื่อ

ความหมายการท่องเที่ยว จำ�นวน 12 คน ใช้การศึกษาเอกสาร แบบสัมภาษณ์ แบบบันทึก

ข้อมูล และประเด็นการสนทนากลุ่มเป็นเครื่องมือเก็บรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูลด้วยการ

วิเคราะห์เนื้อหา ผลการศึกษาพบว่า 1) การจัดการความรู้ฮูปแต้มวัดโพธิ์ชัยสำ�หรับการนำ�องค์

ความรู้ ไปพฒันางานดา้นการจดัการทอ่งเทีย่วและดา้นการเรยีนรูม้ ี7 ขัน้ตอนดงันี ้(1) การบง่ชี ้

ความรู้ (2) การสร้างและแสวงหาความรู้ (3) การจัดความรู้ให้เป็นระบบ (4) การประมวล

และกลั่นกรอง (5) การเข้าถึงความรู้ (6) การแบ่งปันและการแลกเปลี่ยนความรู้ และ (7) การ

เรียนรู้และนำ�ความรู้ ไปใช้ประโยชน์ 2) องค์ความรู้ที่ค้นพบจากการจัดการความรู้ฮูปแต้มวัด

โพธิ์ชัยพบว่า ฮูปแต้มถูกแต้มบนผนังวิหารมาตั้งแต่ปี พ.ศ. 2359 ผนังด้านในแต้มเร่ืองราว 

พุทธประวัติ ทศชาติชาดกโดยช่างแต้มมาจากนอกพื้นท่ี ส่วนผนังด้านนอกแต้มเรื่องราว

วรรณกรรมท้องถิ่นโดยช่างแต้มในพื้นที่บ้านนาพึงและช่างแต้มชาวลาว มีลักษณะเป็นภาพเล่า

เรื่องราวแบบต่อเนื่องเต็มผนัง 

คำ�สำ�คัญ : การจัดการความรู้,  ฮูปแต้ม, วัดโพธิ์ชัย 
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Abstract
This research is the qualitative research aiming to 1) study the processes of 

knowledge management of mural Painting at Wat Phochai; and 2) study the body 

of knowledge acquired from the knowledge management of mural painting at Wat 

Phochai, Napueng Village, Na Haew District, Loei Province. The target group for 

collecting data comprised 12 informants who were local scholars, culturalists and 

local education academics, and a group of tourism interpreters. The research tools were 

documentary review, interview, data recording form, and focus group conversation.  

The obtained data were analyzed using content analysis. The results were as follows. 

1) The knowledge management of mural painting at Wat Phochai in order to apply 

the body of knowledge for developing tourism management and learning consisted of 

7 steps: (1) indicate knowledge; (2) create and search for knowledge, (3) manage the 

knowledge systematically; 4) process and screen; (5) access to knowledge; (6) share and 

exchange knowledge; and (7) learn and use the knowledge. 2) The body of knowledge 

acquired from the knowledge management of mural painting at Wat Phochai revealed 

that mural painting on the wall of the monastery hall at Wat Phochai was created in 

1816 (B.E. 2359). The painting on the wall narrates the life of the Lord Buddha and 

the story of ten lives of the Lord Buddha, and it was created by the artist who is not 

a local resident. Meanwhile, the mural painting of the exterior wall narrates the local 

literatures, and the artists are from Na Pueng village and from Laos. The painting style 

is telling the story continuously all over the wall. 

Keywords : Knowledge Management,  Mural Painting,  Wat Phochai
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บทนำ�  

อำ�เภอนาแหว้มพีืน้ทีต่ดิกบัสาธารณรฐัประชาธปิไตยประชาชนลาว มทีนุทางวฒันธรรม

ทีเ่ชือ่มโยงกบัประวตัศิาสตร ์ความเชือ่ความศรัทธาและการจดัการทอ่งเท่ียวของชมุชนโดยมวีดั 

3 แหง่คอืวัดศรีโพธ์ิชยั ตำ�บลแสงภา วดัโพธิช์ยั ตำ�บลนาพงึ และวดัโพส​ี บา้นเหมอืงแพร ่แขวง

ไชยะบุรี​ สปป.ลาว แต่ละวัดมีอัตลักษณ์ คุณค่าทางประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมของชุมชน  

(วรพรรณ ภวูจิารย,์ 2555) ซึง่ทนุวฒันธรรมเหลา่นีม้อีงคค์วามรูอ้ยูก่ระจายอยู่ในตวับคุคลและ

เอกสารที่มีการพิมพ์เผยแพร่ โดยยังไม่มีการจัดการความรู้ให้เป็นระบบสำ�หรับนำ�มาใช้พัฒนา

ศกัยภาพบคุคลและกลุม่การจดัการทอ่งเทีย่วของชมุชน โดยเฉพาะวดัโพธิช์ยั บา้นนาพงึ ถอืวา่

เปน็พืน้ทีท่ีน่กัทอ่งเทีย่วสนใจเดนิทางเขา้มาเรยีนรูฮ้ปูแตม้ทีป่รากฏบนผนังวหิารทัง้ดา้นในและ

ด้านนอก จากการลงพื้นที่ศึกษาพบว่า ชุมชนและกลุ่มการจัดการท่องเที่ยวมีการอธิบายเนื้อหา 

ของฮูปแต้มในลักษณะภาพรวมที่ยังไม่มีการเจาะลึกในรายละเอียด เนื่องจากขาดความรู้ความ

เข้าใจที่ชัดเจนและขาดเอกสารที่เขียนขึ้นอย่างกระชับเพื่อใช้ศึกษาและนำ�มาเป็นแนวทาง

การเป็นผู้สื่อความหมายทางการท่องเที่ยว สุพัตรา พรมใจ (สัมภาษณ์, 10 มิถุนายน 2565)  

กล่าวว่า พื้นท่ีบ้านนาพึงมีปราชญ์ท้องถิ่นที่มีความรู้และมีเอกสารท่ีนักวิชาการเข้ามาศึกษา

จำ�นวนมาก แต่เป็นเอกสารที่มีจำ�นวนหน้ามากและยากแก่การทำ�ความเข้าใจของคนในชุมชน 

ซึ่งถ้ามีกิจกรรมการจัดการความรู้ก็จะทำ�ให้ชุมชนและกลุ่มการจัดการท่องเท่ียวนำ�องค์ความรู้

มาใช้อย่างมีประสิทธิภาพและเป็นไปในทิศทางเดียวกัน 

การจัดการความรู้ฮูปแต้มจึงเป็นเคร่ืองมือสำ�คัญที่จะช่วยให้คนในชุมชนและกลุ่มการ

จัดการท่องเที่ยวได้ร่วมกันแสวงหาความรู้ที่อยู่ในตัวบุคคล เอกสาร ตำ�ราหรือสิ่งแวดล้อมที่

อยู่รอบตัว ด้วยวิธีการสัมภาษณ์ การสนทนากลุ่ม การสังเกต การประชุมเพื่อนำ�ข้อมูลมาสู่การ

วเิคราะห ์สงัเคราะห์ใหเ้ปน็องคค์วามรูท้ีม่คีณุคา่สำ�หรบันำ�มาแก้ปญัหาหรือการพัฒนางานของ

ชุมชนให้ก้าวหน้าไปอย่างมีคุณภาพ โดยคนในชุมชนและกลุ่มการจัดการท่องเที่ยวที่ใช้ฮูปแต้ม

ในการสือ่ความหมายทางการทอ่งเท่ียวจะช่วยกนัสบืค้นความรู้ในตัวบคุคลท่ีเปน็ปราชญ์ท้องถ่ิน  

เอกสาร บทความวชิาการ และงานวจิยัและถอดเอาองคค์วามรูม้าจดัการใหเ้ปน็ระบบเพือ่ให้งา่ย

ต่อการนำ�มาใช้ในมิติต่าง ๆ  ของความรู้ (อดิเทพ จันทร์แดง และพรหมภัสสร ชุณหบุญญทิพย์,  

2565) ซ่ึงรูปแบบจัดการความรู้อย่างมีระบบและมีขั้นตอนแบบค่อยเป็นค่อยไปจะช่วยให้

ผู้เข้าร่วมกระบวนการจัดการความรู้มีการส่ังสมข้อมูลที่เป็นระบบชัดเจนและสามารถสร้าง

ประสบการณ์เชิงคุณค่าได้เป็นอย่างดี และสามารถนำ�องค์ความรู้มาปรับปรุงและพัฒนาการ

เป็นผู้สื่อความหมายทางการท่องเที่ยวและเพิ่มศักยภาพเครือข่ายชุมชนการท่องเที่ยวต่อไป 

ฮูปแต้มถือว่าเป็นเครื่องมือหนึ่งท่ีพระสงฆ์ใช้เป็นสื่อและตัวกลางในการอบรมให้ความ
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รู้สั่งสอนพุทธศาสนิกชนระหว่างการฟังเทศน์ด้วยการชี้ให้เห็นถึงเรื่องราวของพระพุทธองค์ที่

ปรากฏในฮูปแต้มเพ่ือนำ�ความรู้ ไปพัฒนาคุณธรรมและจริยธรรมในตนเอง (พระครูปลัดพีระ

พันธ์ธมฺมวุฑฺโฒ, พระมหาวิฑูรย์สิทฺธิเมธี, สมุทร สงวนสิน และกาญจนพงศ์ สุวรรณ, 2562)  

สว่นชมุชนและกลุ่มการจดัการทอ่งเทีย่วไดน้ำ�เรือ่งราวของฮปูแตม้ในมติขิองวถิชีวีติ วฒันธรรม 

ปรัชญา หลักธรรมคำ�สอนผ่านตัวละครหลักของเรื่องราวที่ช่างแต้มสอดแทรกไว้ มาใช้ในการ

สือ่สารใหก้บันกัทอ่งเทีย่วไดเ้รยีนรูแ้ละเข้าใจในรากเหงา้ทางความคิดและภมิูปัญญาท้องถ่ินดว้ย 

(อดลุย ์หลานวงค,์ พระมหาโยธนิ โยธิโก และพระภานวุฒันจ์นทฺวฑฒฺโน, 2563) ดงัน้ันการเรยีน

รูแ้ละการสรา้งความเขา้ใจทีถ่กูตอ้งของชมุชนและกลุม่การจดัการทอ่งเทีย่วท่ีถอืวา่เปน็ตวัแทน

พืน้ทีด่ว้ยการเปน็ผูส้ือ่สารเรือ่งราวในฮปูแตม้ใหก้บันกัทอ่งเทีย่วไดเ้ขา้ใจถงึมมุมอง ทศันคตขิอง

ชา่งแตม้ทีม่ตีอ่การแตม้ฮปูลงบนฝาผนงัวหิารในแตล่ะชว่งเวลาทีแ่ตกต่างกนัของพืน้ทีก่ารทอ่ง

เทีย่วบา้นนาพึงอยา่งมคีวามหมาย ซึง่การจดัการความรูจ้ะทำ�ใหท้ราบขอ้มลูเกีย่วกบัฮปูแตม้และ

เปา้หมายของการแตม้ฮปู ดงัเชน่การถวายเปน็พทุธบูชา และการประดบัตกแตง่วหิารใหส้วยงาม 

ทัง้นีเ้พือ่การชว่ยโนม้นำ�ใจพุทธศาสนกิชนใหเ้ขา้วดัมาสัมผสักบัความงามและทำ�การเรยีนรูห้ลัก

ธรรมคำ�สอนทีแ่ฝงอยู่ในฮปูแตม้ นอกจากนีฮ้ปูแต้มยงัชว่ยสรา้งบรรยากาศความศรัทธาในพทุธ

ศาสนาและความเป็นพื้นที่ที่มีประวัติศาสตร์ชุมชนได้อย่างชัดเจนขึ้น (มนัส จอมปรุ และสุชาติ 

เถาทอง, 2562) สำ�หรับกระบวนการจัดการความรู้ฮูปแต้มจะช่วยให้ผู้เข้าร่วมกระบวนการได้มี

การเช่ือมโยงความคิดและมุมมองของนักวิชาการที่มีการสืบค้นเป็นเอกสารท่ีมีการเผยแพร่อยู่

ได้สรุปองค์ความรู้ออกมา เช่น แนวคิดและคติการสร้างฮูปแต้มภายในวัดอย่างวิจิตรงดงาม 

(ปาริชาต กัณฑาทรัพย์, สุภัคกาญจน์ จิวาลักษณ์ และสุริยา คำ�กุนะ, 2565) เช่น การแต้มเรื่อง

ราวพทุธประวัติและวรรณกรรมพืน้บา้นทีช่ว่ยใหเ้ห็นถงึความสัมพนัธร์ะหวา่งความคดิ ความเชือ่ 

และการแก้ปัญหาพื้นที่บนผนังวิหารและรูปแบบที่สอดคล้องกับวิถีชีวิตของชุมชน (สมพงษ์  

ทิมแจ่มใส, 2551) โดยเฉพาะรายละเอียดของฮูปแต้มที่ชุมชนและกลุ่มการจัดการท่องเที่ยวจะ

นำ�ไปใช้สื่อสารกับนักท่องเที่ยวเช่น 1) ความเป็นมา 2) การใช้เครื่องมือและอุปกรณ์ 3) เทคนิค

วธิกีารแตม้ของช่างแตม้แต่ละคน และ 4) การดำ�เนนิการแตม้ฮปูโดยชา่งทีม่าจากพืน้ทีแ่ตกตา่ง

กนั (นงนชุ ภู่มาล,ี 2553) การเรยีนรูผ้า่นการจดัการความรู้จะชว่ยใหเ้ขา้ใจถงึคณุลกัษณะเฉพาะ

ของฮูปแต้มที่มีความเฉพาะด้วย (ไตรเทพ สหะขันธ์, 2562) 

จากท่ีกล่าวมาการจัดการความรู้ฮูปแต้มวัดโพธ์ิชัยเป็นการนำ�เคร่ืองมือการจัดการความรู้ 

ที่มีระบบมาใช้จะทำ�ให้กลุ่มชุมชนและกลุ่มการจัดการท่องเที่ยวโดยชุมชนนำ�ไปใช้ประโยชน์ใน

การจัดการท่องเท่ียวได้อย่างมีประสิทธิภาพและมีคุณค่า ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาการจัดการ

ความรู้ฮูปแต้มวัดโพธ์ิชัย บ้านนาพึง อำ�เภอนาแห้ว จังหวัดเลยสำ�หรับการสร้างความรู้ความ

เข้าใจและการนำ�องค์ความรู้ ไปสู่การประยุกต์ใช้กับการเป็นผู้ส่ือความหมายทางการท่องเท่ียว

ต่อไป
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วัตถุประสงค์การวิจัย 
1.	 เพื่อศึกษากระบวนการจัดการความรู้ฮูปแต้มวัดโพธิ์ชัย บ้านนาพึง ตำ�บลแสงภา 

อำ�เภอนาแห้ว จังหวัดเลย

2.	 เพื่อศึกษาองค์ความรู้จากการจัดการความรู้ฮูปแต้มวัดโพธิ์ชัย บ้านนาพึง ตำ�บล

แสงภา อำ�เภอนาแห้ว จังหวัดเลย

แนวคิดทฤษฎีท่ีเกีย่วข้อง
1.แนวคิดการจัดการความรู้

การจัดการความรู้ หมายถึงการรวบรวม สร้าง จัดระเบียบ แลกเปลี่ยนและประยุกต์

ใช้ความรู้ในองค์กร โดยพัฒนาระบบจากข้อมูลไปสู่เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อให้เกิดความรู ้

และปัญญาเป็นประโยชน์ในการทำ�งานต่อองค์กรอย่างมีประสิทธิภาพ (คณาทิพย์ ศรีวะรมย์,  

2562) ดงันัน้การจดัการความรูจ้งึเปน็การจดัการในลกัษณะบูรณาการเพือ่กอ่ใหเ้กดิการแบง่ปนั 

ความรู้ ด้วยการใช้ทุนทางปัญญาของบุคคล เอกสารหรือความรู้ท่ีกระจายอยู่ในพื้นที่ต่าง ๆ   

สว่นกระบวนการจดัการความรูน้ัน้อาจมีลกัษณะการประชมุ การสนทนากลุ่มหรอืการร่วมระดม

ความคิดเพ่ือการถอดบทเรียน ก่อนการจัดกิจกรรมจึงต้องทำ�การวางแผนและการปฏิบัติการ

อย่างเป็นขั้นตอน เช่น การสำ�รวจสภาพปัจจุบัน การระบุถึงกิจกรรม การกำ�หนดพื้นที่การจัด

กิจกรรม และการกำ�หนดเป้าหมายของการจัดการความรู้ และนำ�ข้อมูลรายละเอียดต่าง ๆ  

ไปสู่การดำ�เนินการจัดการความรู้ต่อไป (พิมพ์พรรณ เทพสุเมธานนท์, 2560) สำ�หรับองค์

ประกอบหลกัการจดัการความรูป้ระกอบดว้ย ระบบการสรา้งฐานความรู ้การรวบรวม การจดัเกบ็  

การค้นหา การเผยแพร่ การแบ่งปัน ส่วนแหล่งข้อมูลการจัดการความรู้มี 2 ประเภท ดังน้ี  

1) ความรูแ้บบชดัแจง้ (Explicit Knowledge) คือ ความรู ้ขอ้มลูเกีย่วกบังานศิลปกรรม ท่ีสามารถ

สืบค้นได้จากเอกสาร และจากหลักฐานทางงานศิลปกรรม และ 2) ความรู้ที่ฝังอยู่ในตัวบุคคล 

(Tacit Knowledge) คอื ความรู ้ขอ้มูลเกีย่วกับงานศลิปกรรมที่ไดจ้ากการสมัภาษณน์กัวชิาการ

และปราชญ์ท้องถิ่น (ปรัชญา เหลืองแดง, 2563) กระบวนการจัดการความรู้คือ 1) สร้างและ

คน้หาความรูจ้ากตวับคุคลหรอืองคก์ร หรอือาจมกีารแสวงหามาจากแหลง่บคุคลภายนอก 2) จดั

เกบ็และรวบรวมความรูอ้ย่างเปน็ระบบ 3) มกีารแบ่งปนั แลกเปลีย่นและกระจายถา่ยโอนความรู ้

หลากหลายรูปแบบและหลายช่องทาง 4) ใช้ประโยชน์ด้วยการนำ�ไปประยุกต์ให้เกิดผลสัมฤทธิ์

กับงาน (บวร ขมชุณศรี และบุญทัน ดอกไธสง, 2562) อย่างไรก็ดีการสร้างองค์ความรู้จาก 

การจัดการความรู้จะเกิดขึ้นได้อย่างมีประสิทธิภาพนั้นมาจาก (1) การมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม  

(2) การปรบัเปลีย่นสูภ่ายนอก (3) การผสมผสาน และ (4) การปรบัเปลีย่นสูภ่ายใน (คณาทพิย ์ 

ศรีวะรมย์, 2562)  โดยกระบวนการจัดการความรู้ตามแนวคิดของ อดิเทพ จันทร์แดง 
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และพรหมภัสสร ชุณหบุญญทิพย์ (2565) ที่นำ�มาเป็นแนวทางดำ�เนินการ 7 ข้ันตอนดังน้ี  

1) การบ่งชี้ความรู้ การจำ�แนกเรื่องราว ประเภท คุณลักษณะให้เป็นหมวดหมู่ 2) การสร้าง 

และแสวงหาความรู้ โดยการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับปราชญ์ท้องถิ่นหรือข้อมูลจากเอกสาร ตำ�รา 

หรือจากสื่ออินเตอร์เนต 3) การจัดความรู้ให้เป็นระบบที่มาจากตัวบุคคลและเอกสาร  4) การ

ประมวลและกลัน่กรอง ดว้ยการนำ�ความรูม้าเรยีบเรยีงให้กระชบัและเปน็มาตรฐานทางวิชาการ 

5) การเข้าถึงความรู้ ด้วยการกำ�หนดรายละเอียดของพ้ืนที่เป็นองค์ความรู้ด้วยการกำ�หนด

หมายเลขหรือข้อความอธิบาย 6) การแบ่งปันแลกเปลี่ยนความรู้ กับปราชญ์ท้องถิ่น นักท่อง

เที่ยวหรือผู้สนใจผ่านกิจกรรมท่ีชุมชนหรือองค์กรจัดขึ้น และ 7) การเรียนรู้และนำ�ความรู้ ไป

ใช้ประโยชน์ด้วยการเป็นผู้สื่อความหมายการท่องเที่ยว

2. แนวคิดฮูปแต้มอีสาน

ฮูปแต้มหรือจิตรกรรมฝาผนังถูกช่างแต้มนำ�เสนอและสะท้อนความคิดและความเช่ือ

ในพทุธศาสนาโดยการนำ�เสนอในแตล่ะพืน้ทีม่ลีกัษณะแตกตา่งกนัตามประสบการณแ์ละความ

ชอบของคนในพื้นที่ (ปาริชาต กัณฑาทรัพย์, สุภัคกาญจน์ จิวาลักษณ์ และสุริยา คำ�กุนะ, 

2565) เนื้อหาเรื่องราวในฮูปแต้มเป็นรากฐานสร้างความผูกพันระหว่างวัดกับคน เน่ืองจาก

เป็นการนำ�เสนอเรื่องราวพุทธศาสนาพร้อมกับการสอดแทรกคติธรรมและคำ�สอนผสมผสาน

ไปกับผลงาน (อรัญ วานิชกร, 2559) ช่างแต้มมีบทบาทสำ�คัญในการสร้างอัตลักษณ์ให้กับ 

ฮปูแต้มผา่นวรรณกรรมพืน้บ้าน หลกัธรรมคำ�สอน วิถกีารดำ�เนนิชวีติ และความเชือ่เรือ่งบาปบญุ

ดว้ยการสรา้งนยัยะความหมายกอ่นทีจ่ะนำ�มาแตม้ลงบนผนังสมิ และชา่งแตม้ยงัใชภ้มูปิญัญาใน

การคดิแกป้ญัหาจากการไมเ่ขา้ใจฮปูแตม้ของผูด้ว้ยดว้ยการสอดแทรกอกัษรไทนอ้ย  อกัษรธรรม 

และอักษรไทยสมัยรัตนโกสินทร์ผสมผสานร่วมไปกับฮูปแต้มด้วย (สุพาสน์ แสงสุรินทร์, 

2558) อย่างไรก็ดีฮูปแต้มที่ช่างแต้มได้คิดสร้างขึ้นมานั้นย่อมทำ�ให้เห็นถึงภูมิปัญญาท้องถิ่น

ขึ้นมา 2 ลักษณะคือ 1) การผลิตสีและวัสดุอุปกรณ์สำ�หรับการแต้มฮูปแต้ม และ 2) กรรมวิธี

การแต้มฮูปและจัดวางองค์ประกอบในฮูปแต้ม (อติญา วงษ์วาท, ดวงกมล บางชวด และ

ชวลิต อธิปัตยกุล, 2565) กล่าวได้ว่าฮูปแต้มเป็นภูมิปัญญาท้องถิ่นที่เชื่อมโยงกับพุทธศาสนา

ที่สามารถนำ�มาเป็นสื่อในการโน้มนำ�ใจให้กับพุทธศาสนิกชนเข้ามาในวัด เพื่อชื่นชมและเรียนรู ้

เรื่องราวในฮูปแต้มที่ช่างแต้มนำ�เสนอถึงความเชื่อความศรัทธาร่วมกับภูมิปัญญาการคิดแก้

ปัญหาที่เกี่ยวเนื่องกับฮูปแต้ม เช่น การทำ�ปูนฉาบผนังจากเปลือกหอยที่ต้องมีการเตรียมวัสดุ 

การร่อนทราย การเผาบดเปลือกหอย การแช่และตากเพื่อให้ได้เน้ือสีขาว การหายางไม้เพ่ือ

ทำ�กาวประสาน (อำ�ภา บัวระภา, 2564) ส่วนภูมิปัญญาด้านสีนั้น ส่วนใหญ่ได้จากธรรมชาติ 

เช่น สีดำ�จากเขม่าหรือถ่านไม้เนื้อแข็ง สีเหลืองจากนางต้นรง สีแดงจากดินแดง โดยที่สีเหล่า
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นี้ก่อนนำ�มาแต้มต้องผ่านกระบวนการบดละเอียดเพื่อให้สีละลายน้ําได้ง่าย สำ�หรับการนำ�สี 

มาใช้นั้นด้วยการผสมนํ้ากับนํ้ากาวจากหนังสัตว์  หรือกาวกระถินโดยผสมในโกร่งหรือกะลาที่

เปน็ภาชนะขนาดเลก็  เมือ่ใช้ไปสแีหง้จะเตมิน้ําแลว้ใชส้ากฝนให้เปน็น้ําสสีำ�หรบัใช้งานไดอี้กครัง้  

ส่วนภูมิปัญญาการตัดเส้นรอบรูปทรงของฮูปแต้มนั้นช่างแต้มจะใช้พู่กันหนวดหนูที่ใช้ในการ

ระบายบนพื้นที่ขนาดเล็กได้ด้วย และยังมีการผลิตแปรงขนาดใหญ่ใช้ระบายพ้ืนท่ีใหญ่หรือใช้

ปลายแปรงแตะสหีมาด ๆ  ดว้ยการแตม้หรอืกระทุง้ใหเ้ปน็รปูกลุม่พุม่ไม้โดยพูก่นัทำ�มาจากราก

ต้นลำ�เจียก หรือเปลือกต้นกระดังงาที่ช่างแต้มนำ�มาตัดเป็นท่อนขนาดพอเหมาะ จากนั้นนำ�ไป

แช่น้ําและนำ�มาทุบปลายข้างหนึ่งให้แตกเป็นฝอยจนมีลักษณะเป็นขนแปรง (อรัญ วานิชกร,  

2559) ทั้งนี้ฮูปแต้มเป็นมรดกทางวัฒนธรรมที่นำ�เสนอถึง 1) คติพุทธศาสนา ช่างแต้มได้นำ�

เรือ่งไตรภมูมิาสะทอ้นความเชือ่เรือ่งนรก สวรรค ์การเวยีนวา่ยตายเกดิ แสดงบาปบญุคณุโทษ 

อันเป็นการยํ้าเตือนให้คนเกรงกลัวต่อบาปให้มุ่งทำ�ความดี  2) เรื่องพระพุทธเจ้า เช่นพุทธ

ประวัติ ทศชาติชาดก วรรณกรรมท้องถิ่นที่มีความนิยม (ปาริชาต กัณฑาทรัพย์, สุภัคกาญ

จน์ จิวาลักษณ์ และสุริยา คำ�กุนะ, 2565) เช่น พระลักษณ์พระราม หรือ พระลักพระลาม ใน

ภาษาท้องถิ่น ราหูอมจันทร์ วิถีชีวิตความเป็นอยู่ อย่างไรก็ดีช่างแต้มมีการแต้มเรื่องการเสพ

สงัวาส ประเพณท้ีองถิน่ ภาพสตัว์ในอดุมคตแิละภาพสตัวท์ีม่อียูจ่รงิในพืน้ที ่เชน่ นาค ครฑุและ

สิงห์ ผสมผสานไปกับบรรยากาศและสถานที่ เช่น อาคาร บ้านเรือน ภูเขาและแม่นํ้า (เทพพร  

มังธานี, 2554) กล่าวได้ว่าฮูปแต้มเป็นส่ือพ้ืนบ้านที่ช่วยบอกเล่าเรื่องราวของพระพุทธองค์  

พระธรรมคำ�สอน วรรณกรรมท้องถิ่น วิถีชีวิตและขนบประเพณีตั้งแต่เกิดจนตาย ที่สะท้อนวิถี

ชีวิตที่สัมพันธ์กับภูมิทัศน์ พืช สัตว์ ภูมิปัญญาท้องถิ่น สภาพสังคมและสิ่งแวดล้อมชุมชนด้วย 

(อำ�ภา บัวระภา, 2564)

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า การจัดการความรู้เป็นกระบวนการดึงความรู้ที่มีอยู่ในตัว

บคุคลออกมาผา่นการแลกเปลีย่นเรยีนรูร้ว่มกบัคนอืน่ ๆ  ทีม่คีวามรูห้รอืเอกสารทีม่กีารแบง่ปนั 

ความรูส้ำ�หรบัการนำ�ไปใช้ประโยชน์ในอนาคต สำ�หรบัการจดัการความรูฮ้ปูแตม้นัน้เปน็การนำ�

กระบวนการที่เป็นลำ�ดับขั้นและมีระบบมาสืบค้น สืบเสาะ แสวงหาและดึงความรู้ที่อยู่ในตัวคน

ออกมาเช่นเกี่ยวกับความเป็นมา รูปแบบเนื้อหาเรื่องราว คุณค่าที่แฝงอยู่ในผลงานนั้น โดยผู้ที่

จะเขา้มารว่มกระบวนการจดัการความรูจ้ะตอ้งเปน็ผูท้ีม่คีวามรูอ้ยูบ่า้งแตย่งัขาดการเรยีบเรยีง

รวบรวมความรู้อย่างเป็นระบบ รวมถึงยังไม่มีการนำ�เอกเผยแพร่หรือแบ่งปันให้เกิดประโยชน์

กับองค์กรหรือคนอื่น ๆ ต่อไป
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ฮูปแต้มวัดโพธิชั์ย บ้านนาพึง
อำ�เภอนาแห้ว จังหวัดเลย

การจัดการความรู้
 แนวคิดทฤษฎี
 กระบวนการจัดการความรู้

องค์ความรูฮู้ปแต้มวัดโพธิชั์ย
 การจัดการท่องเท่ียว
 แหล่งเรยีนรูชุ้มชน

กลุ่มเป้าหมาย : ปราชญ์ท้องถ่ิน ตัวแทนหน่วยงานภาครฐั/นักวิชาการ
ท้องถ่ิน/นักวัฒนธรรม/ตัวแทนชาวบ้านและกลุ่มการจัดการท่องเท่ียว

 แผนภาพที่ 1  กรอบแนวคิดการจัดการความรู้ฮูปแต้มวัดโพธิ์ชัย

วิธดีำ�เนินการวิจัย 
การวจิยัครัง้นีผู้วิ้จยัใชร้ะเบยีบวธิกีารวจิยัเชงิคณุภาพ มรีายละเอยีดการดำ�เนนิการดงันี้

1. การศึกษาเอกสาร ผู้วิจัยศึกษาเอกสารจากสำ�นักวิทยบริการ ฐานข้อมูลวิทยานิพนธ์

และงานวิจัย เอกสารจากองค์การบริหารส่วนตำ�บลนาพึง อำ�เภอนาแห้ว จังหวัดเลย เอกสาร

จากสำ�นักวัฒนธรรมจังหวัดเลย

2. การศกึษาจากภาคสนาม ผูว้จิยัลงพ้ืนทีเ่กบ็ข้อมลูดว้ยตนเอง โดยประสานงานอยา่ง

ไมเ่ปน็ทางการกบักลุม่เปา้หมายทีเ่ปน็ผูรู้แ้ละผูป้ฏบิตัดิงันี ้ปราชญ์ท้องถ่ิน ตัวแทนจากองคก์าร

บริหารส่วนตำ�บลนาพึง นักวิชาการด้านศิลปวัฒนธรรม ผู้ส่ือความหมายทางการท่องเท่ียว 

จำ�นวน 12 คน เพื่อขอลงพื้นที่เก็บรวบรวมข้อมูลโดยมอบเอกสารในวันที่ผู้วิจัยลงพื้นที่ ส่วน

กลุ่มเป้าหมายจากหน่วยงานภาครัฐ ประสานงานอย่างไม่เป็นทางการและขอเข้ารับการเก็บ

ข้อมูล โดยลงพื้นที่เก็บข้อมูลดังนี้ 1) การสัมภาษณ์ จำ�นวน 3 ครั้ง ครั้งที่ 1 เก็บข้อมูลบริบท

พืน้ที ่ความเปน็มาของวดัโพธิช์ยั ความเปน็มาของฮปูแตม้ เนือ้หาและรปูแบบของฮปูแตม้ และ

คุณค่าของฮูปแต้ม มีผู้ให้ข้อมูล 7 คน ครั้งที่ 2 เก็บข้อมูลการจัดการความรู้ และคุณค่าของ 

ฮูปแต้ม ใช้แบบบันทึกข้อมูลเก็บรวบรวมข้อมูล มีผู้ให้ข้อมูล 3 คน  2) การสนทนากลุ่ม จำ�นวน 

2 ครั้ง ครั้งที่ 1 ประเด็นเก็บข้อมูลเนื้อหาและรูปแบบของฮูปแต้ม และคุณค่าของฮูปแต้ม มีผู้

ร่วมสนทนากลุ่มจำ�นวน 5 คน ครั้งที่ 2 ประเด็นการจัดการความรู้ และคุณค่าของฮูปแต้ม โดย

ใช้แบบบันทึกข้อมูลเก็บรวบรวมข้อมูล มีผู้ร่วมสนทนากลุ่มจำ�นวน 5 คน  3) การสังเกต โดยใช้

แบบบันทึกข้อมูลการสังเกตที่ผู้วิจัยกำ�หนดประเด็นดังนี้ ลักษณะของฮูปแต้ม เนื้อหาเรื่องราว

ที่ปรากฏอยู่ในฮูปแต้ม คุณค่าเชิงรูปแบบและเนื้อหา

3. การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยนำ�ข้อมูลที่เก็บรวบรวมจากแบบสัมภาษณ์ การสนทนา

กลุ่มและการศึกษาเอกสารมาจัดระเบียบข้อมูลให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย จาก

นัน้จงึทำ�การวเิคราะหเ์นือ้หา (Content Analysis) ส่วนการตรวจสอบขอ้มลูนัน้ผูว้จิยัใชเ้ครือ่งมอื 
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และวิธีการในการเก็บข้อมูลในการตรวจสอบเนื้อหา 

4. นำ�เสนอข้อมูล ผู้วิจัยนำ�ผลการศึกษามาเขียนนำ�เสนอข้อมูลด้วยการพรรณนาเชิง

วิเคราะห์ประกอบภาพถ่าย

ผลการวิจัย 
1. การจัดการความรู้ฮูปแต้มวัดโพธิ์ชัย  พบว่า การจัดการความรู้เป็นกระบวนการ

ศึกษาเพื่อการรวบรวมองค์ความรู้ที่อยู่ในตัวบุคคลและเอกสารท่ีกระจายอยู่ท่ัวไปมารวบรวม 

วิเคราะห์สำ�หรับสร้างองค์ความรู้ใหม่ขึ้นมาเพ่ือใช้แก้ปัญหาในการดำ�เนินการเป็นผู้สื่อความ

หมายของกลุ่มการจัดการท่องเที่ยวและชุมชน มีรายละเอียดดังนี้	

1.1	 ขั้นการบ่งชี้ความรู้ (knowledge  identification) พบว่า ความรู้ฮูปแต้มวัดโพธิ์ชัย

เป็นความรู้สามารถสืบค้นได้จากแหล่งข้อมูลท่ีหลากหลาย ประกอบด้วยข้อมูล

ที่อยู่ในตัวบุคคลในพื้นที่ เช่น ไวยาวัจกรของวัด ป้ายสื่อความหมาย เอกสารที่

มีการพิมพ์เผยแพร่ หนังสือและผลงานวิจัยท่ีมีนักวิจัยเข้ามาเก็บรวบรวมข้อมูล 

เช่น งานวิจัยของวรพรรณ  ภูวิจารณ์ งานวิจัยของสัมฤทธิ์ สุภามา  หนังสือ

ของไพโรจน์ สโมสร รายงานการวิจัยของพระมหาพีรพันธ์ ธมมวุฑโฒ (ตรีศรี) 

สำ�หรับข้อมูลที่เป็นตัวบุคคลที่อยู่ในพ้ืนที่ต้องนำ�มาผ่านกระบวนการแลกเปลี่ยน

เรยีนรูเ้พือ่ดงึขอ้มลูเชงิลกึทีอ่ยู่ในตวัออกมา สว่นข้อมลูเอกสารน้ันต้องมีการนำ�มา

รว่มกนัถอดความรูท้ีสั่มพันธก์บัการนำ�มาใช้ในพืน้ท่ีและกลุ่มการจดัการทอ่งเทีย่ว

ชุมชน ดังคำ�กล่าวที่ว่า “...ข้อมูลความรู้มีอยู่ในตัวบุคคลในพื้นที่ ปัจจุบันมีเพียง  

3 คนท่ีมคีวามรู ้สว่นคนอืน่ ๆ  เริม่มคีวามรูจ้ากการสนใจอา่นเอกสารและรายงาน

การวิจัยของนักวิชาการ ดังนั้นจึงต้องนำ�เอาองค์ความรู้แต่ละแหล่งออกมา ผ่าน

การสัมภาษณ์ การสนทนากลุ่ม และการถอดองค์ความรู้ท่ีเหมือนหรือแตกต่าง

กันของแต่ละคน และเอกสารแต่ละกลุ่มออกมาให้สามารถนำ�มาประยุกต์สู่การ

ใช้งานการสื่อความหมายของกลุ่มการจัดการท่องเที่ยวได้...” (วัชรินทร์  สินศิริ, 

สมัภาษณ,์ 2564) โดยกำ�หนดแนวทางกอ่นดำ�เนนิการจดัการความรู้ดงัคำ�กลา่วที่

วา่ “...ขัน้ตอนในการดำ�เนนิการจดัการความรูฮ้ปูแต้มควรดำ�เนนิการดงันี ้(1) การ

กำ�หนดความรู้หลักที่จำ�เป็นต่องาน (2) การหาความรู้ที่ต้องการ (3) การปรับปรุง 

ดัดแปลง หรือสร้างความรู้ให้เหมาะต่อการใช้งานของตน (4) ประยุกต์ใช้ความรู้

กบังานของตน (5) นำ�ประสบการณม์าแลกเปลีย่น เรยีนรู ้และสกัดความรูอ้อกมา  

(6) การจดบันทึกความรู้สำ�หรับนำ�มาใช้งานและปรับปรุงเป็นความรู้ที่ครบถ้วน 

ลุ่มลึก และเช่ือมโยงให้เหมาะสมกับการใช้งานมากข้ึน...” (สัมฤทธิ์ สุภามา,  
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สัมภาษณ์, 15 มิถุนายน 2565)

1.2	 ขัน้การสรา้งและแสวงหาความรู ้(knowledge creation) พบวา่สามารถดำ�เนนิการ

ได้ดังนี้ การสัมภาษณ์ปราชญ์ท้องถิ่น การสนทนาแลกเปลี่ยนเรียนรู้เรื่องราวฮูป

แต้ม เช่น มีการตั้งข้อสังเกตความแตกต่างของฮูปแต้มที่เขียนภายในวิหารและ

นอกวิหารท่ีตา่งกันในเรือ่งของสแีละรปูแบบของฮปูแตม้ พบวา่เปน็การแตม้ในชว่ง

เวลาที่แตกต่างกัน โดยภายในวิหารเป็นเรื่องของพุทธประวัติ อดีตพระพุทธเจ้า

และทศชาติชาดก ส่วนผนังด้านนอกแต้มเรื่องราววรรณกรรมท้องถิ่นที่นิยม เช่น 

เรื่องพระลักพระลามทีเ่ปน็ภาคทีห่นึง่ของพระพุทธเจ้า นอกจากนีย้งัมกีารใชอ้งค์

ความรูท้ีช่ดัแจง้ (explicit knowledge) ทีร่วบรวมไวเ้ปน็เลม่ในรายงานการวจิยัจน

เปน็ทฤษฎแีละองคค์วามรูท้ีเ่ป็นลายลกัษณอ์กัษรมารว่มสร้างองคค์วามรู้ใหม่ดว้ย 

ดงัเชน่การใชส้คีรามและสเีหลอืงบนผนงัดา้นนอกท่ีเป็นโครงสรา้งสส่ีวนรวมซึง่รบั

อทิธิพลทางรปูแบบมาจากฮปูแตม้ในแถบจงัหวดัขอนแกน่ มหาสารคาม รอ้ยเอด็ 

กาฬสินธุ์ โดยเอกสารระบุให้เห็นถึงการใช้สีธรรมชาติของช่างแต้มในชุมชนที่มี

การปลูกต้นครามสำ�หรับใช้ย้อมเส้นใยฝ้ายมาปรับใช้กับการเขียนฮูปแต้ม ส่วน

สีเหลืองนั้นมาจากต้นรงทองที่มีคุณสมบัติในการเกาะยึดกับพื้นผนังได้ดี ดังคำ�

กลา่วทีว่า่ “...การแสวงหาความรูน้ัน้มีองคค์วามรู้ทีช่ดัแจง้มกัอยู่ในงานวจัิย รวมถงึ

บนสือ่ออนไลนท์ีค่น้หางา่ยและมกีารตคีวามหมายข้อมลูแลว้ แตย่งัไม่ไดจ้ดัระบบ

ให้สอดคล้องกับความต้องการของชุมชนและกลุ่มการจัดการท่องเที่ยว สำ�หรับ

การแสวงหาข้อมูลที่ดีนั้นจะต้องร่วมกันค้นหาและตรวจสอบเพื่อให้ได้องค์ความ

รู้ที่เหมาะสมกับการนำ�มาใช้ในการพัฒนางานส่ือความหมายการท่องเที่ยวและ

การเรียนรู้...” (วัชรินทร์  สินศิริ, สัมภาษณ์, 25 มิถุนายน 2564)

1.3	 ขั้นการจัดการความรู้ให้เป็นระบบ (knowledge storing) พบว่า การประชุมระดม

ความคิดเห็นการจัดการความรู้เพ่ือให้เกิดความเป็นระบบและง่ายต่อการเรียนรู้

ของคนในชุมชนนั้นควรมีการจัดการสรุปความตามพื้นที่ของผนัง โดยการอาศัย

ห้องหรือช่วงกว้างระหว่างเสาต่อเสาเพื่อการสร้างองค์ความรู้ร่วมกันออกมา 

โดยการสรุปองค์ความรู้จะอาศัยข้อมูลจากเอกสารที่นักวิชาการและนักวิจัยได้

ทำ�การศกึษาเรือ่งราวของฮปูแตม้ไวม้ารว่มด้วย เชน่ผลงานการวจิยัของวรพรรณ  

ภวิูจารณ์  สมัฤทธิ ์สภุามา และองคค์วามรูเ้กีย่วกบัหลกัธรรมคำ�สอน พุทธประวตั ิ

ทศชาตชิาดก วถิชีวิีตและวฒันธรรมทอ้งถิน่ทีอ่ยู่ในชว่งเวลาทีม่กีารแตม้ฮปู ดงัเช่น

การแตง่กายของตวัละคร กลุม่คนบรรเลงดนตร ีดังคำ�กล่าวท่ีวา่ “...การนำ�ความรู้ 

จากหลายแหลง่เชน่ จากตวับคุคลและเอกสารมาสรปุเปน็องคค์วามรูส้ำ�หรบัใช้ใน
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พื้นท่ีนั้นต้องอาศัยเอกสารหลายประเภทเพ่ือให้ได้ข้อมูลหลายมุม เช่น มุมมอง

ทางกายภาพที่เห็นได้และเป็นข้อมูลที่นำ�มาใช้ในการสื่อสารกับนักท่องเที่ยว เช่น 

ประวัติวัดโพธิ์ชัย ข้อมูลแต่ละผนังท่ีอยู่ด้านใน รูปแบบฮูปแต้มด้านในและด้าน

นอกที่มีการระบุถึงช่วงเวลา ส่วนเรื่องราวมีการเชื่อมโยงเข้ากับพื้นที่ วิถีชีวิตและ

วฒันธรรม โดยการสรปุข้อมลูทีเ่อือ้ตอ่การนำ�มาใช้ สว่นข้อมลูท่ีต้องใช้การตีความ

หมายข้อมูลนั้น มีนักวิจัยและนักวิชาการได้ถอดความรู้ ไว้ และชุมชนได้ร่วมกัน

สรุปปรัชญาความเชื่อเพื่อใช้ส่ือสารนักท่องเที่ยวและเป็นเน้ือหาสำ�หรับการเรียน

รู้ของคนในพื้นที่...” (สุพัตรา  พรมใจ, สัมภาษณ์, 2566) โดยการจัดการความรู้

จะนำ�มาสรุปเป็นเอกสารที่เหมาะสมเพ่ือนำ�องค์ความรู้สู่การพัฒนาสื่อการเรียน

รู้รูปแบบอื่น ๆ ต่อไป ดังคำ�กล่าวที่ว่า “...ความรู้เกี่ยวกับฮูปแต้มที่ร่วมกันสรุป

ออกมาจะมีข้อมูลที่พอเหมาะสมกับการนำ�มาใช้เป็นผู้สื่อความหมายแบบรวบรัด

และชัดเจน โดยมีการพิมพ์เอกสารแบบสรุปย่อสำ�หรับแจกเป็นข้อมูลอ้างอิงให้

กับนักท่องเที่ยวที่เดินทางเข้ามาด้วย...” (เกรียงไกร พรมเวียง, สัมภาษณ์, 2566)

1.4	 ขั้นการประมวลและกลั่นกรองความรู้ (knowledge distribution) พบว่า มี 

การรวบรวมองค์ความรู้ฮูปแต้มวัดโพธิ์ชัยที่ข้อมูลยังกระจัดกระจายร่วมกันเช่น

วทิยานิพนธ ์การวจิยั หนงัสือท่ีมีการเรยีบเรยีงไวแ้บบกว้างไมส่อดคลอ้งกับความ

ต้องการของกลุ่มผู้ใช้ความรู้ในการนำ�มาพัฒนาศักยภาพตนเองสู่การอธิบายให้

กับนักท่องเที่ยวฟัง ซึ่งการประมวลและการกลั่นกรององค์ความรู้จะต้องร่วมวาง

โครงสร้างเนื้อหาความรู้ที่ต้องการนำ�มาใช้พัฒนาศักยภาพการเรียนรู้ของตนเอง 

เช่น การกำ�หนดประเด็นประวัติความเป็นมาของวัดโพธิ์ชัย ความเป็นมาของฮูป

แตม้  ชา่งแตม้ ชว่งเวลาของการแตม้ฮปู  เนือ้หาเรือ่งราว เทคนิควธิกีาร วสัดแุละ

เครื่องมือ รูปแบบและคุณค่าฮูปแต้ม องค์ความรู้เหล่านี้สามารถนำ�มาเป็นหลัก

หรือแนวทางการส่ือสารกับนักท่องเที่ยวที่สนใจเรียนรู้งานฮูปแต้มของวัดโพธิ์ชัย

ได้ ดังคำ�กล่าวที่ว่า “...การจัดการความรู้นั้นต้องมีการกำ�หนดประเด็นหรือหัวข้อ

ทีจ่ะเกบ็รวบรวมขอ้มลูมาจดัวางใหถู้กตำ�แหน่งเพ่ือใหน้ำ�ความรู้ไปใช้ในการเป็นผู้

สือ่ความหมายได้ ส่วนการถอดองคค์วามรูต้อ้งชว่ยกันคน้หาและตรวจสอบเพือ่ให้

ไดข้อ้มลูและองคค์วามรู้ไปใช้ในการพฒันาและการส่งเสรมิศกัยภาพของผูท้ีจ่ะนำ�

ความรู้ ไปใช้งาน...” (สัมฤทธิ์ สุภามา, สัมภาษณ์, 15 มิถุนายน 2565)

1.5	 ขั้นการเข้าถึงความรู้ (knowledge utilization) พบว่าชุมชนและกลุ่มการจัดการ

ท่องเท่ียวมีการนำ�องค์ความรู้ไปส่ือสารผ่านแผ่นพับสำ�หรับแจกให้นักท่องเท่ียว 

และนำ�ไปสื่อสารผ่านกลุ่มเฟซบุ๊ก I-Naheaw เพ่ือสร้างพ้ืนท่ีการเรียนรู้ให้กับ
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สมาชิกกลุ่มและผู้สนใจ เช่น การนำ�ภาพอีโรติก (erotic) ไปนำ�เสนอไว้ในกลุ่ม

สำ�หรับการนำ�เสนอจุดขายให้สมาชิกกลุ่มการจัดการท่องเที่ยวได้รับรู้และเรียน

รู้ร่วมกัน ดังคำ�กล่าวที่ว่า “...องค์ความรู้ฮูปแต้มถูกนำ�เสนอในกลุ่มการจัดการ

ทอ่งเทีย่วเช่น ฮปูแตม้ทีเ่ปน็กลุม่ผูห้ญงิสวมผา้ซิน่ลายหลอ่งทีเ่ปน็เอกลกัษณ์ของ

บ้านนาพึง ซึ่งกลุ่มวิสาหกิจชุมชนนำ�มาถอดแบบเป็นลวดลายเพ่ือส่งเข้าคัดสรร

เป็นผลิตภัณฑ์ OTOP...” (สุพัตรา  พรมใจ, สัมภาษณ์, 15 กรกฎาคม 2566)

ภาพที่ 1  ฮูปแต้มแนวอีโรติกที่ช่างแต้มแฝงไว้ร่วมกับเรื่องราวพุทธประวัติ  
และฮูปแต้มวิถีชาวบ้านที่สวมผ้าซิ่นที่เป็นลายหล่อง

ที่มา: สุพัตรา พรมใจ, 2565

1.6	 ขัน้การแบง่ปนัและการแลกเปลีย่นความรู ้(knowledge   sharing) พบวา่ ตวัแทน

ชุมชนประกอบด้วยผู้ ใหญ่บ้าน นักวิชาการองค์การบริหารส่วนตำ�บลนาพึง  

ไวยาวัจกรณ์วัดและกลุ่มการจัดการท่องเท่ียวในพื้นท่ี มีการประชุมแลกเปล่ียน

เรียนรู้เพื่อการสร้างองค์ความรู้ใหม่ที่มีการค้นพบภายในวัด เช่น การนับจำ�นวน

พระพทุธเจา้ทีอ่ยู่ในฮปูแตม้ การคน้หาภาพสงัวาสหรอืภาพอิโรตกิสำ�หรบัการนำ�

มาเปน็จดุขาย (ภาพที ่1) ดงัการสมัภาษณท์ีว่า่ “...กลุม่การจดัการทอ่งเทีย่วชมุชน

ร่วมกันค้นหาบริเวณของเร่ืองราวที่น่าสนใจสำ�หรับการแนะนำ�นักท่องเท่ียวให้ได้

เรียนรู้เชิงคุณค่า เช่นภาพของกลุ่มสตรีที่แต่งกายด้วยชุดพื้นถิ่นโดยการสวมเสื้อ

ทรงกระบอกและสวมใส่ผ้าซิ่นที่เป็นเอกลักษณ์ของจังหวัดเลยคือผ้าลายริ้วหรือ

ลายหล่อง โดยเป็นผ้าทอพ้ืนบ้านนั้นกลุ่มวิสาหกิจชุมชนได้ทำ�การถอดรูปแบบ

ของลวดลายมาจากฮปูแตม้และเรยีกวา่ ผา้ลายหลอ่งเพือ่นำ�มาทำ�เปน็ผลติภณัฑ์

ชุมชน...” (สุพัตรา พรมใจ, สัมภาษณ์, 2566) สำ�หรับเป้าหมายของการแลก

เปลี่ยนเรียนรู้ คือการแบ่งปันความรู้ที่ได้จากการจัดการความรู้โดยมีการทบทวน

ข้อมูล การฝึกฝนการส่ือสาร และการกระตุ้นให้มีจดจําจากการปฏิบัติ มีการ

สบืทอดภมิูปญัญาทอ้งถิน่และการเปน็ชมุชนแหง่การเรยีนรูต่้อไป โดยมกีลุ่มผูส้ือ่

The Fine & Applied Arts Journal Vol.16 - No.2 July-December 2023 >> Thairoj Phoungmanee  et al.150



ความหมายการทอ่งเท่ียวและชมุชนเขา้มาเรียนรูเ้พือ่ทำ�ความเขา้ใจถงึรายละเอยีด

ของวัดโพธิ์ชัย และประเพณีท้องถิ่น 12 เดือน สำ�หรับการอธิบายเรื่องราวให้กับ 

นักท่องเที่ยวที่เดินทางเข้ามาท่องเที่ยวทราบ (ภาพที่ 2) ดังคำ�กล่าวที่ว่า “...มี

การจัดอบรมเชิงปฏิบัติการผู้ส่ือความหมายฮูปแต้มวัดโพธิ์ชัยโดยนำ�ผู้สนใจ 

เข้ามาเรียนรู้เพื่อที่จะพัฒนาเป็นผู้สื่อความหมายการท่องเท่ียวอย่างต่อเน่ือง 

แต่ด้วยข้อมูลเกี่ยวกับฮูปแต้มที่ปรากฏอยู่ด้านในและด้านนอกวิหารต้องอาศัย

การจดจำ�ร่วมกับทักษะการสื่อสารอย่างต่อเนื่อง มีการฝึกฝนมุขตลกที่เชื่อมโยง

กับวัฒนธรรมของชุมชน ซึ่งต้องอาศัยระยะเวลาจึงจะได้ผู้สื่อความหมายเพิ่ม

ขึ้น ปัจจุบันในพื้นที่มีผู้สื่อความหมายได้เพียง 3 คน...” (เกรียงไกร พรมเวียง,  

สัมภาษณ์, 15 กรกฎาคม 2566)

ภาพที่ 2  การแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับกลุ่มการจัดการท่องเที่ยวและชุมชน

1.7	 ขั้นการเรียนรู้ (learning) พื้นที่อำ�เภอนาแห้วและบ้านนาพึงมีนักท่องเที่ยวและผู้

สนใจเดินทางเข้ามาศึกษาฮูปแต้มอย่างต่อเนื่อง โดยรูปแบบของการเดินทางเข้า

มาลักษณะเป็นส่วนตัวจึงเดินดูเอง ส่วนที่มาเป็นหมู่คณะจะมีการติดต่อประสาน

งานมายงักลุม่การจดัการทอ่งเทีย่วชมุชนเพือ่ใหเ้ปน็ผู้สือ่ความหมาย สำ�หรบัการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้นกลุ่มการจัดการท่องเท่ียวและชุมชนจะเข้าร่วมเรียนรู้ 

ร่วมแบ่งปันและอธิบายข้อมูลเกี่ยวกับฮูปแต้มบนผนังด้านในและด้านนอกเพื่อ

สร้างองค์ความรู้สำ�หรับการนำ�ไปสื่อสารกับนักท่องเท่ียวด้วย (ภาพท่ี 2-3) ดัง

คำ�กลา่วทีว่า่ “...ใชว้ธิกีารบรรยายความรู้โดยภาพรวมของฮปูแตม้ทีป่รากฏทางตา  

ฮปูแตม้บนผนงัดา้นทศิตะวนัตกมเีรือ่งราวทีก่ลา่วถงึทศชาตชิาดก โดยผูส้ือ่ความ

หมายจะอธิบายแต่ละพ้ืนที่ของฮูปแต้มให้นักเที่ยวเข้าใจ เช่นเดียวกับผนังด้าน

นอกที่ช่างแต้มมีการแต้มเรื่องราววรรณกรรมท้องถิ่นอีสาน เช่น เรื่องกาละเกด
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และเรื่องสังข์สินชัย ส่วนการใช้วัสดุในการแต้ม ดังเช่นสีครามจากต้นคราม และ

สเีหลอืงที่ไดจ้ากต้นรงก็ไดส่ื้อสารใหน้กัท่องเทีย่วไดร้บัรู้ถงึการผสานเทคนคิวธิกีาร

ของชา่งแตม้ในแตล่ะชว่งเวลาเพือ่ใหน้กัท่องเทีย่วไดร้บัทราบขอ้มูล โดยขอ้มลูผนงั

ด้านนอกนั้นมีการเชื่อมโยงวัดไชยศรี จังหวัดขอนแก่นที่มีรูปแบบการเขียนคล้าย

กัน... ” (สุพัตรา  พรมใจ, สัมภาษณ์, 2566) สำ�หรับการเรียนรู้จากการมีส่วนร่วม

ในการเกบ็รวบรวมและถา่ยทอดความรูจ้ะนำ�มาสงัเคราะห์ใหม้รีปูแบบของเอกสาร

ตามที่กลุ่มการจัดการท่องเท่ียวและชุมชนต้องการ โดยจะนำ�องค์ความรู้และ 

วิธีการถ่ายทอดความรู้ที่ได้จากการจัดการความรู้ ไปใช้ในการพัฒนาศักยภาพ

ตนเองและกลุ่มการจัดการท่องเที่ยวต่อไป ดังคำ�กล่าวท่ีว่า “...การเรียนรู้จาก

เอกสารที่มีการรวบรวมความรู้เฉพาะขึ้นมา ส่วนการนำ�ความรู้ ไปใช้ในการสื่อ

ความหมายการท่องเที่ยวที่มีการผสานแนวคิดและประสบการณ์ของแต่ละคน

มาแลกเปลี่ยนรู้ สามารถนำ�ข้อมูลไปขยายสู่กลุ่มเป้าหมายได้อย่างมีคุณภาพ...” 

(เกรียงไกร พรมเวียง, สัมภาษณ์, 2566)

ภาพที่ 3  ผนังด้านนอกของวิหารด้วยโครงสร้างสีครามและสีเหลือง
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ภาพที่ 4  การนำ�ความรู้ที่ผ่านการจัดการความรู้
ไปสู่การปฏิบัติการเป็นผู้สื่อความหมายการท่องเที่ยว

ที่มา: สุพัตรา พรมใจ, 2565

2. องคค์วามรูจ้ากการจดัการความรูฮ้ปูแตม้วดัโพธิช์ยั พบวา่การจดัการความรูฮ้ปูแตม้

วดัโพธิช์ยัสามารถดำ�เนนิการเพือ่นำ�มาใช้ในการพัฒนางานท่ีบรรลุเปา้หมายของ (1) องค์ความรู ้ 

(2) การพัฒนาคน (3) การสื่อสารการจัดการท่องเที่ยว (4) ศักยภาพการแลกเปลี่ยนเรียนรู้จาก

แหล่งข้อมูลที่หลากหลาย โดยมีข้อมูลและองค์ความรู้ดังนี้

2.1	 ความเป็นมาของฮูปแต้ม ฮูปแต้มวัดโพธิ์ชัยมีการแต้มขึ้นบนฝาผนังวิหารทั้งผนัง

ด้านในและด้านนอก สำ�หรับผนังด้านใน แต้มตั้งแต่ปี พ.ศ. 2359 ตรงกับสมัย

รัชกาลที่ 5 มีข้อความระบุปีเขียนบนผนังด้านทิศเหนือว่า “ศักราช 1214” โดย

แต้มฮูปแต้มผนังด้านในก่อน จากนั้นค่อยมาแต้มผนังด้านนอก แต้มราวปี พ.ศ. 

2459 การแต้มผนังด้านในและด้านนอก มีระยะเวลาห่างกัน 64 ปี ทำ�ให้ฮูปแต้ม

เตม็ผนงัไมมี่ชอ่งวา่ง รปูแบบของฮปูแตม้เปน็ไปตามขนบชา่งแตม้โบราณของภาค

อีสาน สามารถแบ่งช่างแต้มออกเป็น 2 กลุ่มคือ 1) ช่างแต้มด้านในวิหารคือ ขุน

พรม (ชาวสิงห์บุรี) และสรรพช่าง มาจากนครราชสีมา และ 2) ช่างแต้มด้านนอก

วหิารคอือาจารย์สายทอง อดตีเจา้อาวาส อาจารยบ์ญุสง่ อดตีเจา้อาวาส นายดว้ง 

นายบุญทนั ชาวบา้นนาพึง และทา้วสีหะบตุร ช่างชาวลาว สำ�หรบัฮปูแตม้ผนงัดา้น

ในวิหาร มีการแต้มเต็มผนังทั้ง 4 ด้านดังนี้ (1) ผนังด้านหน้าพระประธาน ส่วน 

หนา้บนัแตม้ฮปูอดีตพระพทุธเจา้ไลเ่รยีงลงมาจากด้านบน 8 ชัน้ จำ�นวน 110 องค ์

ฐานแถวล่างสุดมีบาตรวางประดับ พ้ืนภาพระหว่างอดีตพระพุทธเจ้าประดับช่อ

ดอกไมส้ขีาว ระหวา่งฐานแทน่ประทบัมลีวดลายดอกประจำ�ยามประดบัอยู ่(ภาพท่ี 

5) ถดัมาแตม้เรือ่งพระมาลยัเยือนเทวโลก มเีทวดาและพระอนิทร์มารอเขา้เฝา้ดว้ย 

การแต้มมีลักษณะภาพเล่าเรื่องโดยไม่มีการแบ่งเป็นตอน มีการสร้างบรรยากาศ

การถวายพระเพลิงพระพุทธองค์ด้วยฮูปแต้มท่ีแสดงความโศกสลดรันทดใจของ 
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สรรพชีวิตท่ีมาเข้าเฝ้าอย่างเนืองแน่น (2) ผนังด้านขวาพระประธาน เรื่องมหา

เวสสนัดรชาดก อย่างไรกต็ามการแตม้ของช่างแตม้นัน้มกีารแบ่งเรือ่งราวตามหอ้ง

ระหวา่งเสาได้ 5 หอ้ง ดา้นบนสดุของผนงันัน้ชา่งแตม้ทำ�การแตม้ภาพพระพุทธเจา้

ปางสมาธิ 19 องค์ (3) ผนังด้านซ้ายพระประธานเป็นภาพพุทธประวัติ พระมาลัย 

ภาพปริศนาธรรม (ภาพที่ 6) (4) ผนังด้านหลังพระประธานเรื่องพระเวสสันดร 

กัณฑ์ที่ 9 คือกัณฑ์มัทรี ผนังด้านหลังพระประธานด้านซ้าย กัณฑ์ที่ 10 คือกัณฑ ์

สักบรรณ ผนังด้านหลังติดฐานธรรมมาส กัณฑ์ท่ี 11 คือกัณฑ์มหาราช กัณฑ์

ที่ 12 กัณฑ์ฉกษัตริย์ อยู่ผนังด้านหลังด้านล่างหลังพระประธาน อย่างไรก็ดีฮูป

แตม้ทีถ่กูแตม้บนผนงัมลีกัษณะฮปูแตม้เลา่เรือ่ง และบางฮปูแต้มช่างแต้มไดเ้ขียน 

ตัวอักษรไทน้อยแทรกลงไปด้วย 

			   ส่วนฮูปแต้มผนังด้านนอกนั้นถูกแต้มในช่วงปี พ.ศ. 2459 ตรงกับสมัย

รัชกาลที่ 6 โดยช่างแต้มบ้านนาพึงและช่างชาวลาว มีรายละเอียดดังนี้ (1) ผนัง

ทิศเหนือ ฮูปแต้มลบเลือนไปทำ�ให้ไม่สามารถระบุเรื่องที่นำ�มาแต้มได้ (2) ผนัง

ทิศตะวันตก ผสานหลายเรื่องเข้าด้วยกันดังนี้ ขอบซ้ายด้านนอกเรื่องพระมาลัย 

พระเนมิราชเสด็จชมเมืองนรก สังข์สินชัย (หรือสังข์สินไซ) และการะเกด (หรือ

กาละเกดในภาษาท้องถิ่น) ภาพวิถีชีวิต วัฒนธรรม สังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงไป

สู่ความทันสมัย มีการสอดแทรกคติธรรมลงไป ทุกตำ�แหน่งของฮูปแต้มที่แสดง

ทักษะและการคิดอย่างอิสระ (ภาพที่ 7) มีจุดมุ่งหมายเพื่อการถวายเป็นพุทธบูชา

และตกแต่งผนังวิหารให้สวยงาม จึงเป็นกลยุทธ์การโน้มน้าวใจพุทธศาสนิกชนให้

เขา้วัดเพือ่การเรยีนรูเ้รือ่งราวของพระพทุธองคจ์นเกดิความซาบซึง้ในรสพระธรรม

คำ�สอน

	  

ภาพที่ 5  ผนังด้านฝั่งตรงข้ามพระประธานแต้มเรื่องราวอดีตพระพุทธเจ้า จำ�นวน 110  องค์
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ภาพที่ 6  ฮูปแต้มด้านขวามือพระประธานแต้มเนื้อหาเรื่องราวพระมาลัย 

2.2	 เนื้อหาเรื่องราวที่ช่างแต้มนำ�มาแต้มบนผนัง พบว่า ทั้งส่วนด้านในและด้านนอก

วิหาร มี 4 กลุ่ม ดังนี้ 1) กลุ่มพุทธประวัติและอดีตพระพุทธเจ้า 2) กลุ่มทศชาติ

ชาดก และ มหาเวสสนัดรชาดก 3) กลุม่พระเถระ คอืพระมาลยัท่ีมฤีทธิเ์สมอดว้ย

พระโมคคัลลานะไปโปรดสัตว์นรกด้วยการเหาะขึ้นสวรรค์นำ�ดอกบัวไปถวายแก่

เจดีย์จุฬามณี  และ 4) กลุ่มวรรณกรรมท้องถิ่น ดังนี้ (4.1) สังข์สินไซ ตอนสังข์

สินไซกับสีโหต่อสู้กับทหารของยักษ์กุมภัณฑ์ ตอนสังข์สินไซต่อสู้กับสีโหเพื่อชิง

นางสุมณฑากลับไปถวายคืนพระบิดาที่นครเปงจาล ตอนสังข์สินไซยืนเหนี่ยวศร

ใส่ยักษ์ และ (4.2) กาละเกด ตอนเจ้ากาละเกดขี่ม้ามณีกาบไปเที่ยวแล้วถูกท้าว

พิมลลอบฆ่าด้วยหอกยนต์

ภาพที่ 7  ฮูปแต้มผนังด้านนอกเรื่องพระมาลัย พระเนมิราชเสด็จชมเมืองนรก  
สังข์สินไช และกาละเกด

ที่มา: คชสีห์  เจริญสุข
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2.3	 กลวิธีของฮูปแต้ม พบว่าช่างแต้มร่างฮูปด้วยดินสอ ใช้สีธรรมชาติในการระบาย 

นิยมระบายสีเรียบแล้วตัดเส้นขอบ ส่วนการเตรียมพื้นผนังวิหารนั้นด้วยการฉาบ

ปนูสตูรผสมพเิศษทีม่สีว่นผสมของเปลอืกหอยเผาตำ�ละเอยีด กาวเปลอืกยางบง

และทรายละเอียด ช่างแต้มบางคนใช้หนังวัวควายเผาจนไหม้แล้วแช่ทิ้งไว้เพื่อให้

ได้นํ้าเหนียว แล้วจึงนำ�นํ้าอ้อยมาผสมเพื่อป้องกันสีไม่ให้ผิดเพี้ยน เมื่อฉาบผนัง

วหิารแลว้ ชา่งจะไลค่วามเคม็ออกจากพืน้ผนงัดว้ยนํา้ตม้ใบข้ีเหลก็ฉดีผนงัทิง้ไว ้7 

วนั สว่นการรองพืน้ผนงันัน้ชา่งแตม้ใชด้นิสอพองผสมกบักาวนํา้มะขามทาบาง ๆ  

เมื่อแห้งแล้วช่างจึงแต้มฮูปได้

2.4	 สีที่ใช้แต้มฮูป พบว่า ด้านในวิหารช่างแต้มใช้สีธรรมชาติ เช่นสีดำ�จากเขม่าไฟติด

กน้หมอ้นำ�มาบดใหล้ะเอยีด สีเหลอืงจากขมิน้และจากยางตน้รง สีแดงจากยางไม้

ประดู่ และขมิ้นผสมปูน สีครามจากต้นคราม สีนํ้าตาลแดงจากดินแดงประสาน

กับยางบง สีเขียวผสมด้วยสีครามและสีเหลือง และยังมีการใช้สีหมึกแท่งจากจีน 

และสเีคม ีไดแ้ก ่สบีรรจซุองตราสตางคแ์ดง ตวัประสานสกีบัผนงัปนู ยางบงผสม

นํ้าผสมกับสีฝุ่นกับหรือผสมนํ้ากาวจากหนังสัตว์ หรือกาวกระถิน

2.5	 ลักษณะฮูปแต้ม พบว่า ฮูปแต้มเป็นภาพแบบเล่าเรื่อง โดยช่างแต้มจะแต้มเรื่อง

ราวต่อเนื่องกันตลอดทั้งผนัง เมื่อจบตอนลงช่างแต้มจะใช้ทิวทัศน์ อาคารบ้าน

เรอืน ปา่ไมห้รอืแมน่ํา้ลำ�คลองขัน้และเชือ่มตอ่ใหเ้ป็นภาพขนาดใหญ่ท่ีสือ่สารเรือ่ง

พุทธศาสนา มกีารสอดแทรกภาพวถิชีวีติและวฒันธรรมของชาวบา้นในพืน้ทีล่งไป

บนผนังอย่างมีจังหวะ จึงทำ�ให้บรรยากาศในฮูปแต้มมีชีวิตชีวาท่ีสะท้อนวิถีชีวิต

ชาวบ้านได้ เช่นการคลอดลูก ประเพณีสู่ขวัญ การสวมใส่เสื้อผ้าเครื่องแต่งกาย 

ข้าวของเครื่องใช้ สาธารณูปโภคและพาหนะเดินทาง เช่น ไฟฟ้า รถไฟ จักรยาน 

และเครือ่งบนิ รวมถงึการนำ�เสนอเรือ่งพญานาคเป็นความเช่ือท้องถ่ิน ดงัฮปูแตม้

เรือ่งพทุธประวตัติอนปราบนาคนนัโทปนนัทะ (ภาพท่ี 8) สว่นรปูทรงหลกัและรอง

แต่ละเรื่องนั้น ช่างแต้มใช้สีเรียบแต้มแล้วตัดเส้นรอบรูปทรงให้คมชัด สร้างมิติ

ภาพดว้ยตำ�แหนง่ของฮปูแตม้คอืดา้นลา่งของภาพคอืระยะหน้า สว่นบนของภาพ

คือระยะหลัง ช่างแต้มยังใช้วิธีการบังและการทับซ้อนของรูปทรงให้มีมิติด้วย 
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ภาพที่ 8  ฮูปแต้มในวิหารขวามือพระประธานแต้มเรื่องพุทธประวัติ 
ตอนพระพุทธเจ้าปราบพญามาร (พญานาคนันโทปนันทะ) 

ตอนทูลอาราชธนาให้พระพุทธองค์เสด็จปรินิพพาน

	

อภิปรายผลการวิจัย 	
1. การจัดการความรู้ฮูปแต้ม ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยการสัมภาษณ์ การ

ประชุมกลุ่มเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้ จนถอดบทเรียนฮูปแต้มที่ช่างแต้มนำ�มาแต้มบนผนังวิหาร 

กระบวนการตั้งแต่ต้นทางคือการสร้างประเด็นและความเข้าใจร่วมกัน กลางทางคือการเข้า

ร่วมระดมความคิดเห็น และการให้ข้อมูลที่ชัดเจน ส่วนปลายทางคือการบันทึกข้อมูลและองค์

ความรู้ใหม่ที่เป็นรูปธรรมสำ�หรับนำ�ไปใช้ประโยชน์ในอนาคต มีขั้นตอนดังนี้ 1) การบ่งชี้ความรู้ 

2) การสร้างและแสวงหาความรู้ 3) การจัดความรู้ให้เป็นระบบ 4) การประมวลและกลั่นกรอง 

5) การเข้าถึงความรู้ 6) การแบ่งปันแลกเปลี่ยนความรู้และ 7) การเรียนรู้และนำ�ความรู้ ไปใช้

ประโยชน์ สอดคล้องกับ อดิเทพ จันทร์แดง และพรหมภัสสร ชุณหบุญญทิพย์ (2565) ที่พบว่า 

การจัดการความรู้ฮูปแต้มผ่าน 7 กิจกรรม โดยความรู้ที่ค้นพบผ่านกระบวนการจัดการความรู้

นัน้เปน็ความรู้ทีเ่กดิจากการสบืค้นจากความรูท่ี้ฝงัลึกอยู่ในตวับุคคลทีม่กีารเรยีนรูฮ้ปูแตม้ผา่น

ประสบการณ์ เช่น การฮูปแต้มเรื่องทศชาติชาดกบนผนังทิศตะวันตก ที่ช่างแต้มนำ�เรื่องราวที่

สำ�คัญมาแต้ม ซึ่งกิจกรรมการแลกเปลี่ยนเรียนรู้จากปราชญ์ท้องถิ่นร่วมกับการใช้เอกสารและ

งานวิจยัมาชว่ยคน้ควา้และสบืคน้ขอ้มลู จงึสามารถสรปุองค์ความรูเ้พือ่นำ�ไปใช้เปน็ผูส้ือ่สารการ

ทอ่งเทีย่วไดช้ดัเจนขึน้ เชน่การสือ่สารฮปูแตม้วา่ในอดีตนัน้ฮปูแตม้มีอทิธพิลตอ่วถิชีวีติชาวบา้น

ทัง้ดา้นสงัคมทีเ่ปน็ศนูยร์วมจติใจ ด้านคตคิวามเชือ่จากการแตม้เร่ืองบาปบญุคณุโทษทีส่ือ่สาร

ว่ามีอยู่จริง ด้านการทำ�คุณงามความดีย่อมส่งผลดีต่อชีวิต ส่วนด้านการศึกษานั้นช่วยส่งเสริม

ศีล สมาธิและปัญญาที่นำ�ทางไปสู่การเป็นคนดีต่อไป (พระมหาพีรพันธ์ ธมมวุฑโฒ (ตรีศรี), 

2559) สอดคล้องกับ ปรัชญา เหลืองแดง (2563) ที่พบว่าการจัดการความรู้จะทำ�ให้ได้ความรู ้

เชิงประจักษ์จากข้อมูล 2 ส่วนคือ 1) ความรู้แบบชัดแจ้งที่สืบค้นจากเอกสาร และหลักฐาน 
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งานศิลปกรรม และ 2) ความรู้ที่ฝังอยู่ในตัวบุคคล จากการสัมภาษณ์กลุ่มเป้าหมายปราชญ์ 

ทอ้งถิน่และนกัวชิาการ อยา่งไรกด็จีากกจิกรรมการจดัการความรูพ้บวา่ผูเ้ข้ารว่มสามารถค้นหา

แหลง่ขอ้มูล การตัง้ประเดน็การสมัภาษณ ์และการรว่มสรปุความรูจ้ากการถอดบทเรยีนในตวัคน

และเอกสารจึงทำ�ให้ได้ข้อมูลเหตุผลของการสร้างฮูปแต้มขึ้นมา เช่นเดียวกับการจัดการความ

รู้จะทำ�ให้เข้าใจความหมายแฝงในฮูปแต้มด้วย ซึ่งชมพู เนินหาด, สุชาดา นิ้มวัฒนากุล และ 

ปาลรีญัญ ์ฐาสริสวัสดิ ์(2561,อา้งถึงใน คณาทิพย ์ศรวีะรมย์, 2562) กลา่ววา่ การจดัการความรู้ 

ช่วยให้ผู้เข้าร่วมจัดการความรู้และผู้ใช้องค์ความรู้ ได้เข้าใจที่มาและความหมายจึงเป็นวิธีการ

ค้นคว้า การรวบรวม จัดประเภท จัดระบบ การแลกเปลี่ยนความรู้โดยอาศัยคนและกลยุทธ์ที่

เหมาะสม เพือ่ให้ไดค้วามรูท้ีถ่กูตอ้งสำ�หรบัการนำ�ไปใชป้ระโยชน ์โดยประเดน็การจดัการความรู้ 

จะมาจากความต้องการของชุมชนและกลุ่มการจัดการท่องเที่ยว ที่เห็นว่าจะมีประโยชน์สู่การ

อนุรักษ์มรดกทางภูมิปัญญาท้องถิ่นให้คงอยู่ต่อไป ที่สำ�คัญคือการที่กลุ่มนักท่องเที่ยวได้รับ

ความรู้จากคนที่เป็นเจ้าของวัฒนธรรมที่มีคุณค่าอย่างฮูปแต้ม ซึ่งผลการเรียนรู้สามารถชี้ให้

เห็นว่าการเรียนรู้ที่สร้างการคิดวิเคราะห์ให้เกิดขึ้นกับผู้ส่ือความหมายได้ ซึ่งผลการวิจัยของ 

สกุานดา ถิน่ฐานและอนชุา แพง่เกสร (2565) ระบวุา่ กระบวนการเรยีนรูท้างวฒันธรรมทีเ่ขา้ถงึ 

นักท่องเที่ยวจะทำ�ให้นักท่องเที่ยวได้เข้าใจในความแตกต่างทางวัฒนธรรม จนสามารถปรับตัว

เข้าสู่การเรียนรู้วัฒนธรรมที่แตกต่างได้โดยปราศจากความรู้สึกในแง่ลบต่อวัฒนธรรมอื่น ๆ  

ดังนั้นการกำ�หนดแนวทางการนำ�เสนอองค์ความรู้จากการจัดการความรู้จึงอาจไปวิธีการหรือ

แนวทางทีจ่ะนำ�เสนอใหส้อดคลอ้งกบันกัทอ่งเทีย่วดว้ยดงัที ่อดเิทพ จนัทรแ์ดง และพรหมภสัสร  

ชุณหบุญญทิพย์ (2565) ได้ระบุว่า การกำ�หนดเรื่องราวและแนวทางการศึกษาการนำ�เสนอ

องค์ความรู้ให้กับนักท่องเที่ยวจะทำ�ให้เข้าใจความต้องการของนักท่องเท่ียว ส่วนกระบวนการ

ไดม้าซึง่องคค์วามรูก้ต็อ้งมาจากการมผีูน้ำ�ทีม่ศีกัยภาพในการจดัการความรูเ้พือ่การขบัเคลือ่น

ความรู้ใหค้งอยูแ่ละตอ่ยอดเพือ่สรา้งเศรษฐกจิใหก้บัชุมชน ซึง่กระบวนการสรา้งความรูน้ัน้ตอ้ง

มีการวางแผนการจัดการความรู้ฮูปแต้ม เช่น การกำ�หนดประเด็น การหาแหล่งข้อมูล การเก็บ

รวบรวมขอ้มลูทีอ่ยู่ในตวัคนและจากเอกสาร การสรปุขอ้มูลและการนำ�ขอ้มลูไปแบง่ปนักบัคนอืน่

ส่วนองค์ความรู้ฮูปแต้มจากการสืบค้นจากแหล่งข้อมูลตัวบุคคล เอกสาร งานวิจัย

มีการนำ�เสนอมุมมองและรายละเอียดที่แตกต่างกันออกไป ผู้เข้าร่วมกระบวนการต้องแลก

เปลี่ยนเรียนรู้เพื่อนำ�ความรู้ที่จำ�เป็นมาใช้งานการสื่อสารทางการท่องเที่ยวก่อน ส่วนข้อมูลเชิง

ลกึทีเ่ชือ่มโยงกบัคตคิวามเชือ่ นยัยะการสือ่ความหมายและการรบัอทิธพิลของชา่งแตม้ทีจ่ำ�เปน็

ต้องใช้วิธีการจัดการความรู้อย่างต่อเนื่องจนมีการสั่งสมประสบการณ์ที่มากพอสำ�หรับการนำ�

ไปใช้เป็นผู้สื่อความหมายการท่องเที่ยวแบบมืออาชีพ สอดคล้องกับ อดิเทพ จันทร์แดง และ 

พรหมภัสสร ชุณหบุญญทิพย์ (2565) ท่ีพบว่า การจัดการความรู้อย่างเป็นข้ันตอนจะสร้าง 
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องค์ความรู้ฮูปแต้มใหม่ที่สอดคล้องกับการนำ�ไปใช้เล่าเรื่องราวให้กับนักท่องเที่ยวฟังอย่างเป็น

ระบบและมีประสิทธิภาพ

2. องค์ความรู้จากการจัดการความรู้ฮูปแต้ม พบว่า วัดโพธิ์ชัยมีวิหารเป็นพื้นที่แต้ม

ฮูปแต้มบนผนังด้านในวิหารทั้ง 4 ด้าน รวมถึงด้านนอกเพื่อสื่อสารเรื่องราวพุทธศาสนาให้ชาว

บ้านเรียนรู้เรื่องของพระพุทธองค์ เป็นแนวปฏิบัติตนตามแบบอย่างองค์พระสัมมาสัมพุทธเจ้า 

จากการสืบค้นองค์ความรู้ในกระบวนการจัดการความรู้ตามข้อมูลของ ดลนายา สุเวทเวทิน 

(2561) ระบุว่าฮูปแต้มถูกแต้มขึ้นมาเพ่ือการเผยแพร่พระธรรมคำ�สอนของพระพุทธเจ้าให้กับ

ชาวบ้านที่อ่านหนังสือไม่ออกได้ใช้สายตาอ่านภาษาทางศิลปะ เมื่อได้วิเคราะห์ความรู้ท่ีอยู่

ในฮูปพบว่าช่างแต้มได้สอดแทรกทัศนคติและรสนิยมของช่างแต้มลงไปด้วย ทั้งนี้เกิดจากการ

ที่ช่างแต้มมีความชำ�นาญจึงสามารถนำ�เรื่องพระธรรมคำ�สอนที่ช่างแต้มมีความรู้ความเข้าใจ

มาสร้างเป็นแต้มฮูปโดยมีเป้าหมายเพื่อการให้พุทธศาสนิกชนได้กระทำ�ความดีละเว้นความช่ัว  

รู้จักเสียสละ ไม่เห็นแก่ตัว ไม่เอาเปรียบและไม่ทำ�ร้ายคนอ่ืนตามแนวทางพระพุทธองค์  

(พระครูปลัดพีระพันธ์ธมฺมวุฑฺโฒ, พระมหาวิฑูรย์สิทฺธิเมธี, สมุทร สงวนสิน และกาญจนพงศ์ 

สวุรรณ, 2562) สำ�หรบัองคค์วามรูท้ีอ่ยู่ในเอกสารของวรพรรณ ภวูจิารย ์(2555) ระบวุา่ฮปูแตม้ 

ที่ถูกนำ�เสนอบนผนังวิหารนั้นมีการนำ�เสนอความคิดเพ่ือนำ�ไปสู่การสื่อสารกับนักท่องเท่ียว

ให้กับรู้ถึงที่มาของการสร้างเรื่องราวผ่านเรื่องราวพุทธประวัติและวรรณกรรมท้องถิ่นว่า

เกี่ยวข้องดังนี้ (1) คนกับโลก สิ่งแวดล้อมและธรรมชาติ (2) คนกับคนอื่น ๆ ที่อยู่ร่วมกัน 

และ (3) คนกับสิ่งศักดิ์สิทธิ์ และสิ่งเหนือธรรมชาติ สำ�หรับองค์ความรู้จากการแสวงหาที่มา

จากนัยยะของรูปทรงท่ีช่างแต้มนำ�เสนอนั้นจะถูกนำ�มาสู่การตีความหมายของฮูปแต้มท่ีช่วย

สร้างการรับรู้ของผู้สื่อความหมายสู่ผู้รับรู้เรื่องราวถึงความศรัทธาตามหลักธรรมคำ�สอนของ

พระพุทธองค์เช่น การทำ�ดีได้ดีทำ�ชั่วได้ชั่ว การบริจาคทาน และการมีอิทธิฤทธิ์ในพระชาติ

ต่าง ๆ ของพระพุทธเจ้า อย่างไรก็ดีผลการร่วมกันจัดการความรู้ทำ�ให้มีข้อมูลว่า การแต้ม

ฮูปแต้มด้านนอกบนผนังวิหารถือว่าเป็นเทคนิคการแก้ปัญหาพื้นท่ีของฝาผนังท่ีว่าง ผู้มี

บทบาทสำ�คัญอย่างเจ้าอาวาสและคณะกรรมการวัดจึงลงความเห็นว่าต้องมีการแต้มฮูปให้มี

ความสวยงามเหมือนกับวัดอื่นใกล้เคียง โดยเลือกเรื่องราวพุทธประวัติ หลักธรรมคำ�สอน วิถี

ชีวิตและวัฒนธรรมนำ�มาถ่ายทอดเพ่ือส่ือสารกับญาติโยมที่มาทำ�บุญและไม่มีโอกาสเข้าไป

ด้านในสิมที่มีข้อจำ�กัดคือขนาดเล็ก ส่วนผู้หญิงให้ฟังเทศน์ฟังธรรมอยู่ด้านนอก สำ�หรับ

ช่างแต้มนั้นมีทั้งฆราวาสและพระสงฆ์ที่มีความรู้เชิงช่าง จากเอกสารของ ไตรเทพ สหะขันธ์ 

(2562) ที่ระบุว่าฮูปแต้มที่ถูกแต้มโดยช่างแต้มน้ันถูกนำ�มาเป็นเครื่องมือในการโน้มน้าวจิตใจ

พทุธศาสนกิชนใหเ้ขา้วัดเพ่ือการเรยีนรูพ้ระธรรมคำ�สอนของพระพทุธองค ์และผลของการเรยีนรู ้

อย่างต่อเนื่องจะทำ�ให้สามารถรับรู้ถึงคุณค่าของความจริง ความดี และความงามที่ถูกสื่อสาร

ศิลปกรรมสาร ปีที่ 16 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม - ธันวาคม 2566>> ไทยโรจน์  พวงมณี  และคณะ 159



ผ่านเส้น สี รูปร่าง รูปทรงและองค์ประกอบต่าง ๆ ที่ช่างแต้มนำ�มาสอดแทรกลงไป เช่นเดียว

กบัเอกสารของดลนายา  สเุวทเวทิน (2561) ทีร่ะบวุา่ฮปูแตม้ถกูแต้มข้ึนมาตามกรอบองคค์วามรู้ 

ในพทุธศาสนา ชา่งแตม้ตอ้งใชท้ัง้ความรู้ในพทุธศาสนาและใชท้กัษะในการแต้มเพือ่ใหผู้ด้ไูดเ้กดิ

ความรู้สึกงามผ่านการอ่านภาษาทางทัศนศิลป์ที่นำ�เสนอเรื่องราวพุทธประวัติและวรรณกรรม

ท้องถิ่น อย่างไรก็ดีองค์ความรู้ที่ค้นพบจะมีเร่ืองของการตีความหมายจากเรื่องราวที่ช่างแต้ม

เลอืกนำ�มาสือ่สารและกลุม่การจดัการทอ่งเทีย่วโดยชมุชนสามารถนำ�ไปใช้ในการสือ่ความหมาย

ทางการท่องเที่ยได้ดังที่มีการเรียบเรียงในเอกสารของ ชิงชัย ศิริธร (2561) อดิเทพ จันทร์แดง 

และพรหมภัสสร ชุณหบุญญทิพย์ (2565)  ที่ระบุว่า หลักธรรมคำ�สอนในพระพุทธศาสนานั้น

เป็นหลักสำ�คัญที่ช่างแต้มมีความต้องนำ�เสนอออกมาให้กับพุทธศาสนิกชนรับรู้ ส่วนเรื่องราวที่

ถกูแสดงออกนัน้สว่นใหญจ่ะแฝงเรือ่งปรชัญาการดำ�เนนิชีวติตามหลกัการทางพุทธศาสนา ทัง้นี้

มีเป้าหมายเพื่อการชี้นำ�ให้พุทธศาสนิกชนนำ�ไปเป็นแนวทางการปฏิบัติสำ�หรับการช่วยขัดเกลา

จติใจใหส้ะอาดบรสิทุธิ ์ดงัทีป่รากฏในฮปูแตม้เรือ่งไตรสกิขาเกีย่วกบัศลี สมาธ ิปญัญา ทีป่รากฏ

ในฮูปแต้มเรื่องสังข์สินชัย โดยช่างแต้มได้กำ�หนดให้สินชัยเป็นตัวแทนพระโพธิสัตว์ มีอิทธิฤทธิ์ 

ใชอ้าวธุคลอ่งแคลว่ กตญัญตูอ่บพุการ ีมคีณุธรรมจรยิธรรม เช่ือฟงัผู้ใหญ่ ต้ังมัน่ และเคารพใน

ประชาธปิไตย สว่นสีโห มลีกัษณะทรงพลงั กลา้หาญ มเีสยีงดงั เปน็ผูป้ดัเป่าภยัรา้ยจากหมูม่าร 

มคีณุธรรม มเีมตตา กรณุา มทุติา อเุบกขา ช่ือสตัย์ รกัษาคำ�มัน่สญัญา และสงัข ์สามารถเนรมติ

กายได้สารพัดประโยชน์ ฉลาด รอบรู้การใช้อาวุธ เป็นคนสร้างขวัญและกำ�ลังใจไม่ให้ท้อแท้ 

การจดัการความรูฮ้ปูแตม้วดัโพธิช์ยัยงัพบวา่ ชา่งแตม้มกีารสรา้งองคค์วามรูท้ัง้ภายใน

และด้านนอกวิหารโดยมกีารนำ�เสนอฮปูแตม้ทีแ่ตกตา่งกนัไปเมือ่นกัทอ่งเทีย่วมกีารรบัรูจ้ากการ

สือ่สารของผูสื้อ่ความหมาย จะมกีารรบัรูถ้งึคณุค่าความงาม การมีประสบการณดื์ม่ด่ํา และอ่ิมอก 

อิ่มใจ ผ่านเรื่องราวของพระพุทธองค์ โดยเฉพาะเรื่องพระเวสสันดรชาดกที่ช่างแต้มหวังผล

บุญกุศลที่จะเกิดขึ้นกับตนเองจึงแต้มให้งดงามมากที่สุด  อย่างไรก็ดีการค้นพบความรู้ในฮูป

แต้มทีส่รา้งสรรคแ์ละสอดแทรกภมูปิญัญาและวฒันธรรมทอ้งถิน่ในฮปูแตม้ลว้นถา่ยทอดอยา่ง

เต็มเปี่ยมไปด้วยความศรัทธาและความตั้งใจ สะท้อนความรู้สึกนึกคิด ความสามารถ และ

ภูมิปัญญาท้องถิ่นของคนอีสานในสมัยก่อนที่สร้างการรับรู้ถึงในอดีตผู้คน ชุมชน ประเพณี 

วฒันธรรม และเรือ่งราวพทุธศาสนา จนถงึฮปูแตม้ทีแ่สดงถงึการพฒันาสูย่คุแหง่ความทนัสมยั 

(Modernization) (อดิเทพ จันทร์แดง และพรหมภัสสร ชุณหบุญญทิพย์, 2565) ดังปรากฏบน

ผนงัวดัโพธิช์ยัทีเ่ปน็ฮปูแตม้รถไฟ เรอืกำ�ป่ันทีแ่สดงเปน็สัญลกัษณ์ของความรุง่เรอืงและมคีวาม

ศิวิไลซ์ของประเทศขณะที่แต้มฮูปนั้น (ศุภชัย สิงห์ยะบุศย์, 2560)  อย่างไรก็ดีฮูปแต้มในแต่ละ

พื้นที่บนผนังวิหารที่มีลักษณะและอัตลักษณ์แตกต่างกันนั้น เป็นเพราะมีการแต้มในช่วงเวลาที่

แตกต่างกัน ทำ�ให้มีการว่าจ้างช่างแต้มในพื้นที่หรือนอกพื้นที่ไห้เข้ามาแต้มทั้งด้านในและด้าน
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นอกวิหารในบริเวณที่ยังไม่ได้แต้ม โดยช่างแต้มที่เลือกนำ�มาแต้มจะเป็นผู้ท่ีมีความรู้ มีความ

เชี่ยวชาญการแต้มฮูปที่มีรูปแบบเฉพาะในการทำ�งาน เช่น การจัดวางองค์ประกอบด้วยการ

ลำ�ดับเรื่องราว มีการเชื่อมโยงกับคติความเชื่อ ประเพณี วัฒนธรรมของอีสานร่วมกับภูมิทัศน์

ชมุชนไวด้ว้ย (อำ�ภา บัวระภา, 2564)  ส่วนเรือ่งราวหลกัทีน่ำ�มาใช้ในการแตม้นัน้จากเอกสารของ 

บุรินทร์ เปล่งดีสกุล (2554) และเทพพร มังธานี (2554) ระบุว่าช่างแต้มนำ�เรื่องพุทธประวัติ  

พระมาลัย ไตรภูมิ ทศชาติชาดก พระเวสสันดรชาดก อรรถกถาชาดก ปริศนาธรรม และ

วรรณกรรมทอ้งถิน่ ไดแ้ก ่สินไซ พระลกัพระลาม ทา้วปาจติตแ์ละนางอรพมิพ ์ทีม่คีณุคา่และความ

สำ�คญัตอ่การเรียนรูแ้นวทางของพระพทุธองค ์ดงันัน้ฮปูแตม้บนผนังวหิารจงึชว่ยอธบิายเรือ่งราว 

ให้คนในชุมชนที่เข้ามาทำ�บุญในวัดได้เรียนรู้ความงดงามในพระจริยาวัตรของพระพุทธองค์  

และยงัสรา้งวัฒนธรรมการเรยีนรู้ใหเ้กดิข้ึนอยา่งย่ังยนืผา่นฮปูแต้มเรือ่งวถิชีวีติ วฒันธรรม และ

ประเพณีท้องถิ่นจากการแต่งกาย การเล่นดนตรี การค้าขาย และความเป็นอยู่ของผู้คนด้วย 

สอดคล้องกับเอกสารของ อติญา วงษ์วาท, ดวงกมล บางชวด และชวลิต อธิปัตยกุล (2565) 

ที่พบว่าเรื่องราวของพระพุทธองค์ในฮูปแต้มเป็นแนวปฏิบัติที่ดีงาม มีคติสอนใจ ให้แง่คิดที่นำ�

มาเป็นแบบอย่างในการดำ�เนินชีวิตตามคตินิยมได้ อย่างไรก็ดีผลการจัดการความรู้ทำ�ให้มีการ

รบัรู้รว่มกันในการนำ�ความรูเ้ชงิปรชัญาในฮปูแตม้ไปใช้ในการสือ่สารใหก้บันกัท่องเทีย่วไดเ้ข้าใจ

ถึงกุศโลบายของการแต้มฮูปบนผนังวิหาร เช่นเดียวกับเรื่องราวทางสังคม เศรษฐกิจ การเมือง

ที่แสดงออกผ่านรูปทหารล้วนสื่อสารความเป็นไปของยุคสมัย ดังที่ศุภชัย สิงห์ยะบุศย์ (2560) 

ระบุว่า ฮูปแต้มอีสานได้สะท้อนสังคมท้องถิ่นอีสานในสมัยอดีต ทั้งในมิติอัตลักษณ์วัฒนธรรม

ชุมชนท้องถิ่น และมิติสัมพันธ์กับอำ�นาจการปกครองและความทันสมัยจากกรุงเทพฯ ที่แผ่เข้า

สู่ภาคอีสานตั้งแต่สมัยรัชกาลที่ 5 เป็นต้นมา

อย่างไรก็ดีกระบวนการจัดการความรู้ผ่านข้ันตอนของการแสวงหาความรู้และการจัด

เก็บความรู้ทำ�ให้เข้าใจได้ว่าในงานฮูปแต้มของวัดโพธิ์ชัยมีการแต้มเรื่องพระลักพระลามอยู่

บนผนังด้วย ซึ่งเรื่องนี้ถือว่าเป็นวรรณกรรมท้องถิ่นที่ชาวบ้านสนใจและนิยมชมชอบ ช่างแต้ม

จึงเลือกนำ�มาแต้มประกอบร่วมไปกับเร่ืองพุทธประวัติเนื่องจากชาวบ้านท่ีเป็นพุทธศาสนิกชน

สามารถเขา้ใจและเขา้ถึงเรือ่งราวและความงามจากความคุน้เคยไดง้่าย ผลการคน้พบสามารถ

เชื่อมโยงองค์ความรู้ ไปอ้างอิงร่วมกับงานวิชาการของเทพพร มังธานี (2554) กล่าวว่าเรื่องราว

พระลกัพระลามนัน้ไม่ไดม้าจากพระไตรปฎิกโดยตรง แตเ่ปน็วรรณกรรมท้องถิน่มกีารปรบัปรงุ

ให้สอดคล้องกับวิถีชาวบ้าน ดังนั้นความรู้จากการเก็บรวบรวมข้อมูลทำ�ให้เห็นว่าเรื่องราวที่นำ�

มาแต้มมีท้ังเรื่องราวที่เกี่ยวเนื่องในพุทธศาสนาและวรรณกรรมท้องถิ่นที่ชาวบ้านนิยมก็ถูก

นำ�มาใช้ในการแต้มด้วยเช่นกัน และยังมีการค้นพบว่าฮูปแต้มบนผนังวิหารท้ังด้านนอกและ

ด้านในวัดโพธิ์ชัยน้ันมีการแต้มแบบภาพเล่าเรื่องไม่มีการแบ่งฉากแบ่งตอนของเรื่องราว ทั้งนี้
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อาจเป็นรสนิยมการแต้มฮูปในช่วงเวลานั้น ซึ่ง บุรินทร์ เปล่งดีสกุล (2554) และกิตต์ิธนัตถ์  

ญาณพิสิษฐ์ (2560) กล่าวว่าฮูปแต้มบางวัดอาจไม่ได้กรอบภาพแบ่งเรื่องราว แต่อาจแก้ปัญหา 

ด้วยการปล่อยพื้นที่ว่างรอบภาพและเขียนอักษรไทน้อยแทรกไว้ถือว่าเป็นรสนิยมชองเชิงช่าง

ในช่วงเวลานั้น ส่วนพิทักษ์ น้อยวังคลัง (2549) กล่าวว่าฮูปแต้มอีสานมีลักษณะภาพเล่าเรื่อง 

องคป์ระกอบในฮปูแตม้เดน่เทา่เทยีมกนัทัง้ผนงั ดงันัน้ฮปูแตม้บนผนงัจงึขาดสว่นประธานหลกั 

แต่ช่างแต้มได้แต้มฮูปแบบผสมผสานความหลากหลายอยู่ในพื้นที่เดียวกัน จึงเห็นว่าช่างแต้ม

อาจไม่เคร่งครัดกับการแต้มตามแบบแผนอย่างช่างเมืองหลวงที่ปรากฏอยู่บางพื้นที่ของวิหาร

ที่แต้มมาก่อน จึงเป็นข้อดีให้ช่างแต้มมีอิสรภาพในการวางเรื่องราวและองค์ประกอบได้อย่าง

อิสระ สอดคล้องกับนงนุช ภู่มาลี (2553) ที่กล่าวว่าฮูปแต้มไม่มีกฎเกณฑ์การแต้มที่ตายตัว 

เน้นอิสรภาพของช่างแต้มเป็นหลัก สำ�หรับฮูปแต้มวัดโพธิ์ชัยเป็นวัดสำ�คัญจึงมีช่างภาคกลาง

มาร่วมเขียนด้วย รูปแบบของฮูปแต้มจึงมี 2 ลักษณะคือแบบเมืองและแบบท้องถิ่น ดังนั้นรูป

แบบความงามของฮปูแตม้จงึสะทอ้นผา่นทกัษะ รสนยิม ความเชือ่ ประสบการณข์องผูแ้ตม้ดว้ย 

ทั้งนี้ พิทักษ์ น้อยวังคลัง (2549) และสุพาสน์  แสงสุรินทร์ (2558)  กล่าวว่าช่างแต้มจะสร้าง

ความงามผ่านรูปทรงที่เรียบง่ายไม่ซับซ้อนทั้งรูปมนุษย์ อมนุษย์ ภาพสัตว์ อาคารสิ่งก่อสร้าง 

ทิวทัศน์ และท้องฟ้าอากาศจะมีลักษณะแบนไม่แสดงมิติ ตื้น ลึก หนาบาง แต่ก็มีการสร้างมิติ

ด้วยการทับซ้อนรูปทรง หรือส่วนที่อยู่ด้านล่างของผนังคือระยะหน้า ด้านบนผนังคือระยะไกล 

ส่วนการแต้มสีภายในรูปทรงและตัดเส้นรอบรูปทรงจะทำ�ให้แยกมิติของภาพได้ ลักษณะภาพ

นัน้ชา่งแตม้ใชม้มุมองสงู มีการสรา้งความแตกตา่งของคนดว้ยสแีละเสือ้ผา้เครือ่งแตง่กาย การ

แต้มไม่คำ�นงึสดัสว่นของรปูทรงตา่ง ๆ  ในฮปูแตม้ทีม่ตีอ่กนัตามความเปน็จรงิ โดยชา่งแตม้เชือ่

ว่า ทุกองค์ประกอบล้วนออกมาจากสิ่งที่เคยเห็นมาก่อน ดังนั้นกระบวนการการจัดการความรู้

ฮูปแต้มจะช่วยให้ค้นพบความรู้ที่แฝงอยู่ในผลงานทั้งรูปแบบ เทคนิควิธีการและเรื่องราว จาก

เอกสารของอติญา วงษ์วาท, ดวงกมล บางชวด และชวลิต อธิปัตยกุล (2565) และอำ�ภา  

บัวระภา (2564)  ระบุว่า ฮูปแต้มช่วยส่ือสารถึงเป็นภูมิปัญญาท่ีช่างแต้มนำ�เสนอการคิดค้น

สีและวัสดุอุปกรณ์ วิธีการแต้มและการจัดวางโครงสร้าง และการสร้างองค์ความรู้เรื่องสีจาก

ธรรมชาติที่นำ�มาแต้ม เช่นต้นครามให้สีคราม ยางต้นรงให้สีเหลือง ดินแดงประสานกับยางบง

ให้ค่าสีแดงและสีนํ้าตาลแดง สีเขียวผสมระหว่างสีครามและสีเหลือง ส่วนสีดำ�จากเขม่าไปนํา

มาบดป่นให้ละเอียด และมีการใช้หมึกแท่งจากจีน สีขาวจากการฝนหอยกี้ สำ�หรับตัวประสาน

ระหวา่งสกีบัผนงันัน้ชา่งแตม้ใชย้างบงจากเปลอืกบง นาํมาบดใหล้ะเอียดแลว้ตากแหง้ ผสมกบั

ผงปนูท่ีมาจากขีน้กอนิทรีทีเ่ผาไฟจนสุกนํามาบดใหล้ะเอยีดผสมกบัน้ําจนเหนยีวจากนัน้จงึใชท้า

ผนงั และบางวดัมกีารใช้ยางมะตมูผสมน้ํานาํมาผสมสฝีุน่ทีบ่ดละเอียดแล้วเพือ่ใหส้ยีดึเกาะผนัง 

The Fine & Applied Arts Journal Vol.16 - No.2 July-December 2023 >> Thairoj Phoungmanee  et al.162



ข้อเสนอแนะ
1. ข้อเสนอแนะการนำ�ผลการวิจัยไปใช้ 

การจดัการความรูฮ้ปูแตม้เปน็กระบวนการทีม่ขีัน้ตอนท่ีชัดเจน ดงัน้ันองคก์ารปกครอง

ส่วนท้องถิ่น หน่วยงานการท่องเที่ยวจังหวัดเลยสามารถนำ�องค์ความรู้จากการวิจัยมาพัฒนา

ตอ่ยอดกลุม่เปา้หมายทีเ่ขา้รว่มใหข้อ้มลูใหพ้ฒันาเปน็ผูส้ือ่ความหมายการทอ่งเทีย่วของชมุชน 

พรอ้มท้ังการจดัตัง้กลุม่การจดัการทอ่งเทีย่วเชงิอนรุกัษธ์รรมชาต ิวถิชีวีติและวฒันธรรมอำ�เภอ

นาแห้ว โดยมีการแต่งตั้งบุคลากรภาครัฐเข้ามาช่วยหนุนเสริมและเป็นพ่ีเลี้ยงตลอดระยะการ

ดำ�เนินการ จนกว่าชุมชนจะสามารถเรียนรู้ สื่อสารองค์ความรู้กับนักท่องเที่ยวได้อย่างชัดเจน

2. ข้อเสนอแนะการวิจัยครัง้ต่อไป

ควรมีการวิจยัและพัฒนาการจดัการความรูส้ำ�หรบัการสรา้งส่ือการเรยีนรูแ้ละการท่อง

เที่ยวของวัดโพธิ์ชัย บ้านนาพึง อำ�เภอนาแห้ว จังหวัดเลยที่เชื่อมโยงกับพื้นที่อื่น ๆ ของอำ�เภอ

นาแห้ว จังหวัดเลย
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