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บทคัดย่อ
การวิจัยเชิงสร้างสรรค์นี้มุ่งศึกษาการบูรณาการระหว่างศิลปะไทยร่วมสมัยและศิลปะ

สื่อใหม่ ผ่านการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะจัดวาง "The Archetype and the Avant-Garde: 

Luminous Journey" ซึ่งเป็นความร่วมมือระหว่างผู้วิจัยกับศาสตราจารย์ปรีชา เถาทอง ศิลปิน

แหง่ชาต ิโดยมวัีตถปุระสงคเ์พือ่ (1) ศกึษาการสรา้งประสบการณท์างสนุทรยีะผา่นการรอคอย 

และปรากฏการณ์ธรรมชาติ (2) พัฒนาการบูรณาการระหว่างศิลปะไทยร่วมสมัยและศิลปะ

สื่อใหม่ด้วยเทคโนโลยีสมัยใหม่ และ (3) วิเคราะห์ผลกระทบของผลงานต่อการรับรู้และ 

การตระหนักรู้ของผู้ชม

การวิจัยใช้วิธีวิจัยแบบผสมผสาน ประกอบด้วยการวิจัยเชิงสร้างสรรค์และการวิจัย 

เชิงคุณภาพ โดยพัฒนาระบบอุปปัตติศิลป์ (Generative Art) ที่ใช้การหยดของนํ้าควบคุมการ

แสดงผลของภาพบนผิวน้ํา ผสานกับผลงานจิตรกรรมไทยร่วมสมัยท่ีสะท้อนพัฒนาการของ

สังคมไทยผ่านยุคสมัยต่าง ๆ การจัดแสดง ณ ละลานตา ไฟน์อาร์ต ระหว่างวันที่ 29 เมษายน 

ถงึ 7 มถินุายน 2566 ใชก้ารเกบ็ขอ้มลูผา่นการสงัเกตการณแ์บบไมม่ส่ีวนรว่มและการสมัภาษณ์

เชิงลึกแบบไม่มีโครงสร้างกับผู้เชี่ยวชาญในวงการศิลปะ ประกอบด้วยผู้บริหารแกลเลอรี่  

ภัณฑารักษ์ นักวิชาการ ศิลปิน และผู้ชื่นชอบงานศิลปะ

ผลการวิจัยพบว่า (1) การสร้างประสบการณ์การรอคอยผ่านปรากฏการณ์ธรรมชาติ

สามารถกระตุ้น การไตร่ตรองและการตระหนักรู้ของผู้ชม โดยเฉพาะในประเด็นเกี่ยวกับความ

ไม่แน่นอนและการเปลี่ยนแปลงในสังคมยุคดิจิทัล (2) การผสมผสานศิลปะไทยร่วมสมัยและ 

ศลิปะสือ่ใหมด้่วยเทคโนโลยีสมัยใหมส่ามารถสรา้งมติิใหม่ในการนำ�เสนอมรดกทางวฒันธรรม 

ผ่านการสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้ชม ผลงานศิลปะ และปรากฏการณ์ธรรมชาติ และ  

(3) ผลงานสามารถสร้างผลกระทบทางสุนทรียะและการรับรู้ท่ีนำ�ไปสู่การต้ังคำ�ถามเกี่ยวกับ 

การเปลีย่นแปลงทางสังคมและวฒันธรรม โดยเฉพาะในประเดน็การรกัษาสมดลุระหวา่งคณุค่า

ดัง้เดมิกบัการเปลีย่นแปลงในยคุดจิทัิล การวจิยันีน้ำ�เสนอแนวทางใหม่ในการพฒันาศลิปะไทย

รว่มสมยัทีผ่สานเทคโนโลยีและธรรมชาตเิขา้กบัภมูปิญัญาด้ังเดมิ อนัจะนำ�ไปสูก่ารตอ่ยอดและ

พัฒนาวงการศิลปะร่วมสมัยของไทยในอนาคต

คําสําคัญ : ศิลปะจัดวาง  อุปปัตติศิลป์  สุนทรียะแห่งการรอคอย  

ศิลปะไทยร่วมสมัย  ศิลปะสื่อใหม่

>> พงษ์พันธ์ สุริยภัทร และคณะ 149ศิลปกรรมสาร ปีที่ 18 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม - ธันวาคม 2568



Abstract
This creative research explores the integration of contemporary Thai art and 

new media art through the installation "The Archetype and the Avant-Garde: Luminous 

Journey," a collaboration between the researcher and Professor Preecha Thaothong, 

National Artist. The objectives were to (1) study the creation of aesthetic experiences 

through waiting and natural phenomena, (2) develop an integration between traditional 

Thai art and modern technology, and (3) analyze the artwork's impact on viewers' 

perception and awareness.

The research employed a mixed-method approach, combining creative research 

and qualitative research methodologies. The study developed a generative art system 

using water drops to control image projection on water surfaces, integrated with 

contemporary Thai paintings reflecting Thai social development across different eras. 

The exhibition was held at Lalanta Fine Art from April 29 to June 7, 2023. Data collection 

involved non-participant observation and in-depth interviews with art industry experts, 

including gallery executives, curators, academics, artists, and art enthusiasts.

The findings revealed that (1) creating waiting experiences through natural 

phenomena can stimulate contemplation and awareness among viewers, particularly 

regarding uncertainty and change in the digital society, (2) the integration of traditional 

Thai art with modern technology can create new dimensions in presenting cultural 

heritage through interactions between viewers, artworks, and natural phenomena, and 

(3) the work generated aesthetic and perceptual impacts leading to questions about 

social and cultural changes, especially concerning the balance between traditional 

values and digital transformation. This research presents a new approach to developing 

contemporary Thai art that combines technology and nature with traditional wisdom, 

contributing to the future development of Thailand's contemporary art scene.

Keywords : Installation Art, Generative Art, Aesthetics of Waiting, 

Thai Contemporary Art, New Media Art
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1. บทนํา 

1.1 ความเป็นมาและความสำ�คัญของปัญหา
ในยคุท่ีเทคโนโลยดีจิทิลัเปลีย่นแปลงสงัคมอยา่งรวดเรว็ การรกัษาสมดลุระหวา่งมรดก

ทางวัฒนธรรมกับนวัตกรรมร่วมสมัยเป็นความท้าทายสำ�คัญในวงการศิลปะไทย โดยเฉพาะ 

การรบัรู้เวลาและการใหค้ณุคา่กบัการรอคอย สงัคมดจิทิลัทีเ่รง่รบีทำ�ใหผู้ค้นอดทนตอ่การรอคอย 

นอ้ยลง และอาจสญูเสียโอกาสในการไตรต่รองและซมึซบัประสบการณท์างสนุทรยีะอยา่งลกึซึง้

ในขณะเดยีวกนัเทคโนโลยกีเ็ปดิโอกาสใหม ่ๆ   ในการสรา้งสรรคง์านศลิปะ  เชน่  อปุปตัศิลิป ์ 

(Generative Art) ท่ีใช้ระบบอัตโนมัติในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ อย่างไรก็ตาม การนำ�

เทคโนโลยีมาใช้ในบริบทของศิลปะไทยยังต้องการการศึกษาและพัฒนาเพ่ือให้เกิดการผสมผสาน 

ที่เหมาะสมและมีความหมาย

จากการศกึษาการจดัแสดงนทิรรศการศลิปะภายในประเทศพบวา่ยงัขาดการวจิยัทีเ่นน้

การสร้างประสบการณ์ทางสุนทรียะผ่านการรอคอยและปรากฏการณ์ธรรมชาติ โดยเฉพาะใน

ศลิปะจดัวางที่ใชเ้ทคโนโลยเีชงิกำ�เนดิ (Generative Technology) นอกจากนี ้การศกึษาผลกระทบ 

ของงานศิลปะลักษณะนี้ต่อการรับรู้และการตระหนักรู้ของผู้ชมยังมีอยู่อย่างจำ�กัด

การวจิยัเชงิสรา้งสรรค์นีจ้งึมุ่งศกึษาการบรูณาการศิลปะไทยรว่มสมยัและศลิปะสือ่ใหม ่

ผ่านความร่วมมือกับศาสตราจารย์ปรีชา เถาทอง ศิลปินแห่งชาติ ในการสร้างผลงานศิลปะ

จัดวาง "The Archetype and the Avant-Garde: Luminous Journey" (พงษ์พันธ์ สุริยภัทร,  

2567) โดยใช้ปรากฏการณ์การหยดของนํ้าเป็นกลไกสร้างประสบการณ์การรอคอยและ 

การเปลีย่นแปลง ผลงานนี้ไมเ่พยีงเปน็การทดลองทางเทคนคิ แตย่งัศกึษาความสมัพนัธ์ระหวา่ง

เทคโนโลยี ธรรมชาติ ภูมิปัญญาดั้งเดิม และผลกระทบของการสร้างประสบการณ์การรอคอย

ต่อการรับรู้และการตระหนักรู้ของผู้ชมในสังคมร่วมสมัย

1.2 วัตถุประสงค์ของการศึกษา
1.2.1	เพ่ือศึกษาและพัฒนาการสร้างประสบการณ์ทางสุนทรียะผ่านการรอคอยและ

ปรากฏการณ์ธรรมชาติในงานศิลปะจัดวางร่วมสมัย

1.2.2	เพื่อพัฒนาแนวทางการบูรณาการระหว่างศิลปะไทยดั้งเดิมกับเทคโนโลยีสมัย

ใหม่ ผ่านการทำ�งานร่วมกันระหว่างศิลปินต่างยุคสมัย

1.2.3	เพื่อวิเคราะห์ผลกระทบของผลงานศิลปะท่ีใช้การรอคอยเป็นส่วนหน่ึง 

ของประสบการณ์ต่อการรับรู้และการตระหนักรู้ของผู้ชม
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1.3 ขอบเขตการศึกษา
1.3.1	ขอบเขตดา้นเนือ้หา: ศกึษาแนวคดิเกีย่วกบัสุนทรยีะแหง่การรอคอย อปุปัตตศิิลป ์ 

และการบูรณาการศิลปะข้ามส่ือ รวมถึงการวิเคราะห์การใช้ปรากฏการณ์ธรรมชาติ 

ในงานศิลปะร่วมสมัยและศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างแนวคิดทางพุทธศาสนา

กับศิลปะร่วมสมัย

1.3.2	ขอบเขตดา้นการสรา้งสรรค:์ พฒันาระบบควบคมุการหยดนํา้อตัโนมตัทิีท่ำ�งาน

ร่วมกับระบบภาพและเสียง และการออกแบบติดต้ังผลงานในพื้นท่ีจัดแสดง  

ณ ละลานตา ไฟน์อาร์ต ระยะเวลาการจัดแสดง 40 วัน ตั้งแต่ 29 เมษายน ถึง 

7 มิถุนายน 2566

1.3.3	ขอบเขตด้านผู้ชม: การศึกษาผู้ชมที่เข้าชมนิทรรศการทั่วไปและการสัมภาษณ์ 

ผู้เช่ียวชาญในวงการศิลปะ เช่น ผู้บริหารแกลเลอรี่ ภัณฑารักษ์ และศิลปิน  

เพื่อศึกษาปฏิกิริยาและการตอบสนองของผู้ชมต่อประสบการณ์การรอคอย

1.3.4	ขอบเขตด้านการวัดผล:การสังเกตพฤติกรรมและปฏิกิริยาของผู้ชมแบบไม่มี 

ส่วนร่วม และการสัมภาษณ์เชิงลึกแบบไม่มีโครงสร้างกับผู้เช่ียวชาญ เพ่ือ

วิเคราะห์ผลกระทบเชิงคุณภาพต่อการรับรู้และการตระหนักรู้ของผู้ชม

1.4 ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รบั
1.4.1	เกดิองคค์วามรู้ใหมด่า้นการสรา้งประสบการณท์างสนุทรยีะผา่นการรอคอยและ

ปรากฏการณ์ธรรมชาติในบริบทของศิลปะไทยร่วมสมัย

1.4.2	แนวทางการการบูรณาการระหว่างศิลปะไทยร่วมสมัยและศิลปะส่ือใหม่ด้วย

เทคโนโลยีสมัยใหม่ที่สามารถนําไปประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ

ไทยร่วมสมัยในอนาคต

1.4.3	ความเข้าใจเชิงลึกเกี่ยวกับผลกระทบของการสร้างประสบการณ์การรอคอยต่อ

การรับรู้และการตระหนักรู้ของผู้ชมในสังคมร่วมสมัย

1.4.4	เครื่องมือและวิธีการในการประเมินผลกระทบของศิลปะเชิงปฏิสัมพันธ์ที่ใช้

ปรากฏการณ์ธรรมชาติเป็นส่วนหนึ่งของผลงาน

2. การทบทวนวรรณกรรม
2.1 ทฤษฎีสุนทรยีศาสตรแ์ละการรบัรู้

การรบัรูค้วามงามและสนุทรยีศาสตร์เปน็หวัใจสำ�คญัในการศกึษาศลิปะและธรรมชาต ิ

คานท์ (Kant, 1790/2000) เสนอว่าความงามสามารถสร้างความพึงพอใจได้โดยไม่ต้องอาศัย 
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ผลประโยชน์หรือจุดประสงค์เชิงประโยชน์ใช้สอย แนวคิดน้ีเน้นให้เห็นว่าความงามเป็น

ประสบการณ์ท่ีบริสุทธิ์และเป็นสากล ต่อมา บูริโอด์ (Bourriaud, 2002) ได้พัฒนาทฤษฎี 

Relational Aesthetics โดยชี้ให้เห็นว่าปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้ชมกับผลงานศิลปะเป็นปัจจัย

สำ�คัญที่สร้างความหมายและคุณค่าให้กับศิลปะ แนวคิดนี้ขยายขอบเขตการรับรู้ศิลปะไปสู่มิต ิ

ทางสังคมและวัฒนธรรม

นอกจากนี ้แนวคดิ "ออรา" ของเบนจามิน (Benjamin, 1935/1969) ซึง่เดมิใชว้เิคราะห์

คุณค่าของศิลปะแบบดั้งเดิม ได้รับการตีความใหม่ในบริบทของศิลปะสื่อใหม่ที่ผสมผสาน

เทคโนโลยีเข้ากับปรากฏการณ์ธรรมชาติ แนวคิดนี้ช่วยให้เข้าใจการเปลี่ยนแปลงของศิลปะ 

ในยุคดิจิทัล ที่ซึ่งเทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทในการสร้างประสบการณ์ทางสุนทรียะ

2.2 แนวคิดเรื่องเวลาและการรบัรู้
เวลาเปน็องคป์ระกอบสำ�คญัทีส่ง่ผลต่อการรบัรูแ้ละประสบการณท์างศลิปะ แบรก์ซอง 

(Bergson, 1889/1910) เสนอทฤษฎีเวลาเชิงคุณภาพ (Duration) ที่เน้นการรับรู้เวลาในเชิง

ประสบการณส์ว่นบคุคลมากกวา่เวลาเชงิปรมิาณ แนวคดินีถ้กูนำ�มาประยกุต์ใช้ในการออกแบบ

ประสบการณ์การรับชมศิลปะที่เน้นการไตร่ตรองและใช้เวลาอย่างมีคุณภาพ

เคิปนิค (Koepnick, 2014) ได้ขยายแนวคิดนี้ผ่าน Aesthetic of Slowness ที่สนับสนุน

การช้าลงเพื่อให้ผู้ชมสามารถสัมผัสและเข้าใจศิลปะอย่างลึกซึ้ง แนวคิดนี้สอดคล้องกับ Slow 

Art Movement (Smith, 2017) ที่ต่อต้านวัฒนธรรมการบริโภคศิลปะแบบเร่งรีบและส่งเสริม

ให้ผู้ชมใช้เวลาในการสำ�รวจและตีความผลงานอย่างเต็มที่

ในทางสังคม ฮาน (Han, 2015) วิพากษ์วิจารณ์สังคมความเร็วที่ทำ�ให้มนุษย์สูญเสีย

การเชือ่มโยงกบัตนเองและสิง่รอบตวั เขาชี้ใหเ้ห็นวา่การชา้ลงอาจเปน็ทางออกเพือ่สร้างสมดุล

ในชีวิต นอกจากนี้ ปรากฏการณ์วิทยาของเมอร์โล-ปองตี (Merleau-Ponty, 1945/2012)  

ยังเน้นความสำ�คัญของประสบการณ์ทางร่างกายในการทำ�ความเข้าใจโลก แนวคิดนี้มีอิทธิพล

ต่อการออกแบบพื้นที่และประสบการณ์ที่ส่งเสริมการรับรู้ผ่านประสาทสัมผัส

2.3 พัฒนาการของศิลปะส่ือใหม่และศิลปะท่ีใช้เวลาเป็นส่ือ
ศิลปะสื่อใหม่และศิลปะที่ใช้เวลาเป็นส่ือมีการพัฒนาอย่างต่อเน่ือง โดยศิลปินกลุ่ม 

Fluxus เช่น Nam June Paik และ John Cage ได้ทดลองสร้างผลงานที่ท้าทายการรับรู้เรื่อง

เวลา (Rush, 2005) อันจะเห็นได้จากผลงาน “4'33'” ของ John Cage ที่เล่นกับความเงียบงัน

ในการแสดงดนตรี ผลงานของพวกเขาไม่เพียงแต่ปฏิวัติรูปแบบศิลปะดั้งเดิม แต่ยังกระตุ้น

ให้ผู้ชมตระหนักถึงบทบาทของเวลาในประสบการณ์ทางศิลปะ Bill Viola ก็เป็นอีกหนึ่งศิลปิน
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ที่สำ�คัญในด้าน Durational Art ซึ่งเน้นการสร้างประสบการณ์การรับชมท่ียืดยาวและลึกซึ้ง  

(Rush, 2005) ผลงานของเขา เช่น “The Reflecting Pool” (1977-1979) เป็นตัวอย่างของการ

ใช้เวลาอย่างมีนัยยะเพื่อสร้างอารมณ์และการไตร่ตรอง

ในด้านทฤษฎี มาโนวิช (Manovich, 2001) เสนอแนวคิด “ภาษาของสื่อใหม่”  

ทีว่เิคราะหล์กัษณะเฉพาะของศลิปะดจิทิลั ในขณะทีก่าลนัเตอร ์(Galanter, 2003) พฒันาทฤษฎ ี

อุปปัตติศิลป์ (Generative Art) ที่เน้นกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานโดยใช้ระบบและกฎเกณฑ์ 

แฮนเซน (Hansen, 2015) เนน้ปฏสิมัพนัธร์ะหวา่งผูช้ม ผลงาน และสภาพแวดลอ้ม ซึง่ช่วยขยาย

ความเข้าใจเกี่ยวกับบทบาทของเทคโนโลยีและประสบการณ์ในศิลปะสมัยใหม่

ภาพที่ 1 "The Reflecting Pool" (1977-1979) 
ผลงานวิดีโออาร์ต ความยาว 7 นาที  

โดย Bill Viola, 
ที่มา: https://www.imdb.com/title/tt1798699 ; 

ภาพที่ 2 การแสดงผลงาน "4'33'" 
ของ John Cage (1952) โดย William Marx 

ณ McCallum Theatre, Palm Desert 
ที่มา: https://www.imdb.com/title/tt10866222/

2.4 พุทธปรชัญาและการประยุกต์ใช้ 
พุทธปรัชญาเป็นรากฐานสำ�คัญของการศึกษา โดยเฉพาะอย่างยิ่งหลักไตรลักษณ์  

ซึง่ประกอบดว้ยอนจิจัง ทกุขงั และอนตัตา ทีส่ะท้อนธรรมชาตแิทจ้รงิของสรรพสิง่ โดย “อนจิจงั”  

หมายถึงความไม่เที่ยง ความแปรเปลี่ยนไม่คงสภาพที่แสดงให้เห็นว่าทุกสิ่งในจักรวาลล้วนอยู่ 

ในกระแสของการเปลีย่นแปลงอย่างตอ่เนือ่ง “ทุกขงั” หมายถงึความเปน็ทกุข์โดยสภาวะ ไม่ใช่

เพียงทุกขเวทนาที่เรารู้สึก แต่เป็นลักษณะที่แท้จริงของการดำ�รงอยู่ที่ไม่สามารถให้ความสุข 
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ที่ถาวรได้ เพราะสุขแล้วย่อมเปลี่ยนเป็นทุกข์ และทุกข์แล้วก็เปลี่ยนเป็นสุข ในวัฏจักรท่ีไม่มี 

ทีส้ิ่นสดุ “อนตัตา” หมายถงึความไมมี่ตวัตนท่ีแทจ้รงิ ทกุอยา่งเปน็เพยีงสมมตแิละสมมติบญัญตั ิ

เทา่นัน้ เมือ่ทกุสิง่แปรเปลีย่นอยูเ่สมอ จงึไมม่ตีวัตนแทท้ีจ่ะไปยดึมัน่ถอืมัน่ โดยไม่ได้หมายความ

ว่าวัตถุไม่มีตัวตน แต่หมายถึงการไม่มีเอกลักษณ์ที่คงที่ถาวร

แนวคิดทั้งสามนี้ได้รับการตีความใหม่ผ่านมุมมองของ Technoetic Art ตามแนวคิด

ของแอสคอตต์ (Ascott, 2003) และสะท้อนผ่านการทำ�งานของระบบอุปปัตติศิลป์ท่ีแสดง

ให้เห็นการเปลี่ยนแปลงอย่างต่อเนื่องของรูปแบบบนผิวนํ้า ซึ่งเป็นการแสดงออกทางศิลปะที่

สื่อถึงธรรมชาติของความไม่เที่ยง ความเป็นทุกข์โดยสภาวะและความไม่มีตัวตนแท้จริงของ

ปรากฏการณ์ทั้งปวง

การใช้นํ้าเป็นสื่อในนิทรรศการนี้มีความหมายที่ลึกซึ้ง นอกจากจะสะท้อนแนวคิดเรื่อง

ความไม่เที่ยงและการเปลี่ยนแปลงแล้ว ยังเชื่อมโยงกับระบอบประเพณีและพิธีกรรมของไทยที่

มีความผูกพันกับนํ้า (ภาณุวัฒน์ สกุลสืบ, 2565) การรอคอยและการสังเกตการหยดของนํ้าใน 

ผลงานยงัเปน็การประยกุต์ใช้หลกัขณกิสมาธ ิหรอืสมาธชิัว่ขณะ นอกจากนี ้แนวคดิเรือ่งสญุญตา  

หรอืความว่าง ไดร้บัการสะทอ้นผา่นการจดัวางพืน้ที่ในนทิรรศการ โดยพืน้ทีว่า่งระหวา่งผลงาน

ไม่ได้เปน็เพยีงพ้ืนทีเ่ปลา่ แตเ่ปน็สว่นสำ�คญัท่ีเปดิโอกาสใหผู้ช้มได้ใครค่รวญและทำ�ความเขา้ใจ

ความหมายของผลงาน เช่นเดยีวกบัแนวคิดในพทุธศาสนาท่ีมองว่าความวา่งไม่ใชค่วามไมม่อีะไร 

แต่เป็นสภาวะที่เอื้อต่อการตระหนักรู้และเข้าใจความจริงของสรรพสิ่ง

3. วิธดีำ�เนินการวิจัย
3.1 กรอบแนวคิดการวิจัย

การวิจัยนี้ใช้กรอบแนวคิดที่บูรณาการศาสตร์หลายแขนง โดยมีองค์ประกอบสำ�คัญ 

3 ส่วน ดังนี้

3.1.1  การประยุกต์ใช้แนวคิดการผสมผสานศิลปะดั้งเดิมและเทคโนโลยี

นำ�แนวคดิของ Wilson (2002) เกีย่วกบัการผสมผสานศลิปะและเทคโนโลยมีาใช้

ในการออกแบบผลงานที่รวมจิตรกรรมไทยกับระบบดิจิทัล โดยไม่เพียงนำ�เสนอศิลปะ

ดัง้เดมิในรูปแบบใหม ่แตย่ังสรา้งความหมายใหมผ่า่นการปะทะกนัของสองวฒันธรรม

3.1.2  การสร้างประสบการณ์ทางสุนทรียะแห่งกาลเวลา

ประยุกต์ทฤษฎีการรับรู้ทางสุนทรียะของ Arnheim (1974) ในการจัดวาง 

องค์ประกอบศิลปะและแนวคิดของ Bergson (1910) เกี่ยวกับ “Duration” หรือความ

ต่อเนื่องของเวลาเพื่อสร้างประสบการณ์การรอคอยที่มีความหมาย

3.1.3  การวิเคราะห์ผลกระทบและการตอบสนอง
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ใช้กรอบทฤษฎี Relational Aesthetics ของ Bourriaud (2002) ในการวิเคราะห์

ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้ชม ผลงานศิลปะ และสภาพแวดล้อม รวมถึงแนวคิดของ Bishop 

(2005) เกี่ยวกับการมีส่วนร่วมของผู้ชมในศิลปะจัดวาง

กรอบแนวคดินีมุ้ง่สร้างผลงานศลิปะทีผ่สานศิลปะไทยกบัเทคโนโลยดีจิทิลั พร้อมศกึษา

ประสบการณ์ทางสุนทรียะและปฏิสัมพันธ์ของผู้ชมอย่างลึกซึ้ง

3.2 การออกแบบการวิจัย

การวิจัยนี้ใช้วิธีการวิจัยแบบผสมผสาน ประกอบด้วย 3 ส่วนหลัก ดังนี้

3.2.1 การวิจัยเชิงสร้างสรรค์

มุ่งพัฒนาระบบอุปปัตติศิลป์ที่ใช้การหยดของนํ้าเป็นกลไกสำ�คัญ โดยเริ่มจาก

การทดลองพัฒนาระบบควบคุมการหยดนํ้าที่ทำ�งานร่วมกับระบบฉายภาพและเสียง 

ทดสอบและปรบัแตง่ระบบในห้องปฏบิตักิารกอ่นนำ�ไปตดิตัง้ในพ้ืนทีจ่รงิ การออกแบบ

คำ�นึงถึงความสวยงาม ความปลอดภัยและประสิทธิภาพในการสร้างประสบการณ์

สำ�หรับผู้ชม

3.2.2 การวิจัยเชิงคุณภาพ

เก็บข้อมูลผ่านการสังเกตการณ์แบบไม่มีส่วนร่วมและการสัมภาษณ์เชิงลึกแบบ

ไม่มีโครงสร้าง

การสังเกตการณ์: ดำ�เนินการตลอดระยะเวลาการจัดแสดง 40 วัน  

เพื่อบันทึกพฤติกรรม ปฏิกิริยาและปฏิสัมพันธ์ของผู้ชมกับผลงาน

การสัมภาษณ์: สัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญในวงการศิลปะ เช่น ผู้บริหาร 

แกลเลอรี่ ภัณฑารักษ์ นักวิชาการ ศิลปิน และนักสะสมศิลปะ

3.2.3 การวิเคราะห์ข้อมูล

ใช้วิธีการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) และการวิเคราะห์แก่นสาระ 

(Thematic Analysis) เพ่ือวิเคราะห์ข้อมูลจากการสังเกตการณ์และการสัมภาษณ์  

โดยมุ่งค้นหาประเด็นสำ�คัญและแนวคิดหลัก การวิเคราะห์เน้นทำ�ความเข้าใจผลกระ

ทบของผลงานต่อการรับรู้และการตระหนักรู้ของผู้ชม รวมถึงประสิทธิภาพของการใช้ 

การรอคอยเป็นส่วนหนึ่งของประสบการณ์ทางศิลปะ

3.3 กระบวนการคิดในการสรา้งสรรค์นิทรรศการ

กระบวนการคิดในการสร้างสรรค์นิทรรศการแบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอนหลัก ดังนี้

3.3.1 การพัฒนาแนวคิด

ผูวิ้จยัและศาสตราจารยป์รชีา เถาทอง รว่มกนัพัฒนาแนวคดิผา่นการประชมุและ 

แลกเปลี่ยนความคิดเห็น โดยมุ่งเน้นการเปลี่ยนแปลงของสังคมไทยในยุคดิจิทัล  
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โดยเฉพาะการรับรู้เรื่องเวลาและการให้คุณค่ากับการรอคอย จุดสำ�คัญคือการสร้าง

สมดุลระหว่างการอนุรักษ์คุณค่าดั้งเดิมกับการเปิดรับนวัตกรรมใหม่

3.3.2 การออกแบบระบบและการจัดวาง

ออกแบบระบบเทคนิคโดยใช้นํ้าเป็นส่ือกลาง ระบบประกอบด้วยชุดควบคุม 

การหยดนํ้า 3 ชุด ใช้ Solenoid Valve ควบคุมด้วย Arduino Uno R3 และวงจร MOSFET 

ตัง้โปรแกรมให้สุ่มเวลาการหยดนํา้ระหวา่ง 1-3 นาท ีเพือ่สรา้งความไมแ่นน่อนและการ

รอคอย การจัดวางใช้ระนาบ 3 ส่วน ได้แก่ ผนัง (จัดวางผลงานจิตรกรรมตามลำ�ดับ

เวลาทางประวัติศาสตร์) พ้ืน (บ่อนํ้าล้อมด้วยทราย) และเพดาน (ติดต้ัง Projector 

เพื่อฉายภาพลงบนผิวนํ้า)

3.3.3 การสร้างประสบการณ์ผู้ชม

ออกแบบให้ผู้ชมเคลื่อนที่ตามลำ�ดับเวลาทางประวัติศาสตร์ พร้อมหยุดและ 

รอคอยเพ่ือสงัเกตการเปลีย่นแปลงจากการหยดนํา้ การรอคอยถกูออกแบบใหเ้ปน็โอกาส 

ในการไตรต่รองถงึความสมัพนัธร์ะหวา่งอดตีและปจัจบุนั รวมถงึการเปลีย่นแปลงทาง

สังคมและวัฒนธรรม

4. การจัดแสดงนิทรรศการ
4.1 รายละเอียดของนิทรรศการ

นิทรรศการ "The Archetype and the Avant-Garde: Luminous Journey" จัดแสดง 

ณ ละลานตา ไฟน์อาร์ต ระหว่างวันที่ 29 เมษายน ถึง 7 มิถุนายน 2566 นิทรรศการนี้นำ�เสนอ

มมุมองใหมเ่กีย่วกบัการเปลีย่นแปลงทางสงัคมและวฒันธรรมไทย ผา่นการผสมผสานระหวา่ง

งานจิตรกรรมไทยร่วมสมัยและอุปปัติศิลป์ (Generative Art) ซึ่งเป็นศิลปะที่มีการสร้างสรรค์

โดยอัตโนมัติผ่านกฎที่ศิลปินได้สร้างไว้

4.1.1 การเล่าเรื่องผ่านพัฒนาการทางศิลปะ

นิทรรศการแบ่งเป็น 3 ส่วนหลัก เริ่มจากผลงาน "Endearment" ที่ใช้เทคนิค

ลายรดนํ้าอันประณีต สืบทอดจากสมัยอยุธยา ใช้การเขียนลวดลายด้วยรักและ 

ปิดทองคำ�เปลว สะท้อนถึงความรุ่งเรืองและความซับซ้อนของศิลปะวัฒนธรรมไทยใน

ยุคก่อนการเปลี่ยนแปลง

ผลงานชิ้นท่ีสอง "Evolution" แสดงการปรับตัวของศิลปะไทยท่ีได้รับอิทธิพล

ตะวันตก โดยผสมผสานเทคนิคการเขียนสีกำ�มะลอตามแบบไทยประเพณีกับการลงส ี

ที่มีมิตินูนตํ่าแบบตะวันตก สะท้อนการรักษาอัตลักษณ์ดั้งเดิมพร้อมท้ังการน้อมรับ 

การปรับตัวเข้ากับอิทธิพลตะวันตกที่เข้ามาใหม่ และการเปลี่ยนแปลงของโลก
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ผลงานสุดท้าย "People Development" เป็นประติมากรรมนูนตํ่าประดับกระจก

สี นำ�เสนอแนวคิดการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ตามแนวพระราชดำ�ริของรัชกาลท่ี 9 

โดยตีความศิลปะไทยดั้งเดิมในบริบทร่วมสมัย สะท้อนการเปลี่ยนแปลงทั้งเนื้อหาและ 

รูปแบบของศิลปะไทย สร้างสรรค์โดยการใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสมัยใหม่ 

เข้ามาร่วมกันงานปูนปั้น

    

    (1)                             (2)                                (3)

ภาพที่ 3 จากซ้ายมาขวา: ผลงานสร้างสรรค์ของศาสตราจารย์ปรีชา เถาทอง 
ได้แก่ Endearment (1), Evolution (2), และ People Development (3) ตามลำ�ดับ 

4.1.2 ปรากฏการณแ์หง่การรอคอย: การผสานระหวา่งธรรมชาตแิละเทคโนโลยี

ส่วนที่สองของนิทรรศการนำ�เสนออุปปัตศิลป์ (Generative Art) ท่ีใช้

ปรากฏการณ์ธรรมชาติของนํ้าเป็นกลไกสำ�คัญในการสร้างประสบการณ์ทางสุนทรียะ 

ระบบประกอบด้วยชุดควบคุมการหยดนํ้าสามชุดที่ทำ�งานอย่างอิสระต่อกัน แต่ละชุด

ถูกควบคุมด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์ที่ตั้งโปรแกรมให้สร้างจังหวะการหยดที่ไม่ซํ้าแบบ 

ในช่วงเวลาระหว่าง 1-3 นาที การทำ�งานของระบบสร้างความตึงเครียดระหว่างความ

แม่นยำ�ของเทคโนโลยีกับความไม่แน่นอนของธรรมชาติ

ภาพที่ 4  การติดตั้งวาล์วนํ้าชนิดควบคุมด้วยไฟฟ้าบริเวณใต้ฝ้าเพดาน
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เมื่อหยดนํ้ากระทบผิวนํ้าในบ่อขนาดใหญ่ที่จัดวางไว้ในพ้ืนท่ี เกิดเป็นคล่ืนวงกลมท่ี               

แผ่ขยายออกไป สร้างการบิดเบือนของภาพที่ฉายลงบนผิวน้ํา ปรากฏการณ์น้ีเปรียบเสมือน 

การเล่นกับเวลาและการรับรู้ เช่นเดียวกับการรอชมพระอาทิตย์ตกหรือการเฝ้าดูเมฆเคลื่อน

ผ่าน ที่แม้จะรู้ว่าต้องเกิดขึ้น แต่ไม่อาจกำ�หนดรูปแบบหรือเวลาท่ีแน่นอนได้ การรอคอยจึง

กลายเป็นส่วนหนึ่งของประสบการณ์ทางสุนทรียะท่ีกระตุ้นให้ผู้ชมชะลอตัวเองและใคร่ครวญ

ถึงความสัมพันธ์ระหว่างเวลา การควบคุม และการปล่อยวาง

ภาพที่ 5 ภาพที่เกิดจากการบิดเบือนจากคลื่นนํ้าในอ่างนํ้า

4.1.3 การจัดวางในพื้นที่: สัญลักษณ์และความหมาย

การจดัวางผลงานในพืน้ทีน่ทิรรศการไดร้บัการออกแบบใหส้อดคลอ้งกบัแนวคดิ

เรื่องธาตุทั้งสี่ ซึ่งเป็นรากฐานของปรัชญาและความเช่ือดั้งเดิมของไทย ธาตุดินถูกนำ�

เสนอผ่านทรายที่ใช้สร้างภูมิทัศน์ สื่อถึงความมั่นคงและการหยั่งราก ธาตุนํ้าปรากฏ

ในรูปแบบของบ่อนํ้าและการหยดของนํ้า แสดงถึงการเปล่ียนแปลงและการไหลเวียน 

ธาตุลมสัมผัสได้จากการเคลื่อนไหวของอากาศในพื้นท่ี และธาตุไฟถูกแทนท่ีด้วยแสง

จากระบบฉายภาพที่สะท้อนบนผิวนํ้า

ผลงานถูกจัดวางในลักษณะเส้นเวลาทางประวัติศาสตร์ท่ีพาผู้ชมย้อนกลับไปสู่

รากเหง้าทางวัฒนธรรม ก่อนจะเคลื่อนผ่านช่วงเวลาแห่งการเปลี่ยนแปลงมาสู่ปัจจุบัน 

การเดนิทางในพ้ืนทีจ่งึไมเ่พยีงเปน็การชมผลงานศลิปะ แต่เปน็การสำ�รวจความสมัพนัธ์

ระหว่างอดีต ปัจจุบัน และอนาคตของสังคมไทย ขณะท่ีระบบอุปปัตติศิลป์ท่ีทำ�งาน

อย่างต่อเนื่องสร้างความตระหนักถึงการเปลี่ยนแปลงที่ไม่มีที่สิ้นสุด
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พื้นที่นิทรรศการยังสะท้อนระบบนิเวศทางวัฒนธรรมท่ีมีความซับซ้อน การใช้

วัสดุธรรมชาติอย่างทราย นํ้า และแสง ไม่เพียงสร้างบรรยากาศที่ชวนให้ครุ่นคิด แต่

ยังกระตุ้นการตระหนักรู้ถึงความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อม โดยเฉพาะการ

จัดวางบ่อนํ้าในตำ�แหน่งศูนย์กลางที่สื่อถึงแนวคิดเรื่อง "นํ้า" ในฐานะแหล่งกำ�เนิดของ

ชีวิตและวัฒนธรรม

การออกแบบเส้นทางการเดินชมแบบวนเป็นวงกลม สะท้อนแนวคิดเร่ืองวัฏจักร

และการหมุนเวียนในธรรมชาติ ผู้ชมจะได้สัมผัสถึงการเปล่ียนผ่านของบรรยากาศท่ีค่อย ๆ   

เปลี่ยนไปตามการจัดแสง เริ่มจากโซนแรกที่สว่างชัดเจน แสดงผลงานจิตรกรรมแบบ

ดั้งเดิม ไปสู่พื้นที่ที่มีแสงสลัวลง เพ่ือเน้นปฏิสัมพันธ์ระหว่างแสงจากเคร่ืองฉายภาพ

กับผิวนํ้า การเปลี่ยนแปลงของแสงนี้ยังสื่อถึงการเคลื่อนจากความแน่นอนของอดีตไป

สู่ความไม่แน่นอนของอนาคต

ในแง่ของการสร้างประสบการณ์ พื้นที่ถูกออกแบบให้มีจุดพักสายตาและที่นั่ง

สำ�หรับการพิจารณาผลงานในระยะเวลาที่นานข้ึน โดยเฉพาะบริเวณรอบบ่อนํ้าที่เปิด

โอกาสให้ผู้ชมได้สังเกตการเปลี่ยนแปลงของภาพที่สะท้อนบนผิวน้ํา การจัดวางเช่นน้ี

สนับสนุนแนวคิดเรื่องการชะลอเวลาและการใคร่ครวญ ซึ่งเป็นหนึ่งในแก่นสำ�คัญของ

นิทรรศการ

  

ภาพที่ 6 บรรยากาศวันเปิดนิทรรศการ ณ ละลานตา ไฟน์อาร์ต 

4.2 การตระหนักรูข้องผู้ชมผ่านนิทรรศการ

นิทรรศการนี้สร้างประสบการณ์การรับชมที่แตกต่าง  โดยผู้ชมไม่ได้เป็นเพียงผู้

สงัเกตการณ ์แตก่ลายเปน็สว่นหนึง่ของปรากฏการณท์างศลิปะ การเคลือ่นไหวของผูช้มสง่ผล 

ตอ่การสัน่ไหวของผวินํา้และการสะทอ้นของภาพ สรา้งปฏสิมัพันธแ์บบไมต่ัง้ใจระหวา่งผูช้มกบั

ผลงาน การออกแบบนิทรรศการมุ่งสร้างการตระหนักรู้ของผู้ชมในหลายมิติ ดังนี้
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4.2.1 การสร้างประสบการณ์การรอคอย

นิทรรศการสร้างสภาวะการรอคอยผ่านระบบการหยดนํ้าที่ไม่สามารถคาดเดา

ได ้ทา้ทายพฤตกิรรมการรบัชมแบบเรง่รบี และเปดิโอกาสใหผู้ช้มใช้เวลาไตรต่รองและ

ซึมซับความหมายของผลงาน

4.2.2 การสร้างปฏิสัมพันธ์ผ่านปรากฏการณ์ธรรมชาติ

การใช้นํ้าเป็นส่ือกลางสะท้อนความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับธรรมชาติ  

คลื่นที่เกิดจากการหยดน้ําบิดเบือนภาพท่ีฉายบนผิวน้ํา สื่อถึงความไม่แน่นอนและ 

การเปล่ียนแปลง ชวนให้ผู้ชมตระหนักถึงความสัมพันธ์ระหว่างการกระทำ�และผลท่ีเกิดข้ึน

4.2.3 การสื่อสารผ่านการจัดวางในพื้นที่

การจัดวางผลงานตามลำ�ดับเวลาทางประวัติศาสตร์ช่วยให้ผู้ชมเห็นพัฒนาการ

ของสังคมไทย การใช้วัสดุธรรมชาติผสานกับเทคโนโลยีสะท้อนการอยู่ร่วมกันระหว่าง

อดีตและปัจจุบัน ขณะที่การจัดวางในระนาบต่าง ๆ กระตุ้นให้ผู้ชมสำ�รวจพื้นที่และ 

ค้นพบความหมายด้วยตนเอง

4.2.4 การกระตุ้นการคิดวิเคราะห์

นิทรรศการตั้งคำ�ถามเก่ียวกับความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีและภูมิปัญญา

ดั้งเดิม ผ่านการผสมผสานงานจิตรกรรมไทยกับระบบดิจิทัล การเปลี่ยนแปลง

ของภาพบนผิวน้ํากระตุ้นให้ผู้ชมคิดถึงความสัมพันธ์ระหว่างวัฒนธรรมดั้งเดิมกับ 

การเปลี่ยนแปลงในยุคดิจิทัล

  

ภาพที่ 7 รูปแบบการจัดวางของนิทรรศการ และปรากฏการณ์แสง และคลื่น 
แสดงให้เห็นการดำ�เนินไปของปรากฏการณ์ 
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5. ผลการวิจัย ปฏิกิรยิาและการตอบสนองต่อนิทรรศการ
5.1 ผลการสังเกตการณ์แบบไม่มีส่วนรว่ม (Non-Participant Observation)

การสังเกตพฤติกรรมและปฏิกิริยาของผู้ชมระหว่างการจัดแสดง แสดงให้เห็นรูปแบบ

ที่น่าสนใจหลายประการ 

ผู้ชมส่วนใหญ่เร่ิมชมจากด้านซ้ายของห้องและเคลื่อนที่ไปทางขวาอย่างเป็นระบบ 

สะท้อนประสิทธิภาพของการจัดวางที่นำ�พาผู้ชมผ่านพัฒนาการทางประวัติศาสตร์ ผู้ชมมัก

หยดุชะงกัเมือ่พบสว่นทีม่กีารเคลือ่นไหวหรอืเปลีย่นแปลง โดยเฉพาะปรากฏการณก์ารหยดนํา้

หลังจากพบปรากฏการณ์การหยดนํ้า ผู้ชมมักใช้เวลาอยู่กับผลงานนานข้ึน หลายคน 

ยนืรอและสังเกตการณเ์พ่ือรอดปูรากฏการณซ์ํา้ ระยะเวลาเฉลีย่ทีผู่ช้มใช้กับผลงานอยูท่ี่ประมาณ  

15-20 นาที นอกจากนี้ ยังสังเกตเห็นการพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างผู้ชมมากกว่า

ปกติ โดยเฉพาะในช่วงการรอคอยการหยดนํา้ ผูช้มมกัแบง่ปนัการตคีวามและความรูส้กึของตน

กับผู้อื่น สร้างปฏิสัมพันธ์ทางสังคมที่น่าสนใจ

ผู้ชมส่วนใหญ่พยายามบันทึกภาพหรือวิดีโอปรากฏการณ์การหยดน้ํา บางคนใช้

เวลานานในการตั้งค่ากล้องและรอจังหวะที่เหมาะสม แสดงถึงความปรารถนาในการแบ่งปัน

ประสบการณ์ อย่างไรก็ตาม หลังความพยายามถ่ายภาพครั้งแรก ผู้ชมมักวางกล้องลงและใช้

เวลาสังเกตปรากฏการณด์ว้ยตาเปลา่มากขึน้ ผลการสงัเกตการณส์ะทอ้นวา่นทิรรศการไมเ่พยีง

ดึงดูดความสนใจ แต่ยังกระตุ้นการมีส่วนร่วม การแลกเปลี่ยนทางสังคม และการใคร่ครวญ

อย่างลึกซึ้งของผู้ชม

5.2 ผลการสัมภาษณ์เชิงลึกแบบไม่มีโครงสร้าง (Unstructured In-depth 

Interview)

5.2.1 มุมมองของผู้บริหารแกลเลอรี่

ผู้บริหารแกลเลอรี่แสดงความคิดเห็นในเชิงบวกต่อแนวทางท่ีแปลกใหม่ใน

การผสมผสานศิลปะดั้งเดิมกับเทคโนโลยี โดยเฉพาะการทำ�งานร่วมกันระหว่าง

ศาสตราจารย์ปรีชากับศิลปินรุ่นใหม่ที่ใช้เทคโนโลยี พวกเขามองว่าผลงานทั้งสองส่วน

มีการผสมผสานกันได้อย่างลงตัวและมีแนวความคิดที่ลึกซึ้ง การผสมผสานเช่นนี้อาจ

เปน็แนวทางในการพฒันาศลิปะรว่มสมยัไทยในอนาคต อยา่งไรกต็าม พวกเขาตระหนัก

ถึงความท้าทายในการนำ�เสนอผลงานที่มีความซับซ้อนทั้งในแง่แนวคิดและเทคนิค

5.2.2 มุมมองของภัณฑารักษ์และนักวิชาการ

ภัณฑารักษ์และนักวิชาการชื่นชมวิธีการใช้พื้นที่จัดแสดงที่ครอบคลุมและ 

แปลกใหม ่โดยเฉพาะการใชพ้ืน้ทีท่ัง้บนพืน้ ผนงั และฝา้เพดาน พวกเขามองวา่การสรา้ง 

ประสบการณ์แบบ immersive เช่นนี้สอดคล้องกับแนวโน้มสำ�คัญในศิลปะร่วมสมัย
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ระดับโลก นอกจากนี้ ยังวิเคราะห์ลึกลงไปถึงนัยยะทางปรัชญา โดยมองว่าการรอคอย

และความไม่แน่นอนของปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นสะท้อนถึงธรรมชาติของชีวิตและความ

ไม่แน่นอนของสรรพสิ่ง

5.2.3 มุมมองของศิลปิน

ศิลปินแสดงความสนใจเป็นพิเศษในกระบวนการท่ีผสมผสานระหว่างเทคนิค

อนาล็อกและดิจิทัล โดยมองว่าสามารถสร้างผลลัพธ์ท่ีเกิดข้ึนต่อเน่ืองไม่รู้จบ พวก

เขามองเหน็ลกัษณะเฉพาะตวัในการใช้เทคโนโลยเีพือ่เล่าเรือ่งและสรา้งปรากฏการณท่ี์

ปะทะกับผู้ชม อย่างไรก็ตาม หลายคนชี้ให้เห็นความท้าทายในการพัฒนางานลักษณะ

นี้ในประเทศไทย เนื่องจากข้อจำ�กัดด้านตลาดและต้นทุนของอุปกรณ์

5.3 การวิเคราะห์ผลกระทบโดยรวมของนิทรรศการ

5.3.1 ผลกระทบด้านสุนทรียะ

นิทรรศการสร้างความประทับใจผ่านการผสมผสานความงามแบบดั้งเดิมและ

ร่วมสมัย ผู้ชมชื่นชม "ความงามที่เคลื่อนไหว" จากภาพท่ีเปลี่ยนแปลงตามคลื่นน้ํา  

การรอคอยกลายเป็นส่วนหนึ่งของประสบการณ์ทางสุนทรียะที่มีความหมาย

5.3.2 ผลกระทบด้านการรับรู้และความเข้าใจ

นิทรรศการกระตุ้นการคิดวิเคราะห์ ผู้ชมสนใจวิเคราะห์พัฒนาการทางสังคม

และวัฒนธรรมไทยผา่นผลงานศลิปะ และอภปิรายบทบาทของเทคโนโลยีในการอนุรกัษ์

มรดกทางวัฒนธรรม การรอคอยและสังเกตการเปล่ียนแปลงของภาพบนผิวน้ําทำ�ให้ 

ผู้ชมไตร่ตรองถึงความไม่เที่ยงและการเปลี่ยนแปลง

5.3.3 ผลกระทบทางสังคมและวัฒนธรรม

นิทรรศการสร้างปฏิสัมพันธ์ทางสังคม ผู้ชมแบ่งปันความคิดเห็นและตีความ 

ผลงานร่วมกัน สร้างบรรยากาศการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม เกิดการพูดคุยระหว่างคน

ต่างรุ่นเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรมไทย แสดงศักยภาพของผล

งานในการสร้างพื้นที่แลกเปลี่ยนความคิดเห็น

5.3.4 ผลกระทบต่อวงการศิลปะ

ผลงานสรา้งแรงบนัดาลใจใหศ้ลิปนิรุน่ใหม ่ในการสรา้งสรรคผ์ลงานทีผ่สมผสาน 

เทคนิคดั้งเดิมกับเทคโนโลยีสมัยใหม่  สร้างความสนใจศึกษาต่อด้านศิลปะและ

เทคโนโลยี สะท้อนผลกระทบในระยะยาวต่อวงการศิลปะและการศึกษา
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6. การอภิปรายผลการวิจัย
6.1 การบูรณาการระหว่างศิลปะไทยรว่มสมัยกับศิลปะส่ือใหม่ด้วยเทคโนโลยีสมัยใหม่

ผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่าการผสมผสานระหว่างศิลปะไทยร่วมสมัยกับศิลปะสื่อใหม่

ดว้ยเทคโนโลยสีมยัใหมส่ามารถสร้างประสบการณท์างศลิปะทีม่คีวามหมายและมีประสทิธภิาพ 

สอดคลอ้งกับแนวคดิของ Wilson (2002) ทีเ่สนอวา่การบรูณาการระหวา่งศลิปะและเทคโนโลยี

สามารถนำ�ไปสูก่ารสรา้งสรรคผ์ลงานทีม่พีลงัในการสือ่สารมากข้ึน อยา่งไรกต็าม ความท้าทาย

สำ�คญัอยูท่ีก่ารรกัษาสมดุลระหวา่งการอนรุกัษคุ์ณค่าดัง้เดมิกบัการพัฒนานวตักรรม การทำ�งาน

ร่วมกันระหว่างศิลปินต่างยุคสมัยช่วยสร้างการแลกเปลี่ยนและเชื่อมโยงที่มีความหมาย

6.2 สุนทรยีะแห่งการรอคอยในบรบิทรว่มสมัย

การสร้างประสบการณ์การรอคอยผ่านปรากฏการณ์ธรรมชาติพบว่ามีประสิทธิภาพใน

การกระตุ้นการไตร่ตรองและการตระหนักรู้ สอดคล้องกับทฤษฎี "Aesthetic of Slowness" ของ 

Koepnick (2014) ทีเ่นน้คณุคา่ของความชา้ในยคุดจิิทลั การทีผู่ช้มยอมใชเ้วลารอคอยและสงัเกต

การเปลี่ยนแปลงแสดงให้เห็นว่า เมื่อการรอคอยมีความหมายและถูกออกแบบอย่างเหมาะสม 

ผู้ชมพร้อมที่จะชะลอตัวเองและเปิดรับประสบการณ์ที่ลึกซึ้งขึ้น

6.3 การสรา้งปฏิสัมพันธแ์ละการมีส่วนรว่ม

ผลการวิจัยชี้ให้เห็นว่าการใช้ปรากฏการณ์ธรรมชาติในการสร้างปฏิสัมพันธ์สามารถ

กระตุ้นการมีส่วนร่วมได้อย่างมีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับทฤษฎี Relational Aesthetics ของ 

Bourriaud (2002) ทีเ่นน้การสรา้งความสมัพนัธร์ะหวา่งผูช้ม ผลงานศลิปะ และสภาพแวดลอ้ม 

การที่ผู้ชมเกิดการพูดคุยและแลกเปลี่ยนระหว่างการรอคอยแสดงให้เห็นศักยภาพของผลงาน

ในการสร้างพื้นที่ทางสังคม

6.4 ผลกระทบต่อการรบัรูแ้ละการตระหนักรู้

การผสมผสานระหว่างความงามแบบดั้งเดิมกับปรากฏการณ์ที่ไม่แน่นอนสามารถ

กระตุ้นการคิดวิเคราะห์และการตีความในระดับที่ลึกซึ้ง สอดคล้องกับแนวคิดของ Bishop 

(2005) เกี่ยวกับศักยภาพของศิลปะจัดวางในการสร้างประสบการณ์แบบองค์รวม การที่ผู้ชม

เชื่อมโยงประสบการณ์การรอคอยกับแนวคิดทางพุทธศาสนาแสดงให้เห็นว่าผลงานสามารถ

กระตุ้นการคิดเชิงปรัชญาได้อย่างมีประสิทธิภาพ

7. สรุปผลการวิจัยและข้อเสนอแนะ
7.1 สรุปผลการวิจัย

การวจิยัเชงิสรา้งสรรคน์ีแ้สดงใหเ้หน็ความเปน็ไปได้ในการผสมผสานศลิปะไทยดัง้เดมิ

กบัเทคโนโลยรีว่มสมยั ผา่นการสรา้งประสบการณก์ารรอคอยและการใช้ปรากฏการณธ์รรมชาติ 
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การใช้ระบบควบคุมการหยดนํ้าแบบสุ่มสามารถสร้างประสบการณ์การรอคอยที่มีความหมาย 

ส่งผลให้ผู้ชมยอมใช้เวลากับผลงานนานขึ้นและเกิดการไตร่ตรองที่ลึกซึ้ง การรอคอยไม่ได้เป็น

เพียงช่วงเวลาว่างเปล่า แต่กลายเป็นส่วนหนึ่งของประสบการณ์ทางสุนทรียะที่มีความหมาย

การทำ�งานรว่มกนัระหวา่งศลิปนิตา่งยุคสมัยได้สร้างการแลกเปลีย่นทีมี่คณุคา่ การผสม

ผสานสือ่ดัง้เดมิกบัเทคโนโลยสีามารถสรา้งมติิใหม่ในการนำ�เสนอมรดกทางวฒันธรรม เกดิเปน็

แนวทางใหม่ในการอนรุกัษแ์ละพฒันาศลิปะไทยรว่มสมยั นอกจากนี ้ผลงานยงัสง่ผลกระทบตอ่

การรบัรูแ้ละการตระหนกัรูข้องผูช้ม กระตุน้ใหเ้กดิการคดิวเิคราะหเ์กีย่วกบัการเปลีย่นแปลงทาง

สังคม สร้างพื้นที่สำ�หรับการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างผู้ชมต่างวัย

7.2 ข้อเสนอแนะ

ในเชงิทฤษฎ ีการวจัิยนีช้ี้ใหเ้หน็ความจำ�เปน็ในการศกึษาเพ่ิมเติมเกีย่วกบัการประยกุต์ใช้

แนวคดิพทุธศาสนาในศลิปะรว่มสมยั รวมถงึการพฒันากรอบทฤษฎเีฉพาะสำ�หรับการบรูณาการ 

ศิลปะไทยกับเทคโนโลยี นอกจากนี้ ควรมีการศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างการรอคอยกับการ

รับรู้ในบริบทสังคมไทยอย่างลึกซึ้ง

ในด้านการปฏิบัติ ประสบการณ์จากการวิจัยแสดงให้เห็นความจำ�เป็นในการพัฒนา

ระบบเทคนิคที่มีความเสถียรและดูแลรักษาง่ายขึ้น การจัดทำ�คู่มือสำ�หรับการติดตั้งและดูแล

รกัษาผลงานจะชว่ยใหก้ารจดัแสดงในอนาคตมปีระสทิธภิาพมากข้ึน การทำ�งานรว่มกนัระหวา่ง

ศิลปินและวิศวกรควรได้รับการสนับสนุนเพื่อพัฒนาเทคนิคและวิธีการใหม่ ๆ 

สำ�หรับการวิจัยในอนาคต ควรมีการศึกษาผลกระทบระยะยาวของประสบการณ์ 

การรอคอยในงานศิลปะ รวมถึงการประยุกต์ใช้เทคนิคนี้ในบริบทการศึกษาศิลปะ นอกจากนี้  

ควรศึกษาความเป็นไปได้ในการพัฒนาเป็นแพลตฟอร์มดิจิทัลที่สามารถเข้าถึงได้ในวงกว้าง  

เพื่อขยายผลกระทบของงานศิลปะในลักษณะนี้

8. บทส่งท้าย
การวิจัยเชิงสร้างสรรค์ "The Archetype and the Avant-Garde: Luminous Journey" 

ได้เปิดมุมมองใหม่ในการพัฒนาศิลปะไทยร่วมสมัย ผ่านการผสมผสานระหว่างจิตรกรรมไทย

ร่วมสมัย แนวคิดอุปปัติศิลป์ และเทคโนโลยี การทำ�งานร่วมกันระหว่างศิลปินต่างยุคสมัย 

ไม่เพียงสร้างผลงานที่มีเอกลักษณ์ แต่ยังแสดงให้เห็นความเป็นไปได้ในการสร้างสะพานเชื่อม

ระหว่างอดีตและปัจจุบัน

ในยุคที่เทคโนโลยีดิจิทัลกำ�ลังเปลี่ยนแปลงทุกมิติของสังคม การค้นหาสมดุลระหว่าง

การอนุรักษ์มรดกทางวัฒนธรรมกับการพัฒนานวัตกรรมเป็นความท้าทายสำ�คัญ ผลการวิจัย

>> พงษ์พันธ์ สุริยภัทร และคณะ 165ศิลปกรรมสาร ปีที่ 18 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม - ธันวาคม 2568



ชี้ใหเ้ห็นว่าการใชเ้ทคโนโลยอีย่างมีความหมายสามารถส่งเสรมิการตระหนกัรูแ้ละการไตรต่รอง

เกี่ยวกับคุณค่าทางวัฒนธรรม การสร้างประสบการณ์การรอคอยผ่านปรากฏการณ์ธรรมชาติ 

ได้พิสูจน์ให้เห็นว่า แม้ในยุคท่ีทุกอย่างเร่งรีบ ผู้คนยังคงพร้อมท่ีจะชะลอตัวและซึมซับประสบการณ์ 

ที่มีความหมาย

การที่ผู้ชมยอมใช้เวลากับผลงานและเกิดการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างกัน  

แสดงให้เห็นว่าศิลปะยังคงมีบทบาทสำ�คัญในการสร้างพื้นที่ทางสังคมและการเรียนรู้ร่วมกัน 

การผสมผสานระหว่างภูมิปัญญาดั้งเดิมกับเทคโนโลยีสมัยใหม่ไม่เพียงสร้างความแปลกใหม่ 

แต่ยงัเปน็การตอ่ยอดและพัฒนามรดกทางวฒันธรรมใหม้คีวามรว่มสมยัและเขา้ถงึผูช้มยคุใหม่

ในท้ายที่สุด การวิจัยน้ีเป็นเพียงจุดเร่ิมต้นของการสำ�รวจความเป็นไปได้ในการ

สร้างสรรค์ศิลปะที่ผสานอดีต ปัจจุบัน และอนาคตเข้าด้วยกัน ความท้าทายและข้อค้นพบ

จากการวิจัยนี้จะเป็นพ้ืนฐานสำ�หรับการพัฒนาต่อยอดในอนาคต ท้ังในด้านเทคนิค แนวคิด 

และการสร้างผลกระทบต่อสังคม เพื่อให้ศิลปะไทยร่วมสมัยสามารถเติบโตและพัฒนาอย่างมี

ความหมายในบริบทของโลกที่กำ�ลังเปลี่ยนแปลง

>> Pongpan Suriyapat  et al.166 The Fine & Applied Arts Journal Vol.18 - No.2 July - December 2025 
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