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บทคัดย่อ 

บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ เพื่อ 1) เพื่อศึกษาระดับความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
2) เพื่อศึกษาพัฒนาการความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน วิชาภูมิศาสตร์  
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 วิทยาลัยนาฏศิลปและ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน กลุ่ มตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 
วิทยาลัยนาฏศิลป จ านวน 40 คน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 จากการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ใน
การวิจัย ประกอบไปด้วย แผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 12 แผน แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ฉาก
ทัศน์เป็นฐาน วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัย พบว่า 1) นักเรียนมี
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์อยู่ในระดับดี (x̅= 3.66, S.D. = 0.61) 2) ความสามารถในการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนมีพัฒนาการที่สูงขึ้น และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน อยู่ในระดับดี (x̅= 4.48, S.D. = 0.58) 
 
ค าส าคัญ : ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ การจัดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน ฉากทัศน์

พัฒนาการความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
 

Abstract 

The purposes of this research article were 1)  to study students’  creative problem-
solving ability 2) to study creative problem-solving ability development in Geography of students 
and 3) to study students’ satisfaction with learning management using scenario-based learning. 
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This research sample consisted of 40 students in Grade 9 at The College of Dramatic Arts during 
the second semester of the 2020 academic year by simple purposive sampling.  The research 
instruments were 12 lesson plans, creative problem-solving ability tests, and questionnaires for 
satisfaction with learning management using scenario- based learning.  The data were analyzed 
by mean and standard deviation.  The findings showed that 1)  the level of creative problem-
solving ability of students at The College of Dramatic Arts was at a good level, 2)  the 
development of the creative problem- solving ability of students during learning management 
was at high scores, and 3) the level of satisfaction towards learning management using scenario-
based learning of students was at the high level. 
 
Keywords : creative problem solving ability, learning management using scenario-based learning, 

scenario, creative problem solving ability development 
 
บทน า 

สังคมโลกยุคโลกาภิวัตน์ (The globalization) อันเป็นสังคมไร้พรมแดน ก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลง
มากมาย ทั้งทางด้านสังคม วัฒนธรรม เศรษฐกิจและการเมือง ส่งผลให้เกิดการปรับตัวทางการศึกษาไปทั่วโลก 
วิทยาการทางการศึกษา (Educational science) และการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ถูกประดิษฐ์ขึ้นหลัง
การเปลี่ยนแปลงในครั้งนี้ สร้างความท้าทายต่อประชาคมโลกให้เดินหน้าอย่างมั่นคงสู่ความยั่งยืน การศึกษาถือ
เป็นพลังอ านาจในการเปลี่ยนแปลงสังคม สังคมศึกษา (Social studies) เป็นวิชาที่สร้างขึ้นมาเพื่อสอดรับกับ
สังคมโลกที่มีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา โดย ชรินทร์ มั่งคั่ง (2551: 1); วลัย อิศรางกูร ณ อยุธยา (2555: 11); 
วิภาพรรณ พินลาและวิภาดา พินลา (2561: 7) และอังคณา ตุงคะสมิต (2560: 3) ได้กล่าวไว้พอสรุปได้ว่า วิชา
สังคมศึกษา มีเป้าหมายเพื่อพัฒนาเยาวชนให้เป็นพลเมืองดีที่มีประสิทธิภาพแก่สังคม โดยเป้าหมายส าคัญที่
จะต้องพัฒนาให้เกิดกับผู้เรียนคือ ความรู้ ทักษะ ทัศนคติ ค่านิยม การปฏิบัติอย่างมีส่วนร่วมรับผิดชอบในสังคม 
และการด ารงชีวิตร่วมกันในสังคมพหุวัฒนธรรมอย่างมีความสุข  

ภูมิศาสตร์ถือเป็นวิชาที่ส าคัญในกลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม มีความส าคัญยิ่งใน
ปัจจุบัน โดยพวงเพชร์ ธนสิน (2555: 1-2) ได้อธิบายว่าภูมิศาสตร์เป็นการศึกษาความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ ท่ี
ปรากฏอยู่บนพื้นโลก หรือปรากฏการณ์ที่เกิดบนพื้นที่ ณ ช่วงเวลาใดช่วงเวลาหนึ่ง เช่น การกระจายตัวของ
สิ่งมีชีวิตบนโลก รูปแบบการด าเนินชีวิตของมนุษย์ในพื้นที่ต่าง ๆ ปรากฏการณ์ทางธรรมชาติ เป็นต้น โดย
การศึกษาทางภูมิศาสตร์จะเป็นการศึกษาที่วิเคราะห์ความสัมพันธ์เชิงพื้นที่ อย่างเป็นเหตุเป็นผล เพื่ออธิบาย
สาเหตุของปรากฏการณ์เชิงพื้นที่ รวมทั้งการวิเคราะห์คาดการณ์เกี่ยวกับปรากฏการณ์เชิงพื้นที่ที่จะเกิดขึ้นใน
อนาคต ปัจจุบันการศึกษาทางภูมิศาสตร์สมัยใหม่ได้ให้ความส าคัญกับการศึกษา วิเคราะห์ข้อมูล ในประเด็นหลัก 
5 ประเด็น ประกอบไปด้วย ท าเลที่ตั้ง (Location) สถานที่ (Place) การเคลื่อนที่ (Movement) ภูมิภาค
(Region) และความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และโลก (Human-Earth Relationships) ซึ่งกระทรวงศึกษาธิการ 
(2560: 2) อธิบายว่า ปัจจุบันประเทศไทยและพื้นที่ต่าง ๆ ของโลกเกิดภาวะวิกฤตด้านกายภาพ ด้านสิ่งแวดล้อม
และมีผลกระทบอย่างรุนแรงมากขึ้นเรื่อย ๆ นอกจากนั้นกระแสโลกาภิวัตน์ ความทันสมัยของวิทยาการและ
เครื่องมือทางภูมิศาสตร์  ที่ เป็นเทคโนโลยีสารสนเทศทางภูมิศาสตร์มีมากขึ้น ตลอดจนการอนุรักษ์
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม เพื่อการสร้างความยั่งยืน ซึ่งการเรียนรู้เพียงสาระส าคัญของวิชาภูมิศาสตร์
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ไม่เพียงพอต่อการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นอย่างรวดเร็ว และบางครั้งเกิดขึ้น โดยคาดการณ์ไม่ได้ ผู้เรียนจึงต้องมี
ทักษะ กระบวนการและความสามารถทางภูมิศาสตร์ ภูมิศาสตร์เป็นศาสตร์ที่ท าให้รู้และเข้าใจลักษณะทาง
กายภาพของโลก ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อมที่ก่อให้เกิดการสร้างสรรค์วิถีการด าเนินชีวิต เพื่อให้
รู้เท่าทัน ปรับตัวตามการเปลี่ยนแปลงของสิ่งแวดล้อม ตลอดจนสามารถใช้ทักษะ กระบวนการ ความสามารถ
ทางภูมิศาสตร์และเครื่องมือทางภูมิศาสตร์จัดการทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมตามสาเหตุและปัจจัย อันจะน าไปสู่
การปรับใช้ในการด าเนินชีวิต 

ภาคการศึกษาไทยมีหลักการส าคัญที่จะให้เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญในการจัดการเรียนการสอนโดยเฉพาะ
ได้ก าหนด ความสามารถในการคิด เป็นสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน โดยกระทรวงศึกษาธิการ (2551: 7) ได้เสนอ
ว่า ความสามารถในการคิดเป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิดอย่างสร้างสรรค์ 
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจ
เกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม ซึ่งสุวิทย์ มูลค า (2554) กล่าวไว้ว่า การพัฒนาการคิดมีความส าคัญยิ่งต่อ
มนุษย์ เพราะการคิดเป็นพื้นฐานของการเสริมสร้างสติปัญญา ช่วยให้ตัดสินใจอย่างมีเหตุผลและพัฒนาความก้าวหน้า
ทั้งด้านการศึกษาการประกอบอาชีพ และการด ารงอยู่ในสังคมอย่างมีความสุข เฉกเช่นกับประพันธ์ศิริ สุเสารัจ 
(2556: 6) ได้กล่าวว่า การพัฒนาการคิด มีความส าคัญยิ่งในการพัฒนาสติปัญญาของเด็กและเยาวชน เพื่อที่จะ
เติบโตเป็นผู้ใหญ่ที่มีคุณภาพและเป็นก าลังส าคัญในการพัฒนาประเทศต่อไปดังนั้นในการจัดการเรียนการสอน
ควรให้นักเรียนคิดเป็น ท าเป็น และแก้ปัญหาเป็น  

ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เป็นความสามารถหรือทักษะที่ส าคัญของพลเมืองโลก 
ที่สังคมควรจัดให้แก่ผู้เรียน จะเห็นได้จากการที่อารี พันธ์มณี (2557: 2) อธิบายว่า การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
นับเป็นความสามารถท่ีส าคัญอย่างหนึ่งของมนุษย์ ที่มีคุณภาพมากกว่าความสามารถด้านอ่ืน ๆ และเป็นปัจจัยที่
จ าเป็นอย่างยิ่งในการส่งเสริมความเจริญก้าวหน้าของประเทศชาติ ประเทศใดก็ตามที่สามารถแสวงหา พัฒนา 
และดึงศักยภาพเชิงสร้างสรรค์ของประชาชาติออกมาใช้ให้เกิดประโยชน์ได้มากเท่าใด ก็ยิ่งมีโอกาสพัฒนาและ
เจริญก้าวหน้าได้มากเท่านั้น ซึ่ง Mitchell and Kowalik (1999: 4) และ Treffinger, Isaksen & Dorval (2006: 
20) ได้อธิบายว่า การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์เป็นวิธีการแก้ปัญหาเพื่อพัฒนาศักยภาพด้านความสร้างสรรค์ของ
นักเรียน โดยอาศัยการจินตนาการและการไตรตรองอย่างละเอียด โดยผลการคิดแก้ปัญหาดูจากการลงมือปฏิบัติ 
โดย Treffinger, Isaksen & Dorval (2005: 43) อธิบายเพิ่มเติมว่า การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ท าให้บุคคล
สามารถฟันฝ่าอุปสรรคไปสู่เป้าหมายที่วางไว้ได้ ซึ่งสามารถน ามาใช้ได้ทั้งระดับบุคคล ระดับกลุ่ม รวมถึงระดับ
องค์การที่มีความหลากหลายทางวัฒนธรรม และสามารถบูรณาการเพื่อให้เข้ากับกิจกรรมขององค์การต่าง ๆ ได้
เป็นแนวทางใหม่ เป็นเครื่องมือสร้างความแตกต่างระหว่างองค์การได้อย่างแท้จริง สามารถกระตุ้นให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงท่ีส าคัญในชีวิตและการท างานได้อย่างยาวนาน 

ที่ผ่านมา การจัดการเรียนรู้วิชาภูมิศาสตร์มักจะเน้นการบรรยาย ขาดการกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด
ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ จากการสัมภาษณ์ครูผู้สอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนาและวัฒนธรรม วิทยาลัยนาฏศิลป สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ หลายท่านท าให้ได้มุมมองและข้อคิดเห็นที่
ตรงกันว่าการจัดการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม โดยเฉพาะในวิชา
ภูมิศาสตร์ ผู้เรียนไม่ค่อยให้ความส าคัญและความสนใจเท่าที่ควร การเรียนการสอนที่เน้นเรียนรู้ผ่านการท า
แบบฝึกหัดเป็นประจ า ท าให้ผู้เรียนไม่มีโอกาสได้เผชิญหน้ากับปัญหาที่ก่อให้เกิดการแก้ปัญหาด้วยตนเอง ยังขาด
ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ซึ่งเป็นสิ่งที่ทางวิทยาลัยนาฏศิลปพยายามผลักดัน เสริมสร้าง
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และพัฒนามาโดยตลอด ภูมิศาสตร์ยังคงเป็นสิ่งไกลตัวในมุมมองของผู้เรียนและถูกมองว่าไม่เกี่ยวข้องกับชีวิตของ
ตนเอง ท าให้การจัดการเรียนการสอนภูมิศาสตร์ในวิทยาลัยนาฏศิลปไม่บรรลุจุดมุ่งหมายเท่าที่ควรจะเป็น  

จากการศึกษาแนวคิดทฤษฎี รูปแบบการสอน และเทคนิคการสอนต่าง ๆ พบว่า มีหลายแนวคิด หลาย
ทฤษฎี หลายรูปแบบการสอน และหลายเทคนิคการสอนที่สามารถช่วยพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ในวิชาภูมิศาสตร์ได้ และการจัดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน เป็นเทคนิควิธีการหนึ่งที่เน้น
การเรียนรู้ที่เน้นพัฒนาผู้เรียนให้เกิดความสมบูรณ์พร้อมท้ังร่างกาย ปัญญาและจิตใจ เพื่อพัฒนาความสามารถใน
การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ สอดคล้องกับแนวทางจัดการเรียนการสอนเน้นนักเรียนเป็นส าคัญและการจัดการ
เรียนรู้สู่การเปลี่ยนแปลงอย่างแท้จริง โดย CommLab India Bloggers (2019) อธิบายว่า การเรียนรู้ใช้ฉากทัศน์
เป็นฐาน เป็นวิธีการสอนหรือฝึกทักษะโดยใช้บริบทเสมือนจริงแบบโต้ตอบและอิงตามปัญหา เพื่อให้นักเรียน
เข้าใจบริบทของปัญหาและสามารถแก้ปัญหาจากสภาพจริง โดยการประยุกต์ความรู้ที่เรียนมาและประสบการณ์เดิม 
และความสามารถการแก้ปัญหา เพื่อแก้ปัญหาในโลกความเป็นจริง ซึ่ง Gudugunti (2020) กล่าวว่า การเรียนรู้
ใช้ฉากทัศน์เป็นฐานน้ันผู้เรียนจะเผชิญกับปัญหาในรูปแบบของสถานการณ์จ าลองและได้รับโอกาสในการคิดและ
แก้ปัญหา ผ่านการลองผิดลองถูก แม้ว่าผู้เรียนจะตัดสินใจผิดพลาด ผู้สอนก็จะให้ค าแนะน าและแสดงวิธี
แก้ปัญหาที่ถูกต้อง สอดคล้องกับ อลิษา เมืองผุด (2562: 11-12) ที่อธิบายว่า การเรียนรู้ตามสถานการณ์เป็นฐาน 
(Scenario-Based Learning) เป็นแนวคิดที่เน้นการจัดการเรียนการสอนให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรูโ้ดยการฝกึฝน
ด้วยการปฏิบัติจากกิจกรรมการเรียนตามสถานการณ์ที่เกิดขึ้นจริงในชีวิตประจ าวันมากกว่าการเรียนรู้บนพื้นฐาน
ทฤษฎี หรือความขาดแคลนของโอกาสในโลกแห่งความจริงเพื่อการเรียนรู้อย่างน้อยแทนบางส่วน ส าหรับ
ประสบการณ์จริงของโลก โดย สุดคนึง นฤพนธ์จิรกุล (2562: 19) ได้กล่าวเพิ่มเติมว่า การเรียนรู้โดยใช้ฉาก
สถานการณ์เป็นฐานจะมีความยืดหยุ่นสูง เปิดโอกาสให้ผู้เรียนพัฒนาความสามารถของตนเองในการแก้ไข
สถานการณ์ รวมทั้งเรียนรู้จากผลป้อนกลับเพื่อน ามาปรับปรุงและพัฒนาตนเอง  

ด้วยเหตุผลดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจและมุ่งศึกษาประเด็นเกี่ยวกับการพัฒนา
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน วิชาภูมิศาสตร์ ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 3 วิทยาลัยนาฏศิลป เพื่อเป็นประโยชน์ในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ และการพัฒนาคุณภาพ
นักเรียนวิทยาลัยนาฏศิลปต่อไป 
 
วัตถุประสงค ์

1. เพื่อศึกษาระดับความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน วิชา
ภูมิศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 วิทยาลัยนาฏศิลป 

2. เพื่อศึกษาพัฒนาการความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน วิชา
ภูมิศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 วิทยาลัยนาฏศิลป 

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์
เป็นฐาน วิชาภูมิศาสตร์ 
 
ขอบเขตการวิจัย 

1. ขอบเขตตัวแปรของการวิจัย 
ตัวแปรต้น การจัดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน  
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ตัวแปรตาม ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์และความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน 

2. ขอบเขตเนื้อหา 
เนื้อหาที่ใช้จัดการเรียนการสอน คือ เรื่อง ภัยพิบัติทางธรรมชาติ และการจัดการทรัพยากรธรรมชาติ

และสิ่งแวดล้อมของทวีปอเมริกาเหนือและอเมริกาใต้ วิชาภูมิศาสตร์ ประกอบไปด้วยเรื่อง 1) รู้ทันภัย
แผ่นดินไหว 2) รู้ทันภัยสึนามิ 3) รู้ทันภัยภูเขาไฟปะทุ 4) รู้ทันอุทกภัย 5) รู้ทันวาตภัย 6) รู้ทันภัยไฟป่า 7) รู้ทัน
โรคภัย 8) ปัญหาทรัพยากรดิน 9) ปัญหาทรัพยากรน้ า 10) ปัญหาป่าไม้และสัตว์ป่า 11) คลื่นอากาศร้อน 
12) อากาศหนาวจัดรุนแรง  

3. ขอบเขตประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 280 คน 
กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 วิทยาลัยนาฏศิลป ที่ก าลังศึกษาอยู่ใน

ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 40 คน โดยได้การเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) โดยเป็น
ห้องที่ผู้วิจัยท าการสอนและจัดนักเรียนแบบคละความสามารถ 

4. ขอบเขตสถานท่ี 
วิทยาลัยนาฏศิลป สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ ต าบลศาลายา อ าเภอพุทธมณฑล จังหวัดนครปฐม 

 
วิธีด าเนินการวิจัย 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน วิชา
ภูมิศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 วิทยาลัยนาฏศิลป เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-experimental 
research) ผู้วิจัยมีวิธีการด าเนินการวิจัยดังนี้  

1. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
1.1 แผนการจัดการเรียนรู้วิชาภูมศิาสตร ์โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน เรื่อง ภัยพิบัติทางธรรมชาติ และ

การจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมของทวีปอเมริกาเหนือและอเมริกาใต้ จ านวน 12 แผนการจัดการ
เรียนรู้ รวมระยะเวลาทั้งสิ้น 12 คาบ ผู้วิจัยได้สังเคราะห์ขั้นตอนการจัดการเรยีนรู้จาก InSync Training (2019); 
Gutierrez (2015); Cristescu (2018); กมลชนก สกนธวัฒน์ (2563: 39); วรากร ศิริสิทธิ์ (2563: 88); สุดคนึง 
นฤพนธ์จิรกุล (2561: 202) และอลิษา เมืองผุด (2562: 44-45) ได้ทั้งหมด 4 ข้ันตอน ประกอบไปด้วย 1) ก าหนด
เป้าหมาย รู้ทันปัญหา 2) ฟันฝ่าสถานการณ์ปัญหา 3) ช่ืนชมผลงานแลกเปลี่ยนความรู้ 4) ทบทวนฉากทัศน์และน า
ความรู้ไปใช้ แผนการจัดการเรียนรู้มีค่าความเหมาะสมเฉลี่ยอยู่ในช่วง 4.40 – 4.82 ซึ่งอยู่ในระดับมากถึงมากที่สุด  

1.2 แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เป็นแบบวัดชนิดอัตนัย แผนการจัดการ
เรียนรู้ละ 1 ข้อ จ านวน 12 ข้อ ผู้วิจัยมีการปรับเกณฑ์การให้คะแนนทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของ
นักเรียน ของรุจิราพร รามศิริ (2556: 452 - 453) เพื่อใช้เป็นเกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ในแบบวัดฯ ประกอบไปด้วย ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 5 ด้าน คือ การค้นพบ
ความจริง การค้นพบสถานการณ์ปัญหาเชิงสังคม การค้นพบแนวคิด การค้นพบวิธีการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
และการสร้างสรรค์ความรู้ โดยแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์มีค่าความยากง่ายอยู่
ระหว่าง 0.45 - 0.78 ค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.23 - 0.40 และมีค่าความเชื่อมั่น เท่ากับ 0.85 

1.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้
ฉากทัศน์เป็นฐาน วิชาภูมิศาสตร์ ผลการตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจจากผู้เชี่ยวชาญพบวา่
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ทุกด้านมีค่าเฉลี่ยระหว่าง 0.60 - 1.00 ซึ่งแสดงว่าแบบสอบถามความพึงพอใจที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีคุณภาพด้าน
ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) และมีค่าความเช่ือมั่น เท่ากับ 0.82 

2.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 280 คน 
กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 วิทยาลัยนาฏศิลป ที่ก าลังศึกษาอยู่ใน

ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 40 คน โดยได้การเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยเป็น
ห้องที่ผู้วิจัยท าการสอนและจัดนักเรียนแบบคละความสามารถ 

3.  การเก็บรวบรวมข้อมูล  
ผู้วิจัยได้แบ่งวิธีการด าเนินการทดลอง ท้ังหมด 4 ข้ันตอน ดังต่อไปนี้ 
3.1 ด าเนินการสร้างเครื่องมือประกอบไปด้วย แผนการจัดการเรียนรู้ วิชาภูมิศาสตร์ แบบวัด

ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
วิทยาลัยนาฏศิลป ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน 

3.2 ท าการทดลองใช้เครื่องมือวิจัย 
3.3 จัดการเรียนการสอนโดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง

สร้างสรรค์ ด้วยตนเองในช้ันเรียนตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างไว้ จ านวน 12 แผน จ านวน 12 คาบ  
3.4 น าข้อมูลที่ได้จากแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์และแบบสอบถาม

ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 วิทยาลัยนาฏศิลป ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน 
มาท าการรวบรวมและสรุป เพื่อน าไปสู่การวิเคราะห์และแปลผลต่อไป 

4.  การวิเคราะห์ข้อมูล  
ผู้วิจัยใช้สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยมีรายละเอียด

ดังต่อไปนี้ 
4.1 แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์  มีเกณฑ์ก าหนดค่าคะแนนโดยใช้ 

รูปแบบของรูบริกซ์ (Scoring Rubrics) ปรับปรุงจาก สมศักดิ์ ภู่วิภาดาวรรธน์ (2545: 138) ผลที่ได้จากการตอบ
แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ สามารถแปลผลได้ดังนี้ (Best, 1986: 182) 

4.50 - 5.00 หมายถึง ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนอยู่ในระดับดีมาก 
3.50 - 4.49 หมายถึง ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนอยู่ในระดับดี 
2.50 - 3.49 หมายถึง ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนอยู่ในระดับพอใช้ 
1.50 - 2.49 หมายถึง ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนอยู่ในระดับน้อย 
1.00 - 1.49 หมายถึง ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

4.2 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 วิทยาลัยนาฏศิลปท่ีมีต่อการจัด 
การเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน มีการก าหนดค่าคะแนนโดยปรับปรุงจาก กนกทิพย์ พัฒนาพัวพันธ์ (2543: 63) 
ดังต่อไปนี้ 

5 หมายถึง มีความพึงพอใจมากท่ีสุด  
4 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 
3 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 
2 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อย 
1 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อยท่ีสุด 
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ผลที่ได้จากการตอบแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 วิทยาลัย
นาฏศิลป ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน สามารถแปลผลได้ดังนี้ (Best, 1986: 182) 

4.50 - 5.00 หมายถึง นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 
3.50 - 4.49 หมายถึง นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
2.50 – 3.49 หมายถึง นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง 
1.50 – 2.49 หมายถึง นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อย 
1.00 – 1.49 หมายถึง นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

 
ผลการวิจัย 

1. ผลการวิเคราะห์ระดับความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียน 
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียน ผู้วิจัยท าการเก็บข้อมูลจากแบบวัด

ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ในทุกแผนการจัดการเรียนเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ละ 1 ข้อ 
โดยมีผลการวิจัยดังตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 1 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานระดับความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียน 
 

ที ่
แผนการจัด 
การเรียนรู้ 

ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์  

การ
ค้นพบ

ความจริง 

การค้นพบ
สถานการณ์
ปัญหาเชิง

สังคม 

การ
ค้นพบ
แนวคิด 

การค้นพบ
วิธีการ

แก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ 

การ
สร้างสรรค์

ความรู้ 
 

1 
รู้ทันภัย
แผ่นดินไหว 

x̅ 1.90 2.10 2.10 1.90 2.00 

รวม 

S.D. 0.74 0.74 0.88 0.88 0.67 

2 รู้ทันภัยสึนาม ิ x̅ 2.20 1.60 2.50 2.60 2.70 
S.D. 0.63 0.52 0.71 0.84 0.82 

3 
รู้ทันภัย 
ภูเขาไฟปะทุ 

x̅ 2.00 2.40 2.60 2.80 3.30 
S.D. 0.67 0.70 0.52 0.79 0.67 

4 รู้ทันอุทกภัย x̅ 2.80 3.40 3.00 2.90 3.10 
S.D. 0.79 0.70 0.67 0.74 0.74 

5 รู้ทันวาตภัย x̅ 3.70 3.30 3.70 3.80 3.30 
S.D. 0.67 0.67 0.67 0.63 0.67 

6 
รู้ทันภัย 
ไฟป่า 

x̅ 3.40 4.00 4.10 3.40 3.40 
S.D. 0.52 0.67 0.74 0.70 0.52 

7 รู้ทันโรคภัย x̅ 4.00 4.60 4.10 4.20 3.40 
S.D. 0.67 0.52 0.74 0.63 0.52 
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ที ่
แผนการจัด 
การเรียนรู้ 

ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์  

การ
ค้นพบ

ความจริง 

การค้นพบ
สถานการณ์
ปัญหาเชิง

สังคม 

การ
ค้นพบ
แนวคิด 

การค้นพบ
วิธีการ

แก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ 

การ
สร้างสรรค์

ความรู้ 
 

8 
ปัญหา
ทรัพยากรดิน 

x̅ 3.90 4.60 4.70 4.40 4.50 
S.D. 0.74 0.52 0.48 0.52 0.53 

9 
ปัญหา
ทรัพยากรน้ า 

x̅ 4.30 4.40 4.50 4.40 4.60 
S.D. 0.48 0.52 0.53 0.52 0.52 

10 
ปัญหาป่าไม้
และสตัว์ป่า 

x̅ 4.60 4.70 4.50 4.50 4.50 
S.D. 0.52 0.48 0.53 0.53 0.53 

11 
คลื่นอากาศ
ร้อน 

x̅ 4.70 4.30 4.80 4.70 4.60 
S.D. 0.48 0.67 0.42 0.48 0.52 

12 
อากาศหนาว
จัดรุนแรง 

x̅ 4.70 5.00 4.60 4.60 4.40 
S.D. 0.48 0.00 0.52 0.52 0.70 

x̅ 3.52 3.70 3.77 3.68 3.65 3.66 
S.D. 0.62 0.56 0.62 0.65 0.62 0.61 

แปลผล ดี ดี ดี ดี ดี ดี 
 

จากตารางที่ 1 พบว่า ผลการวิเคราะห์ระดับความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของ
นักเรียน โดยรวมอยู่ในระดับดี มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.66 เมื่อพิจารณารายละเอียดในแต่ละด้าน พบว่า การค้นพบ
แนวคิด มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์สูงสุด อยู่ในระดับดี มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.77 รองลงมา 
คือ การค้นพบสถานการณ์ปัญหาเชิงสังคม มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์อยู่ในระดับดี มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.70 ต่อมา คือ การค้นพบวิธีการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ มีความสามารถในการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์อยู่ในระดับดี มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.68 ต่อมา คือ การสร้างสรรค์ความรู้  มีความสามารถใน
การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์อยู่ในระดับดี มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.65 และการค้นพบความจริง มีความสามารถใน
การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์อยู่ในระดับดี มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.52 ตามล าดับ 

2.  ผลการศึกษาพัฒนาการความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียน 
พัฒนาการความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียน ผู้วิจัยท าการเก็บข้อมูลจาก

แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ในทุกแผนการจัดการเรียนเรียนรู้ โดยมีผลการวิจัยดังตารางที่ 2 
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ตารางที่ 2 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานพัฒนาการความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียน 
 

การวัดคร้ังท่ี แผนการจัดการเรียนรู้ x̅ S.D. 
1 รู้ทันภัยแผ่นดินไหว 2.00 0.78 
2 รู้ทันภัยสึนาม ิ 2.32 0.70 
3 รู้ทันภัยภเูขาไฟปะท ุ 2.62 0.67 
4 รู้ทันอุทกภัย 3.04 0.73 
5 รู้ทันวาตภัย 3.56 0.67 
6 รู้ทันภัยไฟป่า 3.66 0.63 
7 รู้ทันโรคภัย 4.06 0.61 
8 ปัญหาทรัพยากรดิน 4.42 0.56 
9 ปัญหาทรัพยากรน้ า 4.44 0.51 
10 ปัญหาป่าไม้และสตัว์ป่า 4.56 0.52 
11 คลื่นอากาศร้อน 4.62 0.52 
12 อากาศหนาวจัดรุนแรง 4.66 0.44 

 
จากตารางที่ 2 พบว่า ผลการศึกษาพัฒนาการความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของ

นักเรียน จากแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ พบว่า การวัดครั้งที่ 1 เรื่อง รู้ทันภัย
แผ่นดินไหว มีค่าเฉลี่ย 2.00 การวัดครั้งที่ 2 เรื่อง รู้ทันภัยสึนามิ มีค่าเฉลี่ย 2.32 การวัดครั้งที่ 3 เรื่อง รู้ทันภัย
ภูเขาไฟปะทุ มีค่าเฉลี่ย 2.62 การวัดครั้งที่ 4 เรื่อง รู้ทันอุทกภัย มีค่าเฉลี่ย 3.04 การวัดครั้งที่ 5 เรื่อง รู้ทันวาตภัย มี
ค่าเฉลี่ย 3.56 การวัดครั้งที่ 6 เรื่อง รู้ทันภัยไฟป่า มีค่าเฉลี่ย 3.66 การวัดครั้งที่ 7 เรื่อง รู้ทันโรคภัย มีค่าเฉลี่ย 
4.06 การวัดครั้งที่ 8 เรื่อง ปัญหาทรัพยากรดิน มีค่าเฉลี่ย 4.42 การวัดครั้งที่ 9 เรื่อง ปัญหาทรัพยากรน้ า มี
ค่าเฉลี่ย 4.44 การวัดครั้งที่ 10 เรื่อง ปัญหาป่าไม้และสัตว์ป่า มีค่าเฉลี่ย 4.56 การวัดครั้งที่ 11 เรื่อง คลื่นอากาศร้อน 
มีค่าเฉลี่ย 4.62 และการวัดครั้งที่ 12 เรื่อง อากาศหนาวจัดรุนแรง มีค่าเฉลี่ย 4.66 ซึ่งแสดงให้เห็นว่านักเรียนมี
พัฒนาการความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ที่สูงข้ึน 

3.  ผลการวิเคราะห์ระดับความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน วิชาภูมิศาสตร์ 

ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน 
ผู้วิจัยท าการเก็บข้อมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานในท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 เรื่อง อากาศหนาวจัดรุนแรง โดยมีผลการวิจัยดังตารางที่ 3 
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ตารางที่ 3 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน  

 
รายการ x̅ S.D. ระดับความพึงพอใจฯ 

ด้านบรรยากาศในช้ันเรียน 4.50 0.57 มากที่สุด 
ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 4.67 0.45 มากที่สุด 
ด้านเนื้อหาและสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 4.43 0.62 มาก 
ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการจัดการเรียนรู้ 4.30 0.67 มาก 

รวม 4.48 0.58 มาก 
 

จากตารางที่ 3 พบว่า ผลการวิเคราะหร์ะดบัความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อ
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน โดยรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.48 เมื่อพิจารณา
รายละเอียดในแต่ละด้าน พบว่า ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ มีความพึงพอใจของนักเรียนอยู่ในระดับมากทีส่ดุ 
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.67 รองลงมา คือ ด้านบรรยากาศในช้ันเรียน มีความพึงพอใจของนักเรียนอยู่ในระดับมาก
ที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.50 ต่อมา คือ ดา้นเนื้อหาและสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ มีความพึงพอใจของนักเรียนอยู่ใน
ระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.43 และด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการจัดการเรียนรู้ มีความพึงพอใจของนักเรียน
อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.30 ตามล าดับ 
 
อภิปรายผล 
 1. การศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียน พบว่า นักเรียนมีระดับ
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์อยู่ในระดับดี มีค่าเฉลี่ย 3.66 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.61 
ทั้งนี้เป็นเพราะนักเรียนได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นฝึกสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์และ
องค์ความรู้ผ่านกิจกรรมการแก้ปัญหาเชิงสังคมอย่างสร้างสรรค์ร่วมกันเป็นกลุ่ม โดยมีการใช้วิธีวิทยาการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน เข้ามาเป็นสิ่งสนับสนุนให้เกิดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ โดย
สถานการณ์ปัญหาเชิงสังคมที่ผู้วิจัยน ามาเป็นฉากทัศน์หลักล้วนเป็นปรากฎการณ์เชิงสังคมที่เกิดขึ้นทั้งใน
สังคมไทยและสังคมโลก ฉากทัศน์หรือสถานการณ์ปัญหาเชิงสังคมที่เป็นเรื่องใกล้ตัวเป็นที่สนใจของสังคมเป็นสิ่ง
ที่กระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจ เห็นความส าคัญ อยากมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ ความความเข้าใจและมีส่วนร่วมในการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์นั้น มีการกระตุ้นให้นักเรียนเห็นความส าคัญการการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ร่วมกัน 
กล้าคิดกล้าลงมือปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นภายในกลุ่มและในช้ันเรียน นักเรียนจึงมี
ประสบการณ์กล้าที่จะเสนอชุดความคิดความเข้าใจของตน จากการร่วมกันศึกษาเรียนรู้เป็นความสามารถใน
การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ขึ้นมา เกิดเป็นการเรียนรู้ที่มีความหมายแก่นักเรียน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ
ทรงยศ สกุลยา (2563) ที่ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เรื่อง การประยุกต์
สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ด้วยกระบวนการคิดให้เป็นคณิตศาสตร์  ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  1 
ผลการวิจัยพบว่านักเรียนส่วนใหญ่มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์อยู่ในระดับมาก อีกทั้งยัง
สอดคล้องกับงานวิจัยของดารารัตน์ ชัยพิลา (2558) ที่ท าการวิจัยเรื่องผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
โครงงานตามแนวคิด STEM Education เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์  ทาง
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วิทยาศาสตร์ เรื่อง ปฏิกิริยาเคมี ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความสามารถใน            
การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ระหว่างเรียนร้อยละ 88.35 ซึ่งอยู่ในระดับดี และสอดคล้องกับ
งานวิจัยของพันธ์ยุทธ น้อยพินิจ (2560) ท่ีท าการวิจัยเรื่องการวิจัยปฏิบัติการเพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้ เรื่อง 
ภาคตัดกรวย ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบที่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจัยพบว่านักเรียนส่วนใหญ่มีระดับความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์อยู่ในระดับดี 

2. การศึกษาพัฒนาการความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียน พบว่า 
ความสามารถในการแก้ปญัหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนมีพัฒนาการที่สูงข้ึน เนื่องจากในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยมี
การจัดการเรียนรู้ที่เน้นกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ในทุกแผนการจัดการ
เรียนรู้ ผ่านกระบวนการร่วมคิดร่วมกระท ากับฉากทัศน์เป็นกลุ่ม ในระยะแรกผู้เรียนยังไม่คุ้นชินกับการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ร่วมกันเป็นกลุ่มมากนัก ยังคงมีมุมมองว่าวิธีคิดตนเป็นสิ่งที่ดี พอระยะหลังลีลาในการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนเปลี่ยนแปลงไป สามารถสร้างองค์ความรู้ร่วมกันผ่านการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ได้ในระยะเวลา
อันรวดเร็ว ฉากทัศน์ที่ผู้สอนจัดกระท าขึ้นและน าเสนอให้ผู้เรียนถูกมองว่าเป็นสิ่งที่ท้าทาย น่าสนใจอย่างเห็นได้
ชัดเจน นักเรียนสามารถหาข้อมูลมาประกอบเพื่อให้วิธีแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของกลุ่มตนน่าเช่ือถือมากยิ่งขึ้น 
สามารถน าเสนอผลงานการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ได้อย่างน่าสนใจ น าเสนอวิธีการน าองค์ความรู้ไปปรับใช้กับ
ชีวิตจริงได้อย่างน่าสนใจและหลากหลาย ทั้งนี้มีที่มาจากฉากทัศน์ที่น าเสนอเป็นปรากฎการณ์ที่เกิดขึ้นจริงใน
ชีวิตประจ าวันและอยู่ในความสนใจของผู้เรียน ประกอบกับการที่ผู้สอนได้ปรับบทบาทตนเป็นผู้คอยให้ค าช้ีแนะ 
ท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ สร้างและสรุปองค์ความรู้ที่ส าคัญได้อย่างเหมาะสมร่วมกันผ่านกระบวนการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ภายใต้ฉากทัศน์ที่เป็นปรากฎการณ์เชิงสังคม พฤติกรรมเหล่านี้เด่นชัดขึ้นเรื่อย ๆ ใน
แผนการสอนหลัง ๆ ส่งผลให้ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนสูงขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับ
งานวิจัยของนิวัฒน์ บุญสม (2558) ที่ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดของ
กระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริมนวัตกรรมด้านสุขภาพของนักเรียนที่มีความสามารถพิเศษ
ทางวิทยาศาสตร์ ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนท่ีมีความสามารถ
พิเศษทางวิทยาศาสตร์ในช่วงระหว่างการเรียนการสอนด้วยรูปแบบการเรียนการสอน มีพัฒนาการขึ้น อีกทั้งยัง
สอดคล้องกับงานวิจัยของภัทรี สุรโรจน์ประจักษ์ (2558) ที่ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนากระบวนการแก้ปัญหาตาม
แนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ความท้าทายเป็นฐานผสมผสานแนวคิดกระบวนการวางแผนกลยุทธ์ เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับประถมศึกษา ผลการวิจัยพบว่า คะแนนเฉลี่ย
ความสามารถการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของผู้เรียนระหว่างการทดลองสูงขึ้นอย่างต่อเนื่องทุกระยะ และ
สอดคล้องกับงานวิจัยของสมเสมอ ทักษิณ (2561) ที่ท าการวิจัยเรื่องผลการใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ PACLE 
เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลการวิจัย
พบว่า นักเรียนมีพัฒนาการของทักษะการแก้ปัญหาทั้ง 5 ด้าน ได้แก่ ด้านการเข้าถึงปัญหา ด้านการคิดและ
แสวงหาวิธีการแก้ปัญหา ด้านการทบทวนและเตรียมการ ด้านการวางแผนแก้ปัญหา และด้านการตรวจสอบ
การปฏิบัติที่ดีขึ้น  

3. การศึกษาระดับความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ฉาก
ทัศน์เป็นฐาน วิชาภูมิศาสตร์ พบว่า นักเรียนมีระดับความพึงพอใจฯ อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.48 และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.58 เนื่องจากในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
ร่วมกันอย่างอิสระหลากหลาย จัดกิจกรรมที่เน้นให้ผู้เรียนเห็นความส าคัญของการเรียนรู้เนื้อหาสาระที่เรยีน จาก
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การค้นพบองค์ความรู้ด้วยเองผ่านการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ จัดการเรียนรู้ด้วยฉากทัศน์เป็นฐาน น าเสนอ
สถานการณ์ปัญหาเชิงสังคมที่เป็นปรากฎการณ์ทางสังคมปัจจุบันของไทยและโลก ซึ่งเป็นเรื่องที่ใกล้ตัวนักเรียน 
ท าให้นักเรียนให้ความสนใจและแสดงออกถึงการมีส่วนร่วมในการน าเสนอวิธีการแก้ปัญหาที่เป็นปรากฎการณ์
เชิงสังคม มีการแลกเปลี่ยนมุมมอง ประสบการณ์และองค์ความรู้ในขณะน าเสนอผลงาน อีกทั้งผู้สอนมีการแก้ไข
มโนทัศน์ท่ีคลาดเคลื่อนทันทีเมื่อพบเจอ สิ่งเหล่านี้อาจเป็นสิ่งที่ท าให้นักเรียนเกิดความพึงพอใจท่ีมีต่อการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานมากยิ่งข้ึน จนอยู่ในระดับมาก ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของวรากร ศิริสิทธ์ิ (2563) 
ท าการวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานที่มีต่อความสามารถการแก้ปัญหา และการรู้เท่าทันสื่อ 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้ หลังเรียน
ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ ฉากทัศน์เป็นฐานมีค่าเฉลี่ยโดยภาพรวมเท่ากับ 4.53 อยู่ในระดับมากท่ีสุด 
และสอดคล้องกับงานวิจัยของสุดคนึง นฤพนธ์จิรกุล (2561) ที่ท าวิจัยเรื่อง รูปแบบการเรียนการสอน
ภาษาอังกฤษโดยใช้การเรียนรู้จากสถานการณ์เสมือนจริงเพื่อเสริมสร้างความสามารถทางภาษาอังกฤษและ
การรับรู้ความสามารถของตนเองของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ผลการวิจัยพบว่าความพึงพอใจของนักศึกษาที่มี
ต่อรูปแบบการเรียนการสอนอยู่ในระดับมากทุกด้าน 
 
ข้อเสนอแนะ  

ข้อเสนอแนะทั่วไป 
1. ผู้วิจัยได้ออกแบบการจัดการเรียนรู้โดยเลือกใช้ฉากทัศน์ที่สอดคล้องกับปรากฎการณ์ทางสังคมที่อยู่

ในความสนใจของนักเรียน ท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้จากสถานการณ์ปัญหาน าไปสู่การค้นพบข้อสรุปแนว
ทางการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์ได้ด้วยตนเอง ดังนั้น ผู้สอนควรเลือกฉากทัศนห์รือปรากฎการณ์เชิงสังคมที่มี
ความน่าสนใจ เกิดขึ้นจริงในสังคมและใกล้ตัวนักเรียน เพื่อกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจและน าองค์ความรู้
ใหม่ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ หากฉากทัศน์ที่ผู้สอนน าเสนอไม่สอดคล้องกับความสนใจของนักเรียน ผู้สอนควร
ปรับเปลี่ยนหรือเปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการสร้างฉากทัศน์  

2. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ครูผู้สอนควรจัดกิจกรรม
โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานอย่างต่อเนื่องหรือน าไปปรับใช้ในการจัดการเรียนรู้รายวิชาอื่น ๆ เพื่อให้นักเรียนได้
พัฒนาตนเองอย่างสม่ าเสมอ 

3. มีการน าช้ินงานหรือสิ่งที่ได้จากการถอดบทเรียนหลังการจัดการเรียนรู้ น าไปปฏิบัติจริงหรือเผยแพร่ 
เพื่อเป็นประโยชน์ต่อสังคม อาทิ การจัดท าคู่มือในการอบรมครูโดยใช้ฉากทัศนเ์ป็นฐาน เป็นต้น 

ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
1. ควรมีการน าตัวแปรตามอื่น ๆ มาใช้ในการวิจัย อาทิ ความเป็นพลเมืองโลก ความรับผิดชอบต่อ

สังคม จิตส านึกรักษ์สิ่งแวดล้อม การรู้ภัยพิบัติ เป็นต้น เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ที่มีความหมาย 
2. ควรมีการวิจัยที่มีการเปรียบเทียบกับนักเรียนในรูปแบบอื่น ๆ อาทิ การทดลองกับนักเรียนกลุ่ม

วิชาเอกที่แตกต่างกัน การทดลองกับนักเรียนที่มีความแตกต่างทางชาติพันธุ์ การทดลองกับนักเรียนที่มีความแตกต่าง
ในถิ่นที ่เป็นต้น 

3. ควรให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการผลิตสร้างฉากทัศน์ที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอน เพื่อให้นักเรียน                 
เห็นความส าคัญของการน าตนเองเข้าไปมีส่วนร่วมในการแก้ปัญหาเชิงสังคมอย่างสร้างสรรค์ พัฒนาสู่ความเป็น
พลเมืองที่มีความรับผิดชอบต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม 
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