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การพัฒนารูปแบบการใช้สื่อทางสังคมออนไลน์เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้แบบโครงการด้วยวิธี

การถอดบทเรียน เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา ของนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต 

The Development of the Conceptual Frameworks Using Social Media for Supporting 

Project-based Learning with Listen Learn for Improving a Problem Solving Skill of 
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บทคัดย่อ
		  การวจิยัครัง้นีม้วีตัถปุระสงค์เพือ่ 1.พฒันารปูแบบการ

ใช้สือ่ทางสงัคมออนไลน์เพือ่สนบัสนนุการเรยีนรูแ้บบโครงการ

ด้วยวธิกีารถอดบทเรยีน เพือ่พฒันาทกัษะการแก้ปัญหา ของ

นกัศกึษาระดบัปรญิญาบณัฑติ 2.ประเมนิรปูแบบการใช้สือ่ทา

งสงัคมออนไลน์เพือ่สนบัสนนุการเรยีนรูแ้บบโครงการด้วยวธิกี

ารถอดบทเรยีน เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา ของนกัศกึษา

ระดบัปรญิญาบณัฑติเครือ่งมอืทีใ่ช้เป็นแบบประเมนิโดยผูท้รง

คณุวฒุ ิรปูแบบการใช้สือ่ทางสงัคมออนไลน์เพื่อสนับสนุนการ

เรยีนรูแ้บบโครงการด้วยวธิกีารถอดบทเรยีน เพือ่พฒันาทกัษะ

การแก้ปัญหา ของนกัศกึษาระดบัปรญิญาบณัฑติ กลุม่ตวัอย่าง

จ�ำนวน 30 คน ที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ได้มาจากการเลือกแบบ

เจาะจง สถติทิีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมลูคอื ค่าเฉลีย่เลขคณติ ( x ) 

ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.)

		  ผลการวิจัยพบว่า

		  1. การพฒันารปูแบบการใช้สือ่ทางสงัคมออนไลน์เพือ่

สนับสนุนการเรียนรู้แบบโครงการด้วยวิธีการถอดบทเรียน 

เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา ของนักศึกษาระดับปริญญา

บัณฑิต ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ คือ การใช้สื่อสังคม

ออนไลน์ การเรียนแบบโครงการ การถอดบทเรียน ทักษะแก้

ปัญหา 

		  2. รูปแบบการใช้สื่อทางสังคมออนไลน์เพื่อสนับสนุน
การเรียนรู้แบบโครงการด้วยวิธีการถอดบทเรียน เพื่อพัฒนา
ทกัษะการแก้ปัญหาของนกัศกึษาระดบัปรญิญาบณัฑติ สามารถ
น�ำไปใช้ได้จริง เนื่องจากคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด และ
เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้

ค�ำส�ำคัญ : (ประมาณ 4-5 ค�ำ) การเรียนรู้แบบโครงการการ	
			   ถอดบทเรยีน สือ่สงัคมออนไลน์ พฒันาทกัษะการ

			   แก้ปัญหา

Abstract
		  The purposes of this research study wereto 
developand to assess the conceptual frameworks 
using social media for supporting project-based 
learning with listen learn for improvinga problem 
solving skill of undergraduates.
		  The subjects of this study were 30 experts 
in the field of social media,listen learn and project-
based learning. 
		  In this study, a evaluation form was used for 
collecting the data. After that, the data were ana-
lysed by using an arithmetic mean and a standard 

deviation.

		  The study revealed that the development of 

the conceptualframeworks using social media for 

supporting project-based learning with listen learn 

for improving a problem solving skill of under-

graduates consisted of social media,project-based 

learning,listen learn anda problem solving skill.

		  It was found that the efficiency of the con-

ceptualframeworks using social media for support-

ing project-based learning with listen learn for im-
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proving a problem solving skill of undergraduates 

were assessed asexcellent quality and consistent 

to the hypothesis. 

Keywords : 	 (ประมาณ 4 - 5 ค�ำ ) project base learning

 				    listen learn Social Media problem

 				    solving skill

บทน�ำ
		  เทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สารมกีารพฒันาและ
เตบิโตขึน้อย่างรวดเรว็ โดยเฉพาะเทคโนโลยทีางอนิเทอร์เนต็ 
ในปัจจบุนั จงึมกีารพฒันาปรบัปรงุและมกีารประยกุต์ใช้ เทคโน-
โลยสีารสนเทศและการสือ่สารบนโลกอนิเทอร์เนต็ อย่างไม่หยดุ

ยั้งในการส่งต่อข้อมูลในหลายๆ รูปแบบ อาทิเช่นตัวหนังสือ 

สญัลกัษณ์ต่างๆ การส่งผ่านรปูภาพ รปูภาพเคลือ่นไหว เสยีง

หรอืการแลกเปลีย่นความคดิเหน็หรอืในรปูแบบอภปิรายต่างๆ

ดังนั้นความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยีจึงเป็นส่วนส�ำคัญ

ท�ำให้การเชื่อมโยงจนกลายเป็นเครือข่ายที่มีบทบาทส�ำคัญ

และใหญ่ทีส่ดุในโลกยคุปัจจบุนันี ้ นัน่คอืเครอืข่ายอนิเทอร์เนต็ 

(เยาวภา และวิทยา, 2540 : 24-30) จากความสามารถของ

ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารข้อมูล บนโลก

อนิเทอร์เนต็ ดงักล่าวนกัการศึกษาจึงมีการประยุกต์ใช้กับการ

ศกึษา โดยเฉพาะการเรยีนรูโ้ดยผ่านสือ่สงัคมออนไลน์ในปัจจบุนั 

		  การจัดการเรียนแบบโครงงานหรือโครงการเป็นการ

จดัการเรยีนการสอนทีเ่น้นผูเ้รยีนเป็นส�ำคญัโดยเน้นการสร้าง

ประสบการณ์การเรียนรู ้ด้วยตนเองเพื่อพัฒนาหรือเสริม

สร้างทักษะอย่างไดอย่างหนึ่งหรือเสริมสร้างกระบวนการ

การเรยีนรู ้การเรยีนรูแ้บบนีน้กัเรยีนเป็นผู้ขับเคลื่อนการเรียน

โดยการถามตอบ โครงการต่างๆเกิดขึ้นเพราะนักเรียนพัฒนา

งานวิจัยภายใต้การดูแลของผู้สอน ซึ่งจะดูแลในแต่ละองค์

ประกอบให้เป็นไปในแนวทางของการวิจัยผู้เรียนสามารถตั้ง

แบบสอบถามเพือ่แก้ปัญหาในการเรยีนได้ (Stephanie ,2010 

: 39-43) 

		  การถอดบทเรียนเปรียบเสมือนการประชุมแล้วต้อง

ท�ำบันทึกการประชุมและลงมติการประชุมการถอดบทเรียน

ก็มีลักษณะที่คล้ายๆ กันก็คือ การเรียน การบันทึกหลังการ

เรียนที่ผู้สอนหรือผู้อภิปรายในชั้นเรียนเห็นด้วยกับการถอด

บทเรียนในเนื้อหานั้นๆ เพื่อเป็นการทวนความจ�ำและความ

คิดของผู ้เรียนในขณะที่เรียนหรือด�ำเนินกิจกรรมอย่างใด

อย่างหนึ่งของการเรียนโดยเฉพาะกิจกรรมที่ต้องใช้ความคิด

เพื่อการแก้ปัญหา ซึ่งขั้นตอนของการแก้ปัญหาแต่ละขั้นตอน

มีรายละเอียดที่มากจึงท�ำเป็นต้องถอดบทเรียนเพื่อทวน

ความคิดความจ�ำ

		  การจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาของ

นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา เพื่อสร้างประสบการณ์ของ

นักศึกษาในการเรียนรู้เรื่องที่เป็นปัญหาของนักศึกษาโดยผู้

สอนจะต้องออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่สามารถ

ท�ำให้นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาได้สามารถคิดค้นโครงการ

ขึ้นมาเพื่อแก้ป ัญหาและต้องแก้ให้ได ้ส�ำเร็จในระดับที่

ต้องการ เพื่อเป็นการฝึกทักษะการท�ำโครงการหรือโครงงาน

เพื่อแก้ปัญหานั้นเป็นการสร้างประสบการณ์ตรงให้นักศึกษา

ระดบับณัฑติศกึษา ซึง่สอดคล้องกบั พระราชบญัญตักิารศกึษา

แห่งชาต ิพทุธศกัราช 2542 ในหมวด 4 แนวการจดัการศกึษา 

มาตรา 22 ก�ำหนดไว้ว่าการจัดการศึกษาในทุกระดับต้องยึด

หลกัว่า นกัเรยีนทกุคนมคีวามสามารถ ในการเรยีนรูแ้ละสามารถ

พฒันาตนเองได้ โดยถอืว่านกัเรยีนมคีวามส�ำคญัทีส่ดุในกระบวน

การจัดการศึกษา รฐัต้องส่งเสรมิให้นกัเรยีนสามารถพฒันาตน

เองได้ตามธรรมชาตแิละเตม็ตามศกัยภาพ ของนกัเรยีน  (ส�ำนกั

งานคณะกรรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2545 : 13)

		  ในปัจจุบันนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต ขาดทกัษะ

การแก้ปัญหา เนื่องตัวผู้ท�ำวิจัยเอง ได้ท�ำหน้าที่อีกหน้าที่หนึ่ง

คือ อาจารย์นิเทศประจ�ำโรงเรียนของนักศึกษาระดับปริญญา

บณัฑติ ในรายวชิา ฝึกประสบการณ์วชิาชพีคร ู1 และ 2 และ

อาจารย์นเิทศประจ�ำโรงเรยีนในรายวชิา สังเกตุและการมีส่วน

ร่วมในสถานศกึษา ซึง่ได้พบปัญหาว่า นกัศกึษาระดบัปรญิญา

บณัฑติ ยงัขาดทกัษะในการแก้ปัญหาให้ผูเ้รยีนของตนเอง หรอื

พยายามท�ำแล้วแต่ก็ยังไม่ดีเท่าควร 

		  ดงันัน้ในงานวจิยันีจ้งึมข้ีอสรปุได้ว่าจะท�ำงานวจิยัเรือ่ง 

การพฒันารปูแบบการเรยีนรูแ้บบโครงการบนเวบ็ด้วยวธิกีาร

ถอดบทเรียนและสื่อสังคมออนไลน์เพื่อพัฒนาทักษะการแก้

ปัญหาของนักศึกษา ระดับปริญญาบัณฑิต เพื่อแก้ปัญหาดัง

กล่าวและตอบสนองพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 

2542 และฉบับแก้ไขเพิ่มเติม พ.ศ. 2545 และนโยบายต่างๆ

ที่เกี่ยวข้องและได้อ้างถึงมาข้างต้น
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วตัถปุระสงค์/ระเบยีบวธิวีจิยั 
		  1. เพือ่พฒันารปูแบบการใช้สือ่ทางสงัคมออนไลน์เพือ่

สนับสนุนการเรียนรู้แบบโครงการด้วยวิธีการถอดบทเรียน 

เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา ของนักศึกษาระดับปริญญา

บัณฑิต 

		  2. เพือ่ประเมนิรปูแบบการใช้สือ่ทางสงัคมออนไลน์เพือ่

สนับสนุนการเรียนรู้แบบโครงการด้วยวิธีการถอดบทเรียน 

เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา ของนักศึกษาระดับปริญญา

บัณฑิต 

ขอบเขตงานวิจัย
		  การวิจัยครั้งนี้มุ่งพัฒนาการศึกษารูปแบบการใช้สื่อ

ทางสังคมออนไลน์เพื่อสนับสนุนการเรียนรู ้แบบโครงการ

ด้วยวิธีการถอดบทเรียน เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา ของ

นกัศกึษาระดบัปรญิญาบณัฑติ โดยมขีอบเขตของการวจิยั ดงันี้

		  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ ผู้ทรงคุณวุฒิ

จากมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา จ�ำนวน 10 คน มหา-

วิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ จ�ำนวน 10 คน มหา-

วิทยาลัยมหิดล (ร.พ.ศิริราช) จ�ำนวน 4 คน วิทยาลัยเทคนิค

นนทบุรี จ�ำนวน 6 คน รวมทั้งหมด จ�ำนวน 30 คนได้มาจาก

การเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ซึ่งเป็นผู้ที่มี

ความสามารถในด้านการใช้สื่อสังคมออนไลน์10คน การถอด

บทเรียน 10 คน และการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการ 

10 คน

		  ตัวแปรที่ใช้ในการศึกษา

		  ตัวแปรอิสระ คือ รูปแบบการใช้สื่อทางสังคมออนไลน์

เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้แบบโครงการด้วยวิธีการถอดบท

เรียน เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา ของนักศึกษาระดับ

ปริญญาบัณฑิต 

		  ตัวแปรตาม คือ ผลการประเมนิรปูแบบการใช้สือ่ทาง

สังคมออนไลน์เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้แบบโครงการด้วยวิธี

การถอดบทเรยีน เพือ่พฒันาทกัษะการแก้ปัญหา ของนกัศกึษา

ระดับปริญญาบัณฑิต 

วิธีด�ำเนินงานวิจัย
		  การวิจัยครั้งนี้ แบ่งออกเป็น  2  ระยะ ดังนี้

		  ระยะที่ 1 การพัฒนารูปแบบการใช้สื่อทางสังคม

ออนไลน์เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้แบบโครงการด้วยวิธีการ

ถอดบทเรียน เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา ของนักศึกษา

ระดับปริญญาบัณฑิต 

		  1. ศกึษาและวเิคราะห์เอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง

กับรูปแบบการใช้สื่อทางสังคมออนไลน์เพื่อสนับสนุนการ

เรยีนรูแ้บบโครงการด้วยวธิกีารถอดบทเรยีน เพือ่พฒันาทกัษะ

การแก้ปัญหา เพื่อน�ำไปสังเคราะห์เป็นกรอบแนวคิดการ

ออกแบบสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบ การใช้สื่อทางสังคม

ออนไลน์เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้แบบโครงการด้วยวิธีการ

ถอดบทเรียน เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา	

		  2. การพฒันารปูแบบ โดยรปูแบบจะต้องมอีงค์ประกอบ 

ขั้นตอน และกิจกรรมดังนี้

		  งานวิจัยนี้มีกรอบแนวคิดในการน�ำรูปแบบการ

ออกแบบการเรยีนการสอนตามแนวทางของ ADDIE Model 

ประกอบกับการเรียนรู ้โดยใช้สื่อทางสังคมออนไลน์เพื่อ

สนับสนุนการเรียนรู้แบบโครงการด้วยวิธีการถอดบทเรียน 

เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา ของนักศึกษาระดับปริญญา

บัณฑิต เพื่อให้ผู้เรียนเกิดทักษะการคิดแก้ปัญหาโดยได้น�ำ

แนวคิด ADDIE MODEL, SOCIAL MEDIA, PROJECT BASE 

และ LISTENLEARN ดังแสดงในภาพที่ 1
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ภาพที่1 กรอบแนวคิดตามรูปแบบ ADDIE MODEL

		  ระยะที่ 2 การประเมินเพื่อประเมินรูปแบบการใช้สื่อ

ทางสังคมออนไลน์เพื่อสนับสนุนการเรียนรู ้แบบโครงการ

ด้วยวิธีการถอดบทเรียน เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา ของ

นักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต มีรายละเอียดดังนี้

		  1. น�ำรปูแบบการใช้สือ่ทางสงัคมออนไลน์เพือ่สนบัสนนุ

การเรียนรู้แบบโครงการด้วยวิธีการถอดบทเรียน เพื่อพัฒนา

ทักษะการแก้ปัญหา ของนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต ที่

คิดค้นขึ้นมาให้ผู้ทรงคุณวุฒิที่เชี่ยวชาญด้าน สื่อทางสังคม

ออนไลน์ การเรียนรู้แบบโครงการ และการเรียนรู้แบบถอด

บทเรียน ประเมิน

		  2. การวเิคราะห์ข้อมลู โดยใช้เกณฑ์ความเหมาะสมของ

ของกรอบแนวคิดรูปแบบการใช้สื่อทางสังคมออนไลน์เพื่อ

สนับสนุนการเรียนรู้แบบโครงการด้วยวิธีการถอดบทเรียน 

เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา ของนักศึกษาระดับปริญญา

บัณฑิต โดยมีเกณฑ์ในการประเมิน คือ

		  5 หมายถึง มีความเห็นว่าข้อนั้นเหมาะสมมากที่สุด

		  4 หมายถึง มีความเห็นว่าข้อนั้นเหมาะสมมาก

		  3 หมายถึง มีความเห็นว่าข้อนั้นเหมาะสมปานกลาง

		  2 หมายถึง มีความเห็นว่าข้อนั้นเหมาะสมน้อย

		  1 หมายถึง มีความเห็นว่าข้อนั้นเหมาะสมน้อยที่สุด

		  และได้ก�ำหนดเกณฑ์การแปลความหมายดังนี้ 

		  4.50 - 5.00 หมายถงึ มคีวามเหน็ว่าเหมาะสมมากทีส่ดุ

		  3.50 - 4.49 หมายถงึ มคีวามเหน็ว่าเหมาะสมมาก

		  2.50 - 3.49  หมายถงึ มคีวามเหน็ว่าเหมาะสมปานกลาง

		  1.50 - 2.49 หมายถงึ มคีวามเหน็ว่าเหมาะสมน้อย

		  1.00 - 1.49 หมายถงึ มคีวามเหน็ว่าเหมาะสมน้อยทีส่ดุ

		  ประคอง กรรณสูต. (2542)

ผลการวิเคราะห์ (Results)
		  จากการด�ำเนนิการวจิยัได้ผลการวเิคราะห์งานวจิยัดงันี้

		  1. รูปแบบการใช้สื่อทางสังคมออนไลน์เพื่อสนับสนุน

การเรียนรู้แบบโครงการด้วยวิธีการถอดบทเรียน เพื่อพัฒนา

ทักษะการแก้ปัญหา ของนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต
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ภาพที่ 2 รูปแบบการใช้สื่อทางสังคมออนไลน์เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้แบบโครงการด้วยวิธีการถอดบทเรียน เพื่อพัฒนาทักษะ        	

           การแก้ปัญหา ของนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ออกแบบการสอนรูปแบบโครงการ 
1.ศึกษารูปแบบการสอนแบบโครงการ 

2.ศึกษาการสอน  การทํากิจกรรม การนําเสนอและ การ

อภิปราย 

3.ออกแบบรูปแบบการสอนแบบโครงการ 

4.ออกแบบการทํากิจกรรม การนําเสนอและการอภิปราย 
 
ออกแบบการเรียนรู้แบบถอดบทเรียน 

ออกแบบการเรียนรู้โดยใช้ Social Media 

ออกแบบการประเมิน 

ออกแบบกระบวนการพัฒนาทักษะการแก้ป�ญหา 

จัดทําเครื�องมือ 

ประสิทธิภาพการสอนตามโมเดล 

ประสิทธิภาพของ

รูปแบบการสอน 

ความพึงพอใจ 

ขั�นตอนการเตรียมสอน 

1.วิเคราะห์หลักสูตร 

2.กําหนดจุดมุ่งหมายการ

เรียน 

3.จัดเลือกเนื�อหาสาระของ

หลักสูตร 

4.จัดเนื�อหาสาระ 

5.กําหนดสิ�งที�จะประเมิน

และวิธีการประเมิน 

ศึกษา 
การเรียนรู้แบบ

โครงการ 
การถอดบทเรียน สื�อสังคม

ออนไลน์ 
ทักษะการ

แก้ป�ญหา 
นักศึกษาระดับ

ปริญญาบัณฑิต 
การประเมิน 

 

		  รูปแบบการใช้สื่อทางสังคมออนไลน์เพื่อสนับสนุน

การเรียนรู้แบบโครงการด้วยวิธีการถอดบทเรียน เพื่อพัฒนา

ทักษะการแก้ปัญหา ของนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต มี

องค์ประกอบดังต่อไปนี้

		  1. การใช้สื่อสังคมออนไลน์ คือการใช้ระบบสื่อทาง

เครอืข่ายอนิเทอร์เนต็ที่เรียกว่าสื่อสังคมออนไลน์ ซึ่งประกอบ

ไปด้วย ระบบ Blog Chat Youtube

		  2. การเรยีนแบบโครงการ คอืกระบวนการจดัการเรยีน

การสอน โดยมโีครงการเป็นฐาน โดยให้ผูเ้รยีนน�ำเสนอโครงการ 

เป็นกลุม่การเรยีน แต่ลกัษณะโครงการต้องส่งเสรมิการแก้ปัญหา

ต่อการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ โดยมีการน�ำเสนอเป็นระยะ

โดยใช้สื่อสังคมออนไลน์เป็นเครื่องมือในการด�ำเนินกิจกรรม

		  3. การถอดบทเรยีน คอืผูเ้รยีนสามารถร่วมกนัสรปุเนือ้

หาทั้งบทเรียน หรือสรุปเนื้อหาในกิจกรรม ที่ท�ำร่วมกันได้

แล้วน�ำผลที่สรุปได้ไปแสดงในระบบ สื่อสังคมออนไลน์

		  4. ทักษะการแก้ปัญหา คือ เป้าหมายหลักจากการ

เรยีนด้วยรปูแบบทีน่�ำเสนอมาแล้วนี ้ผูเ้รยีนต้องมกีระบวนการ

ทักษะที่สามารถแก้ปัญหาได้ อย่างชาญฉลาด กล่าวคือใน

กระบวนการต้องมกีจิกรรมทีใ่ห้ผูเ้รยีนได้ฝึกทกัษะ คอืโครงการ

ทีมุ่ง่เน้นในการสร้างกระบวนการการแก้ปัญหาของผูเ้รยีนเพือ่

มุ่งเน้นให้ผู้เรียน สามารถแก้ปัญหาได้
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		  2. ผลการประเมนิกรอบแนวคดิรปูแบบการใช้สื่อทาง

สังคมออนไลน์เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้แบบโครงการด้วยวิธี

			   รายละเอียด				      

องค์ประกอบของรูปแบบ				      

ขั้นตอนด�ำเนินงานวิจัย				 

  กิจกรรมในการด�ำเนินงานวิจัย			 

  ความเหมะสมในการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา		

  ความเหมาะสมในการน�ำรูปแบบการวิจัยไปใช้จริง	

                             ภาพรวม			 

S.D.

0.26

0.26

0.50

0.50

0.46

0.40

X    

4.93

4.93

4.4

4.4

4.26

4.59

ระดับของคุณภาพ

มากทีสุด

มากที่สุด

มาก

มาก

มาก

มากที่สุด

สรุปและวิจารณ์ผล 		

		  ผลการพัฒนารูปแบบการใช้สื่อทางสังคมออนไลน์

เพือ่สนบัสนนุการเรยีนรูแ้บบโครงการด้วยวธิกีารถอดบทเรยีน 

เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา ของนักศึกษาระดับปริญญา

บัณฑิต ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ คือ การใช้สื่อสังคม

ออนไลน์ การเรียนแบบโครงการ การถอดบทเรียน ทักษะแก้

ปัญหา

		  ผลการประมนิรปูแบบการเรยีนรูต้ามทีอ่อกแบบมานัน้

ผู้ทรงคุณวุฒิได้ท�ำการประเมินรูปแบบแล้วได้ผลการประเมิน

รูปแบบการเรียนรู ้ที่คิดขึ้นมาเรื่องรูปแบบการใช้สื่อทาง

สังคมออนไลน์เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้แบบโครงการด้วยวิธี

การถอดบทเรยีน เพือ่พฒันาทกัษะการแก้ปัญหา ของนกัศกึษา

ระดับปริญญาบัณฑิต มีผลการวิจัย ดังนี้ ผลการประเมิน

ภาพรวม ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.59 ระดับคุณภาพ อยู่ในเกณฑ์

มากที่สุด ผลการประเมินที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด มี 2 หัวข้อคือ

องค์ประกอบของรปูแบบ ค่าเฉลีย่เท่ากบั 4.93 ระดบัคณุภาพ

อยู่ในเกณฑ์มากที่สุดและ ขั้นตอนด�ำเนินงานวิจัย ค่าเฉลี่ย

เท่ากับ 4.93 ระดับคุณภาพอยู ่ในเกณฑ์มากที่สุด ผลการ

ประเมินที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ ความเหมาะสมในการน�ำ

รปูแบบการวจิยัไปใช้จรงิ ค่าเฉลีย่เท่ากบั 4.26 ระดบัคณุภาพ 

อยู่ในเกณฑ์มาก ดังนั้นจึงสามารถสรุปได้ว่า รูปแบบการใช้

สื่อทางสังคมออนไลน์เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้แบบโครงการ

ด้วยวิธีการถอดบทเรียน เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา ของ

นักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต ที่คิดขึ้นมานั้นสามารถน�ำไป

ใช้ได้จริง เนื่องจากคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด และเป็นไป

ตามสมมติฐานที่ตั้งไว้
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