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ABSTRACT 
The main objective of this article presents the concept of teaching for 

professional experiences in the context the theory of Technician Teacher Training, 
using Ubiquitous in support and applied in accordance with the context of classroom 
training experience. The teaching for Professional Experiences in the context of the 
theory of Technician Teacher has been developed and modified as appropriate for 
conditions of the study and the current environment. The integrated approach in 
accordance with the principles as well as role for creating ubiquitous are under 6 
categories: (1) learning centers for students; (2) a source connected to the online 
knowledge center; (3) stage to communication, interaction with networks of social 
media; (4) the Virtual Laboratory; (5) a source of innovative projects, (6) A source of 
information retrieval research for the study of research. The concepts and theories that 
are consistent with psychology for Interactive, Hyper Media, and Ubiquitous. As a result, 
the process of Practice in the Theory for Technician Teacher has quality and can be 
adapted to suit the pace of information technology in modern society. 
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สื่อพหุมิติปฏิสมัพันธ์ส ำหรับกำรศึกษำภควันตภำพ 
ในบริบทห้องเรียน“ฝึกประสบกำรณ์วิชำชีพ ด้ำนวิชำทฤษฎีครูช่ำง 

ขนิษฐำ หินอ่อน1 

1ภาควิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบรูพา 
 

บทคัดย่อ 
บทความนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อน าเสนอแนวคิดเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนในบริบทห้องเรียน

ฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิชาทฤษฎีของครูช่าง โดยการใช้สื่อพหุมิติปฏิสัมพันธ์ ( Interactive and 
Hyper Media) และการศึกษาภควันตภาพ (Ubiquitous or Pakawantology) ในการสนับสนุน
ส าหรับประยุกต์ใช้ให้สอดคล้องกับบริบทห้องเรียนฝึกประสบการณ์วิชาชีพ เพื่อให้การจัดการเรียนการสอน
ในวิชาการฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิชาทฤษฎีของครูช่าง ได้มีการพัฒนาและปรับเปลี่ยนให้เกิด       
ความเหมาะสมกับสภาพของผู้เรียนและสภาพแวดล้อมในปัจจุบัน โดยมีวิธีด าเนินการบูรณาการให้
สอดคล้องกับหลักการแนวคิดและทฤษฎีรวมถึงบทบาทในการสร้างภควันตภาพทางการศึกษาทั้ง 6 
ประการ อันได้แก่ เป็นศูนย์การเรียน (Learning Center) ส าหรับนักเรียนนักศึกษา, เป็นแหล่งเช่ือมต่อ
กับศูนย์ความรู้ออนไลน์ (Online Knowledge Center), เป็นเวทีการสื่อสารปฏิสัมพันธ์กับเครือข่ายสื่อ
สังคม, เป็นห้องปฏิบัติการเสมือนจริง (Virtual Laboratory), เป็นแหล่งท าโครงการนวัตกรรมและเป็น
แหล่งสืบค้นข้อมูลการวิจัยส าหรับการศึกษาหาความรู้ประกอบการค้นคว้าวิจัย โดยแนวคิดและทฤษฎีที่
ใช้ล้วนสอดคล้องกับหลักจิตวิทยาส าหรับการใช้สื่อพหุมิติปฏิสัมพันธ์และการศึกษาภควันตภาพทั้งสิ้น 
ซึ่งส่งผลให้ข้ันตอนการฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิชาทฤษฎีของครูช่างมีคุณภาพ มีความทันสมัยและ
ปรับตัวให้ก้าวทันเหมาะสมกับสังคมแห่งยุคเทคโนโลยีสารสนเทศในปัจจุบันมากขึ้น 
 
ค ำส ำคัญ :การศึกษาภควันตภาพ, สื่อพหุมิติปฏิสัมพันธ์, การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิชาทฤษฎีครูช่าง 
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บทน ำ 
ในการจัดการเรียนการสอนแต่ละครั้ง

จ าเป็นที่จะต้องมีการพัฒนา ปรับปรุง และแก้ไข 
คิดค้นวิธีการ ในการส่งสารและสร้างสื่อสนับสนุน
อยู่เสมอ ซึ่งเป็นขั้นตอนที่มีส่วนส าคัญที่จะท าให้
ผู้เรียนประสบผลส าเร็จในการเรียนแต่ละครั้ง แต่
จะมีวิธีการใดที่จะท าให้ผู้เรียนเกิดความร่วมมือ
และมีความพร้อมที่จะรับสารจากครูอย่างให้ความ
สนใจ นั่นขึ้นอยู่กับวิธีการของครูแต่ละคนนั่นเอง
และในแต่ละครั้งของการสอนครูต้องพิจารณา
เลือกสื่อการสอนให้มีความเหมาะสมเพื่อให้
สอดคล้องกับสภาพของผู้เรียนและบริบทของ
ห้องเรียน ณ ขณะนั้นอีกด้วย นับว่าเป็นสิ่งที่
ส าคัญมากโดยครูมคีวามจ าเป็นท่ีจะตอ้งคัดสรรทั้ง
สารและวิธีการมาแล้วเป็นอย่างดีว่าวิธีการที่จะ
น ามาใช้นั้นมีความเหมาะสมกับผู้เรียนมากน้อย
เพียงใด ถึงแม้ว่าครูจะมีหน้าที่ส่งสารให้กับผู้เรียน
โดยตรงแต่หากครูไม่มีตัวช่วยสนับสนุนในการส่ง
สารเหล่านั้นแล้ว ผู้รับอาจจะไม่เกิดความสนใจที่
จะรับสารหรือรับสารได้อย่างไม่ เต็มที่  และ
นอกจากตัวครูและวิธีการแล้วก็ยังขึ้นอยู่กับสภาพ
ผู้เรียน สภาพแวดล้อมในการเรียนและที่ส าคัญคือ
สภาพของสื่อที่เป็นผู้ ช่วยในการส่งสารนั่นเอง 
หากสื่อมีคุณภาพที่ดี มีความเหมาะสมแล้วนั้น 
การส่งสารไปถึงมือผู้รับย่อมมีคุณภาพสูงตามไป
ด้วย ดังที่ศาสตราจารย์ ดร.ชัยยงค์ พรหมวงศ์ 
[1]ได้กล่าวไว้ว่า“การเรียนการสอนจ าเป็นจะต้อง
มีการพัฒนาให้ดีขึ้ นด้ วยการหาวิธีการใหม่ 
(นวัตกรรม) เพื่ อจะให้การ เรี ยนการสอนมี
ประสิทธิผลท าการพัฒนาคุณภาพเพื่อให้ได้การ
เรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ” (ชัยยงค,์ 2555) 

ในการฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิชา
ทฤษฎีของครูช่างนั้นได้เน้นการฝึกแบบตัวต่อตัว 
นั่นหมายถึงทุกครั้งที่นักศึกษาฝึกสอนต้องเข้า

ปฏิบัติการสอนจริงจะมีอาจารย์นิเทศก์ควบคุมอยู่
ในห้องเรียนที่ฝึกสอนด้วยเสมอ โดยอาจารย์
นิเทศก์จะมีหน้าที่ในการบันทึกการสอนของ
นักศึกษาฝึกสอนตลอดระยะเวลาการสอนนั้น    
โดยการบันทึก เป็นข้อความลงบนเอกสาร 
(แผนการสอน) ของนักศึกษาฝึกสอนเองว่า
นักศึกษาฝึกสอนมีการปฏิบัติการสอนเป็นอย่างไร 
ตั้งแต่เริ่มต้นการสอนจนกระทั่งสิ้นสุดการสอนใน
ครั้ งนั้ น  และจะมีการสรุปผลหลั งการสอน      
โดยทันที ในปัจจุบันเทคโนโลยีได้เข้ามามีบทบาท
ในการจัดการเรียนการสอนมากขึ้น และหากได้น า
เทคโนโลยีทางการศึกษาเข้ามาใช้ในการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพด้านวิชาทฤษฎีของครูช่างได้
ก็จะเป็นการปรับตัวให้เท่าทันและเหมาะสมกับ
สภาพผู้เรียนและสภาพแวดล้อมในปัจจุบันยิ่งขึ้น
เพื่อให้เกิดการพัฒนาด้านการสอนของนักศึกษา
ฝึกสอนวิชาชีพนั้น จึงมีความจ าเป็นที่จะต้อง
ปรับเปลี่ยนวิธีการโดยการใช้นวัตกรรมเทคโนโลยี
เข้ามาช่วยเอื้ออ านวยในการฝึกประสบการณ์ให้ได้
ดียิ่งขึ้น และเพื่อเป็นการส่งเสริมและพัฒนา
คุณภาพการจัดการฝึกสอนในทุกขั้นตอน อีกทั้ง
เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้สงูสุดและสนับสนุนวถิี
สร้างการเรียนรู้ เพื่อศิษย์ในศตวรรษที่  21 ใน     
ด้านบทบาทครูเพื่อศิษย์ โดยเน้นที่องค์ความรู้ 
ทักษะ ความเช่ียวชาญ และสมรรถนะที่เกิดกับตัว
ผู้เรียน ดังที่ศาสตราจารย์ นพ.วิจารณ์ พานิช [2] 
ได้กล่าวไว้ว่า “การเรียนรู้ที่แท้จริงอยู่ในโลกจริง
หรือชีวิตจริง การเรียนวิชาในห้องเรียนยังเป็นการ
เรี ยนแบบสมมติ  ดั งนั้นครู เพื่ อศิษย์จึ งต้อง
ออกแบบการเรียนรู้ให้ศิษย์ ได้เรียนในสภาพที่
ใกล้เคียงชีวิตจริงที่สุด” (วิจารณ์, 2555) กล่าวคือ
เมื่อเปรียบเทียบกับวิธีการฝึกประสบการณ์
วิชาชีพในปัจจุบัน ในการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ
ไม่ได้ฝึกสถานการณ์การเป็นครูที่แท้จริงที่ต้อง
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บริหารห้องเรียนเพียงคนเดียว ซึ่งแท้จริงแล้วผู้ฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพควรได้รบัประสบการณ์ที่เป็น
ประโยชน์ส าหรับการเป็นครูจริงในอนาคตให้มาก
ที่สุด หากจะปรับเปลี่ยนให้ครูฝึกสอนได้รับ
ประสบการณ์ที่ตรงกับความเป็นจริงมากที่สุด 
และมิ ได้ เปลี่ ยนแปลงแนวคิด  หลักการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพด้านวิชาทฤษฎีของครูช่าง
เดิม ที่ต้องการสรุปผลหลังการสอนโดยทันทีนั้น
สามารถท าได้โดยการใช้หลักการของสื่อพหุมิติ
ปฏิสัมพันธ์ส าหรับการศึกษาแบบภควันตภาพ  
(Ubiquitous Education) มาใช้ร่วมด้วย 

สื่ อ พ หุ มิ ติ ป ฏิ สั ม พั น ธ์  ( Interactive 
Multimedia) นอกจากจะเป็นการน าเสนอ
สารสนเทศที่ใช้สื่อหลายอย่างผสมกันในการ
ถ่ายทอดความรู้แล้วนั้น ยังสามารถตอบสนองต่อ
ค าสั่งและให้ผลป้อนกลับในรูปแบบต่างๆ ได้เป็น
อย่างดีจะเห็นได้จากการบูรณาการใช้สื่อประสม
และสื่อหลายมิติเพื่อการสอนและการเรียนรู้ [3] 
ทั้งนี้เพราะมีคุณสมบัติที่ช่วยเอื้อประโยชน์ต่อ   
การเรียนการสอนหลายประการ โดยเฉพาะอย่าง
ยิ่ งเอื้อต่อการเรียนรู้ที่ เน้นผู้ เรียนเป็นส าคัญ
กล่าวคือผู้เรียนสามารถเลือกหรือก าหนดอัตรา
การเรียนของตนเองได้ ผู้เรียนสามารถควบคุม
จังหวะการเรียนของตนเองได้ กระตุ้นให้ผู้เรียนมี
ปฏิสัมพันธ์เชิงโต้ตอบกับบทเรียน ช่วยส่งเสริมให้
ผู้เรียนมีส่วนร่วมอย่างกระฉับกระเฉง สนับสนุน
ให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นในการค้นคว้าหา
ข้ อมู ล ส า ร สน เทศ ไ ด้ หล ากหล าย รู ปแบ บ 
นอกจากนี้ยังเหมาะสมที่จะน าไปใช้สร้างเนื้อหา
บทเรียนในการศึกษาทางไกล รวมทั้งศักยภาพที่
เป็นไปได้ของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ที่น ามาใช้
เป็นอุปกรณ์ควบคุมการน าเสนอเป็นสิ่งที่จะช่วย
จัดเตรียมประสบการณ์การเรียนรู้ซึ่งมีรายละเอียด
ที่เหมือนมีชีวิตจริงและมีความปลอดภัยอันจะท าให้

นัก เรี ยน เกิดความมั่ น ใจในการ เรี ยนรู้ จ าก
กระบวนการคิดแก้ปัญหาอีกด้วย (ดุสิต, 2549) 
หากน าหลักการในการน าเสนอของสื่อพหุมิติ
ปฏิสัมพันธ์นี้ไปประยุกต์ใช้กับกระบวนการของ
การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิชาทฤษฎีของครู
ช่างจะสามารถท าให้ผู้ เรียนเกิดการประยุกต์    
การใช้สื่อและวิธีการใหม่ๆ ร่วมกับการน าเสนอผล
การฝึกประสบการณ์ของตนเองได้เป็นอย่างดี โดย
การเรียกใช้การดึงข้อมูลต่างๆ ที่ได้บันทึกไว้
ออกมา เพื่ อน า เสนอต่ออาจารย์นิ เทศก์ ได้ 
ประกอบกับการศึกษาแบบภควันตภาพที่เป็น 
การแพร่กระจายความรู้ การน าเสนอความรู้ให้
ปรากฏอยู่ทุกแห่งหนสามารถรับฟังรับชม และ
รับรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา ดังนั้นจึงเกิดความสะดวกต่อ
การน าเสนอผลการสอนและการตรวจสอบของ
อาจารย์ผู้ดูแลนักศึกษาฝึกสอนเป็นอย่างมาก 

ทั้งนี้ศาสตราจารย์ ดร.ชัยยงค์ พรหมวงศ์ 
[4] ได้ให้ความหมายของการศึกษาแบบภควันตภาพ
ไว้ว่า “เป็นการศึกษาแห่งอนาคตที่จะสลายภาพ
การศึกษาทางใกล้ การเผชิญหน้าในห้องเรียนและ
การศึกษาทางไกล (เรียนเองที่บ้านหรือที่ท างาน) 
การศึกษาที่แท้จริงต้องไม่มีทางใกล้ทางไกลแต่
เป็นการศึกษาองค์รวมผสมผสานและบูรณาการ 
นั่นคือผู้เรียนได้รับความรู้ทุกแห่งหนและทุกเวลา 
ภควันตภาพจะเกิดไม่ได้หากขาดคอมพิวเตอร์มา
ใช้ในการขับเคลื่อนคอมพิวเตอร์พกพา โดยมี
บทบาทในการสร้างภควันตภาพทางการศึกษา 6 
ประการดังนี ้(ชัยยงค,์ 2555) 

1) เป็นศูนย์การเรียน (Learning Center) 
ส าหรับนักเรียนนักศึกษา โดยบรรจุบทเรียนใน
รูปแบบต าราอิเล็กทรอนิกส์ วีดิทัศน์ (Video) 
เอกสารในรูปแบบ PDF และภาพชุดในรูปแบบ
ต่างๆ 
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2) เป็นแหล่งเ ช่ือมต่อกับศูนย์ความรู้
ออนไลน์ (Online Knowledge Center) ต่างๆ 
อาทิ Google, Youtube 

3) เป็นเวทีการสื่อสารปฏิสัมพันธ์กับ
เครือข่ายสื่อสังคม เช่น Facebook, Skype, 
Line, Whatsappเป็นต้น 

4) เป็นห้องปฏิบัติการเสมือนจริง (Virtual 
Laboratory) ส าหรับการทดลองทางวิทยาศาสตร์ 
และวิทยาการต่างๆ ตามที่ก าหนดไว้ในบทเรียน 

5) เป็นแหล่งท าโครงการนวัตกรรม เพื่อ
ส่งเสริมความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ส าหรับวิชาศิลปะ
ต่างๆ 

6) เป็นแหล่งสืบค้นข้อมูลการวิจัยส าหรับ
การศึกษาหาความรู้ประกอบการค้นคว้าวิจัย ” 

 
วัตถุประสงค์ 

วัตถุประสงค์ของแนวคิดในการใช้สื่อ   
พหุมิติปฏิสัมพันธ์ส าหรับการศึกษาภควันตภาพใน
บริบทห้องเรียน “ฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้าน
วิชาทฤษฎีครูช่าง” มีดังนี้ 

1 ) เ พื่ อ พั ฒ น า ก ร ะ บ ว น ก า ร ฝึ ก
ประสบการณ์วิชาชีพทฤษฎีครูช่าง ให้สอดคล้อง
กับสภาพของผู้เรียนและบริบทของห้องเรียนใน
ปัจจุบัน 

2) เพื่อสร้างกระบวนการปฏิสัมพันธ์
ทางการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ (Interactivity of 
Learning Process) 

3 ) เพื่ อบู รณาการปรับใ ช้ เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ทั้งที่เป็นวัสดุ อุปกรณ์ โปรแกรม 
และการบริการร่วมกัน 

4) เพื่ อ เสริมสร้ า งประสิทธิภาพทาง     
การเรียนการสอนที่สามารถกระท าได้ในทุกเวลา
และทุกสถานท่ี 

5) เพื่อให้ผู้เรียนเป็นผู้ที่มีปฏิสัมพันธ์กับ
วัตถุหรือเหตุการณ์ด้วยตัวของเขาเองซึ่งจะท าให้
เกิดความเข้าใจในวัตถุหรือเหตุการณ์นั้นๆ ซึ่งก็คือ
การสร้าง (construct) การท าความเข้าใจ 
(conceptualization) และการแก้ปัญหาต่างๆ ที่
เกิดขึ้นด้วยตัวของเขาเอง 

 
ขอบเขตด้ำนแนวคิดและทฤษฎ ี

1) แนวคิดทางพฤติกรรมศาสตร์(ชัยยงค์, 
2555) เป็นแนวคิดเทคโนโลยีทางการศึกษาทาง
พฤติกรรมศาสตร์  (Behavioral Science 
Concept) เป็นการน าวิธีการทางจิตวิทยา มนุษย์
วิทยา กระบวนการ กลุ่ม ภาษา นิเทศศาสตร์  กา
รบริหาร เครื่องยนต์กลไกการรับรู้และกระบวน
ความคิดมาใช้ควบคู่กับผลิตผลทางวิทยาศาสตร์ 
และวิศวกรรม เพื่อให้นักเรียนเปลี่ยนพฤติกรรม
การเรียนอย่างมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น ในแนวคิด
ทางพฤติกรรมศาสตร์ใช้เทคโนโลยีทางการศึกษา
ครอบคลุมการจัดและออกแบบระบบการสอนที่
ครอบคลุม 4 ขั้นตอน คือ (1) ก าหนดจุดหมาย
ทางการศึกษาต้องเน้นพฤติกรรมที่จะวัดและ
สังเกตเห็นได้ (2) วิเคราะห์นักเรียนในแง่ของ
ความสนใจ ความพร้อม จุดอ่อน จุดแข็ง เพื่อจัด
หลักสูตรและโครงการสอนให้ เหมาะสมกับ
นักเรียนแต่ละบุคคล (3) ก าหนดวิธีการที่ครูใช้
รวมทั้งวัสดุและอุปกรณ์ที่เกี่ยวข้องต้องปรับปรุง
เปลี่ยนแปลงให้เหมาะสมกับจุดมุ่งหมายและ
เนื้อหาสาระประสบการณ์ที่นักเรียนจะต้องเรียน 
และ (4) ท าการวัดและประเมินผลการเรียนและ
หลักสูตรจะต้องด าเนินไปด้วยความระมัดระวัง
ยิ่งข้ึน  

2) แนวคิดทางปัญญาทัศนศาสตร์(ชัยยงค์, 
2555) กล่าวไว้ว่าเทคโนโลยีการศึกษาตามแนวคิด
ทางปัญญาทัศนศาสตร์ (Illuminating Science 
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Concept) เป็นการน าหลักการจากการผุดรู้และ
ญาณวิทยามาช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาความสว่าง คือ 
ปัญญาให้เกิดขึ้น เพื่อให้ผู้เรียนประจักษ์และรู้เท่า
ทันสภาพที่เป็นจริงอย่างปราศจากความเคลือบ
แคลงสงสัยประหนึ่งหงายถ้วยที่คว่ าให้เปิดขึ้น 
เพื่อสร้างเสริมสติปัญญาของผู้ เรียนให้ลุ่มลึก 
กว้างขวางได้มากกว่าการเรียนจากเทคโนโลยี
การศึกษาตามแนวคิดทางวิทยาศาสตร์กายภาพ
และแนวคิดทางพฤติกรรมศาสตร์ที่เน้นเพียงแค่
การเรียนจากการใช้สัมผัสทั้ง 5 คือ ตา หู จมูก 
ลิ้น และกาย เป็นสื่อรับความรู้และประสบการณ์ 
แนวคิดเทคโนโลยีการศึกษาตามแนวปัญญาทัศน์
น าไปสู่การจัดการเรียนการสอนแบบภควันตภาพ
(U-Learningor Ubiquitous Learning) และ
น าไปสู่ศาสตร์ที่ว่าการกระจายหรือส่งผ่านความรู้
ให้ไปปรากฏทุกแห่งหนในเวลาเดียวกันหรือต่าง
เวลากัน เรียกว่า ภควันตวิทยา (Ubiquitology 
or Pawantology) 

"ปัญญาทัศนศาสตร์" (เรียกสั้นๆ ว่าปัญญา
ทัศนะ ปัญญาทัศน์ หรือ ปัญญทัศน์ก็ได้) [5] เป็น
ศาสตร์ที่ว่าด้วยการสร้างความสว่าง (ปัญญา) 
เพื่อให้มนุษย์มองเห็นสภาวะที่เป็นจริงท าให้รู้แจ้ง
แทงตลอดและรู้ เท่าทันสภาพที่ เป็นจริ งโดย
ปราศจากการถกูปิดบัง บิดเบือนและหลอกหลอน
ด้วย“กาละและเทศะ” (เวลาและสถานท่ี) แต่เป็น
การมองเห็นหรือได้ยินด้วยดวงตาและหูภายในตน 
ทะลุสภาวะทั้งทึบแสงและโปร่งใส ก าแพงหรือ
มวลทึบใดๆ ไม่สามารถขวางกั้นได้ อีกนัยหนึ่งผู้มี
ปัญญาทัศนะจะสามารถมองเห็นสรรพสิ่งในความ
มืดสนิท หรือสิ่งที่คนทั่วไปมองไม่เห็น หรือที่
นักวิชาการตะวันตกเรียกในท านองดูหมิ่นว่า
นั่งเทียนดู วิทยาการหรือความรู้ที่ท าให้ "คน" ให้
เป็น"มนุษย์" (ผู้มีใจสูง) และมี “ปัญญาทัศนะ” 
เรียกว่า ปัญญาทัศนศาสตร์ 

3)  ท ฤ ษ ฎี ป ร ะ ส บ ก า ร ณ์ อ ภิ วั ต น์
(Transformative Principles) (ชัยยงค์, 2555) 
มุ่งเน้นการศึกษาจากการสั่งสม เปลี่ยน และเผชิญ
ประสบการณ์ของคนมากกว่าการเรียนจากผู้สอน 
กลุ่มประสบการณ์อภิวัตน์นี้ นักการศึกษาบาง
ท่านเรียกว่า “เปลี่ยนผ่าน” หรือ “เปลี่ยนผ่านสั่ง
สมประสบการณ์” หรือ “ประสบการณ์สันตติ” 
พัฒนาขึ้นโดย Jack Mezirow (1978) 
ศาสตราจารย์ภาควิชาการศึกษานอกระบบแห่ง
มหาวิทยาลัยโคลัมเบียกลุ่มนี้ถือว่าการเรียนเกิด
จ า ก อ ง ค์ ป ร ะ ก อ บ ร่ ว ม ส า ม ป ร ะ ก า ร คื อ 
ประสบการณ์แกนร่วม (Centrality of 
experience) ก า ร ใ ค ร่ ค ร ว ญ  ( Critical 
reflection) และการเสวนา  (Rational 
discourse) โดยเน้นว่ากระบวนทัศน์การเรียน
กา ร สอน ที่ ดี ต้ อ ง เ ป ลี่ ย น ไ ป สู่ ก า ร ยอม รั บ
ประสบการณ์เดิมของผู้เรียนเป็นบันไดขั้นแรกเพื่อ
พัฒนาการเรียนให้สูงขึ้นด้วยการเปลี่ยนผ่านและ
สั่งสมประสบการณ์เก่าและใหม่อย่างเป็นระบบ
เพื่ อ น า ไ ป สู่ ก า ร เ รี ย นอย่ า ง ลุ่ ม ลึ ก  ( Deep 
Learning) การเรียนอย่างลุ่มลึกเกิดจากการบูร
ณาการประสบการณ์เดิมกับการเรียนใหม่เพื่อช่วย
ให้ผู้ เรียนสามารถตีความหมาย จุดมุ่ งหมาย  
ความเช่ือ การตัดสินใจ และความรู้สึกของผู้อื่น 
เพื่อช่วยให้ผู้ เรียนพัฒนาการเรียนอย่างอิสระ 
(Autonomous thinking) การเรียนอย่างอิสระ
จะน าไปสู่การสร้างสรรค์ ตรวจสอบ และปรับ
ประสบการณ์ใหม่ให้มีความหมายกับชีวิตของตน 
การสร้ า งสรรค์ ประสบการณ์  ( Construing 
Meaning of Experience) เป็นกระบวนการเผชิญ
ประสบการณ์โดยอาศัยประสบการณ์เดิมหรือ
ประสบการณ์ที่ผู้เรียนมีอยู่แล้ว เพื่อเป็นฐานใน
การรับประสบการณ์ใหม่ ผสมกลมกลืนจนได้
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สัดส่วนความรู้และประสบการณ์ที่เหมาะสมและมี
ความหมายต่อผู้เรียน 

4) ทฤษฎีหลักจิตปัญญา (Comtemplative 
Principle) (ชัยยงค์, 2555) เป็นการศึกษาจาก   
การสั่งสมประสบการณ์จากประสบการณ์ญาณ
ทัศนะด้วยการปฏิบัติสมาธิด้วยกิจกรรมรวมใจให้
สงบและเกิดสันติภายใน เป็นกลุ่มจิตวิทยา
การศึกษาที่ เน้นการหล่อหลอมการเรียนกับ
ประสบการณ์ด้านการส าเหนียก การหยั่งรู้หรือผุด
รู้และความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับตนเองและผู้อื่น 
โดยกระบวนการวิทยาการทางจิต อาทิ การ
ปฏิบัติสมาธิและการประสานจิตวิญญาณกับงาน
อาชีพ เช่น การจัดแจกันแบบญี่ปุ่น (I kebana) 
หรือการเขียนภาพด้วยแปรง (Chinese brush 
stroke),โยคะ (Yoga) และร ามวยจีน (t'ai chi 
ch'uan) เป็นต้นน ามาสู่การจัดการศึกษาแบบ
บูรณาการตะวันออกและตะวันตกเพื่อช่วยให้
ผู้เรียนรูจักตน พัฒนาตนจนสามารถพึ่งตนเองได้ 
สามารถแยกแยะตนจากตัว (กาย) และใจ (จิต) 
จนเป็นอิสระจากการถูกครอบง าของใจและกาย 
สามารถอบรมใจให้ปลอดจากไวรัสของใจคือกิเลส 
ได้แก ่ความโลภ โกรธ และหลง จนสามารถด ารงชีวิต
อย่างไม่ยินดียินร้ายและอยู่ร่วมกับคนอื่นได้อย่าง
มีความสุขและสร้างสรรค์ปราศจากความอิจฉา
ริษยาและการเอารัดเอาเปรียบกันและกัน  

จิตปัญญาศึกษา เป็นการศึกษาที่ท าให้
เข้าใจด้านในของตัวเอง คือ “ตนะ” (ตน) เพื่อให้รู้
ตนและเข้าถึงความจริงตามสภาพที่ เป็นจริง
สามารถแยกชีวิตออกเป็นตน กาย (ตัว) และจิต 
(ใจ) ท าให้เปลี่ยนมุมมองเกี่ยวกับโลกและผู้อื่นเกิด
ความเป็นอิสระ ความสุขปัญญาและความรักอัน
ไพศาลต่อเพื่อนมนุษย์และสรรพสิ่ง หรืออีกนัย
หนึ่ง เกิดความเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ โดยเน้น
การศึกษาจากการปฏิบัติ เช่น จากการท างาน

ศิลปะ โยคะ ความเป็นชุมชน การเป็นอาสาสมัคร
เพื่อสังคมสุนทรียสนทนาการเรียนจากธรรมชาติ
และจิตภาวนา เป็นต้น ในประเทศไทยแนวคิดจิต
ปัญญาเกิดขึ้นจากเครือข่ายผู้ทรงคุณวุฒิที่มีความ
มุ่งมั่นจะเปลี่ยนแปลงการศึกษาที่อยู่บนพื้นฐาน
ของวัตถุนิยมไปสู่การจัดการศึกษาที่ผสมผสาน
วัตถุนิยมและจิตนิยม อาทิพระไพศาลวิสาโล, 
นายแพทย์ประเวศ วะสี, ศาสตราจารย์สุมน อมร
วิวัฒน์ และคณาจารย์ในมหาวิทยาลัยต่างๆ อาทิ 
มหาวิทยาลัยมหิดล จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
สถาบันอาศรมศิลป์เสมสิกขาลัย สถาบันการศึกษา
สัตยาไส สถาบันขวัญเมือง ศูนย์คุณธรรม 
ส านักงานกองทุนสนับสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ 
เสถียรธรรมสถาน และมูลนิธิสดศรี-สฤษดิ์วงศ์ 
และผู้ สนใจจากหลากหลายสาขาวิชา เ ช่น 
วิทยาศาสตร์ สังคมศาสตร์ แพทย์ วิศวกรรม 
การศึกษา ศาสนา สิ่งแวดล้อม ธุรกิจ เป็นต้น 
จุดมุ่งหมายของจิตปัญญาศึกษาคือการแก้ไข
ข้อจ ากัดของการศึกษาและการเรียนทั้งวิชา
ความรู้มาตรฐานและวิชาความรู้ช้ันสูง ที่มุ่งเน้น
การเรียนเรื่องนอกตัวแต่ขาดการเรียนเรื่องในตน
ท าให้ขาดความสมบูรณ์ เกิดอคติ เอียงข้าง แยก
ส่วน จนมิอาจเช่ือมโยงกับความเป็นจริง เกิด
ความบีบคั้น ทั้งในตัวเองและระหว่างกันในสังคม
เป็นต้นเหตุของปัญหาต่างๆ ในสังคมจนเกิดวิกฤติ 
ด้านพื้นฐานส าคัญของจิตปัญญาศึกษาคือการ
เรี ยน เพื่ อท า ให้ เ กิ ดการ เปลี่ ยนผ่ าน สั่ ง สม
ประ สบ กา รณ์ ห รื อ ป ร ะส บกา รณ์ อภิ วั ต น์ 
(Transformative Learning) ที่ครอบคลุมการ
เปลี่ยนผ่านและสั่ งสมประสบการณ์ส่วนตน 
(Personal Transformation) การเปลี่ยนผ่าน
และสั่งสมประสบการณ์ขององค์กร (Organizational 
Transformation) และการเปลี่ยนผ่านและสั่งสม
ประสบการณ์ของสังคม (Social Transformation)  
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5)  ภ ค วั น ภ า พ นิ ย ม  ( Ubiquitous 
orPakawantology) (ชัยยงค์, 2555) เป็นกลุ่ม
การศึกษาที่ ว่าด้วยการวางแผน เตรียมการ     
การถ่ายทอดความรู้และประสบการณ์ให้ปรากฏ
ทุ ก แ ห่ ง ห น  ทุ ก เ ว ล า  ใ น นั ย เ ดี ย ว กั น กั บ
สถานีโทรทัศน์ที่ส่งสัญญาณไปแล้ว ผู้มีเครื่องรับ
โทรทัศน์ก็สามารถรับสัญญาณได้ทุกแห่งหนและ
ทุกเวลาที่สัญญาณไปถึง ศาสตราจารย์ ดร.ชัยยงค์ 
พรหมวงศ์ แปลUbiquitous โดยบัญญัติเป็น
ภาษาไทยว่า“ภควันตภาพ” (ภค แปลว่า ภาค 
แพร่กระจาย วนต แปลว่า มี) แปลว่ามีภาคมีส่วน 
แพร่กระจายไปปรากฏอยู่ทุกแห่งหนทุกเวลา เช่น 
การเรียนแบบภควันตภาพ ห้องเรียนภควันตภาพ 
โรงเรียนภควันตภาพ การเรียนแบบภควันคภาพ 
หมายถึง การเรียนที่แบ่งภาคแบ่งส่วนไปทุกแห่ง
หน  ทุ ก เ วล า ในรู ปฟองคว าม รู้  ( Learning 
Objects-LO) ส่วนค าว่า ภควันตวิทยา หมายถึง
วิทยาการที่ว่าด้วยการแบ่งภาค/ส่วน ความรู้ 
ความจริง และสภาวะไปปรากฏทุกแห่งหนพร้อม
กั น ใ น เ ว ล า เ ดี ย ว กั น ห รื อ ต่ า ง เ ว ล า กั น 
(Synchronous and Asynchronous) ใน
ลักษณะเดียวกับการส่งสัญญาณโทรทัศน์/วิทยุที่
รับได้ชมรับฟังได้พร้อมกันหรือต่างเวลากัน ตรง
กับค าว่า Ubiquitology หรือ Pakawantology 
ค าว่า Ubiquitology ในภาษาอังกฤษ เดิมใช้ใน
แวดวงการแพทย์ที่รักษาด้วยการแผ่พลังจิตไปยัง
ส่วนของร่างกายด้วยวิธีการส่งกระแสจิต เช่น  
การรักษาด้วยพลังแอลวี (LV) พลังไฟฟ้าจักรวาล
โยเร เป็นต้น ส่วนค าว่า "ภควันต" (มีภาค) 
หมายถึงสภาวะที่เทพผู้ยิ่งใหญ่สามารถแบ่งภาคไป
อวตารหรือปรากฏในหลายที่พร้อมๆ กัน เช่น 
วิษณุอวตาร นารายณ์อวตาร พระผู้มีพระภาค
หรือ พระภควันต์ หมายถึง พระพุทธเจ้าทั้งหลาย 

แนวคิดเหล่านี้ล้วนเป็นส่วนสนับสนุนการ
ใช้สื่อพหุมิติปฏิสัมพันธ์ส าหรับการศึกษาภควันต
ภาพในบริบทห้องเรียน “ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ
ด้านวิชาทฤษฎีครู ช่าง” อย่างยิ่ง โดยเฉพาะ
แนวคิดทางปัญญาทัศนศาสตร์ และทฤษฎี
ประสบการณ์อภิวัตน์ที่เป็นการรู้แจ้งเห็นจริงจาก
ประสบการณ์ตรงเป็นการเผชิญประสบการณ์ 
ด้วยตนเอง เช่นเดียวกับการฝึกประสบการณ์
วิชาชีพที่ต้องเรียนรู้สภาพห้องเรียนด้วยตนเองจึง
จ ะ เ กิ ด ก า ร พั ฒ น า ใ น อ ง ค์ ค ว า ม รู้ ที่ ผู้ ฝึ ก
ประสบการณ์มีอยู่ และนอกจากทฤษฎีของ
ศาสตราจารย์ ดร.ชัยยงค์ พรหมวงศ์ ยังมีทฤษฎี
ฝรั่งที่มีความเกี่ยวข้องในการสนับสนุนการใช้สื่อ
พหุมิติปฏิสัมพันธ์ส าหรับการศึกษาภควันตภาพ
ร่วมอีกด้วยอาทิ [6]ทฤษฎีสร้างความรู้ใหม่โดย
ผู้เรียนเอง (Constructivism Theory),ทฤษฎี
พฤติกรรมนิยม (Behaviorism Theory),ทฤษฎี
ปัญญานิยม (Cognitivism Theory),ทฤษฎี
โครงสร้างความรู้ (Scheme Theory),ทฤษฎี
ความยืดหยุ่นทางปัญญา (Cognitive Flexibility 
Theory) ดังนั้น ในการออกแบบจ าเป็นต้องน า
แนวคิดของทฤษฎีต่างๆ มาผสมผสานกันเพื่อให้
เหมาะสมกับลักษณะและโครงสร้างขององค์
ความรู้ในสาขาวิชา โดยไม่จ าเป็นต้องอาศัยเพียง
ทฤษฎีใดทฤษฎีหนึ่ง ทั้งนี้เพื่อให้ได้สื่อการเรียน
การสอนที่ มี ประสิทธิ ภาพและได้ วิ ธี การที่
สอดคล้องและเหมาะสมกับการฝึกประสบการณ์
วิชาชีพด้านวิชาทฤษฎีครูช่างนั่นเอง ที่ส าคัญยัง
เป็นทักษะที่ส าคัญของพื้นฐานการศึกษาภควันต
ภาพได้เป็นอย่างดี ตอบสนองต่อวิธีการเรียนรู้ที่
แตกต่างกันและตอบสนองลักษณะโครงสร้างของ
องค์ความรู้ของสาขาวิชาอีกด้วย 
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วิธีด ำเนินกำรฝึกประสบกำรณ์วิชำชีพ 
การ ใ ช้สื่ อพหุมิ ติ ปฏิ สั มพั นธ์ ส าหรั บ

การศึ กษาภควันตภาพในบริบทห้อง เ รี ยน       
“ฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิชาทฤษฎีครูช่าง” 
มีวิธีการบูรณาการดังต่อไปนี้ ซึ่งจากเดิมในทุก
ขั้นตอนนักศึกษาฝึกสอนจะต้องมาพบอาจารย์
ผู้ สอนหรื ออาจารย์นิ เทศก์อย่ างสม่ า เสมอ 
ประกอบด้วยขั้นตอนทั้งหมด 4 ขั้นตอนมีล าดับ
ดังนี ้

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
ภำพที่ 1  ขั้นการฝกึประสบการณ์วชิาชีพด้านวิชา
ทฤษฎคีรูช่าง 
 

1) ขั้นที่ 1การฝึกประสบการณ์วิชาชีพโดย
การใช้สื่อพหุมิติปฏิสัมพันธ์ส าหรับการศึกษา   
ภควันตภาพเดิมในขั้นแรกนี้ นักศึกษาฝึกสอนจะ
ได้รับการปฐมนิเทศเพื่อรับทราบแนวทางใน    
การฝึกการสอน อาทิ รายวิชาและหัวข้อที่ต้อง
สอน แนวทางการเตรียมแผนการสอน แนว
ทางการสร้างสื่อการสอน และกิจกรรมการสอน
จากอาจารย์นิเทศก์ ในขั้นตอนนี้อาจารย์นิเทศก์
จะเป็นผู้ให้ขอบเขตของเนื้อหาวิชาที่ใช้ในการฝึก
การสอน หลังจากที่นักศึกษาฝึกสอนได้รับทราบ
แล้วว่าตนเองจะได้ท าการสอนในรายวิชาใด 
หัวข้ออะไร ซึ่งนักศึกษาจะต้องมีการทบทวนและ

ท าความเข้าใจในเนื้อหาท่ีจะสอน พร้อมกับเตรียม
เอกสารในเรื่องที่จะสอนก่อนที่จะมารับเนื้อหา
เพื่อจะได้ท าการวิเคราะห์วัตถุประสงค์และเนื้อหา
ที่จะใช้ในการสอนกับอาจารย์นิเทศก์ได้ 

ในขั้นที่ 1 นี้ จัดกิจกรรมให้ในสัปดาห์แรก
เป็นการปฐมนิเทศดังเดิมแต่สิ่งที่จะต้องพูดคุยกับ
นักศึกษาฝึกสอนจะเป็นการรับทราบข้อตกลงใน
การปฏิบัติในรายวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพใน
แนวทางการใช้สื่อพหุมิติปฏิสัมพันธ์ส าหรับ
การศึกษาแบบภควันตภาพ โดยให้นักศึกษาเข้า
กลุ่ม U-Classroom ที่ตั้งขึ้นเป็นกลุ่มเฉพาะ
ส าหรับฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิชาทฤษฎีครู
ช่าง ผ่านทาง Google Education โดยที่อาจารย์
จะเป็นผู้ เตรียมเนื้อหาวิชา สาระหัวข้อที่จะ
ฝึกสอน แนวทางการเตรียมแผนการสอนแนว
ทางการสร้างสื่อการสอน กิจกรรมการสอนฯลฯ ที่
เป็นข้อก าหนดและเป็นสิ่งที่ผู้ฝึกสอนทุกคนต้อง
ทราบและต้องเตรียมความพร้อมไว้ท้ังหมดแล้วซึ่ง
ในห้องเรียน (U-Classroom) จะประกอบด้วย
การแสดงและการแชร์ต่ างๆ  อาทิ เอกสาร
ประกอบการสอน แผนการสอน วิธีปฏิบัติ 
ขั้นตอนการฝึกทั้งในรูปแบบภาพเคลื่อนไหว 
รูปภาพประกอบค าอธิบาย วีดีทัศน์ คลิปภาพ
คลิปเสียง การแสดงความคิดเห็น บทเรียน
คอมพิวเตอร์ และอื่นๆ อีกมากมายรวมไปถึง
สามารถสืบค้นข้อมูลและส่งถ่ายข้อมูลได้อย่าง
รวดเร็ว โดยทุกคนจะเห็นสิ่งเหล่านี้เหมือนกันและ
สามารถแก้ไขได้ตลอดเวลาซึ่ งเป็นข้อดีของ 
Google Education ที่ควบคุมดูแลและตรวจสอบ
โดยอาจารย์อย่างสม่ าเสมอ หรืออาจใช้พื้นที่ของ
เวิร์ดไวด์เว็บ (www) หรือพื้นที่สาธารณะอื่นๆ 
เพื่อสร้างกลุ่ม ห้องหรือ Blog ที่สามารถน ามา
ประยุกต์ใช้ให้เกิดคุณค่าในทางการศึกษาได้ แต่ใน
บริบทนี้ขอเลือกใช้ Google Education เป็น
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ห้องเรียนในการตรวจงานและกระจายข้อมูล
เพื่อให้เกิดความสะดวกทั้งกับนักศึกษาฝึกสอน
และอาจารย์นิเทศก์ ทั้งในเรื่องของการเตรียมตัว
และการลดเวลาการเผชิญหน้าในห้องเรียน ใน
ขั้นตอนนี้นอกจากตัวผู้ฝึกสอนจะเกิดการพัฒนา
ในด้านการใช้สื่อพหุมิติปฏิสัมพันธ์แล้ว ทั้งผู้เรียน
และผู้สอนก็จะได้จัดการ เรียนการสอนแบบ
การศึกษาภควันตภาพร่วมอีกด้วย 

2) ขั้นที่ 2 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ
โดยการใช้สื่อพหุมิติปฏิสัมพันธ์ส าหรับการศึกษา
ภควันตภาพเดิมขั้นที่ 2 นี้เป็นขั้นตอนที่นักศึกษา
ฝึกสอนน าแผนการสอนมาปฏิบัติการซ้อมสอนกับ
เพื่อนร่วมกลุ่มโดยมีอาจารย์นิเทศก์คอยตรวจสอบ
เสนอแนะเพื่อปรับปรุงแก้ไขก่อนปฏิบัติการสอน
จริงโดยระหว่างที่นักศึกษาได้รับเนื้อหาไปแล้วใน
สัปดาห์แรก ให้นักศึกษาท าแผนการสอน พร้อม
กับเตรียมสื่อท่ีจะใช้ประกอบการสอน และควรท า
การซ้อมสอนและซ้อมใช้สื่อด้วยตนเองก่อนที่จะ
มาท าการซ้อมสอนกับอาจารย์ในสัปดาห์นี้ โดย
เอกสารและสื่ อที่ ใ ช้ ในการซ้อมสอนนี้ ต้ อง
จัดเตรียมให้พร้อมเสมือนสอนนักเรียนจริง โดยให้
เพื่อนนักศึกษาเป็นเสมือนนักเรียนจริ งและ
ระหว่างที่นักศึกษาท าการสอนอยู่อาจารย์นิเทศก์
อาจมีข้อเสนอแนะหรือค าแนะน าในกรณีที่
นักศึกษายังขาดทักษะในการสอนหรือวิธีการ
ถ่ายทอดและการอธิบายเนื้อหายังไม่ชัดเจนซึ่ง
อาจารย์นิเทศก์จะเป็นผู้ประเมินว่านักศึกษามี
ความเหมาะสมที่จะได้สอนกับนักเรียนจริงต่อไป
หรือไม่ 

ในขั้นที ่2 น้ี วิธีการที่จะน ามาใช้คือในส่วน
ของเอกสารแผนประกอบการสอนให้นักศึกษาส่ง
เอกสารเป็นไฟล์ .pdf หรือ.docx ในกลุ่มของ
ห้องเรียน Google Education กดส่งและแชร์
แสดงให้ทุกคนในช้ันเรียนเห็นและเมื่ออาจารย์ได้

ตรวจสอบดูแล้วจะมีผลป้อนกลับโดยการ Skype, 
Conference หรือ Video Call อื่นๆ หรือ
อาจารย์สามารถเขียนแสดงความคิดเห็นและ
แก้ไขเอกสารนั้นได้ทันทีทาง U-Classroom อีก
ทั้งสามารถรับความคิดเห็นจากเพื่อนร่วมห้องคน
อื่นๆ ได้อีกด้วย สุดท้ายในส่วนของการซ้อมสอน
ให้นักศึกษาบันทึกภาพและเสียงขณะที่ตนเองท า
ก า รซ้ อม แล้ ว ส่ ง เ ข้ า ใ นห้ อ ง เ รี ย น  Google 
Education เช่นเดิมพร้อมกับแชร์ให้ทั้งอาจารย์
และเพื่อนร่วมช้ันเรียนทุกคนได้เห็น ซึ่งทุกคนใน
ห้องเรียนจะเห็นการซ้อมสอนและซ้อมใช้สื่อของ
นักศึกษาฝึกสอนคนนั้นว่ามีการเตรียมตัวก่อน 
การสอนจริงเป็นอย่างไรและสามารถรับผล
ป้อนกลับได้ทันทีโดยอาจารย์นิเทศก์ โดยใน
ขั้นตอนนี้จะต้องมีการตรวจสอบหลายครั้งเมื่อ
นักศึกษาได้รับค าแนะน าจากอาจารย์นิเทศก์ไป
แล้วต้องท าการปรับปรุ งแก้ ไขแล้วส่งมาให้
ตรวจสอบอีกจนกว่าจะผ่านการซ้อมสอนและ
อนุญาตให้สอนจริงได้  

3) ขั้นที่ 3 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ
โดยการใช้สื่อพหุมิติปฏิสัมพันธ์ส าหรับการศึกษา
ภควันตภาพเดิมในขั้นที่ 3 เป็นขั้นที่นักศึกษา
ฝึกสอนปฏิบัติการสอน เป็นช่ัวโมงการกระท าการ
สอนจริง โดยในขั้นตอนนี้จะมีการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้เสมือนกับช่วงท าการซ้อมสอน (ในขั้นที่ 2) 
โดยมีเพื่อนนักศึกษาฝึกสอนร่วมสังเกตการณ์หลัง
ห้องพร้อมกันกับอาจารย์นิเทศก์ 

ในขัน้ที่ 3 นี้จะไม่มีเพื่อนนักศึกษาฝึกสอน
และอาจารย์นิเทศก์นั่งสังเกตการณ์หลังห้องเรียน 
แต่ให้ผู้สอนใช้เทคโนโลยีในการบันทึกภาพและ
เสียงโดยต้องให้เห็นสภาพห้องเรียนและการ
จัดการ เรี ยนการสอนอย่ า งครบถ้วนตลอด
ระยะเวลาการสอนจริงจากนั้นให้ส่ ง เข้าใน
ห้องเรียน Google Education เช่นเดิมพร้อมกับ
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แชร์ให้ทั้งอาจารย์และเพื่อนร่วมช้ันเรียนทุกคนได้
เห็น ขั้นตอนนี้ต้องปฏิบัติทันทีหลังเสร็จสิ้น      
การสอน 

4) ขั้นที่ 4 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ
โดยการใช้สื่อพหุมิติปฏิสัมพันธ์ส าหรับการศึกษา
ภควันตภาพเดิมขั้นที่  4 นี้ เป็นขั้นที่อาจารย์
นิเทศก์ร่วมกับนักศึกษาฝึกสอนร่วมกันสรปุผลการ
สอน เพื่ อค้นหาข้อดี ข้ อบกพร่ อ งและแนว
ทางแก้ไขส าหรับการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ
สัปดาห์ต่อๆ ไป พร้อมกับแก้ ไขและพัฒนา
แผนการสอนของสัปดาห์นั้นๆ 

ในขั้นที่  4 นี้หลังจากที่ เพื่อนนักศึกษา
ฝึกสอนและอาจารย์นิเทศก์ได้ดูการสอนจากคลิป
ที่ผู้สอนส่งมาแล้วทุกคนจะต้องแสดงความคิดเห็น
ที่ เ ป็ นประโยชน์กับผู้ ส อนที่ ส ามารถน า ไป
พัฒนาการสอนและเอกสารการสอนหรือแผนการ
สอนของตนเองได้ พร้อมทั้งอาจารย์นิเทศก์จะ
บันทึกข้อมูลการสื่อสารในขั้นตอนนี้อยู่ตลอดเวลา 
และจะให้คะแนนการสอนของผู้สอนนั้นพร้อมทั้ง
ให้คะแนนผู้สังเกตการณ์ด้วย โดยสุดท้ายอาจารย์
นิเทศก์จะเป็นผู้สรุปผลการสอนในแต่ละครั้งทุก
ครั้ง 

 
ผลจำกกำรประยุกต์ใช ้

เพื่อให้สอดคล้องกับบทบาทในการสร้าง
ภควันตภาพทางการศึกษาทั้ง 6 ประการผู้เขียน
จึงขออธิบายผลการประยุกต์ใช้ เพิ่มเติมทีละ
ประเด็นดังน้ี 

1 )  ใ น ด้ า น ก า ร เ ป็ น ศู น ย์ ก า ร เ รี ย น 
(Learning Center) ส าหรับนักเรียนนักศึกษา 
โดยบรรจุบทเรียนในรูปแบบวีดิทัศน์ (Video) 
ต าราอิเล็กทรอนิกส์เอกสารในรูปแบบ PDF และ
ภาพชุดในรูปแบบต่างๆในการประยุกต์ใช้จะอยู่ใน
ส่วนการใช้ Google Education ในลักษณะ U-

Classroom เป็นศูนย์การเรียนที่มีทั้งบทเรียนใน
รูปแบบต่างๆ และเอกสารทั้งในรูปแบบ PDFและ
ไฟล์Document (.Docx) 

2) ในด้านการเป็นแหล่งเช่ือมต่อกับศูนย์
ความรู้ออนไลน์ (Online Knowledge Center) 
ต่างๆ อาทิ Google, Youtube ในการประยุกต์ใช้จะ
ใช้ Google Education ในการสืบค้นข้อมูลส่ง
ถ่ายข้อมูล แชร์เอกสาร รูปภาพ วีดีโอ Youtube
คลิปภาพ คลิปเสียง การแสดงความคิดเห็น 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ ฯลฯ 

3) ใ น ด้ า นก า ร เ ป็ น เ วที ก า ร สื่ อ ส า ร
ปฏิสัมพันธ์กับเครือข่ายสื่อสังคม อาทิ ช่องแสดง
ความคิดเห็น, Facebook, Skype, Line, 
Whatsapp ในการประยุกต์ใช้จะจัดห้องแสดง
ความคิดเห็นมีทั้ง Blog, Skype, Conference, 
Video Call รวมไปถึงโซเชียลต่างๆ ที่มีการพูดคุย
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันในเรื่องของการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ 

4) ในด้านการเป็นห้องปฏิบัติการเสมือน
จริง (Virtual Laboratory) ส าหรับการทดลอง
ทางวิทยาศาสตร์และวิทยาการต่างๆ ตามที่
ก าหนดไว้ในบทเรียนในการประยุกต์ใช้จะมีการ
ถ่ายทอดสดการบันทึกการสอนขณะปฏิบัติการ
สอนจริงของนักศึกษาฝึกสอนแต่ละคนและได้
เผยแพร่ให้บุคคลอื่นได้เห็นพร้อมกับสามารถ
แสดงความคิดเห็นกับการสอนครั้งนั้นๆ ได้ด้วย 

5) ในด้านการเป็นแหล่งท าโครงการ
นวัตกรรมเพื่อส่งเสริมความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
ส าหรับวิชาศิลปะต่างๆ ในการประยุกต์ใช้จะมี
ก าร สร้ า งบท เ รี ยน ช่ วยสอนที่ ส า มารถลด
จินตนาการมาใช้ประกอบการเรียนการสอน และ
สามารถออกแบบสื่ อการ เรี ยนการสอนให้
เหมาะสมกับเนื้อหาวิชาที่ได้รบั และยังสามารถน า
หลักการและวิธีการของสื่อพหุมิติปฏิสัมพันธ์ และ
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หลักการส าหรับการศึกษาภควันตภาพไปใช้กับ
การคิดริ เริ่ มสร้างสรรค์ ในโครงการหรือไป
พัฒนาการสอน พัฒนาการเรียนรู้ของตนเองและ
ผู้อื่นได้ในอนาคต 

6) ในด้านการเป็นแหล่งสืบค้นข้อมูลการ
วิจัยส าหรับการศึกษาหาความรู้ประกอบการ
ค้นคว้าวิจัย ในการประยุกต์ใช้จะจัดให้มีการใช้
ช่องทางการสืบค้นและหาข้อมูลส าหรับรายวิชานี้
หลากหลายช่องทางไม่ว่าจะเป็นการใช้ Google 
Educationเอง การใช้เครื่องมือสื่อสาร เครือข่าย
อินเทอร์เน็ตและโซเชียลอื่นๆ อีกมากมาย เพื่อ
ส่งเสริมให้มีการพัฒนาการสอนของตนเองให้มี
ประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึนท่ีนอกเหนือจากการแสดง
ความคิดเห็นของเพื่อนและอาจารย์ 

 
สรุป 

การจั ด การ เ รี ยนกา รสอนในบริ บท
ห้องเรียนฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิชาทฤษฎี
ครูช่างจากแนวคิดที่ได้น าเอาสื่อพหุมิติปฏิสัมพันธ์ 
(Interactive and Hyper Media) และแนวคิดที่
ส่ ง เสริ มบทบาทในการศึกษาภควั นตภาพ 
(Ubiquitous or Pakawantology) ทั้ง 6 
ประการเข้ามามีส่วนสนับสนุนการจัดการฝึก
ประสบการณ์วิชา ชีพในการประยุกต์ ใ ช้ ให้
สอดคล้องกับบริบทห้องเรียนฝึกประสบการณ์
วิชาชีพดา้นวิชาทฤษฎีครูช่างทั้งนีเ้ป็นการน าเสนอ
แนวคิดโดยน าเอาทฤษฎีทางเทคโนโลยีการศึกษา
เข้ามาใช้ร่วมกับการน าบทบาทในการสร้าง
การศึกษาภควันตภาพเพื่อสนับสนุนวิถีสร้าง      
การเรียนรู้เพื่อศิษย์ในศตวรรษที่ 21 มาใช้ร่วม
ด้วยเพื่อให้การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิชา
ทฤษฎีของครูช่างได้มีการพัฒนาในด้านการจัด      
การเรียนการสอนและการใช้นวัตกรรมการศึกษา
ที่เป็นเครื่องมือสนับสนุนส าหรับเป็นตัวช่วยให้ 

การจัดการเรียนการสอนมีความสะดวกมากยิ่งขึ้น 
อีกทั้งสามารถปรับเปลี่ยนให้เกิดความเหมาะสม
กับสภาพของผู้เรียนและสภาพแวดลอ้มในปัจจุบนั
ที่เป็นสังคมแห่งยุคเทคโนโลยีสารสนเทศได้เป็น
อย่างดี โดยการบูรณาการให้สอดคล้องกับแนวคิด
และทฤษฎีทางเทคโนโลยีการศึกษาร่วมกับใช้
แนวทางการบูรณาการในการสร้างภควันตภาพใน
การฝึกประสบการณ์วิชาชีพให้เป็นไปตามบทบาท
ที่ได้ก าหนดไว้ทั้งในด้านการเป็นศูนย์การเรียน 
ด้านการ เป็นแหล่ ง เ ช่ือมต่อกับศูนย์ความรู้
ออนไลน์ ด้านการเป็นเวทีการสื่อสารปฏิสัมพันธ์
กับเครือข่ายสื่อสังคม ด้านการเป็นห้องปฏิบัติการ
เสมือนจริงส าหรับการทดลองทางวิทยาศาสตร์
และวิทยาการต่ างๆ  ด้านการ เป็นแหล่ งท า
โครงการนวัตกรรมเพื่อส่งเสริมความคิดริเริ่ ม
สร้างสรรค์ และด้านการเป็นแหล่งสืบค้นข้อมูล
การวิจัยส าหรับการศึกษาหาความรู้ ประกอบ    
การค้นคว้าวิจัยได้อย่างครบถ้วน 
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