
 

วารสารครุศาสตร์วชิาการ มหาวทิยาลยัราชภฏัเชียงราย 
ปีท่ี 9 ฉบบัท่ี 1 (มกราคม – เมษายน 2567) 157 

การพฒันาความสามารถในการแก้ปัญหาทางการเรียนรู้คณติศาสตร์  
เร่ือง เลขยกกาํลงัโดยใช้บอร์ดเกมประกอบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค  

(Teams Games Tournaments : TGT) สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 
The Development of Mathematical Problem-Solving Abilities on  

Exponentials Through the use of Board Games to Organize  
by Teams Games Tournaments : TGT Technique of Seventh Grade 

 
ชมพนุูท  สารพนัธ์1 

Chomphunuth  Sarapan 1 
วรรณธิดา  ยลวลิาศ2 

Wannatida  Yonwilad 2 
นพคุณ  ทองมวล3 

Noppakun  Thongmual3 
กนกอร  ภูนาสูง4 

Kanokon  Phunasoong4 
 

บทคัดย่อ 
 การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือ 1) การพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาทางการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
เร่ือง เลขยกกําลัง โดยใช้บอร์ดเกมประกอบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค (Teams Games Tournaments : TGT) 
สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1โดยใหน้กัเรียนมีคะแนนกระบวนการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์เฉล่ียไม่นอ้ยกวา่
ร้อยละ 70 และมีจาํนวนนักเรียนท่ีผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 2) เพ่ือศึกษาเจตคติท่ีมีต่อรายวิชาคณิตศาสตร์ หลงัเรียน 
โดยใช้บอร์ดเกมประกอบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค (Teams Games Tournaments : TGT) สําหรับนักเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังไดแ้ก่ นกัเรียนโรงเรียนหนองกงุศรีวทิยาคาร อาํเภอหนองกงุศรี 
จงัหวดักาฬสินธ์ุ จาํนวน 34 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ แผนการจดัการเรียนรู้ และแบบวดัเจตคติของนกัเรียน
ท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้ สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล เป็นแบบมาตราส่วน ประมาณค่า 5 ระดบั วิเคราะห์
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ขอ้มูลโดยการหาค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และค่าร้อยละ ผลการวิจยัพบว่า 1) นักเรียนมีความสามารถใน 
การแกปั้ญหาทางการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง เลขยกกาํลงั โดยใชบ้อร์ดเกมประกอบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
(Teams Games Tournaments : TGT) สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โดยการใชบ้อร์ดเกมของนกัเรียนสูงกวา่
ร้อยละ 70  2) นกัเรียนมีเจตคติโดยภาพรวมนกัเรียนมีความพึงพอใจในภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก 
 
คาํสําคญั :  ความสามารถในการแกปั้ญหา  เทคนิคการจดัทีมแข่งขนั (TGT)  บอร์ดเกม 
 

Abstract 
 The objectives of this study were to: 1)  develop mathematical problem-solving abilities on exponentials 
using board games to organize TGT techniques to have an average math problem-solving score of at least 70% and at 
least 70% of students who meet the criteria; and 2) study attitudes after the use of board games to organize TGT 
techniques. The research samples came from 34 students at Nong Kung Si Wittayakarn School.  The research tools 
were: 1) 10 learning management plans; and 2) measures to measure students' attitude towards learning activities as a 
scale, estimating five levels. The data analysis uses averages, deviations, and percentage values. The results showed that 
1)  students' mathematical problem-solving abilities on exponentials have an average score of 88.25 percent, and there 
are 34 students who meet the 70 percent threshold, representing 100 percent, which is higher than the specified 
threshold; 2) students' attitude toward learning activities has a high level. 
 
Keywords:  Mathematical Problem-Solving,  (TGT) Techniques,  Board Games 
 

บทนํา 
คณิตศาสตร์ช่วยให้เราคิดไดช้ดัเจนและมีประสิทธิภาพมากข้ึน เราตอ้งการให้คนคิดอยา่งมีเหตุมีผล 

เป็นระบบ และมีระเบียบ เพ่ือท่ีพวกเขาจะไดเ้ลือกทางเลือกท่ีดีและแกปั้ญหาได ้การวิเคราะห์เป็นทกัษะท่ีสาํคญั
มากท่ีสามารถช่วยให้คุณคิด ลงมือทาํ และแก้ปัญหาได้อย่างรอบคอบ เป้าหมายของการศึกษาของชาติ คือ  
การจดัการศึกษาสาํหรับนกัเรียนท่ีสามารถเขา้ใจคณิตศาสตร์ในอดีต ครูสอนให้นกัเรียนรู้จกัการหาคาํตอบของ
ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นส่วนใหญ่ นกัเรียนเรียนรู้เฉพาะส่ิงท่ีครูสอน และพวกเขาอาจไม่ไดเ้รียนรู้วิธีคิดด้วย
ตนเอง ส่ิงสําคญัคือตอ้งทาํตามขั้นตอนท่ีครูสอนเม่ือตอ้งแกปั้ญหา แทนท่ีจะคิดไปเอง นักเรียนส่วนใหญ่เม่ือมี
ปัญหาไม่รู้จะแกอ้ย่างไรนั่นเป็นเหตุผลท่ีพวกเขาขอความช่วยเหลือจากครูหรือผูใ้หญ่คนอ่ืนๆ คณิตยากเพราะ
เขา้ใจยาก การศึกษาแสดงให้เห็นว่าเม่ือนกัเรียนเห็นว่าปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นเร่ืองน่าหงุดหงิด อาจนาํไปสู่
ทัศนคติท่ีไม่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์โดยรวม ส่ิงน้ีอาจส่งผลเสียต่อความสามารถของนักเรียนในการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ และอาชีพทางคณิตศาสตร์ในท่ีสุด (สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย,ี 2560) 

 การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบทีมแข่งขนั (TGT) เป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนใหไ้ดรั้บ ความรู้จาก
การลงมือสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่มกลุ่มจะมีอิทธิพลต่อการเรียนรู้ชองสมาชิกแต่ละคน และสมาซิกแต่ละคนใน
กลุ่มก็มีอิทธิพลและปฏิสัมพนัธ์ต่อกนัและกนัรูปแบบการจดักิจกรรมการเรียน การสอนแบบร่วมมือกนัเรียนรู้ท่ี
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นิยมใช้มีหลายวิธีครูผูส้อนจะใช้รูปแบบอย่างไรนั้ นต้องข้ึนอยู่กับเน้ือหาเพ่ือฝึกให้ผูเ้รียนรู้วิธีการค้นควา้  
หาความรู้อยา่งเป็นกระบวนการ โดยเร่ิมตั้งแต่การพิจารณาประเด็นปัญหาการวิเคราะห์สภาพปัญหา การสาํรวจ
ข้อมูลการตั้ งสมมุติฐาน และการสรุปอย่างมีเหตุผลได้เรียนรู้กระบวนการทํางานกลุ่ม การเป็นผูน้ําผูต้าม 
การยอมรับฟังความคิดเห็นชองผูอ่ื้นตามหลักประชาธิปไตย กล้าคิด กล้าแสดงออก กล้าตัดสินใจ มีความ
รับผิดชอบและมีความมุ่งมัน่ในการทาํงานให้สําเร็จ ปลูกผงัให้ผูเ้รียนมีนิสัยรัก การศึกษาคน้ควา้ใฝ่รู้ใฝ่เรียน  
(สุวทิย ์มูลคาํ, 2546, หนา้ 148)     

 บอร์ดเกม หรือ อาจเรียกว่าเกมกระดาน (Board Game) เป็นเกมท่ีผูเ้ล่นจะตอ้งวางหรือเคล่ือนยา้ย
ตาํแหน่งของช้ินส่วนต่าง ๆ บนกระดาน ซ่ึงหมายถึงพ้ืนผิวใด ๆ ท่ีมีการทาํสัญลกัษณ์ไวแ้ลว้ โดยมีกติกากาํกบั 
โดยในปัจจุบันในด้านการศึกษา มีการใช้บอร์ดเกมในชั้นเรียนมากข้ึน จะเห็นได้จากกระแสบอร์ดเกมเพ่ือ
การศึกษาในส่ือออนไลน์ มีการบูรณาการท่ีหลากหลายโดยเฉพาะการจัดการเรียนรู้ในชั้นเรียน (Adams & 
Dormans, 2012)  เกมเป็นส่ือการเรียนการสอนรูปแบบหน่ึงท่ีนกัเรียนใหค้วามสนใจ เป็นวธีิสอนท่ีช่วยใหผู้เ้รียนมี
ส่วนร่วมในการเรียนรู้สูง ผูเ้รียนไดรั้บความสนุกสนานและเกิดการเรียนรู้จากการเล่น ขอ้ดีของเกมคือ มีความทา้
ทาย เปิดโอกาสใหผู้เ้ล่นลองผิดลองถูก และมีอาํนาจตดัสินใจในการเล่น เน้ือหาของเกมเขา้ถึงความตอ้งการสามญั
ของมนุษย ์มีลกัษณะท่ีตอบสนองใหท้ายใหอ้ยากเอาชนะใหค้วามสนุกสนานชวนติดตาม ทิศนา แขมมณี (2551) 
โดยให้ผูเ้ล่นเขา้ไปอยูใ่นส่ิงจาํลองแลว้ปล่อยให้ผูเ้ล่นมีโอกาสแสดงออกมา ซ่ึงจะตอ้งเล่นตามเง่ือนไขท่ีกาํหนด
มิฉะนั้นผูเ้ล่นไม่สามารถเล่นเกมนั้นได ้

 ดว้ยเหตุน้ี ผูว้จิยัจึงไดพ้ฒันากระบวนการเรียนรู้ข้ึนเพ่ือเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 เร่ือง เลขยกกาํลงั การพฒันาความสามารถในการแก้ปัญหาทางการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ เร่ือง เลขยกกําลัง โดยใช้บอร์ดเกมประกอบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค (Teams Games 
Tournaments : TGT) สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ทั้งน้ีเพ่ือท่ีจะไดรู้ปแบบการสอนท่ีเหมาะสมกบั เน้ือหา
ดงักล่าวพร้อมทั้งเป็นแนวทางใหค้รูผูส้อนในการปรับปรุงกิจกรรมการเรียนรู้ในกลุ่มสาระ การเรียนรู้คณิตศาสตร์
ท่ีมีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 

 

วตัถุประสงค์ของการศึกษา 
1. เพ่ือพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาทางการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง เลขยกกาํลงั โดยใชบ้อร์ด

เกมประกอบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค (Teams Games Tournaments : TGT) สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 
ปีท่ี 1 โดยให้นกัเรียนมีคะแนนกระบวนการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์เฉล่ียไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 และมีจาํนวน
นกัเรียนท่ีผา่นเกณฑร้์อยละ 70 

2. เพ่ือศึกษาเจตคติท่ีมีต่อรายวิชาคณิตศาสตร์ หลงัเรียนโดยใชบ้อร์ดเกมประกอบการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค (Teams Games Tournaments : TGT) สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 

 

ประโยชน์ของการศึกษา  
 1. ไดก้ารแกปั้ญหาทางการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง เลขยกกาํลงั โดยใชบ้อร์ดเกมประกอบการเรียนรู้
แบบร่วมมือเทคนิค (Teams Games Tournaments : TGT) 
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2. ได้ศึกษาเจตคติท่ีมีต่อรายวิชาคณิตศาสตร์ หลงัเรียนโดยใช้บอร์ดเกมประกอบการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค (Teams Games Tournaments : TGT) 

 

ขอบเขตของการวจัิย 
 1. ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนหนองกงุศรีวทิยาคาร อาํเภอ
หนองกุงศรี จงัหวดักาฬสินธ์ุ สังกดัสาํนกังานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามธัยมศึกษากาฬสินธ์ุ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 
2565 มีจาํนวน 5 หอ้ง จาํนวน 141 คน 
              2. กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1/1 จาํนวน 1 ห้อง จาํนวน  
34 คน โรงเรียนหนองกุงศรีวิทยาคาร อาํเภอหนองกุงศรี จงัหวดักาฬสินธ์ุ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 โดยใช้
วธีิการสุ่มตวัอยา่งแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) (ประสาท เนืองเฉลิม, 2563, หนา้ 136) 
 

วธีิดําเนินการวจัิย  
 การวิจยัในคร้ังน้ี โดยใชบ้อร์ดเกมประกอบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค (Teams Games Tournaments : 
TGT) สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โดยใชแ้บบแผนวิจยั (One Group Post-test Design) มีการดาํเนินการวิจยั
ดงัน้ี 

 1.  บอร์ดเกมรายวชิาส่ือการเรียนรู้เสมือนจริง จาํนวน 10 เกม โดยมีวธีิการการสร้างและหาคุณภาพ ดงัน้ี 
   1.1  ศึกษาเก่ียวกบับอร์ดเกมการศึกษา หลกัการ แนวคิด ทฤษฎี เก่ียวกบัการออกแบบบอร์ดเกม 
  1.2  สร้างและพฒันาบอร์ดเกม เร่ือง ส่ือการเรียนรู้เสมือนจริงการกาํหนดแนวคิดการสร้างของ

รูปแบบบอร์ดเกมการศึกษาเร่ืองส่ือการเรียนรู้เสมือนจริง โดยอาศยัรูปแบบของ Paras and Bizzocchi (2005) 
 
     เกม                      การลาํดบัเร่ืองราว                  การจูงใจ                   การเรียน 
 
  กาํหนดเป้าหมายในเกมชดัเจนและสามารถไปถึงเป้าหมายนั้นได ้มีการกระตุน้ให้ความรู้สึกทา้ทาย

ไม่ควรทาํให้รู้สึกเบ่ือให้ความรูสึกว่าทาํได ้มีความหวงั ให้ผูเ้ล่นมีความรู้สึกว่ามีส่วนร่วมเหมือนไดเ้ขา้ไปอยู่ใน
เหตุการณ์หรือทาํกิจกรรมนั้นโดยตรงดว้ยตนเอง 
  1.3  กาํหนดเป้าหมายการปฏิสัมพนัธ์การทบทวนในการจดัทาํและพฒันากิจกรรมทุกขั้นตอน โดยมี
รายละเอียดดงัน้ี 

   1)  กาํหนดบทบาทผูส้อน กาํหนดบทบาทของนักเรียนในการเรียนและร่วมการทาํกิจกรรม
ตามการเล่นบอร์ดเกม ส่วนการกาํหนดบทบาทผูส้อน เป็นผูด้าํเนินการเรียนการสอนให้เป็นไปตามขั้นตอนและ
กระบวนการให้คาํแนะนาํในการเรียน ช้ีแนวทางในการเรียนรู้กระตุน้เพ่ือดึงความคิดและสนบัสนุนให้นกัเรียนเกิด
การเรียนรู้ประเมินผลของผูส้อน 

   2)  กาํหนดกฎ กติกาการเล่น ช้ีแจงกฎ กติกาและทาํขอ้ตกลงการเล่นบอร์ดเกมใหแ้ก่นกัเรียน 
   3)  กาํหนดคู่มือช้ีแจงการใชง้านคู่มือบอร์ดเกม กาํหนดการเล่น แสดงวธีิการเล่นบอร์ดเกม 
   4)  กล่องใส่เกมจาํนวน 10 เกม พร้อมกระดาษแบบทดสอบการเรียนรู้จากการเล่มบอร์ดเกม 
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   5)  กาํหนดกิจกรรมทั้งในส่วนของบอร์ดเกม ตอ้งมีคุณลกัษณะของบอร์ดเกม ประกอบดว้ย 
การระบุปัญหาการคิดวเิคราะห์ในการวางแผนหากลยทุธ์การประเมินทางเลือกการฝึกการใชเ้หตุผลการหาขอ้สรุปเป็น
การทาํกิจกรรมแบบเผชิญหนา้ (Face to Face) 

   6)  กาํหนดขั้นสร้างการรับรู้(Valuing): ทาํกิจกรรมการเรียนเผชิญหน้ากบันักเรียน (Face to 
Face) เป็นขั้นตอน แสดงถึงการตอบสนองต่อสถานการณ์ในขั้นตอนน้ีจะสะท้อนให้เห็นถึงการท่ีนักเรียนเกิด
คุณลกัษณะเรียนรู้และการคิด 

       1.4  กาํหนดรายละเอียดของบอร์ดเกม ได้แก่ ช่ือ รูปแบบเกม ซ่ึงบอร์ดเกมท่ีออกแบบมีจาํนวน  
10 เกมไดแ้ก่ X-Pro เลขยกกาํลงั กระโดดกระชากโจทย ์ 

       1.5  จากนั้นนาํบอร์ดเกมท่ีสร้างข้ึนไปหาคุณภาพโดยผูเ้ช่ียวชาญจาํนวน 3 ท่าน คือ ผูเ้ช่ียวชาญดา้น
การศึกษา และผูเ้ช่ียวชาญทางด้านเน้ือหาเพ่ือประเมินบอร์ดเกม พบว่ามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด  
(𝑥 ̅= 4.74, SD = 0.12)    
 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั  
 1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT โดยใช้บอร์ดเกมประกอบการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิค (Teams Games Tournaments : TGT) สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีขั้นตอนการสร้าง ดงัน้ี 

   1.1 ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศกัราช 2551 (ฉบบัปรับปรุง พุทธศกัราช 
2560) ของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ และแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้บอร์ดเกมประกอบการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค (Teams Games Tournaments : TGT) สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
  1.2 เขียนแผนการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง เลขยกกาํลงั ตามรูปแบบแผนการจดัการเรียนรู้ 
โดยใชบ้อร์ดเกมประกอบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค (Teams Games Tournaments : TGT) สําหรับนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ให้สอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดัในแต่ละเน้ือหา จาํนวน 10 แผน แผนละ 1 ชัว่โมง ผลการประเมินความ
เหมาะสมของแผน การจดัการเรียนรู้ พบวา่ในภาพรวม มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (𝑥 ̅ = 4.74, SD = 0.12) 
                  

แผนจดัการเรียนรู้ท่ี เร่ือง คาบ (ชัว่โมง) 
1 ความหมายของเลขยกกาํลงั 1 
2 การหาค่าของเลขยกกาํลงั 1 
3 การเขียนจาํนวนใดๆ ในรูปเลขยกกาํลงั 1 
4 การคูณเลขยกกาํลงัเม่ือเลขช้ีกาํลงัเป็นจาํนวนเตม็บวก 1 
5 การคูณเลขยกกาํลงัท่ีมีฐานต่างกนั 1 
6 การหารเลขยกกาํลงัเม่ือเลขช้ีกาํลงัเป็นจาํนวนเตม็บวก 1 1 
7 การหารเลขยกกาํลงัเม่ือเลขช้ีกาํลงัเป็นจาํนวนเตม็บวก 2 1 
8 สญักรณ์วทิยาศาสตร์ 1 
9 การเขียนจาํนวนท่ีมีค่ามากๆ ใหอ้ยูใ่นรูปสญักรณ์วทิยาศาสตร์ 1 
10 การเขียนจาํนวนท่ีมีค่านอ้ย ๆ ใหอ้ยูใ่นรูปสญักรณ์วทิยาศาสตร์ 1 
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  1.3  นาํแผนการจดัการเรียนรู้โดยใชบ้อร์ดเกมประกอบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค (Teams Games 
Tournaments : TGT) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ จํานวน 3 ท่าน พิจารณาความ
สอดคลอ้ง (IOC) และปรับปรุงแก้ไขตามขอ้เสนอแนะ พบว่า ค่าดชันีความสอดคลอ้งเท่ากบั 0.67-1.00 เป็นแผน 
การจดัการเรียนรู้ท่ีมีความเท่ียงตรงทุกขอ้ และนาํไปใชใ้นการจดัการเรียนรู้      
  1.4  นาํแผนการจดัการเรียนรู้โดยใชบ้อร์ดเกมประกอบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค (Teams Games 
Tournaments : TGT) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ จํานวน 3 ท่าน พิจารณาความ
สอดคลอ้ง (IOC) และปรับปรุงแก้ไขตามขอ้เสนอแนะ พบว่า ค่าดชันีความสอดคลอ้งเท่ากบั 0.67-1.00 เป็นแผน 
การจดัการเรียนรู้ท่ีมีความเท่ียงตรงทุกขอ้ และนาํไปใชใ้นการจดัการเรียนรู้  
 2.  แบบทดสอบความสามารถการแก้ปัญหาเลขยกกําลัง ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ขั้นตอน 
การสร้าง ดงัน้ี 
  2.1  ศึกษาหนงัสือและวเิคราะห์ เอกสาร วธีิการสร้างแบบทดสอบวดัความสามารถการแกปั้ญหาเลข
ยกกาํลงั งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
  2.2  สร้างแบบทดสอบวดัความสามารถการแกปั้ญหาเลขยกกาํลงั ให้สอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดัในแต่ละ
เน้ือหา ประกอบดว้ย แบบทดสอบวดัความสามารถการแกปั้ญหาเลขยกกาํลงั เป็นแบบปรนยั จาํนวน 20 ขอ้ จาํนวน  
1 ฉบบั กาํหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนนความสามารถการแกปั้ญหาเลขยกกาํลงั  
  2.3  นาํแบบทดสอบวดัความสามารถการแกปั้ญหาเลขยกกาํลงั เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ จาํนวน 3 ท่าน 
พิจารณาความสอดคลอ้ง (IOC) และปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ พบวา่ แบบทดสอบปรนยัจาํนวน 30 ขอ้ ผลการ
วเิคราะห์ความยากและอาํนาจจาํแนกของขอ้สอบปรนยั จาํนวน 30 ขอ้ พบวา่ ค่าดชันีความสอดคลอ้งเท่ากบั 0.67-1.00 
เป็นแบบทดสอบท่ีมีความเท่ียงตรงทุกขอ้และมีขอ้ท่ีผา่นเกณฑจ์าํนวน 30 ขอ้ ไม่ผา่นเกณฑจ์าํนวน 0 ขอ้ 
 3.  แบบวดัเจตคติต่อวชิาคณิตศาสตร์ในการจดัการเรียนรู้โดยใชบ้อร์ดเกมประกอบการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิค TGT สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ขั้นตอนการสร้าง ดงัน้ี 
  3.1  ศึกษาเอกสาร ตาํรา วารสาร งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัแบบวดัเจตคติกาํหนดกรอบเน้ือหาแนวคิด
และขอบข่ายโครงสร้างของคาํถาม 
  3.2  สร้างแบบวดัเจตคติของนักเรียนเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scales) โดยแบ่งเกณฑ ์
การให้คะแนนเป็น 5 ระดบั (บุญชม ศรีสะอาด, 2556) เกณฑก์ารให้คะแนนแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียน 
5 4 3 2 และ 1 คะแนน หมายถึง มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอ้ย นอ้ยท่ีสุด ตามลาํดบั 
  3.3  นาํแบบสอบถามความพึงพอใจ เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ จาํนวน 3 ท่าน พิจารณาความสอดคลอ้ง 
(IOC) และปรับปรุงแก้ไขตามขอ้เสนอแนะ พบว่า ค่าดชันีความสอดคลอ้งตั้งแต่ 0.67-1.00 เป็นแบบสอบถามวดั 
เจตคติท่ีมีความเท่ียงตรงทุกขอ้ 
 การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
 1. นาํแบบทดสอบวดัความสามารถการแกปั้ญหาเลขยกกาํลงั ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนไปใชก้บันกัเรียนท่ีไม่ใช่
กลุ่มตวัอย่างคือนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนหนองกุงศรีวิทยาคาร เป็นขอ้สอบปรนัย จาํนวน 20 ขอ้  
รวม 20 คะแนน เพ่ือวดัคุณภาพขอ้สอบท่ีผา่นการตรวจสอบคุณภาพเรียบร้อยแลว้ไปทดลองกบันกัเรียนแบบเด่ียว
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แบบกลุ่มแบบสนาม เก็บรวบรวมคะแนนผลสอบไว ้พบว่านักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนหนองกุงศรี
วทิยาคารทาํไดต้ามเกณฑข์อ้สอบท่ีตั้งไวซ่ึ้งสูงกวา่ร้อยละ 70 และนาํไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่งต่อไป 
 2. ดาํเนินการการจัดการเรียนรู้ โดยใช้บอร์ดเกมประกอบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค (Teams 
Games Tournaments : TGT) ซ่ึงผูว้จิยัเป็นผูจ้ดัการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ใชเ้วลาจดัการเรียนรู้ ทั้งหมด 10 ชัว่โมง 
                        2.1  X-Pro เลขยกกาํลงั กระโดดกระชากชยั เป็นรูปแบบเกมท่ีมีวตัถุประสงคใ์หน้กัเรียนไดมี้ 
ความรู้ในเร่ืองคู่โจทยแ์ละหาคาํตอบโดยมีวธีิการเล่น ดงัน้ี 1) ผูเ้ล่นจะวางตวั X-Pro เลขยกกาํลงั กระโดดกระชาก
ชยัไวโ้ดยวางคว ํ่าหนา้ลงไปเพ่ือไม่ใหเ้ห็นโจทย ์โดยจะมีตวัละครใหที้มละ 6 ตวั (แมงมุมทีมละ 6 ตวั) และเหรียญ
ทีมละ 6 เหรียญ 2) ใหผู้เ้ล่นเปิดหนงัสือเพ่ือท่ีจะสะดวกวอ่งไวในการเล่นเกมและเพ่ิมการจดจาํไดง่้ายข้ึน 3) ผูเ้ล่น
วางตวัละครไดที้มละ 1 ตวั/ต่อรอบ และสามารถยึดแมงมุมฝ่ายตรงขา้มทีมไหนก็ไดเ้ม่ือตอบคาํถามถูก 4) ผูเ้ล่น
คนใดหมดก่อนและเหลือแมงมุมเยอะท่ีสุดจะเป็นถือวา่เป็นผูช้นะ 
  2.2  ทาํแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อบอร์ดเกม 
  2.3  นาํคาํตอบของนกัเรียนมาตรวจและนาํคะแนนท่ีไดจ้ากการทาํแบบทดสอบมาวิเคราะห์โดย
วธีิทางสถิติ 
  2.4  การวเิคราะห์ขอ้มูล ไดน้าํแบบสอบถามมาตรวจคาํตอบและวเิคราะห์ขอ้มูลโดยใชโ้ปรแกรม
สาํเร็จรูปหาค่าเฉล่ียและค่าร้อยละและนาํเสนอในรูปแบบของตารางประกอบคาํบรรยาย 
 

ตวัอย่างบอร์ดเกม 

     
 

ภาพที ่1  บอร์ดเกม X-Pro เลขยกกาํลงั กระโดดกระชากชยั 
 

 3. นาํแบบทดสอบความสามารถการแกปั้ญหาเลขยกกาํลงัและแบบสอบถามวดัเจตคติท่ีมีต่อการจดัการ
เรียนรู้โดยใชบ้อร์ดเกมประกอบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค (Teams Games Tournaments : TGT) ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน
ไปทาํการทดสอบกบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1/1 จาํนวน 34 คน ใชเ้วลาทดสอบ 1 ชัว่โมง แลว้บนัทึกคะแนนเป็น
คะแนนทดสอบหลงัเรียน (Post-test) 

 การวเิคราะห์ขอ้มูล 
 1. ความสามารถทางคณิตศาสตร์ วเิคราะห์ขอ้มูลจากการประเมินทกัษะดา้นการ ส่ือสารความสามารถ

ทางคณิตศาสตร์ ขณะทาํกิจกรรมการเรียนรู้ผูว้จิยันาํขอ้มูลทกัษะการส่ือสารทั้งสามดา้นแลว้นาํมาวเิคราะห์ เพื่อหา
ค่าเฉล่ีย (𝑥̅)  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) แลว้นาํไปเทียบกบัเกณฑท่ี์ตั้งไว ้
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  2. แบบวดัเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ในการจดัการเรียนรู้โดยใชบ้อร์ดเกมประกอบการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค TGT วเิคราะห์ขอ้มูลจากการประเมินความพึงพอใจหลงัจากการจดักิจกรรมการเรียนการสอนครบ 
10 แผน ผูว้ิจยันาํขอ้มูลมาวิเคราะห์เพ่ือหาค่าเฉล่ีย (𝑥̅) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) แลว้นาํไปเทียบกบัเกณฑท่ี์ 
ตั้งไว ้

 

สรุปผลการวจัิย   
การวจิยัเร่ือง การพฒันาความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาทางการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง เลขยกกาํลงั 

ดว้ยรูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคการจดัทีมแข่งขนั  (TGT) โดยการใชบ้อร์ดเกมของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา
ปีท่ี 1 สรุปผลการวจิยั ดงัน้ี 

1. ผลการศึกษากระบวนการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ 
การนาํเสนอขอ้มูลวจิยัในคร้ังน้ี เป็นการวเิคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการประเมินกระบวนการแกปั้ญหาทาง

คณิตศาสตร์หลงัจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชรู้ปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคการจดัทีมแข่งขนั  (TGT) 
โดยการใชบ้อร์ดเกม ซ่ึงเป็นแบบทดสอบปรนยั  

 
ตารางที่ 1  ผลการศึกษากระบวนการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ 

จาํนวนนกัเรียนทั้งหมด คะแนนเตม็ คะแนน นกัเรียนท่ีผา่นเกณฑ ์
คะแนนเฉล่ีย ร้อยละ จาํนวน (คน) ร้อยละ 

34 20 17.65 88.25 34 100 

 
จากตารางท่ี 1 พบวา่ นกัเรียนมีกระบวนการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์หลงัจากจดักิจกรรมการเรียนรู้โดย

ใชรู้ปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคการจดัทีมแข่งขนั  (TGT) ร่วมกนัการใชบ้อร์ดเกม เฉล่ีย 17.65 จากจาํนวน
คะแนนเตม็ 20 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 88.25 และมีนกัเรียนท่ีผา่นเกณฑ ์จาํนวน 34 คน คิดเป็นร้อยละ 100 ของจาํนวน
นกัเรียนทั้งหมด ซ่ึงผา่นเกณฑท่ี์กาํหนดไว ้นกัเรียนทุกคนมีกระบวนการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์สูงกวา่ร้อยละ 70 

2. ความพึงพอใจของนกัเรียน ผลการวิจยั พบวา่ โดยภาพรวมนกัเรียนมีความ พึงพอใจในภาพรวมอยูใ่น
ระดบัมาก (𝑥̅ = 4.52, SD = 0.57) ท่ีเป็นเช่นน้ีเน่ืองมาจากว่าครูส่งเสริมให้นกัเรียนไดมี้ ส่วนร่วมและแสดงออกใน
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT โดยใชบ้อร์ดเกม อาจเน่ืองมาจากผูเ้รียนทุกคน 
ไดใ้ชค้วามสามารถในการเรียนรู้ของตนเองมากข้ึน ซ่ึงสอดคลอ้งกบัคาํกล่าวของ (ลกัคะณา เสโนฤทธ์ิ, 2551: 29)  
ท่ีว่าการใชเ้กมการศึกษาเป็นกระบวนการเรียนรู้แบบเน้นให้ผูเ้รียนตอ้งปฏิบติัอย่างจริงจงั หรือลงมือทาํ และดว้ย
ความกา้วหนา้ของเทคโนโลยีสารสนเทศในยคุศตวรรษท่ี 21 เป็นการเรียนรู้ท่ีแทจ้ริงเกิดข้ึนเม่ือผูเ้รียนมีส่วนร่วมใน
การปฏิบติัการเรียนรู้นั้นอยา่งจริงจงั (Actively Involved) แมแ้ต่การเรียนรู้จากการฟัง ผูเ้รียนก็ตอ้งไดป้ฏิบติัการฟัง
จริง ๆ อย่างตั้งใจ จึงจะเกิดการเรียนรู้ได ้ท่ีสําคญัท่ีสุดในงานท่ีใชก้ารคิดขั้นสูงในระดบัวิเคราะห์ สังเคราะห์ และ
ประเมิน เพื่อพฒันาผูเ้รียนใหส้ามารถแสวงหาความรู้และประยกุตใ์ชท้กัษะต่าง ๆ สร้างความเขา้ใจดว้ยตนเอง จนเกิด
เป็นการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย ซ่ึงสอดคลอ้งกบัผลการวเิคราะห์ขอ้มูลของแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียน
เก่ียวกบักิจกรรมการเรียนรู้เลขยกกาํลงัโดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT โดยใชบ้อร์ดเกม นกัเรียน
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ส่วนใหญ่พอใจกบัส่ือการเรียนรู้เพราะไม่รู้สึกเบ่ือในการสอน ครูท่ีใชส่ื้อการสอนสามารถช่วยกระตุน้ความสนใจ
ของนกัเรียนไดดี้ข้ึน นอกจากน้ีความพึงพอใจเป็นความรู้สึก ดา้นบวกของบุคคล ท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง อาจจะเกิดข้ึน
จากความคาดหวงั หรือเกิดข้ึนก็ต่อเม่ือส่ิง นั้นสามารถตอบสนองความตอ้งการใหแ้ก่บุคคลได ้
 
ตารางที่ 2  แสดงผลการวิเคราะห์เจตคติท่ีมีต่อวิชาคณิตศาสตร์  หลงัเรียนโดยใชบ้อร์ดเกมประกอบการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือเทคนิค TGT สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
 

ประเด็น ระดบัความความคิดเห็น 
 S.D. ระดบั 

1. ดา้นความคิดต่อวชิาคณิตศาสตร์ 4.15 0.64 มาก 
2. ดา้นความคิดต่อบอร์ดเกม 4.27 0.67 มาก 
3. แนวโนม้ทางดา้นพฤติกรรมท่ีมีต่อวชิาคณิตศาสตร์ 4.69 0.40 มากท่ีสุด 

รวมทั้งหมด 4.52 0.57 มากท่ีสุด 

 
จากตารางท่ี 2 พบวา่ นกัเรียนมีความคิดเห็นหลงัจากท่ีไดท้าํเจตคติท่ีมีต่อวิชาคณิตศาสตร์ หลงัเรียน

โดยการใช้บอร์ดเกม ประกอบการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  
ในภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก (𝑥̅ =4.52) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.57 (S.D.= 0.57)  

 

อภิปรายผล  
การวิจยัเร่ือง การพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาทางการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง เลขยกกาํลงั 

โดยใชบ้อร์ดเกมประกอบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค (Teams Games Tournaments : TGT) สาํหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 อภิปรายผลการวจิยัไดด้งัน้ี 

1.  ผลการศึกษาและกระบวนการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน 
ผลการศึกษาและกระบวนการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนพบว่า นักเรียนมีกระบวนการ

แกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์มีคะแนนเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ 88.25  และมีจาํนวนนกัเรียนท่ีผา่นเกณฑร้์อยละ 70จาํนวน 
34 คนคิดเป็นร้อยละ 100 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท่ี์กาํหนดไว ้นกัเรียนสามารถแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ไดด้ว้ยตนเองใช้
หลกัแนวคิดเชิงนามธรรมและหลกัการของวทิยาการคาํนวณเขา้มาใชก้ารแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ ซ่ึงเห็นไดช้ดั
วา่การท่ีนาํบอร์ดเกมเขา้มามีส่วนร่วมทาํใหน้กัเรียนมีความสนใจ เขา้ใจหลกัในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์มอง
ภาพออกไดอ้ยา่งรวดเร็วและสามารถตอบไวเ้ร็วมากข้ึน ทั้งน้ีเน่ืองจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชบ้อร์ดเกม 
มีการจดักิจกรรมท่ีหลากหลายนกัเรียนมีส่วนร่วมในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ไดล้งมือปฏิบติักิจกรรมต่างๆ ดว้ย
ตนเองนอกจากน้ีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TGT ร่วมกับส่ือ eDLTV เพ่ือส่งเสริมทักษะการ
แกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนดงัสุพิชญา สาขะจนัทร (2565) กล่าววา่นการส่งเสริมให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้
โดยการทาํงานร่วมกนั ช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั และร่วมกนัรับผิดชอบงานในกลุ่มท่ีไดรั้บมอบหมาย เพ่ือให้เกิด
ความสําเร็จของกลุ่ม สําหรับการจัดการเรียนรู้โดยการเรียนแบบร่วมมือเทคนิค TGT (Teams Games Tournaments)  
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เป็นการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมืออีกรูปแบบหน่ึง ท่ีแบ่งผูเ้รียนท่ีมีความสามารถแตกต่างกนั คือ เก่ง ปานกลาง 
และอ่อน ออกเป็นกลุ่มเพ่ือทาํงานร่วมกนักลุ่มละ 4 – 5 คน โดยกาํหนดให้สมาชิกของกลุ่มไดแ้ข่งขนักนั ในเกม
การเรียนท่ีผูส้อนจดัเตรียมไวแ้ลว้ทาํงานทดสอบความรู้ โดยใช้เกมการแข่งขนั นําคะแนนท่ีไดข้องสมาชิกท่ี
แข่งขนัแต่ละคน ในลกัษณะการแข่งขนัตวัต่อตวักบัทีมอ่ืนเอามาบวกเป็นคะแนนรวมของทีม ทีมท่ีไดค้ะแนนรวม
สูงสุดจะไดรั้บรางวลัสอดคลอ้งกบัทิพรัตน์ สิทธิวงศ์ (2564) ไดศึ้กษาผลของการใชบ้อร์ดเกมเพ่ือส่งเสริมการ
เรียนรู้ สําหรับนิสิตระดับปริญญาตรีคณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร พบว่าผลสัมฤท ธ์ิทาง 
การเรียนของนิสิตท่ีใชบ้อร์ดเกมเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคญัทางสถิติท่ี 
ระดับ .05 และนิสิตมีความพึงพอใจต่อการใช้บอร์ดเกมเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ โดยรวมอยู่ในระดับมาก  
(𝑥̅  = 4.33, S.D. = 0.42) สอดคลอ้งกบัอารยา พกัละ (2564) ไดร้พฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองภยัพิบติัทวปี
อเมริกาเหนือและอเมริกาใตข้องนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3/4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสุนนัทา
โดยใช้การจัดการเรียนการสอนแบบTGT (Teams-Games–Tournaments) ร่วมกับ บอร์ดเกม (Board Game)ดงั
(สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี , 2560) การจัดการศึกษาให้นักเรียนมีความรู้ทาง
คณิตศาสตร์จึงเป็นเป้าหมายท่ีสําคญัประการหน่ึงในการจัดการศึกษาของชาติ แต่การสอนคณิตศาสตร์ใน
ระยะเวลาท่ีผ่านมา ครูเนน้การสอนให้นกัเรียนเรียนรู้วิธีการคิดคาํนวณหาคาํตอบ โดยการจดจาํวิธีการหรือสูตร 
และให้ฝึกทกัษะในการแกปั้ญหาตามวิธีท่ีครูสอน ซ่ึงนกัเรียนจะมีความรู้เพียงเร่ืองท่ีครูสอนและมกัไม่ไดรั้บการ
พฒันาทกัษะการคิด ไม่สามารถนาํไปประยกุตใ์ชใ้นสถานการณ์ท่ีแตกต่างออกไปได ้เช่น ในการแกปั้ญหา ครูจะ
ให้นกัเรียนแกปั้ญหาท่ีเนน้การฝึกการคิดคาํนวณตามขั้นตอนท่ีครูสอนมากกวา่ฝึกกระบวนการคิด นกัเรียนส่วน
ใหญ่เม่ือพบกบัปัญหาท่ีไม่คุน้เคยก็จะไม่สามารถดาํเนินการแก้ปัญหาได้ ซ่ึงเป็นเหตุผลประการหน่ึงท่ีทาํให้
นกัเรียนไม่ประสบความสาํเร็จในการเรียนคณิตศาสตร์ และส่งผลใหมี้เจตคติท่ีไม่ดีต่อวชิาคณิตศาสตร์ตามมาดว้ย   

2. ศึกษาเจตคติท่ีมีต่อวิชาคณิตศาสตร์ หลงัเรียนโดยใชบ้อร์ดเกมประกอบการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิค (Teams Games Tournaments : TGT) สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 อยู่ในระดับมากท่ีสุด เม่ือ
พิจารณาเป็นรายด้านพบว่า นักเรียนมีเจตคติท่ีมีต่อวิชาคณิตศาสตร์ อยู่ในระดับมากท่ีสุดทุกด้าน โดยเรียง
ตามลาํดับได้ดงัน้ีดา้นความคิดต่อวิชาคณิตศาสตร์ ด้านความคิดโดยใช้บอร์ดเกม และด้านแนวโน้มทางดา้น
พฤติกรรมท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ และไดรั้บขอ้เสนอ/ความคิดเห็นเพ่ิมเติม ดงัน้ี อยากให้ครูจดักิจกรรมโดยใช้
บอร์ดเกม ทุกคร้ังท่ีเรียน เกมท่ีครูเตรียมมามีความน่าสนใจ สนุกสนาน ต่ืนเตน้เวลาทาํกิจกรรม และกิจกรรมทาํ
ให้นกัเรียนไดรั้บความรู้เพ่ิมเติมดงัน้ี อยากให้ครูจดักิจกรรมโดยใชบ้อร์ดเกม ทุกคร้ังท่ีเรียน เกมท่ีครูเตรียมมามี
ความน่าสนใจ สนุกสนาน ต่ืนเตน้เวลาทาํกิจกรรม และกิจกรรมทาํใหน้กัเรียนไดรั้บความรู้เพ่ิมเติม ซ่ึงสอดคลอ้ง
การศึกษาความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรู้ พบวา่ นกัเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมอยูใ่นระดบัมาก (𝑥̅ = 4.52, 
S.D.= 0.57) โดยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน เม่ือเทียบกบัก่อนเรียนนั้น นกัเรียนมีความพึง
พอใจท่ีให้ความร่วมมือในการเรียนมากข้ึน สามารถมองการเรียนคณิตศาสตร์ว่าง่ายข้ึนเม่ือเขา้ใจในเน้ือหาการ
จัดการเรียนการสอนน้ีและสามารถแข่งขนัโดยการแยกการตอบคาํถามในการแสดงออกในการเรียนมากข้ึน 
สอดคลอ้งกบัผลวิจยัของพชัรา หารไชย และชาญชยั สุกใส (2560) ไดศึ้กษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
เร่ืองสมการ ของนักเรียน พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ดว้ยการจดัการ
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เรียนรู้แบบร่วมมือแบบการแข่งขนัระหวา่งกลุ่มดว้ยเกม (TGT) อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 เป็นไปตาม
สมมติฐาน 
 

ข้อเสนอแนะ   
ขอ้เสนอแนะในการนาํผลการวจิยัไปใช ้
 1. การพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาทางการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง เลขยกกาํลงั โดยใชบ้อร์ด

เกมประกอบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ต้องใช้เวลาในการให้คะแนะเก็บสะสมแต้มจึงค่อนขา้งนาน 
ครูผูส้อนจึงควรปรับยดืหยุน่เวลาตามความเหมาะสม  

2. การพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาทางการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง เลขยกกาํลงั โดยใชบ้อร์ดเกม
ประกอบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ครูควรกระตุน้ให้นกัเรียนไดมี้ส่วนร่วม ในกิจกรรมอยา่งทัว่ถึงทุกคน  
มีการหมุนเวยีนเปล่ียน หนา้ท่ีกนัในการนาํเสนอ เพ่ือประเมินความสามารถผูเ้รียนรายบุคคล ไดอ้ยา่งเหมาสม 

ขอ้เสนอแนะในการวจิยัคร้ังต่อไป 
1. พฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาทางการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง เลขยกกาํลงั โดยใชบ้อร์ดเกม

ประกอบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ควรปรับใช้ส่ือท่ีมีความทันสมัยและตรงตามวตัถุประสงค์ เพื่อ
ประสิทธิภาพในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

2. ในการศึกษาคร้ังต่อไปควรพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ รายวิชาคณิตศาสตร์ในหน่วยการเรียนรู้หรือ
สาระการเรียนรู้ในรายวชิาอ่ืน ๆ 

องคค์วามรู้ใหม่ (Originality and Boby of Knowledge) 
การใช้บอร์ดเกมประกอบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค (Teams Games Tournaments : TGT)   

ในกระบวนการขั้นท่ี 1 ขั้นจดักลุ่มคละความสามารถ ขั้นท่ี 2 ขั้นสอนบทเรียน ขั้นท่ี 3 การเรียนกลุ่มย่อย  ขั้นท่ี 4   
ขั้นการเล่นเกมแข่งขนัตอบปัญหา ขั้นท่ี 5 ขั้นรวมคะแนน และประกาศผลให้รางวลั โดยจะนาํเอาบอร์ดเกมมาร่วม
ดว้ยในการทาํแบบทดสอบเป็นทีมในการเล่นเกมแข่งขนัตอบปัญหา โดยใชบ้อร์ดเกม เพ่ือกระตุน้ให้ผูใ้หเ้รียนสนใจ
ท่ีจะเรียนสร้างความสนุกสนานในหอ้งไดม้ากยิง่ข้ึน 
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