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บทคัดย่อ 

 การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาองค์ประกอบของทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน วิธีด าเนินการวิจัย
มี 2 ขั้นตอน ดังนี้ 1) การสังเคราะห์องค์ประกอบของทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน จากเอกสารและงานวิจัย          
13 แหล่ง เลือกองค์ประกอบที่มีความถี่ร้อยละ 30 ขึ้นไป และ 2) การประเมินความเหมาะสมขององค์ประกอบ    
ของทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน โดยผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 5 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย          
แบบสังเคราะห์องค์ประกอบ และแบบสอบถามมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับ (Rating scale) สถิติที่ใช้ใน            
การวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 ผลการวิจัยพบว่า องค์ประกอบของทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน ประกอบด้วย 6 องค์ประกอบ ดังนี้          
1) การตระหนักรู้ทางสังคม 2) การสื่อสาร 3) การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 4) การสร้างสื่อดิจิทัล 5) การคิดวิเคราะห์ และ 
6) การรู้สารสนเทศ โดยทุกองค์ประกอบมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

 
ค าส าคัญ: ทักษะการรู้ดิจิทลั  การตระหนักรู้ทางสังคม  การสื่อสาร  การใช้เทคโนโลยดีิจิทัล  การสรา้งสื่อดิจิทัล 

 
Abstract 

 The objective of this research article was to study the components of Digital Literacy                                
for Students. The research methodology consisted of two steps: 1) Synthesizing the components 
of digital literacy for students from 13 literature and research, selected components with                           
a frequency 30%. 2) Assessing the appropriateness of the components of digital literacy for students 
by 5 experts. The research instrument was a 5-point rating scale questionnaire. The statistics                                         
used for data analysis were frequency, percentage, mean, and standard deviation. 
 The research findings revealed that the components of digital literacy for students 
consisted of 6 components: 1) Awareness 2) Communication 3) Usage 4) Creation 5) Analytical 
Thinking and 6) Information Literacy. The overall of components was on the highest level of 
propriety. 
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บทน า 
 ในปัจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารได้เข้ามามีบทบาทในชีวิตของเยาวชนท้ังด้านความคิดและ
พฤติกรรม นับเป็นเครื่องมือในการเปิดโลกทัศน์ เข้าถึงข้อมูลข่าวสาร และให้การรับรู้ถึงสิ่งต่าง ๆ ในสังคมได้  
ขณะเดียวกันก็เปรียบเสมือนดาบสองคม หากผู้ใช้มีการใช้งานที่ผิดวัตถุประสงค์ เช่น การเผยแพร่และส่งต่อ                                
ภาพลามกอนาจาร การเผยแพร่และส่งต่อภาพที่มีความรุนแรง การโพสต์ข้อความหยาบคาย ซึ่งไม่สามารถป้องกัน
และควบคุมสื่อที่สร้างผลกระทบด้านลบต่อชีวิตเยาวชนได้ อิทธิพลของสื่อจึงมีผลกับชีวิตประจ าวันของเยาวชน                             
ทุกวันนี้เยาวชนส่วนใหญ่เป็นผู้ใช้ผู้เสพสื่อ สื่อและเยาวชนจึงกลายเป็นส่วนหนึ่งของกันและกัน เมื่อความสัมพันธ์
ระหว่างสื่อกับเยาวชนแน่นแฟ้นเช่นนี้แล้ว อ านาจของสื่อย่อมมีอิทธิพลเหนือกว่าอ านาจของเยาวชน ดังนั้นเพื่อ                                
การด าเนินชีวิตในสังคมดิจิทัลอย่างรู้เท่าทัน จึงต้องอาศัยทักษะการรู้ดิจิทัลเป็นส าคัญ (ปิยนุช สาที, 2559) 
 การส่งเสริมทักษะการรู้ดิจิทัลมีความส าคัญอย่างยิ่งต่อการฝึกฝนผู้เรียนในทุกระดับการศึกษาโดยเฉพาะ                                               
วัยประถมศึกษา เพราะวัยนี้มีพัฒนาการที่ก้าวหน้ามากทั้งพฤติกรรมและลักษณะในด้านต่าง ๆ ได้แก่ พัฒนาการ
ทางด้านร่างกาย พัฒนาการทางด้านเชาวน์ปัญญา พัฒนาการทางด้านบุคลิกภาพ พัฒนาการทางด้านอารมณ์และ
สังคม ตลอดจนพัฒนาการทางด้านจริยธรรม (นุชลี อุปภัย , 2558) การพัฒนาทักษะการรู้ดิจิทัลจึงเป็น                               
การเตรียมผู้เรียนให้มีความรู้ ความเข้าใจ ประเมิน วิเคราะห์ จัดการใช้สารสนเทศ สร้างองค์ความรู้ใหม่ สื่อสารและ
ท างานร่วมกันด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลที่เหมาะสมอย่างมีวิจารณญาณ และมีคุณธรรม ผ่านรูปแบบการเรียนการสอนที่
เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางและบูรณาการการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในรายวิชาต่าง ๆ เพื่อเตรียมความพร้อมให้กับผู้เรียน                                 
ได้พัฒนาทักษะการรู้ดิจิทัลให้สามารถอยู่รอดได้ในสภาพแวดล้อมที่เต็มไปด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล ทั้งนี้การพัฒนา
ทักษะการรู้ดิจิทัลจะช่วยพัฒนาสังคมและประเทศชาติให้เจริญก้าวหน้า  สร้างความได้เปรียบในการแข่งขันและ                                   
ยืนหยัดได้ในเวทีโลกภายใต้ระบบเศรษฐกิจและสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็วในโลกปัจจุบัน (ธิดา แซ่ช้ัน 
และทัศนีย์ หมอสอน, 2559) 
 ทักษะการรู้ดิจิทัล (Digital Literacy) เป็นความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เข้าใจ ประเมิน สร้างสรรค์ 
และการสื่อสารข้อมูลดิจิทัลสู่การมีส่วนร่วมอันก่อให้เกิดประโยชน์ต่อสังคมยุคใหม่ การศึกษา วัฒนธรรม การเมือง
และเศรษฐกิจ โดยรู้จักคิดอย่างมีวิจารณญาณ มีความรับผิดชอบ และมีจริยธรรม (พีรวิชญ์ ค าเจริญ, 2562) การรู้
ดิจิทัลประกอบด้วยหลายทักษะที่เกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน ทั้งการรู้เทคโนโลยี (Technology Literacy) การรู้สื่อ 
(Media Literacy) การรู้สารสนเทศ (Information Literacy) การรู้สังคม (Social Literacy) การรู้เกี่ยวกับสิ่งท่ีเห็น 
(Visual Literacy) และการรู้การสื่อสาร (Communication Literacy) (ปรารถนา ส าราญสุข, 2565) เห็นได้ว่าการ
ที่จะพัฒนาผู้เรียนให้เป็นพลเมืองดิจิทัลที่สามารถปฏิสัมพันธ์และใช้ประโยชน์กับสารสนเทศได้อย่างปลอดภัยและมี
ความรับผิดชอบต่อสิ่งแวดล้อมในการเรียนรู้ ทักษะการรู้ดิจิทัลจึงเป็นทักษะที่มีความส าคัญและจ าเป็นต่อการศึกษา
และการด ารงชีวิตของผู้เรียน 
 จากความส าคัญของทักษะการรู้ดิจิทัลดังกล่าว ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาองค์ประกอบทักษะการรู้ดิจิทัล
ของนักเรียน ผลการวิจัยจะเป็นข้อมูลในการพัฒนาเครื่องมือหรือวิธีการเพื่อส่งเสริมทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน                            
ให้เท่าทันต่อบริบทการเปลี่ยนแปลงด้านดิจิทัลในยุคปัจจุบัน 
 
วัตถุประสงค์ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวตัถุประสงค์เพื่อศกึษาองค์ประกอบทักษะการรูด้ิจิทลัของนักเรียน 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 การวิจัยในครั้งนี้มีวิธีด าเนินการวิจัยโดยการศึกษาเอกสารและงานวิจัย และการประเมินความเหมาะสม
ขององค์ประกอบทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน โดยมีขั้นตอนการวิจัยดังต่อไปนี้ 
 1. ขอบเขตของการวิจัย 
  1.1 ขอบเขตด้านเนื้อหา 
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   ผู้วิจัยได้สังเคราะห์องค์ประกอบทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน โดยศึกษาเอกสาร และงานวิจัยที่
เกี่ยวข้องกับทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน จากแหล่งข้อมูลที่ใช้ในการสังเคราะห์ จ านวน 13 แหล่ง เพื่อน ามา
สังเคราะห์องค์ประกอบทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน ซึ่งมี 6 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) การตระหนักรู้ทางสังคม                             
2) การสื่อสาร 3) การใช้งานเทคโนโลยีดิจิทัล 4) การสร้างสื่อดิจิทัล 5) การคิดวิเคราะห์ และ 6) การรู้สารสนเทศ 
  1.2 ขอบเขตด้านผู้ทรงคุณวุฒิ 
   ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 5 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง เพื่อ
ประเมินความเหมาะสมขององค์ประกอบ มีคุณสมบัติดังนี้ 
   1) อาจารย์ผู้สอนในระดับมหาวิทยาลัย มีวุฒิการศึกษาระดับปริญญาเอก สาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง
หรือสัมพันธ์กับการศึกษา ประสบการณ์การท างานไม่ต่ ากว่า 5 ปี จ านวน 1 คน 
   2) ผู้บริหารโรงเรียน มีวุฒิการศึกษาไม่ต่ ากว่าระดับปริญญาโท สาขาวิชาเกี่ยวข้องหรือสัมพันธ์
กับการศึกษา มีวิทยฐานะไม่ต่ ากว่าช านาญการพิเศษ ประสบการณ์การท างานไม่ต่ ากว่า 5 ปี จ านวน 2 คน 
   3) ครู มีวุฒิการศึกษาไม่ต่ ากว่าระดับปริญญาโท สาขาวิชาเกี่ยวข้องหรือสัมพันธ์กับการศึกษา มี
วิทยฐานะไม่ต่ ากว่าช านาญการพิเศษ ประสบการณ์การท างานไม่ต่ ากว่า 5 ปี จ านวน 2 คน 
  1.3 ขอบเขตด้านพ้ืนท่ี 
  การวิจัยครั้งนี้ด าเนินการในพื้นที่มหาวิทยาลัยราชภัฎสกลนคร และส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 
  1.4 ขอบเขตด้านระยะเวลา 
   ตั้งแต่เดือนมกราคม 2567 – มิถุนายน 2567 
 2. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
  2.1 แบบสังเคราะห์องค์ประกอบที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น และน าเสนอคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์
ตรวจสอบความเหมาะสม 
  2.2 แบบประเมินความเหมาะสมขององค์ประกอบทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน เป็นแบบสอบถาม
ประมาณค่า 5 ระดับ ตรวจสอบความสอดคล้อง (IOC) โดยผู้เช่ียวชาญ 3 คน แล้วจึงประเมินความเหมาะสมของ
องค์ประกอบทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน โดยผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 5 คน 
 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  3.1 ผู้วิจัยสังเคราะห์องค์ประกอบทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน โดยการน าข้อมูลที่ได้มาจัดใหม่ให้
เป็นระเบียบเพื่อให้ทราบว่าข้อมูลแต่ละกลุ่มเกิดขึ้นซ้ า ๆ กันกี่ครั้ง โดยการสร้างตารางแจกแจงความถี่ และคัดเลือก
องค์ประกอบท่ีมีความถี่ตั้งแต่ 5 ขึ้นไป ซึ่งเท่ากับหรือมากกว่าร้อยละ 30 ของความถี่ท้ังหมด 
  3.2 ผู้วิจัยน าองค์ประกอบที่ได้จากการสังเคราะห์ เสนอผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 5 คน เพื่อพิจารณา                          
ความเหมาะสมขององค์ประกอบ 
 4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  4.1 แบบสังเคราะห์เอกสาร ใช้การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยการแจกแจงความถี่ และร้อยละ 
  4.2 แบบสอบถาม ใช้ประเมินความเหมาะสมขององค์ประกอบ วิเคราะห์โดยการหาค่าเฉลี่ย (Mean) 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยกับเกณฑ์ที่ก าหนด ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 3.51 ข้ึนไป ถือว่า
เป็นองค์ประกอบท่ีมีความเหมาะสม 
 ทบทวนวรรณกรรม 
 ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับทักษะการรู้ดิจิทัล จ านวน 13 แหล่ง โดยผู้วิจัยน าข้อมูลที่
ได้จากการสังเคราะห์องค์ประกอบจากเอกสารและงานวิจัยมาสร้างเป็นตารางสังเคราะห์องค์ประกอบ ดังตารางที ่1 
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ตารางที ่1 แบบสังเคราะห์องค์ประกอบทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 

องค์ประกอบ 
ทักษะการรู้ดิจิทัล 

ของนักเรียน 

ผู้ศึกษา/ผู้วิจัย 

คว
าม

ถี่ 

ร้อ
ยล

ะ 

อง
ค์ป

ระ
กอ

บที่
ศึก

ษา
 

1. 
ธิด

า แ
ซ่ช

ั้น 
แล

ะท
ัศน

ีย์ 
หม

อส
อน

 (2
55

9)
 

2. 
แว

วต
า เ

ตช
าท

วีว
รร

ณ 
แล

ะอ
ัจศ

รา
 ป

ระ
เส

ริฐ
สิน

 (2
55

9)
 

3. 
สิร

ิวัจ
นา

 แ
ก้ว

ผน
ึก 

(2
56

0)
 

4. 
อร

ัญ 
ซุย

กร
ะเ

ดื่อ
ง (

25
61

) 

5. 
พีร

วิช
ญ์ 

ค า
เจ

ริญ
 (2

56
2)

 

6. 
อโ

นช
า อ๊

อส
วง

ศ์ 
(2

56
3)

 

7. 
สิร

ิกา
ญจ

น์ 
หัว

ใจ
ฉ่ า

 (2
56

3)
 

8. 
ศัก

ดิ์ค
เรศ

 ป
ระ

กอ
บผ

ล 
(2

56
4)

 

9. 
พร

พิช
ชา

 ห
ลัก

ค า
 (2

56
4)

 
 10

. ป
รา

รถ
นา

 ส
 าร

าญ
สุข

 (2
56

5)
 

 11
. S

m
ith

, K
ah

lke
, &

 Ju
dd

 (2
02

0)
 

12
. V

od
 a

˘  
   

   
  , 

Ca
ut

isa
nu

, G
r a

˘  
   

   
   d

ina
ru

, T
 a

˘  
   

   
   

   
n 

a˘
   

   
   

   
   

se
sc

u, 
& 

de
 M

or
ae

s (
20

22
) 

13
. R

ed
dy

, C
ha

ud
ha

ry
, &

 H
us

se
in 

(2
02

3)
 

1. การสื่อสาร              8 61.54  

2. การคิดวิเคราะห์              5 38.46  

3. การใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัล 

             6 46.15  

4. การตระหนักรู้
ทางสังคม              9 69.23  

5. การสร้างสื่อดิจิทัล              6 46.15  

6. การรู้เทคโนโลย ี              3 23.07  

7. การรู้สารสนเทศ              5 38.46  

8. การรับรู้ทางทัศนะ              2 15.38  

9. การประเมิน              2 15.38  

10. ด้านพุทธิพิสัย              4 30.77 
 

11. ทักษะการร่วมมือ              2 15.38 
 

12. ทักษะการสะท้อน
คิด 

             1 7.69  

13. การเข้าถึง              3 23.08  

14. การจัดการ              1 7.69  

15. ทักษะการปฏิบัติ              2 15.38 
 

16. ทักษะการคิดเชิง
วิพากษ์ 

             1 7.69  

17. ทักษะการแก้ปัญหา 
 

            1 7.69 
 

18. การรู้คอมพิวเตอร์ 
 

            1 7.69 
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องค์ประกอบ 
ทักษะการรู้ดิจิทัล 

ของนักเรียน 

ผู้ศึกษา/ผู้วิจัย 

คว
าม

ถี่ 

ร้อ
ยล

ะ 

อง
ค์ป

ระ
กอ

บที่
ศึก

ษา
 

1. 
ธิด

า แ
ซ่ช

ั้น 
แล

ะท
ัศน

ีย์ 
หม

อส
อน

 (2
55

9)
 

2. 
แว

วต
า เ

ตช
าท

วีว
รร

ณ 
แล

ะอ
ัจศ

รา
 ป

ระ
เส

ริฐ
สิน

 (2
55

9)
 

3. 
สิร

ิวัจ
นา

 แ
ก้ว

ผน
ึก 

(2
56

0)
 

4. 
อร

ัญ 
ซุย

กร
ะเ

ดื่อ
ง (

25
61

) 

5. 
พีร

วิช
ญ์ 

ค า
เจ

ริญ
 (2

56
2)

 

6. 
อโ

นช
า อ๊

อส
วง

ศ์ 
(2

56
3)

 

7. 
สิร

ิกา
ญจ

น์ 
หัว

ใจ
ฉ่ า

 (2
56

3)
 

8. 
ศัก

ดิ์ค
เรศ

 ป
ระ

กอ
บผ

ล 
(2

56
4)

 

9. 
พร

พิช
ชา

 ห
ลัก

ค า
 (2

56
4)

 
 10

. ป
รา

รถ
นา

 ส
 าร

าญ
สุข

 (2
56

5)
 

 11
. S

m
ith

, K
ah

lke
, &

 Ju
dd

 (2
02

0)
 

12
. V

od
 a

˘  
   

   
  , 

Ca
ut
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, G
r a

˘  
   

   
   d

ina
ru

, T
 a

˘  
   

   
   

   
n 

a˘
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u, 
& 

de
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or
ae

s (
20

22
) 

13
. R

ed
dy

, C
ha

ud
ha

ry
, &
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us

se
in 

(2
02

3)
 

19. การใช้เครื่องมือ
ดิจิทัล 

             1 7.69  

20. การปรับรูปแบบ
ดิจิทัล 

             1 7.69  

รวม 3 4 3 6 7 6 6 4 4 6 3 6 6    

 
 จากตารางที ่1 การสังเคราะห์องค์ประกอบทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน ซึ่งได้จากการศึกษาเอกสารและ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้องของนักวิชาการและนักวิจัย โดยการแจกแจงความถี่ที่มีค่าเท่ากับหรือมากกว่าร้อยละ 30 ของ
ความถี่ท้ังหมด ได้องค์ประกอบทักษะการรู้ดิจิทัล 6 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) การตระหนักรู้ทางสังคม มีความถี่เท่ากับ 
9 คิดเป็นร้อยละ 69.23 2) การสื่อสาร มีความถี่เท่ากับ 8 คิดเป็นร้อยละ 61.54 3) การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล มีความถี่
เท่ากับ 6 คิดเป็นร้อยละ 46.15 4) การสร้างสื่อดิจิทัล มีความถี่เท่ากับ 6 คิดเป็นร้อยละ 46.15 5) การคิดวิเคราะห์ 
มีความถี่เท่ากับ 5 คิดเป็นร้อยละ 38.46 และ 6) การรู้สารสนเทศ มีความถี่เท่ากับ 5 คิดเป็นร้อยละ 38.46 
ตามล าดับ 
 
ผลการวิจัย 
 จากการวิจัยเรื่อง “การศึกษาองค์ประกอบทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน” ผู้วิจัยสรุปผลการวิจัย ดังน้ี 
 ผลการประเมินความเหมาะสมขององค์ประกอบทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน ผู้วิจัยน าองค์ประกอบของ
ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียนมาก าหนดนิยามและพฤติกรรมบ่งช้ี จากนั้นประเมินความเหมาะสมจากการตอบ
แบบสอบถามความคิดเห็น โดยผู้ทรงคุณวุฒิ 5 คน มีรายละเอียดดังตารางที่ 2 
 
ตารางที ่2 ผลการประเมินความเหมาะสมขององค์ประกอบและพฤติกรรมบ่งช้ีทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 

องค์ประกอบและนิยามปฏบิัติการ พฤติกรรมบ่งชี ้
ค่าสถิต ิ ระดับ 

ความเหมาะสม 𝑥̅  S.D. 
1. การตระหนักรู้ทางสังคม หมายถึง 
ความสามารถของนักเรียนในการมีความเข้าใจ
อย่างชัดเจนถึงสิ่งที่ควรและไม่ควรประพฤติ 
การใช้สื่อดิจิทัลอยา่งมีจริยธรรม ถูกต้องตาม
กฎระเบียบ กฎหมาย และมีมารยาท รวมถึงมี
ความรับผิดชอบต่อสังคม โดยไม่สร้างความ

1. นักเรียนมีความเข้าใจอย่างชัดเจนถึงสิ่ง 
ที่ ค วรและไม่ควรประพฤติบนสื่ อสั งคม
ออนไลน ์

5.00 0.00 มากที่สุด 

2. นักเรียนใช้ส่ือดิจิทัลอย่างมีจริยธรรม 5.00 0.00 มากที่สุด 
3. นักเรียนปฏิบัติตามกฎระเบียบ กฎหมาย 
และมีมารยาทในใช้สื่อดิจิทัล 

5.00 0.00 มากที่สุด 
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องค์ประกอบและนิยามปฏบิัติการ พฤติกรรมบ่งชี ้
ค่าสถิต ิ ระดับ 

ความเหมาะสม 𝑥̅  S.D. 
เดือดร้อนทั้งต่อตนเองและสังคม ใช้ส่ือดิจิทัล
อย่างปลอดภัยโดยรู้จักปอ้งกันตนเองจาก
อันตรายและความเส่ียงต่าง ๆ ที่อาจเกดิจาก
การใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อดิจิทัล 
รวมถึงเรียนรู้และยอมรับความแตกตา่งของ
ผู้คนในสังคม 

4. นักเรียนมีความรับผิดชอบต่อสังคม 5.00 0.00 มากที่สุด 
5. นักเรียนใช้ส่ืออย่างปลอดภัยโดยรู้จัก 
ป้องกันตนเองจากอันตรายและความเส่ียงต่าง 
ๆ 

5.00 0.00 มากที่สุด 

6. นักเรียนเคารพสิทธิของผู้อื่น 5.00 0.00 มากที่สุด 
7. นักเรียนเรียนรู้และยอมรับความแตกต่าง 
ของผู้คนในสังคม 

5.00 0.00 มากที่สุด 

รวมค่าเฉลีย่ 5.00 0.00 มากที่สุด 
2. การสื่อสาร หมายถึง ความสามารถของ
นักเรียนในการใช้ค าศัพท์ ใช้ภาษา ใช้จติวิทยา 
รวมถึงการปฏิสัมพันธ์ และการท างานรว่มกับ
ผู้อื่น โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร (ICT) ตลอดจนการเลือกช่องทางการ
สื่อสารเนื้อหาดิจิทัล เพือ่สื่อสารกบัผู้อื่นได้
อย่างเหมาะสมและบรรลุตามวัตถปุระสงค์
ภายใต้สิ่งแวดล้อมดจิิทัล 

2.1 นักเรียนสามารถใช้ค าศัพท์ ใช้ภาษา 
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) 
และใช้จิตวิทยา เพื่อสื่อสารกับผู้อื่นให้บรรลุ 
วัตถุประสงค์ 

5.00 0.00 มากที่สุด 

2.2 นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์ และการท างาน
ร่วมกับผู้อื่น โดยใช้เทคโนโลยีและสื่อดิจิทัล 

5.00 0.00 มากที่สุด 

2.3 นักเรียนเลือกช่องทางการสื่อสารเนื้อหา
ดิจิทัลไปยังกลุ่มเป้าหมายได้อย่างเหมาะสม 

5.00 0.00 มากที่สุด 

รวมค่าเฉลีย่ 5.00 0.00 มากที่สุด 
3. การใชเ้ทคโนโลยีดิจิทัล หมายถึง 
ความสามารถของนักเรียนในการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) การควบคุม
และการจัดการใช้อุปกรณ์ดิจิทัลและสื่อดิจิทัล 
การจัดเก็บสารสนเทศ ตลอดจนการ
ประยุกต์ใช้เครื่องมือประเภทต่าง ๆ โดย
สามารถเลือกใช้เครื่องมือทั้งอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์
และซอฟต์แวร์ได้อยา่งเหมาะสม เพือ่
ก่อให้เกิดประโยชน์ในชีวิตทั้งด้านการศึกษา
หาความรู้ ความบันเทิง และการติดตาม
ข่าวสารสนเทศ 

3.1 นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยี 
สารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) ให้เกิด 
ประโยชน์ต่อตนเอง 

5.00 0.00 มากที่สุด 

3.2 นักเรียนสามารถควบคุมและการจัด 
การใช้อุปกรณ์ดิจิทัลและสื่อดิจิทัล 

5.00 0.00 มากที่สุด 

3.3 นักเรียนสามารถจัดเก็บสารสนเทศได้ 
อย่างเหมาะสม 

5.00 0.00 มากที่สุด 

3.4 นักเรียนประยุกต์ใช้เครื่องมือประเภท 
ต่าง ๆ ทั้งอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ได้ 
อย่างเหมาะสม 

5.00 0.00 มากที่สุด 

รวมค่าเฉลีย่ 5.00 0.00 มากที่สุด 
4. การสร้างสื่อดิจิทัล หมายถึง 
ความสามารถของนักเรียนในการสร้างผลงาน
ทางดิจิทัลด้วยการท างานผ่านคอมพิวเตอร์
ร่วมกับโปรแกรมซอฟต์แวร์ในการปรับ 
ประยุกต์ ออกแบบ ประดิษฐ์ หรือผลิตเนื้อหา
ในรูปแบบต่าง ๆ อย่างเหมาะสมส าหรับผู้รับ
สารแต่ละกลุ่ม แลว้น าเสนอผ่านสือ่สังคม
ออนไลน์ในรูปแบบที่หลากหลายและแปลก
ใหม่ 

4.1 นักเรียนสามารถสร้างผลงานทางดิจิทัล 
ด้วยการท างานผ่านคอมพิวเตอร์ร่วมกับ 
โปรแกรมซอฟต์แวร์ 

4.80 0.45 มากที่สุด 

4.2 นักเรียนสามารถปรับ ประยุกต์ ออกแบบ 
ประดิษฐ์ หรือผลิตเนื้อหาในรูปแบบต่าง ๆ  
อย่างเหมาะสมส าหรับผู้รับสารแต่ละกลุ่ม 

5.00 0.00 มากที่สุด 

4.3 นักเรียนสามารถน าเสนอผ่านสื่อสังคม 
ออนไลน์ในรูปแบบที่หลากหลาย แปลกใหม่ 

5.00 0.00 มากที่สุด 

รวมค่าเฉลีย่ 4.93 0.26 มากที่สุด 
5. การคิดวิเคราะห์ หมายถึง ความสามารถ
ของนักเรียนในการจ าแนกแยกแยะข้อมลูต่าง 
ๆ ที่ได้สืบค้นและความเหมาะสมในการชมสื่อ
ดิจิทัลจากหลายแหล่งข้อมูล เพื่อหา

5.1 นักเรียนจ าแนกแยกแยะข้อมูลต่าง ๆ 
ที่ได้สืบค้น 

5.00 0.00 มากที่สุด 

5.2 นักเรียนมีความสามารถในการชม 
สื่อดิจิทัลจากหลายแหล่งข้อมูล เพื่อหา 
องค์ประกอบและความสัมพันธ์ 

5.00 0.00 มากที่สุด 
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องค์ประกอบและนิยามปฏบิัติการ พฤติกรรมบ่งชี ้
ค่าสถิต ิ ระดับ 

ความเหมาะสม 𝑥̅  S.D. 
องค์ประกอบและความสัมพันธ์ระหวา่ง
องค์ประกอบเหล่านั้น  
ซ่ึงช่วยให้เกิดความเข้าใจในเรื่องนั้น สามารถ
ประเมินและตัดสินใจเลือกค าตอบที่เหมาะสม
ตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ ตลอดจนสามารถ
พิจารณา ตีความ สรุปความ วางแผน ตดัสิน
คุณค่าในการใช้งานดิจิทัลในด้านต่าง ๆ 

5.3 นักเรียนสามารถประเมินและตัดสินใจ
เลือกค าตอบที่เหมาะสมตามวัตถุประสงค์ที่ตั้ง
ไว้ 

5.00 0.00 มากที่สุด 

5.4 นักเรียนสามารถพิจารณา ตีความ  
สรุปความ วางแผน ตัดสินคุณค่าใน 
การใช้งานดิจิทัลในด้านต่าง ๆ 

5.00 0.00 มากที่สุด 

รวมค่าเฉลีย่ 5.00 0.00 มากที่สุด 
6. การรู้สารสนเทศ หมายถึง ความสามารถ
ของนักเรียนในส่วนที่เกี่ยวกับความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับแนวคิด หลักการ หรือทฤษฎี 
ในองค์ความรู้ทีเ่กี่ยวข้องกบัระบบและ 
การด าเนินงานของเทคโนโลยี สามารถก าหนด
ความต้องการ ระบุเรื่องที่ต้องการค้นหา 
วิธีการหรือกลยุทธ์ในการเข้าถึงสื่อสารสนเทศ
ในรูปแบบต่าง ๆ สามารถประเมิน 
ความเหมาะสมในการน าสื่อสารสนเทศ 
มาใช้ในบริบทที่แตกต่างกัน และยอมรบั 
ในจริยธรรมของข้อมูล สามารถวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ และตีความสารสนเทศบน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ รวมทั้งสามารถ
จัดระบบเนื้อหาเพือ่ใช้ประโยชน์จาก
สารสนเทศได้อย่างมีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผล 

6.1 นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ 
แนวคิด หลักการ หรือทฤษฎีในองค์ความรู้ที่ 
เกี่ยวข้องกับระบบและการด าเนินงานของ 
เทคโนโลยี 

4.80 0.45 มากที่สุด 

6.2 นักเรียนก าหนดความต้องการ และระบุ 
เร่ืองที่ต้องการค้นหา วิธีการหรือกลยุทธ์ใน 
การเข้าถึงสื่อสารสนเทศในรูปแบบต่าง ๆ 

5.00 0.00 มากที่สุด 

6.3 นักเรียนสามารถประเมินความเหมาะสม 
ในการน าสื่อสารสนเทศมาใช้ในบริบทที่ 
แตกต่างกัน 

5.00 0.00 มากที่สุด 

6.4 นัก เรียนใช้ข้อมูลสารสนเทศอย่า งมี
จริยธรรม 

5.00 0.00 มากที่สุด 

6.5 นักเรียนสามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ 
แ ล ะ ตี ค ว า ม ส า ร ส น เ ท ศบ น เ ค รื อ ข่ า ย
คอมพิวเตอร์ 

5.00 0.00 มากที่สุด 

6.6 นักเรียนสามารถจัดระบบเนื้อหาเพื่อใช้ 
ประโยชน์จากสารสนเทศได้อย่างมี 
ประสิทธิภาพและประสิทธิผล 

5.00 0.00 มากที่สุด 

รวมค่าเฉลีย่ 4.97 0.18 มากที่สุด 
รวมค่าเฉลีย่ทั้งหมด 4.98 0.12 มากที่สุด 

 

 จากตารางที่  2 ผลการประเมินความเหมาะสมขององค์ประกอบทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน            
โดยผู้ทรงคุณวุฒิ 5 คน พบว่าองค์ประกอบทั้ง 6 องค์ประกอบมีความเหมาะสมโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.98 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.12 เมื่อพิจารณาเป็นรายองค์ประกอบพบว่าอยู่ในระดับ
มากที่สุด ทุกองค์ประกอบ เรียงล าดับตามค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย ดังน้ี การตระหนักรู้ทางสังคม (𝑥̅ = 5.00, S.D. = 
0.00) การสื่อสาร (𝑥̅ = 5.00, S.D. = 0.00) การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล (𝑥̅ = 5.00, S.D. = 0.00) การคิดวิเคราะห์ (𝑥̅ = 
5.00, S.D. = 0.00) การรู้สารสนเทศ (𝑥̅ = 4.97, S.D. = 0.18) และการสร้างสื่อดิจิทัล (𝑥̅ = 4.93, S.D. = 0.26) 
ตามล าดับ 
 
อภิปรายผล 
 จากผลการวิจัยเรื่อง “การศึกษาองค์ประกอบทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน” ผู้วิจัยขออภิปรายผล 
ดังต่อไปนี้ 
 องค์ประกอบของทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน ประกอบด้วย 6 องค์ประกอบ ดังนี้ 1) การตระหนักรู้ทาง
สังคม 2) การสื่อสาร 3) การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 4) การสร้างสื่อดิจิทัล 5) การคิดวิเคราะห์ และ 6) การรู้สารสนเทศ 
ทั้งนี้อาจเป็นเพราะองค์ประกอบทั้ง 6 องค์ประกอบครอบคลุมความสามารถของนักเรียนที่แสดงถึงทักษะการรู้
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ดิจิทัล กล่าวคือการตระหนักรู้ทางสังคมจะช่วยให้นักเรียนมีความเข้าใจอย่างชัดเจนถึงสิ่งที่ควรและไม่ควรประพฤติ
ผ่านสื่อสังคมออนไลน์ ใช้สื่อดิจิทัลอย่างมีจริยธรรม ถูกต้องตามกฎระเบียบ กฎหมาย และมีมารยาท สอดคล้องกับ
งานวิจัยของ สิริกาญจน์ หัวใจฉ่ า (2563) กล่าวว่า การตระหนักรู้ทางสังคม เป็นการค านึงถึงความเหมาะสมใน                              
การให้ข้อมูล หรือแสดงความคิดเห็นในเชิงสร้างสรรค์ มีความรับผิดชอบต่อการกระท าของตนเองที่ได้เสนอหรือ
แสดงไว้บนสื่อสังคมออนไลน์ โดยรู้ขอบเขตและสิทธิของตนเองในสังคมออนไลน์ รวมทั้งรู้กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับ
จริยธรรมการสื่อสารผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล การสื่อสารจะแสดงถึงความสามารถของนักเรียนในการปฏิสัมพันธ์และ
ท างานร่วมกับผู้อื่นโดยเลือกช่องทางการสื่อสารเนื้อหาดิจิทัลได้อย่างเหมาะสม สอดคล้องกับงานวิจัยของ                          
ชณทัต บุญชูวงศ์ (2560) ที่กล่าวถึงลักษณะของทักษะการสื่อสารว่า เป็นการใช้สื่อในการสื่อสารได้อย่างเหมาะสม 
รู้จักประเมินประสิทธิภาพและผลกระทบของสื่อนั้น ๆ โดยการประยุกต์ใช้สื่อและเทคโนโลยีอย่างหลากหลาย อนึ่ง
การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลจะแสดงถึงความสามารถของนักเรียนในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) 
เพื่อก่อให้เกิดประโยชน์ในชีวิตทั้งด้านการศึกษาหาความรู้ ความบันเทิง และการติดตามข่าวสารสนเทศ สอดคล้อง
กับงานวิจัยของ บงกช ทองเอี่ยม (2561) ได้กล่าวถึง ด้านการใช้ ซึ่งเป็นหนึ่งในองค์ประกอบของทักษะการรู้ดิจิทัล
ว่าเป็นความรู้ เกี่ยวกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และสื่อดิจิทัลที่สามารถน ามาใช้ทางการศึกษา ความรู้ด้าน
ภาษาอังกฤษโดยเฉพาะค าศัพท์ที่ใช้งานในสื่อดิจิทัล สามารถเลือกสื่อดิจิทัลส าหรับสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่าง
เหมาะสม ตลอดจนสามารถปฏิบัติการกับเทคโนโลยีดิจิทัลอย่างเข้าใจ รวมไปถึงการสร้างสื่อดิจิทัลจะแสดงถึง
ความสามารถของนักเรียนในการสร้างผลงานทางดิจิทัล แล้วน าเสนอผ่านสื่อสังคมออนไลน์ในรูปแบบที่หลากหลาย
และแปลกใหม่ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ บงกช ทองเอี่ยม (2561) ที่กล่าวถึง ด้านการสร้างสรรค์ ซึ่งเป็นหนึ่งใน
องค์ประกอบของทักษะการรู้ดิจิทัลว่าเป็นการสร้างเครือข่ายแบ่งปันข้อมูลความรู้ผ่านสื่อสารสนเทศดิจิทัลที่สามารถ
สะท้อนกลับเพื่อแก้ปัญหาทางสังคมและชุมชน สามารถสร้างสื่อดิจิทัลเพื่อพัฒนาการเรียนรู้โดยลดตัวอักษรดัดแปลง
ใช้ภาพในการสร้างการเรียนรู้แทนท่ี เรียกว่า “Photographic” รวมทั้งค้นหาวิธีการสื่อสารและถ่ายทอดองค์ความรู้
ให้ผู้อื่นเข้าใจสื่อดิจิทัล อีกทั้งการคิดวิเคราะห์จะแสดงถึงความสามารถของนักเรียนในการแยกแยะข้อมูลต่าง ๆ ทีไ่ด้
สืบค้น และความเหมาะสมในการชมสื่อดิจิทัลจากหลายแหล่งข้อมูล พร้อมทั้งพิจารณา ตีความ และตัดสินคุณค่า                            
ในการใช้งานดิจิทัลในด้านต่าง ๆ สอดคล้องกับงานวิจัยของ พรพิชชา หลักค า (2564) ได้กล่าวว่า การคิดวิเคราะห์ 
เป็นการระบุขั้นตอนการท างานโดยใช้สื่อดิจิทัล แยกแยะสื่อดิจิทัลให้เหมาะสมกับการใช้งาน จ าแนกความถูกผิดของ
ข้อมูลที่สืบค้นโดยใช้สื่อดิจิทัล ตลอดจนการตีความผลการสืบค้นข้อมูล และตัดสินคุณภาพของข้อมูลที่สืบค้นได้ 
ขณะเดียวกันการรู้สารสนเทศจะช่วยให้นักเรียนมีความรู้  ความเข้าใจเกี่ยวกับสื่อสารสนเทศรูปแบบต่าง ๆ อีกทั้ง
สามารถประเมินความเหมาะสมในการน าสื่อสารสนเทศมาใช้ในบริบทที่แตกต่างกัน และยอมรับในจริยธรรมของ
ข้อมูล สอดคล้องกับงานวิจัยของ กาญจนา ค าสมบัติ (2562) ที่กล่าวว่า ลักษณะการรู้สารสนสนเทศของนักเรียน 
ประกอบด้วยความสามารถด้านต่าง ๆ ได้แก่ การก าหนดและเข้าถึงสารสนเทศ การประเมินและจัดการสารสนเทศ 
การประยุกต์ใช้สารสนเทศ การสื่อสารด้วยสารสนเทศ และการมีจริยธรรมในการใช้สารสนเทศ 
 จากผลการวิจัยยังพบว่า ทุกองค์ประกอบมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่า
ผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 5 ท่านเห็นว่าองค์ประกอบทั้ง 6 ด้านจะช่วยให้นักเรียนใช้เทคโนโลยีอย่างมีประสิทธิภาพ ปลอดภัย 
และมีจริยธรรม รวมทั้งเสริมสร้างความสามารถในการท างานร่วมกัน การสร้างสรรค์เนื้อหา และการคิดวิเคราะห์
ข้อมูลอย่างเป็นระบบ ซึ่งเป็นทักษะที่ส าคัญส าหรับการเรียนรู้ การท างาน และการใช้ชีวิตในยุคที่ขับเคลื่อนด้วย
เทคโนโลยีดิจิทัล ดังท่ี ธิดา แซ่ช้ัน และทัศนีย์ หมอสอน (2559) กล่าวว่า ทักษะการรู้ดิจิทัล เป็นทักษะจ าเป็นส าหรับ
การเตรียมผู้เรียนให้มีความรู้ ความเข้าใจ และได้รับการฝึกฝนพัฒนาการรู้ดิจิทัลในระดับสูง ทั้งการคิด การปฏิบัติ 
และการสื่อสารทางสังคม เพื่อรับมือกับการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีดิจิทัลและเป็นก าลังในการพัฒนาประเทศ
ต่อไป ทั้งนี้ในปัจจุบันนักเรียนยังขาดการส่งเสริมทักษะการรู้ดิจิทัลอย่างเป็นระบบจึงไม่ได้รับการฝึกฝนทักษะ                            
อย่างต่อเนื่อง หรือนักเรียนในบางพื้นที่ขาดโอกาสในการเข้าถึงเทคโนโลยี ท าให้โอกาสในการพัฒนาทักษะลดลง 
สอดคล้องกับ พีรวิชญ์ ค าเจริญ (2562) ได้ท าการวิจัย เรื่อง แนวทางการส่งเสริมการรู้เท่าทันดิจิทัลตามลีลา                         
การเรียนรู้แบบวาร์ค ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนต้น พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนต้นที่เป็น                           
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กลุ่มตัวอย่างมีทักษะการรู้เท่าทันดิจิทัลในภาพรวมอยู่ในระดับปานกลาง เนื่องจากความแตกต่างกันในประสบการณ์
การใช้สื่อ สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ การอบรมสั่งสอนจากผู้ใหญ่ รวมถึงการสนับสนุนการใช้สื่อดิจิทัลจากผู้ปกครอง 
การน าเสนอเนื้อหาของสื่อดิจิทัลที่ถูกเผยแพร่อย่างรวดเร็วและขาดการกลั่นกรองข้อมูล ตลอดจนการละเลยจาก
ผู้ปกครองที่ไม่จ ากัดการใช้งานสื่อดิจิทัลของบุตรหลานและขาดการให้ค าแนะน าในการใช้งานสื่อดิจิทัลในทาง                              
ที่สร้างสรรค์ ดังนั้นเพื่อให้นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย สามารถสร้างสรรค์สิ่งที่เป็นประโยชน์ทั้งต่อ
ตนเองและสังคม รวมทั้งเป็นเครื่องมือในการพัฒนาตนเองให้สามารถด าเนินชีวิตในสภาพแวดล้อมดิจิทัลได้                             
จึงจ าเป็นต้องส่งเสริมทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียนให้ครอบคลุมทั้งทักษะการตระหนักรู้ทางสังคม การสื่อสาร                          
การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล การสร้างสื่อดิจิทัล การคิดวิเคราะห์ และการรู้สารสนเทศ ดังที่ นิตยา วงศ์ใหญ่ (2560)                                  
ได้กล่าวว่า การพัฒนาทักษะดิจิทัลเป็นสิ่งส าคัญส าหรับสังคมยุคใหม่ ทั้งการรู้เท่าทันสื่อ และการใช้เทคโนโลยีอย่างมี
ความรับผิดชอบต่อสังคม เพื่อให้สอดคล้องกับเป้าหมายส าคัญของการพัฒนาประเทศ คือการพัฒนาทุนมนุษย์สู่                           
ยุคดิจิทัลให้มีความรู้ ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลอย่างสร้างสรรค์และเกิดประโยชน์สูงสุด 
 
สรุป 
 องค์ประกอบของทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน ประกอบด้วย 6 องค์ประกอบ ดังนี้ 1) การตระหนักรู้ทาง
สังคม 2) การสื่อสาร 3) การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 4) การสร้างสื่อดิจิทัล 5) การคิดวิเคราะห์ และ 6) การรู้สารสนเทศ 
โดยทุกองค์ประกอบมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
 ข้อเสนอแนะ 
 จากการศึกษาองค์ประกอบทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน มีข้อเสนอแนะดังนี้ 
 1. ข้อเสนอแนะการน าผลการวิจัยไปใช้ 
  1.1 ผู้บริหารโรงเรียนและครูสามารถน าองค์ประกอบทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียนไปใช้ก าหนดเป็น
นโยบายหรือจัดกิจกรรมเพื่อให้นักเรียนมีทักษะการรู้ดิจิทัลเพิ่มขึ้น 
  1.2 สถานศึกษาสามารถน าผลการวิจัยไปจัดท าเป็นประเด็นหนึ่งในหลักสูตรสถานศึกษาเพื่อเตรียม
นักเรียนให้ก้าวทันสังคมดิจิทัล 
 2. ข้อเสนอแนะการวิจัยครั้งต่อไป 
  2.1 ควรวิจัยเกี่ยวกับการประเมินความต้องการจ าเป็นในการส่งเสริมทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 
เพื่อให้มีความสอดคล้องกับบริบทโรงเรียนของตนเองซึ่งจะท าให้ได้สารสนเทศส าหรับน าไปก าหนดรูปแบบ กิจกรรม 
หรือแนวทางการส่งเสริมที่เหมาะสมต่อไป 
  2.2 ควรวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาตัวบ่งช้ีทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียนเพื่อเป็นข้อมูลในการพัฒนา
เครื่องมือหรือเกณฑ์พิจารณาทักษะการรู้ดิจิทัล 
 
องค์ความรู้ใหม่และผลที่เกิดต่อสังคม ชุมชน ท้องถิ่น 
 จากผลการศึกษาท าให้ทราบองค์ประกอบของทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน ซึ่งได้มาจากการศึกษา
เอกสารและงานวิจัย และการประเมินความเหมาะสมขององค์ประกอบด้วยผู้ทรงคุณวุฒิ ดังภาพที่ 1 
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ภาพที่ 1 องค์ประกอบทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 

 
 จากภาพที่ 1 องค์ประกอบของทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน ประกอบด้วย 6 องค์ประกอบ ได้แก่                                      
การตระหนักรู้ทางสังคม การสื่อสาร การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล การสร้างสื่อดิจิทัล การคิดวิเคราะห์ และการรู้
สารสนเทศ ซึ่งเป็นทักษะส าคัญและจ าเป็นที่ต้องส่งเสริมให้เกิดแก่นักเรียน ดังนั้นหน่วยงานต้นสังกัดและโรงเรียน
ควรให้ความส าคัญกับองค์ประกอบดังกล่าว โดยน าองค์ประกอบ นิยามเชิงปฏิบัติการ และพฤติกรรมบ่งช้ีทักษะ                           
การรู้ดิจิทัลของนักเรียน มาก าหนดเป็นกรอบในการส่งเสริมทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียนให้มีประสิทธิภาพ                          
มากยิ่งขึ้นด้วยการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง มีการบูรณาการด้วยการน าสื่อดิจิทัลมาใช้ใน
รายวิชาต่าง ๆ เพื่อใหน้ักเรียนมีความรู้ความเข้าใจและเท่าทันต่อบริบทการเปลี่ยนแปลงด้านดิจิทัลในยุคปัจจุบัน 
 
กิตติกรรมประกาศ 
 ผู้วิจัยขอขอบพระคุณ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วัลนิกา ฉลากบาง และ ดร.พรเทพ เสถียรนพเก้า อาจารที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ที่ได้ให้ค าปรึกษา ตรวจสอบ และให้ค าแนะน าในทุกขั้นตอนของการศึกษาจนเสร็จสมบูรณ์ 
ขอขอบพระคุณคณาจารย์ประจ าสาขาการบริหารและพัฒนาการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ทุกท่าน                         
ที่ได้ให้การศึกษา สัมมนา จนผู้วิจัยสามารถน าความรู้มาใช้ในการศึกษาครั้งนี้ด้วยความเมตตาจากทุกท่านจึงส าเร็จ
ด้วยดี ขอขอบพระคุณผู้ทรงคุณวุฒิ ที่ให้ความอนุเคราะห์ในการตอบแบบสอบถามอันเป็นประโยชน์ต่อการศึกษา
องค์ประกอบทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน ท าให้การศึกษาในครั้งนี้ส าเร็จลุล่วงด้วยดี 
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