
บทคัดย่อ
		 การวิจยัในคร้ังน้ีมีวัตถปุระสงค์เพือ่	1)	พฒันาบท
เรียนคอมพิวเตอร ์ช ่วยสอน	 บทละครพูดค�าฉันท	์ 
เร่ืองมัทนะพาธา	 ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	 5	 
ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์	 80/80	 2)	 เปรียบเทียบ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	5	
ก่อนเรียนและหลงัเรียนด้วยบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน	
บทละครพูดค�าฉันท์	 เร่ืองมัทนะพาธา	 3)	 ศึกษาความคิด
เห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	 5	 ที่มีต่อการเรียน 

โดยใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน	บทละครพดูค�าฉันท์	
เร่ืองมัทนะพาธา ใช้ระเบยีบวิธวิีจยัเป็นการวิจยัเชงิทดลอง	
(Experimental	Research)	 โดยใช้รูปแบบกลุ่มตัวอย่าง
เดียวมีการทดลองก่อนและหลังเรียน	 (One	 Group	 
Pretest	–	Posttest	Design)	ประชากรคือ	นักเรียนระดับ
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 	 5	 โรงเรียนสิรินธรราชวิทยาลัย	 
ในพระราชูปถัมภ์	 สังกัดส�านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
มัธยมศึกษา	เขต	9	ที่ก�าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่	2	ปีการ
ศึกษา	2559	จ�านวน	13	ห้องเรียน	มีนักเรียนทั้งหมด	400	
คน	 ทางโรงเรียนจัดห้องเรียนแบบคละความสามารถ	 
กลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	 5/1	 โรงเรียน
สิรินธรราชวิทยาลัย	 ในพระราชูปถัมภ์	 สังกัดส�านักงาน 

เขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา	เขต	9	ที่ก�าลังศึกษาอยู่ใน
ภาคเรียนที่	 2	 ปีการศึกษา	 2559	 จ�านวน	 1	 ห้องเรียน	 
มีนักเรียนจ�านวน	30	คน	ได้จากการสุ่มอย่างง่าย	(Simple	
random	sampling)	ด้วยวิธีการจับสลากโดยใช้ห้องเรียน
เป็นหน่วยสุ่ม	เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยมีดังนี้	1.	บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน	บทละครพูดค�าฉันท์	 เร่ืองมัทนะ
พาธา	 2.	 แผนการจัดการเรียนรู้บทละครพูดค�าฉันท์	 
เร่ืองมัทนะพาธา	3.	แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียน	
บทละครพูดค�าฉันท์	เร่ืองมัทนะพาธา	เป็นแบบทดสอบแบบ
เลือกตอบ	ชนิด	4	ตัวเลือก	จ�านวน	1	ชุด	30	ข้อ	ใช้ทดสอบ
ก่อนและหลังเ รียนบทเรียนคอมพิวเตอร ์ช ่วยสอน	 
4.	 แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นแบบสอบถามชนิดมาตราส่วน
ประมาณค่า	 (rating	 scale)	 5	 ระดับ	 จ�านวน	 21	 ข้อ	 
การวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย	 ( )  

และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน	 (S.D.)	 การทดสอบค่าท ี

แบบไม่เป็นอิสระต่อกัน	(t-test	dependent)	
	 ผลการศึกษาพบว่า	
		 1.	 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช ่วยสอน	 บทละครพูดค� า ฉันท ์ 	 เ ร่ือง มัทนะพาธา	 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน บทละครพูดค�าฉันท์  
เรื่องมัทนะพาธา ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5
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มีประสิทธิภาพเท่ากับ	 80.00/83.76	 เป็นไปตามเกณฑ์ 
ที่ก�าหนดไว้คือ	80/80
	 2.	คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
หลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน	สูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ	.01	
		 3 . 	 นัก เ รียนที่ มีความคิดเ ห็นต ่อบทเ รียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน	บทละครพูดค�าฉันท์	 เร่ืองมัทนะ
พาธา	อยู่ในระดับมาก	

ค�าส�าคัญ : บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน	บทละครพูด 

ค�าฉันท์	มัทนะพาธา

Abstract
	 The	 purposes	 of	 this	 research	 were	 
1)	 to	 develop	 of	Computer	Assisted	 Instruction	
(CAI)	 on	 Legitimate	 Drama	 Mathanabadha	 
for	 students	 in	Matthayomsuksa	 5	 students;	 
2)	to	compare	the	students’	learning	achievement	
before	 and	 after	 using	 the	 CAI	 program;	 and	 
3)	to	investigate	the	student’s	attitudes	toward	the	
CAI	 lesson.	This	 research	was	 an	 experimental	
research.	 One-Group	 Pretest-Posttest	 design	 
was	used.	 The	 sample	 of	 this	 study	was	 thirty	
secondary	students	in	Matthayom	5	who	registered	
in	 the	 second	 year	 of	 the	 2016	 academic	 year	 
at	 Princess	 Sirindhorn’s	 College.	 The	 simple	 
random	sampling	technique	was	used	in	this	study.	
The	duration	of	the	experimental	research	covered	
6	 hours.	The	 research	 instruments	used	 in	 this	
study	were	 consisted	 of:	 1)	 the	 CAI	 program	 
of	Legitimate	Drama	Mathanabadha;	2)	the	lesson	
plans	 for	 Legitimate	 Drama	Mathanabadha;	 
3)	 the	 achievement	 test	 using	 the	 pretest	 and	 

posttest	of	CAI	program	which	consists	of	thirty	
multiple-choice	 items	with	 four	 options	 per	 
item;	and	4)	ive-point	likert	scale	questionnaires	
containing	21	questions	on	the	students’	attitudes	
toward	the	CAI.	The	data	obtained	was	analyzed	
using	means	 the	 standard	 deviation	 and	 t-test	
dependent.
	 The	results	were	as	follows:
	 1)	 	The	eficiency	score	of	the	CAI	program	
of	 Legitimate	 Drama	 Mathanabadha	 was	
80.00/83.76;
	 2)		The	students’	achievement	after	using	
the	CAI	 lessons	was	 signiicantly	 higher	 at	 the	
level	of	.01;
	 3)		The	 students’	 attitudes	 toward	CAI	
program	were	highly	positive.
 

Keywords :	 Computer	Assisted	 Instruction	 /	 
Legitimate	Drama	Mathanabadha

บทน�า 
	 วรรณคดี	เป็นค�าทีก่�าหนดใช้แทนค�าภาษาองักฤษ
ว่า	 Literature	 หมายถึง	 งานหนังสือมีความหมาย 

เช่นเดียวกับค�าว่า	 วรรณกรรม	แต่มักใช้กันอย่างมีนัยการ
ประเมินค่าว่าเป็นหนังสือที่แต่งดี	ค�าว่า	 วรรณคดี	ปรากฏ
ใช้คร้ังแรกในพระราชกฤษฎีกาตัง้วรรณคดีสโมสร	ลงวันที่	
23	 กรกฎาคม	พ.ศ.	 2457	 แต่มิได้กล่าวถึงความหมาย 

ของวรรณคดีไว ้อย ่ างชัดเจนเพียงแต ่จัดประเภท 

ของหนังสือที่จะพิจารณาให้เป็นวรรณคดีได้ไว้	5	ประเภท	
ได้แก่	 1.กวีนิพนธ์	 2.ละครไทย	 3.นิทาน	 4.ละครพูดและ	
5.ค�าอธิบาย	ความหมายของวรรณคดีในช่วงแรกยังไม่มี
การระบุอย่างชัดเจนแต่มีความพยายามในการประเมิน
คุณค่าของหนังสอืต่าง	ๆ 	จนกระทัง่การศึกษาวรรณคดีและ
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วรรณกรรมมีขอบเขตทีชั่ดเจนและมีการน�าทฤษฎีวรรณคดี
วิจารณ์ต่าง	ๆ 	มาใช้ในการวิเคราะห์และประเมินค่าวรรณคดี
อย่างเป็นรูปธรรมมากขึ้น	จากค�ากล่าวของ	กุสุมา	รักษมณี	
(2547:	13)	วิทย์	ศิวะศริยานนท์	(2541	:	27) พจนานุกรม
ศัพท์วรรณกรรมไทย	ฉบับวรรณกรรมไทย	 (2552:	 458) 
พอสรุปได้ว่า	 วรรณคดี	หมายถึง	 งานประพันธ์ที่มีคุณค่า	
ทั้งทางด้านการถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิดและความงดงาม
ทางวรรณศิลป์	 สามารถจรรโลงและพัฒนาสติปัญญา 
ให้แก่ผู้อ่านได้	 ดังน้ันการศึกษาวรรณคดีจึงมีประโยชน ์

ต่อมนุษย์ในการกล่อมเกลาจิตใจและสร้างความเข้าใจ
ระหว่างมนุษย์ด้วยกัน	
	 จากความส�าคัญดังกล่าวสะท้อนให้เห็นว ่า
วรรณคดีมคีวามส�าคญัต่อการเรยีนรู้กระทรวงศกึษาธกิาร
จึงก�าหนดให้การศึกษาวรรณคดีและวรรณกรรมเป็น 

ส่วนหน่ึงในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย	 ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน	พุทธศักราช	2551	สาระที่	
5วรรณคดีและวรรณกรรม	 มาตรฐาน	 ท	 5.1	 เข้าใจ 

และแสดงความคิดเห็น	 วิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรม
ไทยอย่างเห็นคุณค่าและน�ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง	
(กระทรวงศึกษาธิการ	 2551	 :	 7)อย่างไรก็ตามการจัดการ
เรียนรู้เกีย่วกบัวรรณคดีและวรรณกรรมน้ันอาจจะไม่บรรลุ
ตามเป้าหมาย	 ดังที่ปรากฏผลในผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชา	ท	32101	ภาษาไทย	3	และ	ท	32102	ภาษาไทย	 
4	ชั้นมัธยมศึกษาปีที่	5	ปีการศึกษา	2557	โรงเรียนสิรินธร
ราชวิทยาลัย	 ในพระราชูปถัมภ์	 ซ่ึงมีคะแนนเฉลี่ยของผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 	 5	
มาตรฐาน	ท	5.1	สาระวรรณคดีและวรรณกรรม	นักเรียน
ท�าคะแนนเฉลี่ยในภาคเรียนที่	 1	 ได้	 50.75	คะแนน	และ
ภาคเรียน	ที่	2	ได้	51.93	คะแนน	ซึ่งมีคะแนนเฉลี่ยต�่ากว่า
สาระการเรียนรู้อืน่	การท่ีนักเรียนมีคะแนนเฉลีย่ผลสมัฤทธิ์
ทางการเรียนในมาตรฐาน	 ท	 5.1	 สาระวรรณคดีและ
วรรณกรรม	ต�่ากว่าสาระการเรียนรู้อื่นอาจเกิดจากสาเหตุ
หลายประการ	ซ่ึงผู้วจัิยได้ศกึษาจากบทความของ	กสุมุา	รักษมณี 

(2547:	 15)	 ได้วิเคราะห์สภาพของหลักสูตรและปัญหา 
ในการศึกษาวรรณคดีไทยไว้ในบทความทีช่ือ่	“วรรณคดีมี
ดีอย่างไร”	 โดยสรุปแสดงให้เห็นว่า	 ความมุ ่งหมาย 

ของหลักสูตรขั้นพื้นฐานน้ัน	 คือการสร้างความชื่นชม 

และตระหนักในคุณค่าทางวรรณศลิป์ของวรรณคดีให้เกิด
แก่ผูเ้รียน	ดังนัน้การเรียนวิชาวรรณคดีจะพฒันาไปในทาง
ทีดี่ได้	ขึน้อยูก่บัพืน้ฐานของครูในการจดัการเรียนการสอน	
ความนิยมของผู้เรียน	 และผู้จัดหลักสูตรที่จะต้องจัดการ
เรียนการสอนโดยมุ่งเน้นจดุประสงค์ทีแ่ท้จริงของหลกัสตูร
และสร้างพื้นฐานความรู้ที่จ�าเป็นส�าหรับนักเรียนที่จะ
สามารถน�าไปใช้ศึกษาเรื่องใหม่	ๆ 	ได้ต่อไปนอกจากปัญหา
ของสภาพของหลักสูตรและปัญหาในการศึกษาวรรณคดี
ไทยที่กล่าวมาข้างต้น	ผู้วิจัยยังได้สัมภาษณ์ครูผู้สอนวิชา
ภาษาไทย	ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่	5	โรงเรียนสิรินธรราช
วิทยาลัย	ในพระราชูปถัมภ์	(อมรรัตน์	กุศลพลาเลิศ	2557;	
อาสยา	 ไทยโพธิ์ศรี	 2557)	ถึงสาระการเรียนรู้ในวิชาภาษา
ไทยทีค่รูผูส้อนคิดว่ามีปัญหาในการเรียนการสอนนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่	5	มากที่สุด	ผลปรากฏว่าคุณครู
ทัง้สองท่านมีความคิดเหน็ตรงกนัว่าสาระที	่5	วรรณคดีและ
วรรณกรรมโดยเฉพาะ	บทละครพูดค�าฉันท์	 เร่ืองมัทนะ
พาธา	ด้วยเหตผุลทีว่่า	บทละครพดูค�าฉันท์	เร่ืองมัทนะพาธา	
ใช้ค�าประพันธ์ประเภทฉันท์ที่ท�าให้เข้าใจยากมากกว่าการ
อ่านกลอนสภุาพธรรมดา	ส่งผลให้นักเรียนไม่เข้าใจค�าศัพท์
ในวรรณคดี	จึงเป็นสาเหตุให้นักเรียนชอบให้ครูเล่าให้ฟัง	
ไม่ชอบแปลความหรือฝึกวิเคราะห์คุณค่าด้วยตนเองอกีทัง้
ยังขาดสื่อการเรียนรู้ที่ทันสมัยมาช่วยเสริมความเข้าใจ	เร้า
ให้ผูเ้รียนเกดิความสนใจและกระตุน้ความพยายามจนเกดิ
ความตัง้ใจทีจ่ะอยากเรียนวรรณคดีมากขึน้	จากสาเหตขุอง
ปัญหาในการเรียนการสอนนักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาปี
ที่	 5	 ของครูผู ้สอนวิชาภาษาไทย	 โรงเรียนสิรินธรราช
วิทยาลัย	 ในพระราชูปถัมภ์	 ดังที่กล่าวมาในข้างต้นน้ัน
สอดคล้องกับที่	ศรีวิไล	ดอกจันทร์	 (2529:	33-39)	สุจริต	
เพียรชอบ	และสายใจ	อนิทรัมพรรย์	(2538:	7-16)	กล่าวถงึ
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ปัญหาในการเรียนวรรณคดีไว้ว่า	 นักเรียนไม่สนใจเรียน
วรรณคดีไทยด้วยเหตผุลหลายประการทัง้	ปัญหาเกีย่วกบั
หลักสูตร	ปัญหาเกี่ยวกับนักเรียน	ปัญหาเกี่ยวกับผู้สอน	
และปัญหาเกี่ยวกับสื่อการสอน		
	 ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาเพื่อหาแนวทางในการ
แก้ไขปัญหาการจดัการเรียนการสอนวรรณคดจีากบทเรียน
คอมพวิเตอร์ช่วยสอนเพือ่กระตุน้ความสนใจในการเรียนรู้
วรรณคดีไทย	จากสื่อที่มีผลย้อนกลับได้ทันทีและสามารถ
ศึกษาย้อนหลังได้ถ ้าผู ้ เ รียนยังไม่เข ้าใจในประเด็น 

ใดประเด็นหน่ึง	 จากการท�ากิจกรรมหรือตอบค�าถาม 

ส่งผลให้นักเรียนเข้าใจเน้ือหาได้ง่ายขึน้ตลอดจนมีทศันคติ
ที่ดีต่อวรรณคดีไทย	 ผู ้วิจัยจึงได้จัดท�าแบบสอบถาม 

เพื่อส�ารวจความสนใจในการใช้สื่อคอมพิวเตอร์และน�าไป
ให ้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 	 5	 จ�านวน	 100	 คน	 
ท�าแบบสอบถามท�าให้ทราบว่าผู้เรียนทัง้หมดมีความพร้อม
ในการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและนักเรียนส่วน
ใหญ่สนใจเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบท
ละครพูดค�าฉันท์	 เร่ืองมัทนะพาธา	 ส�าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่	5
	 แนวทางการจัดการเรียนการสอนวรรณคดี 

ดังกล่าว	ท�าให้ผู้วิจัยเห็นความส�าคัญในการน�าเทคโนโลยี
เข้ามาช่วยในการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีและ
วรรณกรรม	 ดังที่	 กิดานันท์	 มลิทอง	 (2536:	 168)	 และ	
ขนิษฐา	ชานนท์	(2532:	8)	ได้ให้ความหมายและความส�าคัญ
ซ่ึงสอดคล้องตามหลักการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนตามแนวคิดของ	 กาเย่	 ที่กล่าวว่าคอมพิวเตอร ์

ช่วยสอนเป็นสื่อที่มีลักษณะเด่น	 ตามหลักการจัดการ 
เรียนรู้โดยยดึผูเ้รียนเป็นส�าคัญเข้าใจความแตกต่างระหว่าง
บุคคลและกระตุ้นให้ผู ้เรียนเกิดการเรียนรู้	 สอดคล้อง 
กบัข้อดีของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทีส่ามารถน�ามา
แก้ไขปัญหาการเรียนการสอนของศูนย์เทคโนโลยีทางการ
ศึกษา	กรมการศึกษานอกโรงเรียน	 กระทรวงศึกษาธิการ	
(2541:	20-22)	เป็นสือ่การจดัการเรียนรู้ทีม่คีวามเหมาะสม

ทัง้ด้านรูปแบบ	ด้านปฏิสมัพนัธ์กบัผูเ้รียน	ด้านการให้ข้อมูล
ย้อนกลบั	ด้านความรู้สกึ	ด้านการใช้งาน	ซ่ึงผูเ้รียนไม่จ�าเป็น
ต้องรู ้ภาษาคอมพิวเตอร์หรือมีทักษะด้านโปรแกรม	 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถท�าเน้ือหาที่เข้าใจ
ยากให้ง่ายขึ้นและลดเวลาในการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี
		 นอกจากน้ีผู้วิจัยยังได้ศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง
กับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทยพบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นสื่อการ
เรียนการสอนที่สามารถแก้ไขปัญหาการสอนวรรณคดีได้
อย่างมีประสิทธิภาพและยังท�าให้ผู ้เรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนที่สูงขึ้นกว่าเดิม	จากผลการวิจัยของ	พิมณิชา	
พรหมมานต	 (2553:	 122)	 ได้ศึกษา	 เร่ืองไตรภูมิพระร่วง	
ตอน	 มนุสสภูมิ	 ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	 6	
เกรียงศักดิ์	รอดเล็ก	(2555:	89)	ได้ศึกษาเสภาเรื่องขุนช้าง
ขุนแผน	ตอนขุนช้างถวายฎีกา	 ได้ผลการวิจัยตรงกันว่า	 
การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ือในการเรียน
การสอนทีส่ามารถช่วยเพ่ิมผลสมัฤทธิท์างการเรียนในสาระ
การอ่านและวรรณคดีวรรณกรรมของนักเรียนได้เป็นอย่าง
ดี	จึงสามารถสรุปได้ว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็น
สื่อการเรียนรู้ที่ช่วยให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วรรณคดีไทยสูงขึ้นอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติอีกทั้งยังเป็น
สื่อที่สามารถแก้ไขปัญหาในการจัดการเรียนรู้ได้
	 ด้วยเหตผุลทีก่ล่าวมาทัง้หมดจึงท�าให้ผูวิ้จยัสนใจ
ที่จะสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน	บทละครพูดค�า
ฉันท์	 เรื่องมัทนะพาธา	ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	
5	 มาใช้เป็นสื่อในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยมี
จุดมุ่งหมายเพื่อให้นักเรียนเข้าใจหลักการวิเคราะห์คุณค่า
ของวรรณคดีเพือ่ศึกษาข้อมูล	แนวความคิดและเพือ่ความ
เพลิดเพลินในการเรียนรู้เข้าใจความรู้สึกนึกคิด	 ค่านิยม	
ความงดงามของภาษาเพื่อให้เกิดความซาบซ้ึงและภูมิใจ 

ในบรรพบุรุษที่ได้สั่งสมสืบทอดมาจนถึงปัจจุบันตลอดจน
แก้ไขปัญหาผลสมัฤทธิท์างการเรียนให้สงูขึน้และสร้างแรง
จูงใจให้นักเรียนมีทัศนคติที่ดีต่อการเรียนวรรณคดีไทย
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และแก้ไขปัญหาครูขาดสื่อที่ทันสมัยและปัญหาความแตก
ต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี

วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	 1.	 เพือ่พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน	บท
ละครพูดค�าฉันท์	 เ ร่ืองมัทนะพาธา	 ส�าหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่	5	ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์	80/80
	 2.	 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี	5	ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน	บทละครพูดค�าฉันท์	 เรื่อง
มัทนะพาธา	
	 3.	 เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 	 5	 ที่ มีต ่อการเรียนโดยใช ้บทเรียน
คอมพวิเตอร์ช่วยสอน	บทละครพดูค�าฉันท์	เร่ืองมัทนะพาธา	

วิธีด�าเนินการวิจัย
	 1.	 แบบของการวิจัยการวิจัยคร้ังน้ีเป็นการวิจัย
รูปแบบการวิชัยเชิงทดลอง	(Experimental	
Research)	แบบกลุม่ตวัอย่างเดียว	มีการทดสอบก่อนและ
หลงัการทดลอง	(One	Group	Pretest	–	Posttest	Design)
		 2.	 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยคร้ังน้ีเป็นนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่	 5	 โรงเรียนสิรินธรราชวิทยาลัย	 
ในพระราชูปถัมภ์	 สังกัดส�านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
มัธยมศึกษา	เขต	9	ที่ก�าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่	2	ปีการ
ศึกษา	 2559	 จ�านวน	 13	 ห้องเรียน	 มีนักเรียนทั้งหมด	 
400	คน	ทางโรงเรียนจัดห้องเรียนแบบคละความสามารถ
		 3.		กลุ ่มตัวอย ่างที่ ใช ้ในการวิจัยครั้ง น้ี 	 คือ	
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	 5/1	 โรงเรียนสิรินธรราช
วิทยาลัย	 ในพระราชูปถัมภ์	 สังกัดส�านักงานเขตพื้นที่ 
การศึกษามัธยมศึกษา	เขต	9	ที่ก�าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียน
ที	่2	ปีการศึกษา	2559	จ�านวน	1	ห้องเรียน	มีนักเรียนจ�านวน	
30	 คน	 ได้จากการสุ ่มอย่างง่าย	 (Simple	 random	 
sampling)	 ด ้วยวิธีการจับสลากโดยใช ้ห ้องเ รียน 

เป็นหน่วยสุ่ม

	 4.	 เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลใน 

ครั้งนี้	มี	4	ชุด	ได้แก่	
	 	 1)	 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน	 บทละคร
พูดค�าฉันท์	เรื่องมัทนะพาธา
	 	 2)		แผนการจดัการเรียนรู้บทละครพดูค�าฉันท์	
เรื่องมัทนะพาธา	
	 	 3)		แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน	
บทละครพดูค�าฉันท์	เร่ืองมัทนะพาธาเป็นแบบทดสอบแบบ
เลือกตอบ	ชนิด	4	ตัวเลือก	จ�านวน	1	ชุด	30	ข้อ	ใช้ทดสอบ
ก่อนและหลังเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
	 	 4)		แบบสอบถามความคิดเห็นของผู ้เรียน 

ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นแบบสอบถาม
ชนิดมาตราส่วนประมาณค่า	 (rating	 scale)	 5	 ระดับ	 
จ�านวน	21	ข้อ	
 5.	 การเก็บรวบรวมข้อมูล	
	 	 1)	 ติดต่อบัณฑิตวิทยาลัย	 มหาวิทยาลัย
ศิลปากรเพื่อขอหนังสือขออนุญาตทดลองเคร่ืองมือวิจัย 

กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	 5	 โรงเรียนสิรินธรราช
วิทยาลัย	ปีการศึกษา	2559
	 	 2)		กลุม่ตวัอย่างท�าแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์
ทางการเรียนก่อนเรียน	(pretest)	จ�านวน	30	ข้อ	จากนั้น
ตรวจและบันทึกคะแนนของนักเรียนแต่ละคน
		 	 3)	 อธิบายและแนะน�าวิธีการใช้งานบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแก่นักเรียนกลุ่มตัวอย่าง
		 	 4)	 กลุ่มตัวอย่างศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนบทละครพดูค�าฉันท์	เร่ืองมัทนะพาธา	พร้อมทัง้ท�า
แบบฝึกหัดระหว่างเรียนจ�านวน	3	ครั้ง	ครั้งละ	10	คะแนน	
ซึ่งแบ่งกิจกรรมการเรียนรู้เป็น	3	กิจกรรม	ดังนี้	1.	แคว้น
ปฐมบท	2.	แคว้นจรดค�าสารและ	3.แคว้นพินิจศิลปาการ
		 	 5)		กลุม่ตวัอย่างท�าแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียน	(posttest)	จ�านวน	30	ข้อ	ซึ่งเป็น
แบบทดสอบชุดเดิมกับแบบทดสอบก่อนเรียนโดยการ 

สลับตัวเลือก	 น�าคะแนนที่ได้ไปค�านวณหาประสิทธิภาพ 
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ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช ่วยสอนและเปรียบเทียบ 

ผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนของกลุ่มตัวอย่าง
		 	 6)		กลุม่ตวัอย่างท�าแบบสอบถามความคิดเหน็
ที่มีต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

และผลสัมฤทธิ์ทางการเ รียนบทละครพูดค� า ฉันท	์ 
เรื่องมัทนะพาธา
	 	 7)		น�าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์หาประสิทธิภาพ
ของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนและผลสมัฤทธิท์างการ
เรียนบทละครพูดค�าฉันท์	เรื่องมัทนะพาธา
	 6.		การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยวิธีการทางสถิติ	 โดย
ใช้สูตรสถิติต่าง	ๆ	ตามล�าดับดังนี้
		 	 1)	 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน	บทละครพูดค�าฉันท์	 เร่ืองมัทนะ
พาธาตามเกณฑ์	80/80	ค�านวณจากสูตร	E

1
	/	E

2

		 	 2)		วิเคราะห์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เป็น
รายข้อเพื่อหาค่าความยาก	(P)	และหาค่าอ�านาจจ�าแนก	(r)	
		 3)		การหาค่าความเชือ่มัน่ของแบบทดสอบวัดผล
สมัฤทธิท์างการเรียน	โดยใช้สตูร	KR.	–20	ของ	Kuder	and	
Richardson	 	 	
		 4)		วิเคราะห์เปรียบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรียน	
ก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบท
ละครพูดค�าฉันท์	 เร่ืองมัทนะพาธา	 ของกลุ ่มตัวอย่าง	 
โดยใช้สถิติทดสอบค่าทีแบบไม่เป็นอิสระต่อกัน	 (t-test	
dependent	sample)	
		 5)		วิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบท
เรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนบทละครพดูค�าฉันท์	เร่ืองมัทนะ
พาธา	 โดยน�าค่ามาตราส่วนประมาณค่าระดับที่ได้มาหาค่า
เฉลี่ย	( )	และ	ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน	(S.D)	จากนั้นน�า
ค ่า เฉลี่ยความคิดเห็นของนักเรียนที่ มีต ่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาเทียบกับเกณฑ์	

สรุปผลการวิจัย 
 จากการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูล	สามารถสรุป
ผลการวิจัยได้ดังนี้
	 1.	 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน	บทละครพูด
ค�าฉันท์	เร่ืองมัทนะพาธา	ส�าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปี
ที่	5	มีประสิทธิภาพเท่ากับ	80.00/83.76	แสดงว่าบทเรียน
คอมพวิเตอร์ช่วยสอนทีส่ร้างขึน้มีประสทิธภิาพตามเกณฑ์
ที่ก�าหนดไว้คือ	80/80
	 2.	 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลงัเรียน
ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน	บทละครพูดค�าฉันท	์
เร่ืองมัทนะพาธา	 ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	 5	 
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ	 .01	 
ซึ่งสอดคล้องกับสมมุติฐานการวิจัยที่ก�าหนดไว้
	 3.	 ผลการศึกษาความคิดเหน็ของนักเรียนทีมี่ต่อ
การเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน	บทละคร
พูดค� า ฉันท ์ 	 เ ร่ืองมัทนะพาธา	 ส� าหรับนักเ รียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่	5	โดยภาพรวม	พบว่า	นักเรียนมีความคิด
เหน็ต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนเหน็
ด้วยอยู่ในระดับมาก

อภิปรายผล 
		 ผลการวิจยัเป็นไปตามสมมตฐิานทีต่ัง้ไว้	สามารถ
อภิปรายผลการวิจัยได้ดังนี้
	 1.	 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนจากผลการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน	บทละครพูดค�าฉันท์	 เร่ืองมัทนะ
พาธา	ซึ่งผู้วิจัยได้ตั้งสมมุติฐานไว้	80/80	ผลปรากฏว่า	บท
เรียนมีประสิทธิภาพ	 80.00/83.76	 เป็นไปตามสมมุติฐาน
การวิจัย	ข้อที่	1	ทั้งนี้เนื่องมาจากเหตุผลดังต่อไปนี้
	 	 1.1	 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีการ
พัฒนาอย่างเป็นระบบตามขั้นตอน	 จ�าแนกข้ันตอนการ
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พัฒนาได้สองกลุ่ม	 กลุ่มแรกคือการศึกษาเน้ือหาบทละคร
พูดค�าฉันท์	 เร่ืองมัทนะพาธาตามสาระและมาตรฐาน 

การเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย	 จากการศึกษา
หลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน	พทุธศักราช	2551	
และหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนสิรินธรราชวิทยาลัย 

เพือ่ท�าความเข้าใจเก่ียวกบัมาตรฐานการเรียนรู้และตวัชีวั้ด	
เน้ือหาการเรียนรู้	 การวัดและประเมินผล	 ตามหลักการ
วิเคราะห์และวิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมเบ้ืองต้น	
สะท้อนให้เห็นถึงความสัมพันธ์และการให้ความส�าคัญใน
การสร้างผู้เรียนทั้งในระดับจุลภาคและมหภาค	 ว่ามีการ
เรียนจัดการเรียนรู้วรรณคดีและวรรณกรรมไปในทิศทาง
เดียวกนั	คือ	เข้าใจและแสดงความคิดเหน็	วิจารณ์วรรณคดี
และวรรณกรรมไทยอย่างเห็นคุณค่าและน�ามาประยุกต์ใช้
ในชีวิตจริง	(ส�านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา,	2551:	
3)	 ส่วนกลุ่มสองคือการศึกษาหลักการวิธีการและราย
ละเอียดที่เกี่ยวข้องกับการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนจากต�าราเอกสารงานวิจัยต่าง	 ๆ	 และจากการปรึกษา
อาจารย์ผูส้อนรายวิชาการสร้างสือ่มัลตมีิเดียเพือ่การศึกษา
เพ่ือน�ามามาสร้างสตอร่ีบอร์ด	 (story	 board)	 บทเรียน
คอมพวิเตอร์ช่วยสอนบทละครพดูค�าฉันท์	เร่ืองมัทนะพาธา
แล้วน�าเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อพิจารณ์
ความถูกต้องและแก้ไขปรับปรุง	 การจัดล�าดับเน้ือหา 
และการออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามข้อเสนอแนะ
และวิเคราะห์เน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่าน
การประเมินคุณภาพจากผู ้เชี่ยวชาญทั้งในด้านเน้ือหา 
และด้านสื่อ	 โดยมีองค์ประกอบหลัก	 ได้แก่	 ส่วนน�า	 
ส่วนเน้ือหาและการใช้ภาษาของบทเรียนตลอดจนการ
ออกแบบระบบการเรียนการสอน	 ส่วนประกอบด้าน
มัลตมีิเดียและการออกแบบปฏิสมัพนัธ์	ซ่ึงยดึหลกัการของ
การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ดีควรน�าเสนอ 

ได้สมบูรณ์ทุกองค์ประกอบ	 ตรงตามวัตถุประสงค์ 
ของโปรแกรม	ส่งเสริมการเรียนรู้ท�าให้ผูเ้รียนเกดิทกัษะการ
เรียนรู้ตลอดจนมีเจตคติที่ดีมากต่อวิชาที่เรียนและมีการ

ทดลองตามล�าดับขั้นตอน	 ผู้วิจัยได้ปฏิบัติตามแนวคิด 

ด้านการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน	 ของ 
วชิระ	อินทร์อุดม	(2539:	41-42)	คือบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช ่วยสอนได้ รับการประเมินคุณภาพโดยผู ้สอนและ 
ผู ้ เชี่ยวชาญด้านคอมพิวเตอร์ช ่วยสอนเพื่อพิจารณา 
ความถูกต้องทางด้านของเน้ือหา	 ด้านโปรแกรมตามที่
ออกแบบไว้	 จากน้ันน�าข้อบกพร่องที่พบและข้อเสนอแนะ
จากผู้สอนและผู้เชี่ยวชาญมาแก้ไขปรับปรุงบทเรียนและ
โปรแกรมแล้วจงึน�าบทเรียนทีแ่ก้ไขแล้วไปทดลองใช้เพือ่ดู
ปฏิกิริยาของนักเรียนกับบทเรียน	 ความก้าวหน้าของ 
ล�าดับขั้นตอนในการเรียน	 ดูจ�านวนในการตอบผิดและ 
การบรรลุวัตถุประสงค์ของบทเรียน	ผลการทดสอบก่อน
เรียนและหลังเรียนสามารถน�าข้อมูลมาวิเคราะห์หาค่าทาง
สถิติ	 ปรับปรุงแก้ไขบทเรียนแล้วน�าไปให้ผู ้เชี่ยวชาญ 

ด้านคอมพวิเตอร์ช่วยสอนประเมิน	โดยใช้แบบประเมินบท
เรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อพิจารณาความสมบูรณ์ 
ด้านการออกแบบการสอน	และการจดักจิกรรมกบันักเรียน 

ตามขั้นตอนการหาประสิทธิภาพของกรมวิชาการ	 
(กรมวิชาการกระทรวงศึกษาธิการ	 2544:	 162-163)	 
ทีมี่การทดสอบประสทิธภิาพแบบหน่ึงต่อหน่ึงและทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบกลุ่มเล็กและกลุ่มตัวอย่างซ่ึงสอดคล้อง
กบั	ชยัยงค์	พรหมวงศ์	(2520	:	137)	ทีก่ล่าวถงึประสทิธภิาพ
ของส่ือเกี่ยวกับเน้ือหาที่เป็นความรู้	 ความเข้าใจควรใช้
เกณฑ์	 90/90	และส�าหรับเน้ือหาที่เป็นวิชาทักษะใช้เกณฑ	์
80/80	
	 	 1.2	 บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนได้พฒันา
ขึ้นโดยอาศัยแนวคิดด้านคุณลักษณะของบทเรียน
คอมพวิเตอร์ช่วยสอนของ	ถนอมพร	(ตนัพพิฒัน์)	เลาหจรัส
แสง	 (2541:	 8-10)	 ที่กล่าว่าคุณลักษณะของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมี	4	ประการ	 ได้แก่	 1)	สารสนเทศ	 
2)	 ความแตกต่างระหว่างบุคคล	 3)	 การโต้ตอบ	 และ	 
4)	 การให้ผลตอบกลับโดยทันที	 โดยมีรายละเอียดดังน้ี	 
1)	ด้านสารสนเทศ	ผู้วิจัยได้แบ่งเน้ือหาออกเป็นกิจกรรม
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การเรียนจ�านวน	 3	 บทเรียนท�าให้นักเรียนสามารถท�า 
ความเข้าใจได้ง่ายไม่สบัสนโดยเรียงล�าดับจากง่ายไปหายาก
คือ	 บทเรียนที่	 1	 แคว้นปฐมบท	 เน้ือหาเก่ียวกับประวัต ิ

ผลงานผู ้พระราชนิพนธ์	 ที่มาความส�าคัญของเร่ือง 
และลักษณะค�าประพันธ์ประเภทฉันท์และกาพย์	บทเรียน
ที่	2	แคว้นจรดค�าสาร	เนื้อหาเกี่ยวกับค�าศัพท์และเนื้อเรื่อง
จากบทละครพูดค�าฉันท์	เรื่องมัทนะพาธาและบทเรียนที่	3	
แคว้นพินิจศิลปการ	 เน้ือหาเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อคิด	
คุณค่าด้านวรรณศิลป์และสังคมวัฒนธรรม	 2)	 ความ 

แตกต่างระหว่างบคุคล	ผูวิ้จยัออกแบบบทเรียนให้นักเรียน
มีอิสระในการควบคุมล�าดับของการเรียนเน้ือหา	สามารถ
เลือกเรียนเนื้อหาใดก่อนหรือหลัง	 สามารถทบทวนเน้ือหา
บทเรียนซ�้าได้จนกว่าจะเข้าใจและสามารถควบคุมการท�า
แบบฝึกหัดได้ด้วยตัวเอง	 3)	 การโต้ตอบ	ผู้วิจัยออกแบบ 

บทเรียนให้สามารถมีปฏิสัมพันธ์กับนักเรียนโดยการ
โต้ตอบโดยส่วนใหญ่นักเรียนจะเรียนรู้เน้ือหาผ่านกจิกรรม
การเรียนระหว่างเรียน	 เช่น	 การจับคู่	 การเรียงล�าดับ
เหตุการณ์	การเลือกค�าตอบ	เป็นต้น	แล้วจึงท�าแบบฝึกหัด
หลังเรียนเพื่อเก็บคะแนนระหว่างเรียนในแต่ละบทเรียน
จ�านวน	3	บทเรียน	ท�าให้นักเรียนรู้สึกสนุกสนานและสนใจ
บทเรียนอยูต่ลอดเวลา	และ	4)	การให้ผลย้อนกลบัโดยทนัที	
ผู้วิจัยออกแบบให้สามารถแจ้งผลย้อนกลับให้แก่นักเรียน
ที่ท�ากิจกรรมระหว่างเรียน	 โดยการเฉลยแบบฝึกหัด	 
สรุปผลคะแนนให้นักเรียนได้ทราบ	 ให้ค�าชมเชยหาก
นักเรียนท�าคะแนนได้ผ ่านเกณฑ์และให ้ค�าแนะน�า 
ให้นักเรียนกลับไปศึกษาเน้ือหาบทเรียนอีกคร้ัง	 หาก
นักเรียนท�าคะแนนได้ต�า่กว่าเกณฑ์หรือเลอืกค�าตอบผดิใน
กจิกรรมการเรียนของแต่ละบทเรียนท�าให้นักเรียนสามารถ
ตรวจสอบและประเมินผลของตนเองได้ในทันทีเป็นการ
เสริมแรงให้นกัเรียนมกี�าลงัใจในการเรียนมากข้ึน	ซ่ึงสอดคล้อง 
กับค�ากล่าวของ	วิชุดา	รัตนเพียร,	สุกรี	รอดโพธิ์ทอง	และ
อรจรีย์	ณ	ตะกัว่ทุง่	(2540:	16-17)	กล่าวว่าข้อดีของบทเรียน
คอมพวิเตอร์ช่วยสอน	คือ	มีการให้ผลข้อมูลย้อนกลบัทนัที	

ภาพ	เสยีง	สสีนัทีส่วยงามท�าให้ผูเ้รียนเกดิความสนุกสนาน	
ตื่นเต้น	 ไม่เบื่อหน่ายต่อบทเรียน	ช่วยให้ผู้เรียนเรียนได้ดี
และรวดเร็วกว่าการเรียนปกต	ิผูเ้รียนมีส่วนร่วมในกจิกรรม
การเรียนอย่างเต็มที่	 ผู้เรียนเลือกบทเรียนได้หลายแบบ 

และสร้างแรงจูงใจให้แก่ผู้เรียนเพราะเป็นสิ่งแปลกใหม	่
ท้าทายความสามารถ
		 2.	 การเปรียบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรียนก่อน
เรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน	 
จากผลการวิจยัพบว่า	ผลสมัฤทธิท์างการเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนและ 

มีความแตกต่างอย่างมีนัยส�าคัญทางสถติทิีร่ะดับ	.01	ทัง้น้ี
เนื่องจาก
	 	 2.1	 การเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนเป็นการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง	เม่ือนักเรียนได้เรียน
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท�าให้รู้จักคิดและปฏิบัติ 
เป็นขั้นตอน	 ได้เรียนตามความสามารถของแต่ละบุคคล 

ซ่ึงสอดคล้องกับทฤษฎีปัญญานิยม	 ตามแนวคิดของ	
Chomsky	(กระทรวงศึกษาธกิาร,	กรมวิชาการ	2544	ข:	41)	
ทีก่ล่าวว่าการออกแบบการเรียนการสอนควรค�านึงถงึความ
แตกต่างด้านความคิด	ความรู้สึกและโครงสร้างการรับรู้
ด้วยเน่ืองจากนักเรียนแต่ละคนมีความสามารถในการ 
เรียนรู้ที่ต่างกัน	 สอดคล้องกับที่	 ถนอมพร	 (ตันพิพัฒน์)	 
เลาหจรัสแสง	(2541:	48)	กล่าวว่า	สือ่บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนที่ดีต้องออกแบบในลักษณะที่สามารถตอบสนอง
ความแตกต่างระหว่างบุคคลได้มากที่สุด	 ให้ผู้เรียนได้มี
โอกาสควบคุมการเรียนรู้ของตนเองตามความต้องการ	 
ผูวิ้จยัเหน็ถงึความส�าคัญในประเด็นน้ีจงึออกแบบกจิกรรม
การเรียนรู้ให้ผู้เรียนรู้สึกเป็นส่วนหน่ึงของกิจกรรมการ
เรียนรู้	ตัง้แต่การพมิพ์ชือ่-สกลุของตนเองลงไปในบทเรียน	
บทเรียนจะกล่าวยินดีต้อนรับเข้าสู่บทเรียนและนักเรียน
สามารถเลือกเป็นตัวละครเอกได้คือ	สุเทษณ์	หรือ	 มัทนา	
แต่ละตัวละครจะมีค�าถามน�าเพื่อกระตุ้นกระบวนการคิด	
ให้นักเรียนรู้สกึเป็นส่วนหน่ึงของเร่ืองราวทีนั่กเรียนจะต้อง
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ท�ากิจกรรมต่อไปเพือ่ช่วยตวัละครเอกท่ีนักเรียนเลอืกด้วย
ตนเองซ่ึงไม่มีใครทราบว่านักเรียนชอบตัวละครตัวใด	 
ซ่ึงไปสอดคล้องกับความคิดเห็นของกิดานันท์	 มลิทอง	
(2540:	 240)	 ที่กล่าวว่าคอมพิวเตอร์น�ามาใช้ในลักษณะ 
ของการศึกษารายบุคคลได้เป็นอย่างดี	 ลักษณะของ
โปรแกรมท่ีให้ความเป็นส่วนตัวแก่นักเรียนช่วยให้ผู้เรียน
ที่เรียนรู้ช้าสามารถเรียนได้โดยสะดวก	 โดยผู ้วิจัยให้ 
ความส�าคัญในจดุเน้นน้ีเป็นพเิศษในการออกแบบกจิกรรม
การเรียนรู้โดยมุ่งไปที่ระบบการคิดหาค�าตอบมากกว่าการ
อ่านแล้วจ�ามาตอบซ่ึงเม่ือตอบผิดผู้เรียนจะไม่รู้สึกอาย
เพื่อนและสามารถย้อนกลับมาท�ากิจกรรมได้ใหม่อีกคร้ัง
เพื่อความเข้าใจที่มากขึ้นในเน้ือหาบทเรียนแต่ละบทเรียน
แต่ละกิจกรรมที่นักเรียนได้ศึกษา	 เช่น	 กิจกรรมกุหลาบ 

สื่อรักสลักค�า	 นักเรียนจะจับคู่ค�าศัพท์ส�าคัญกับรูปภาพ	 
โดยการท�านายว่าค�าศัพท์ว่าน่าจะมีความหมายสอดคล้อง
กบัรูปภาพใดท�าให้นักเรียนเกดิการจดจ�าค�าศัพท์และเข้าใจ
ค�าศัพท์ได้คงทนมากกว่า	ซ่ึงไปสอดคล้องกบัความคิดเห็น
ของ	วิไล	กัลป์ยาณวัจน์	(2541:	32-36)	ที่กล่าวว่า	บทเรียน
คอมพวิเตอร์ช่วยสอนสามารถจดัสภาพการณ์ให้ผูเ้รียนเกิด
การเรียนรู้ตามสติปัญญาและความสามารถของตนเองส่ง
ผลให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ที่จดจ�าได้ง่ายและนักเรียน
สามารถพัฒนาทักษะกระบวนการคิดได้อย่างยั่งยืน
	 	 2.2	 การใช้สือ่บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน
ช่วยเร้าความสนใจของผู้เรียน	 การน�าเสนอเน้ือหาใน 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน	 บทละครพูดค�าฉันท	์ 
เ ร่ืองมัทนะพาธานี้ 	 ผู ้ วิจัยได ้ใช ้ วิธีในการน�าเสนอที่ 
หลากหลายรูปแบบ	เช่น	ข้อความ	ภาพนิ่ง	ภาพเคลื่อนไหว	
กราฟิก	 เสียงเพลง	 เสียงบรรยายประกอบและเทคนิค 

การใช้เสียงต่าง	ๆ	 ใช้กิจกรรมที่หลากหลายในการท�างาน	
แบบฝึกหัด	ฯลฯ	ซึ่งตัวกระตุ้นต่าง	ๆ	เหล่านี้ท�าให้บทเรียน
น่าสนใจ	 ช่วยให้นักเรียนเรียนรู้ได้ดียิ่งขึ้น	 นักเรียนเรียน
ด้วยความเพลิดเพลิน	 สอดคล้องกับความคิดเห็นของ 
กิดานันท์	 มลิทอง	 (2540	 :	 240)	 ที่กล่าวว่าบทเรียนท่ีมี 

การใช้สี	มีภาพเคลื่อนไหว	มีเสียงดนตรีเป็นการเพิ่มความ
เหมือนจริงและช่วยเร้าความสนใจให้นักเรียนอยากรู้อยาก
เห็น	 ซ่ึงผู้วิจัยได้ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ในบทเรียนที่	1	และบทเรียนที่	2	โดยมุ่งเน้นไปที่ข้อความ	
ภาพเคลือ่นไหว	เสยีงเพลงและเสยีงอ่านค�าประพนัธ์	ดังเช่น
ในบทเรียนที	่1	ผูวิ้จยัจดัท�าสรุปประวัตผิลงานความส�าคัญ
ของผู้พระราชนิพนธ์ไว้เป็นเน้ือหาที่ใช้ภาพน่ิงประกอบค�า
บรรยายท�าให้นักเรียนเข้าใจง่ายมากขึ้นและใช้เวลาไม่นาน	
อีกทั้งในบทเรียนที่	2	ผู้วิจัยออกแบบการเรียนรู้ให้ออกมา
ในรูปแบบท่ีมีภาพเคลื่อนไหว	ฉากและบรรยากาศเสมือน
จริงตามจิตนาการผู้ก�ากับที่ถ่ายทอดผลงานผ่านละครเวที	
ให้นักเรียนได้เห็นการกระท�าประกอบค�าฉันท์ท�าให้เข้าใจ
เร่ืองราวได้ง่ายย่ิงขึ้นและที่ส�าคัญเกิดอารมณ์ร่วมและ
คล้อยตามตัวละครในลีลาแสดงอารมณ์รักและอารมณ์
โกรธของสุเทษณ์ที่ไม่พอใจนางมัทนาไม่รับรักตนแล้วสาป
นางเป็นดอกกุหลาบไปยังโลกมนุษย์	 ซ่ึงไปสอดคล้อง 
กับงานวิจัยเร่ืองการสร้างมัลติมีเดียส�าหรับห้องสมุด
วิชาการของกระทรวงศึกษาธิการ	 (2544	 ข:	 42-43)	 ที่ได้
กล่าวถึงหลักการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน	
ดังน้ี	 1)	 ใช้เทคนิคเพ่ือสร้างความสนใจแก่ผู้เรียนก่อนเร่ิม
เรียนโดยการผสมผสานข้อมูลและการออกแบบชื่อเร่ืองที่
เร้าความสนใจ	2)	สร้างความน่าสนใจในการศึกษาบทเรียน
อย่างต่อเน่ืองด้วยวิธีการและรูปแบบที่แตกต่างกันออกไป	
3)	 ใช้ภาพและกราฟิกประกอบให้สอดคล้องกับเน้ือหา	 
4)	 ค�านึงถึงความแตกต่างของผู้เรียนในแง่ของการเลือก
เนื้อหาการเรียนการเลือกกิจกรรมการเรียน	5)	ผู้เรียนควร
ได้รับการชีแ้นะในรูปแบบทีเ่หมาะสมหากเน้ือหาทีศึ่กษาน้ัน
มีความซับซ้อนหรือมีโครงสร้างเนื้อหาที่เป็นหมวดหมู่และ
สัมพันธ์กัน	 6)	 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนทบทวนความรู้เดิมที่
สัมพันธ์กับความรู้ใหม่ในรูปแบบที่เหมาะสม	7)	กิจกรรม
การสอนควรจะผสมผสานการให้ความรู้	การให้ค�าถามเพือ่
ให้ผู้เรียนคิดวิเคราะห์หาค�าตอบ	และ	8)	สร้างแรงจงูใจโดย
เน้นความพึงพอใจที่เกิดขึ้นจากความส�าเร็จในการเรียนรู้	
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		 3.	 ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน	 จากผลการวิจัยพบว่าผู ้เรียนมี 

ความคิดเห็นเฉลี่ยต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน	 
บทละครพูดค�าฉันท์	 เร่ืองมัทนะพาธา	 ในระดับมาก	 (x	=	
4.33,	S.D.	=	0.17)	ทั้งนี้เกิดจากเหตุผลดังนี้
	 	 3.1	 ค่าเฉลี่ยของความคิดเห็นของนักเรียน
ด้านทีม่ากทีส่ดุ	3	อนัดับแรก	คือ	1)	ขนาดตวัอกัษรอ่านง่าย	
ชัดเจนและเหมาะสมกับหน้าจอซ่ึงท�าผู้เรียนมองเห็นได้
ชัดเจน	 มีการใช้ขนาดตัวอักษรที่แตกต่างกันในส่วนของ
หัวข้อและเน้ือหาข้อความค�าอธิบาย	 สีของตัวอักษรเป็นสี 
ที่มองเห็นได้ชัดเจน	2)	ค�าอธิบายเนื้อหาชัดเจน	เข้าใจง่าย	
ท�าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ตามล�าดับขั้นตอนไม่สับสน
สอดคล้องกบัวัตถปุระสงค์ของการเรียนรู้	และ	3)	การบรรจุ
เน้ือหาแต่ละหน้าจอเหมาะสมส่งผลให้ผู้เรียนเข้าใจบทได้
ง่ายยิ่งขึ้นเน่ืองจากผู้เรียนได้อ่านข้ออ่านข้อความมีอยู่ใน
ปริมาณทีเ่หมาะสมกบัการเรียนรู้และช่วงวัย	ขนาดตวัอกัษร
ไม่เลก็เกินไปและมีเน้ือหาเพยีงพอต่อการเรียนรู้ไม่มากจน
เกินไปจนเกิดเบื่อหน่ายเน้ือหาที่ก�าลังศึกษา	 ซ่ึงส่งผลให้ 
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ที่ประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึนสอดคล้อง
กับผลงานวิจัยของพิมณิชา	 พรหมมานต	 (2553:	 122)	 
ที่ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน	 กลุ ่มสาระ 
การเรียนรู้ภาษาไทย	 เร่ืองไตรภูมิพระร่วง	ตอนมนุสสภูมิ	
ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	6	ผลการวิจัยพบว่าผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	 6	 
หลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิตทิีร่ะดับ	
.01	นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	6	ส่วนใหญ่มีความคิดเห็น
ต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน	ในระดับมาก
	 	 3.2	 จากการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน
และจากการสอบถามนักเรียนท�าให้ทราบว่า	 นักเรียนมี
ความสนใจและความกระตอืรือร้นในการเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเน่ืองจากนักเรียนสามารถเรียนรู้ได้
ตามความสามารถของตนเอง	นักเรียนสามารถมีปฏิสมัพนัธ์
กบับทเรียนได้	เช่น	การพมิพ์ชือ่ของนักเรียนในการเข้าสูบ่ท

เรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน	การคลิกปุ่มต่าง	ๆ	 เพื่อเลือก
เรียนเนือ้หา	การฟังและดูวีดิทัศน์และละครพดูค�าฉันท์ทีมี่
ภาพเคลื่อนไหวได้	รวมทั้งได้ลงมือท�าแบบฝึกหัดกิจกรรม
การเรียนรู้มากกว่าการอ่านเน้ือหา	 ฯลฯ	 ท�าให้ผู ้เรียน
สามารถควบคุมบทเรียนได้ด้วยตนเองจึงรู้สึกสนุกและ 
มีความสุขกับการเรียน	 รู้สึกเป็นอิสระมากกว่าการเรียน 

โดยวิธีการปกติเพราะสามารถควบคุมการเรียนได้ด้วย
ตนเอง	ไม่ต้องอายเพื่อนเมื่อตอบค�าถามผิด	มีความมั่นใจ
ในการเรียนมากยิง่ขึน้	ดังน้ันผูเ้รียนจงึมีทศันคตทิีดี่ต่อการ
เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน	

ข้อเสนอแนะ 
	 จากการวิจยัการพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วย
สอน	บทละครพดูค�าฉันท์	เร่ืองมัทนะพาธา	ส�าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่	5	ตามที่ได้เสนอไปแล้วข้างต้น	ผู้วิจัยมี
ข้อเสนอแนะดังต่อไปนี้
	 1.	 ข้อเสนอแนะในการน�าเสนอผลการวิจัยไปใช้
	 	 1.1	 ผู้เรียนควรมีความรู้ความสามารถทาง
ด้านการใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้นเพื่อสะดวกในการใช้
โปรแกรมการเรียนรู้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
	 	 1.2	 ผู ้สอนควรศึกษาคู่มือการใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้เกิดความเข้าใจในเน้ือหาและ
กจิกรรมการเรียนรู้ในแต่ละบทเรียนก่อนน�าไปใช้กบันักเรียน
	 	 1.3	 ผู้สอนควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียน
ตามความต้องการและความสามารถของตนโดยไม่จ�ากัด
เวลาในการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน	
	 	 1.4	 ผู้สอนควรจัดให้มีการท�ากิจกรรมเสริม
ต่างๆ	 หลังการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน	 
เช่น	การค้นคว้าความรู้เพิม่เตมิจากห้องสมุด	การท�ารายงาน
กลุม่	การอ่านออกเสยีงค�าประพนัธ์	เป็นต้น	เพราะการเรียน
ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพียงอย่างเดียวท�าให้
นักเรียนไม่มีโอกาสแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อน
นักเรียนด้วยกันและฝึกทักษะการอ่าน
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	 2.	 ข้อเสนอแนะการวิจัยครั้งต่อไป
	 	 2.1	 ควรมีการท�าวิจัยเพื่อพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์สื่อประสมในวรรณคดีเร่ือง	 อื่น	 ๆ	 โดยการ
เรียนรู้ผ่านสื่ออินเทอร์เน็ตในนวัตกรรมอื่น	 เช่น	การสร้าง
เว็บไซต์	แท็บเล็ต	เป็นต้น	

	 	 2.2	 ควรท�าการวิจัยเพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนบทละครพดูค�าฉันท์	เร่ืองมัทนะพาธาทีจ่ดัการ
เรียนรู้ด้วยเทคนิควิธีสอนอื่น	ๆ	 เช่น	 เทคนิคการสอนการ
สมัมนาเชิงสรรค์	การเชือ่มโยงความคิด	การแสดงละครพดู
ประกอบกิจกรรมการเรียนรู้
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