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บทคัดย่อ  

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะ เรื่ององค์ประกอบศิลป์เพื่อเสริม
สร้างทักษะการเรียนศิลปะ ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 2) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ก่อนและหลังเรียน  โดยใช้ชุดกิจกรรมศิลปะเรื่ององค์ประกอบศิลป์เพื่อเสริมสร้างทักษะการเรียนศิลปะ  ของ
นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนกับชุดกิจกรรมศิลปะ เรื่อง
องค์ประกอบศิลป์เพื่อเสริมสร้างทักษะการเรียนศิลปะ  ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3   กลุ่มตัวอย่าง
ในการวิจัยครั้งนี้ คือนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการ ยานนาเวศ  ปี
การศึกษา 2563 โดยวิธีการคัดเลือกแบบเจาะจง (purposive sampling) เครื่องมือวิจัยประกอบด้วย ชุด
กิจกรรมศิลปะเรื่ององค์ประกอบศิลป์เพื่อเสริมสร้างทักษะการเรียนศิลปะ แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนด้วยชุดกิจกรรมศิลปะเรื่ององค์ประกอบศิลป์เพื่อเสริมสร้างทักษะการเรียนศิลปะ  และแบบสอบถามวัด
ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อชุดกิจกรรมการสอนศิลปะเรื่ององค์ประกอบศิลป์ 
 ผลการวิจัยพบว่า 
 1. ผลการพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะ เรื่ององค์ประกอบศิลป์เพื่อเสริมสร้างทักษะการเรียนศิลปะ 
ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพการพัฒนาตามเกณฑ์ท่ีก าหนด ในด้าน
สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา กิจกรรมการเรียนรู้ และ การวัดผลและประเมินผล ผู้เช่ียวชาญมี
ความคิดเห็นว่าอยู่ในระดับ เหมาะสมมาก 
 2. ผลจากการศึกษาสัมฤทธิ์ของนักเรียน แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 เป็นไปตามสมมติฐานท่ีต้ังไว้ 
 3. ผลจากการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อชุดกิจกรรมศิลปะ เรื่ององค์ประกอบศิลป์เพื่อ
เสริมสร้างทักษะการเรียนศิลปะ ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ชุดกิจกรรมศิลปะ  ในภาพรวมอยู่
ในระดับมีความพึงพอใจมาก โดยมีค่าเฉล่ีย (x)  เท่ากับ 4.22 และมีค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 
0.17 สรุปได้ว่านักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
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Abstracts 

 The objectives of this research are as follows: (1) the development of learning activities 
on art compositions to enhance art skills for Matthayom Three students; (2 )  to compare the 
effects of learning achievement with art composition to enhance the art skills for Matthayom 
Three students; and (3 )  to study the satisfaction of the students toward art composition to 
enhance the art skills of Matthayom Three students. The researcher used the purposive 
sampling method and the sample population consisted of Matthayom Three students at 
Triamudomsuksapattanakarn Yannawate School in the 2 0 2 0  academic year. The research 
instrument was an art composition to enhance their art skills, learning achievement with art 
composition to enhance the art skills and student satisfaction with the questionnaire. The 
findings of this study were as follows: (1 )  the result of the development art compositions to 
enhance the art skills for Matthayom Three students have efficiency according to the specified 
criteria on side of essence, such as learning objectives, content, learning activity, and 
measurement and evaluation in all aspects were at a high level; (2 )  the results of learning 
achievement showed that the scores in the learning achievement posttest was higher than 
the pretest at a statistically significant level of .05 ; and (3 )  the results of student satisfaction 
toward art compositions to enhance the art skills for Matthayom Three students in all aspects 
were at a high level and in the aspects of mean (( ) = 4.22), standard deviation ((S.D.) = 0.17) 
and the students were satisfied with each aspect. 

Keywords: Art activity, Art Composition, Art skills 

 

บทน า 
 การศึกษาไทยมีความเปล่ียนแปลงตามสภาพสังคมโลก  เพื่อท่ีจะพัฒนาระบบการศึกษาให้มี
ความก้าวหน้าทันโลกสู่ความเป็นสากล  มีจุดประสงค์เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ให้มีคุณภาพในการพัฒนาทักษะ
ชีวิต  ผู้เรียนจึงต้องมีวิชา  ความรู้  ทักษะ  และความสามารถท่ีจะน าไปประยุกต์  สร้างสรรค์ส่ิงใหม่ ๆ  ต้อง
คิดแก้ปัญหาด้วยตนเอง  และครูต้องมีความคิดริเริ่มส่ิงแปลกใหม่  เพื่อเป็นการพัฒนาผู้เรียนไปสู่ความ
เจริญก้าวหน้า  ท่ีจะพัฒนาไปพร้อมกับศตวรรษท่ี 21  เพื่อให้ผู้เรียนมีความสนใจในการเรียนการสอนเพิ่มมาก
ขึ้น  และรู้จักปรับตัวเพื่อเข้าสู่ยุคแห่งการแข่งขันในการเป็นผู้น านี้ด้วยเช่นกัน 
 การจัดการศึกษาต้องยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ  สามารถพัฒนาการเรียนรู้ด้วยตนเองตามธรรมชาติ และ
พัฒนาศักยภาพให้เต็มความสามารถ ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติพุทธศักราช 2542 และท่ีแก้ไข
เพิ่มเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545 ในหมวด 4 มาตราท่ี 22 และในมาตรา 24 (2)  หลักสูตรสถานศึกษาควร
พัฒนาให้เด็กได้เรียนรู้อย่างเพลิดเพลินสนุกสนาน  สร้างความเร้าใจและก าลังใจให้แก่ผู้เรียน  ให้เกิดความรู้
มากท่ีสุด  ควรสร้างประสบการณ์  ความเข้มแข็ง  และความมั่นใจให้กับผู้เรียนได้ท างานอย่างเป็นอิสระ ควร
ให้นักเรียนได้เรียนรู้ทักษะส าคัญ  ในทักษะการอ่าน  ทักษะการเขียน ทักษะด้านคิดเลข  มีทักษะด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ  ส่งเสริมความอยากรู้อยากเห็น  และฝึกมีเหตุผลทางกระบวนความคิด   และมาตราท่ี 
24 (5) เพื่อให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้  ทางสถานศึกษาควรอ านวยความสะดวกให้กับผู้สอนได้มีส่วนร่วมในการ
สร้างบรรยากาศในห้องเรียนให้น่าสนใจ รวมท้ังการสร้างส่ือการเรียนรู้  เพื่อเป็นการพัฒนากระบวนการเรียน
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การสอนให้มีประสิทธิภาพ  เพื่อเข้าสู่โลกยุคศตวรรษท่ี 21  ทางกระทรวงศึกษาธิการจึงได้มีนโยบาย ส่งเสริม
ให้ผู้เรียนมีคุณธรรมและความเป็นไทย มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  มีทักษะด้านเทคโนโลยี  มีทักษะในการ
ท างานร่วมกันกับคนอื่น ๆ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) นอกจากนี้ในพระราชบัญญัติดังกล่าว ได้มีการจัดท า
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  โดยสถานศึกษาควรจัดท าหลักสูตรตามสภาพปัญหาของคนในชุมชน 
การประกอบอาชีพ การด ารงชีวิตและตลอดจนการศึกษาต่อ (มาตรา 27)  ก าหนดให้ผู้เรียนสามารถมีความคิด
สร้างสรรค์ มีวิจารญาณในการเรียนรู้ตามมาตรฐาน (มาตรฐานท่ี 8) การเห็นคุณค่าในธรรมชาติและศิลปะ 
(มาตรฐานท่ี 12)  มีความรักในประเทศชาติและท้องถิ่นความเป็นไทย  สืบสานภูมิปัญญา ศิลปวัฒนธรรมและ
มรดกไทย (มาตรฐานท่ี 14) โดยมีหลักการจัดการศึกษาขั้นพื้นฐานให้มีความเป็นสากล มีความเสมอภาคเท่า
เทียมกัน ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้พัฒนาการเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต  ดังสาระส าคัญของ
แผนพัฒนาการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ ฉบับท่ี ๑๒ (พ.ศ.๒๕๖๐ - ๒๕๖๔) ก าหนดวิสัยทัศน์ไว้ดังนี้ 
“มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู่คู่คุณธรรม มีคุณภาพชีวิตท่ีดี มีความสุขในสังคม” 
 ในการจัดกระบวนการเรียนรู้ได้ก าหนดให้นักเรียนมีความส าคัญ ครูผู้สอนต้องท าความเข้าใจและ
ค านึงถึงความแตกต่างของผู้เรียนโดยกระบวนการเรียนรู้ท่ีมีความหลากหลาย  การพัฒนาวิธีการเรียนรู้  และ
ความสามารถของนักเรียน  เพื่อเป็นการพัฒนาตามศักยภาพนักเรียนน าไปสู่เป้าหมายได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
ดังนั้น  ในการออกแบบการจัดการเรียนรู้  ครูผู้สอนจึงต้องเลือกเทคนิควิธีการสอน แหล่งการเรียนรู้ ท่ี
หลากหลาย การเลือกใช้ส่ือ การวัดผล การประเมินผล เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ (ทัศนศิลป์) ตามธรรมชาติแล้วนักเรียนจะได้รับการส่งเสริมด้วยลักษณะ
การเรียนรู้ของเทคนิควิธีการท างาน สนับสนุนให้นักเรียนมีความคิดริเริ่ม สร้างสรรค์เห็นคุณค่าศิลปะ 
สุนทรียภาพ จินตนาการ วัฒนธรรมไทย การดัดแปลง ตลอดจนการเปิดโอกาสให้แสดงออกอย่างหลากหลาย
อย่างอิสระไม่ได้ปิดกั้นใดๆ (ส านักนิเทศและพัฒนามาตรฐาน  ประถมศึกษาแห่งชาติ,  2549 ) 
 กิจกรรมการเรียนรู้ในกลุ่มสาระศิลปะ (ทัศนศิลป์) เป็นวิชาท่ีประกอบด้วยภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติท่ี
ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ทางศิลปะ การช่ืนชมความงดงามทางสุนทรียภาพ  ความมี
คุณค่าของศิลปะ มีจินตนาการจะช่วยส่งผลต่อคุณภาพชีวิตมนุษย์ รวมท้ังปลูกฝังคุณธรรมและค่านิยม 
กิจกรรมศิลปะจึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีช่วยพัฒนาผู้เรียนท้ังทางด้านอารมณ์ สังคม จิตใจ สติปัญญา น าไปสู่
การพัฒนาส่งเสริมให้ผู้เรียนได้รู้จักความเช่ือมั่นในตัวเอง ท าให้นักเรียนรู้จักคิดเป็นท าเป็น เรียนรู้จาก
ประสบการณ์ และสามารถน าไปประกอบวิชาชีพได้  รู้จักป้องกัน แก้ไขปัญหาท่ีจะเกิดขึ้น โดยมีกระบวนการ
สร้างสรรค์ท่ีหลากหลาย ในการสร้างเนื้อหาส่ือการสอน จะต้องค านึงถึง ความแตกต่างของผู้เรียนว่ามีความ
สอดคล้องและความถนัดของการฝึกทักษะ กระบวนการคิดของกิจกรรมนั้นๆท าให้การเรียนรู้เกิดข้ึนสมบูรณ์ได้ 
ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ ท้ัง 8 กลุ่มสาระวิชา โดยเฉพาะอย่างยิ่งวิชาศิลปะ (ทัศนศิลป์) เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
แสดงออกอย่างอิสระ เลือกใช้เทคนิควิธีการรวมถึงอุปกรณ์ของการท างานท่ีมีความเหมาะสม ในการสร้าง
ผลงานศิลปะได้อย่างมีประสิทธิภาพจะต้อง เข้าใจในเรื่องขององค์ประกอบศิลป์ ทัศนธาตุ คุณค่างานทัศนศิลป์ 
หลักการต่าง ๆ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน (2551: 182) 
 จากหลักสูตรจะเห็นว่า วิชาศิลปะเป็นรายวิชาท่ีส าคัญในการช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนได้รู้จักความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ คุณค่าศิลปะ จินตนาการ การช่ืนชมความงดงามทางสุนทรียภาพ  กิจกรรมศิลปะจึงมีความจ าเป็น
อย่างยิ่งท่ีช่วยพัฒนาผู้เรียนท้ังทางด้านอารมณ์ สังคม จิตใจ สติปัญญา น าไปสู่การพัฒนาส่งเสริมให้ผู้เรียนได้
รู้จักความเช่ือมั่นในตัวเอง ท าให้นักเรียนรู้จักคิดเป็นท าเป็น เรียนรู้จากประสบการณ์รู้จักป้องกันและแก้ไข
ปัญหาท่ีจะเกิดขึ้น ซึ่งเป็นพื้นฐานในการท างานและสามารถน าไปประกอบวิชาชีพได้  
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 ตามทฤษฎีการเรียนรู้ ไทเลอร์ (Tylor) ได้น าเสนอแนวคิดพื้นฐานซึ่งประกอบด้วย 1) ความต่อเนื่อง 
(Continuity) ในการฝึกทักษะประสบการณ์ ต้องเปิดโอกาสให้มีการฝึกทักษะอย่างต่อเนื่องกัน  2) การจัดช่วง
ล าดับ (Sequence) เป็นการจัดช่วงล าดับจากความง่ายไปสู่ช่วงล าดับท่ีมีความยาก ดังนั้นควรมีการเลียงล าดับ
ขั้นตอนก่อนหลังให้ได้เนื้อหาในการจัดกิจกรรมและประสบการณ์ให้เข้าใจยิ่งขึ้น 3) บูรณาการ ( Integration) 
เป็นการผสมผสานการเช่ือมโยง ให้มีความสอดคล้องไปในแนวทางเดียวกันของเนื้อหาการเรียนรู้ จาก
ประสบการณ์ท่ีเรียนมาจึงเป็นแบบแผนของปฏิสัมพันธ์(interaction) ระหว่างผู้เรียนกับสถานการณ์ท่ีแวดล้อม 
ไทเลอร์ (Tyer) (2012: ออนไลน์) 
 การเรียนการสอนกิจกรรมกลุ่มสาระศิลปะ (ทัศนศิลป์) ประกอบด้วยภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติท่ีช่วย
พัฒนาให้ผู้เรียนมีความคิดริริมสร้างสรรค์ทางศิลปะ โดยมีกระบวนการอย่างสร้างสรรค์  การเรียนรู้ท่ีมีความ
แตกต่างของผู้เรียนในแต่ละคน มีความถนัดในด้านทักษะท่ีหลากหลาย ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง 
เกิดการใฝ่รู้อย่างต่อเนื่อง ผสมผสานระหว่างสาระความรู้ต่าง ๆ  
 การเรียนวิชาศิลปะจึงมีคุณค่า ความส าคัญในระบบการศึกษา ดังนั้นจึงมีความจ าเป็นท่ีจะต้องเรียน
อย่างเข้าใจ ในการสร้างความชัดเจน และความเข้าใจท่ีถูกต้องให้กับผู้เรียนอันเป็นส่ิงส าคัญส าหรับการเรียนรู้
สาระวิชาศิลปะ คือความรู้ความเข้าใจเรื่ององค์ประกอบศิลป์ กล่าวคือ 
 องค์ประกอบศิลป์ (composition) คือ การน าส่วนต่างๆ ทางทัศนธาตุมาจัดวางผ่านส่ือลักษณะ
ความคิด ความรู้สึก และการแสดงออก ซึ่งมีอยู่ในผลงานทางทัศนศิลป์ประเภทต่างๆ โดยตัวเองอยู่แล้ว เช่น 
การซ้ า จังหวะ ลวดลาย การลดหล่ัน ทิศทาง ความกลมกลืน การตัดกัน ความสมดุล เอกภาพ ดังนั้น 
แนวความคิด ความรู้สึก และการแสดงออกทางด้านองค์ประกอบ(การจัดวาง) จึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่ง 
นอกจากนี้ยังเป็นพื้นฐานส าคัญและมีความจ าเป็นต่อการเรียนรู้ และท าความเข้าใจในคุณค่ากับผลงานทาง
ศิลปะตลอดจนการน าไปประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับการแสดงออกทางศิลปะในโอกาสต่างๆ ต่อไป 
  ลักษณะของปัญหาท่ีเกิดขึ้นในด้านต่างๆ จากการเรียนรู้วิชาศิลปะ ควรมีหลักวิชาการ  มีเสรีภาพ  
กล้าคิด  กล้าสร้างสรรค์  บูรณาการ กระตุ้นให้ผู้เรียน อยากร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อส่งผลต่อ ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ควบคู่คุณธรรม มีคุณภาพน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตและสังคมได้อย่างเป็นสุข (เปาโล แฟรร์, เขียน 
และสดใส ขันติวรพงศ์, แปล 2548) 
 ในระดับช้ันมัธยมรายวิชาศิลปะ จะต้องเข้าใจในจุดมุ่งหมายของการจัดการศึกษาส าหรับวัยรุ่นท่ีมี
ลักษณะพฤติกรรมท่ีมีเอกลักษณ์ โดยครูศิลปะจะต้องศึกษาและหาวิธีจัดการเรียนการสอนในช้ันเรียนท่ี
สามารถสนองตอบความต้องการทุกอย่างของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาซึ่งเป็นวัยรุ่นได้ เพราะหากสามารถ
พัฒนาผู้เรียนในวัยนี้ด้วยศิลปะได้ นักเรียนท่ีผลิตออกมาจะเป็นผลผลิตท่ีทรงคุณค่าประกอบด้วยความคิด
สร้างสรรค์ มีความรู้ คู่คุณธรรมเพื่อมนุษย์จะได้อยู่ร่วมกันในสังคมอย่างสันติสุข (วุฒิ  วัฒนสิน , 2546: 
ออนไลน์) 
กระบวนการสร้างสรรค์จากประสบการณในการเรียนศิลปะ ผู้เรียนจะสร้างสรรค์ถ่ายทอดงานศิลป์และ
สามารถอธิบายขั้นตอนกระบวนการในการสร้างสรรค์และแก้ปัญหาในการท างาน  นอกจากนี้การ
วิพากษ์วิจารณ์และการน าเสนอผลงานท่ีผู้เรียนได้สร้างขึ้นจะช่วยให้ผู้เรียนรู้สึกว่าการเรียนรู้  (สมรักษ์ อินทวิ
มลศรี, 2560) 
 จากเหตุผลข้างต้นท าให้ ผู้วิจัยได้เห็นถึงความส าคัญจึงได้ท าการศึกษา สร้างชุดกิจกรรม เพื่อ
พัฒนาการสอนศิลปะ เรื่ององค์ประกอบศิลป์เพื่อเสริมสร้างทักษะการเรียนศิลปะ ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3   ซึ่งเป็นพื้นฐานส าคัญทางศิลปะและมีความจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะส่งผลต่อการเรียนรู้ให้มี
ประสิทธิภาพ และส่งผลดีต่อผู้เรียน สามารถใช้เป็นแนวทางในการสร้างส่ือการเรียนรู้ให้มีความน่าสนใจ น าไป
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1. ชุดกิจกรรมศลิปะ  
 ชดุกิจกรรมศลิปะ  (ทฤษฎีการเรียนรู ้ไทเลอร)์ 
   ทฤษฎีการเรียนรู้ ไทเลอร ์(Tyler) 
 1.1 ความตอ่เน่ือง (continuity)  
 1.2 การจดัช่วงล  าดบั (sequence)  
 1.3 บรูณาการ (integration)  
2. องคป์ระกอบศลิป์ (สชุาต ิเถาทอง,สงัคม ทองมี และคณะ
,2551) 

2.1 การซ า้ (repetition)  
2.2 จงัหวะ (rhythm)  
2.3 สดัสว่น (Proportion) 
2.4 การลดหลั่น (gradation)  
2.5 จดุเดน่ (Dominance) 
2.6 ความกลมกลืน (harmony)  
2.7 การตดักนั (contrast) 
2.8 ความสมดลุ (balance)  
2.9 เอกภาพ (unity) 

ประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับการแสดงออกทางศิลปะในโอกาสต่าง ๆ  เพื่อเป็นประโยชน์ตามมาตรฐาน และ
บรรลุตามจุดมุ่งหมายปลายทาง คือ นักเรียนเก่ง ดี มีความสุข  

วัตถุประสงค์ 
 1. เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะ เรื่ององค์ประกอบศิลป์  เพื่อเสริมสร้างทักษะการเรียนศิลปะ ส าหรับ
นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3    
 2. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน  โดยใช้ชุดกิจกรรมศิลปะเรื่ององค์ประกอบ
ศิลป์  เพื่อเสริมสร้างทักษะการเรียน ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3    
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนกับชุดกิจกรรมศิลปะ เรื่ององค์ประกอบศิลป์  เพื่อ
เสริมสร้างทักษะการเรียนศิลปะ  ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3    

สมมติฐานการวิจัย 
 ผูเ้รียนท่ีเรียนโดยชุดกิจกรรมศิลปะ เรื่ององคป์ระกอบศิลป์เพื่อเสรมิสรา้งทกัษะการเรียนศิลปะ มี
ผลสมัฤทธ์ิสงูกวา่ก่อนเรยีนอยา่งมีนยัส  าคญัทางสถิติท่ี .05 

กรอบแนวคิดการวิจัย          

 
                                                                                                                                                                                                                     

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ชุดกิจกรรมศลิปะ 
เร่ืององคป์ระกอบศลิป์  

เพือ่เสริมสร้างทักษะการเรียนศลิปะ 
 1.ชดุกิจกรรม 
 2. แบบทดสอบ 

1. ชดุกิจกรรมศลิปะเร่ืององคป์ระกอบศลิป์ 

2. ผลสมัฤทธิท์างการเรียน 

3. ความพงึพอใจและความสนใจ 
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วิธีด าเนินการวิจัย 

 ขอบเขตของการวิจัย 
 1 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการ 
ยานนาเวศ  ปีการศึกษา 2563  ภาคเรียนท่ี 2  จ านวน 262 คน  
 1.2 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษา
พัฒนาการ ยานนาเวศ  ปีการศึกษา 2563  ภาคเรียนท่ี 2 จ านวน 30 คน โดยวิธีการคัดเลือกแบบเจาะจง 
(purposive sampling)  เพื่อให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย  ประหยัดเวลาในการเก็บรวบรวมข้อมูล   
และน ามาสรุปผลของการวิจัยได้รวดเร็ว  

 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 1. ชุดกิจกรรมศิลปะ เรื่ององค์ประกอบศิลป์ เพื่อเสริมสร้างทักษะการเรียนศิลปะ ส าหรับนักเรียน
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3   
 2. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยชุดกิจกรรมศิลปะ เรื่ององค์ประกอบศิลป์เพื่อเสริมสร้าง
ทักษะการเรียนศิลปะ ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3   
 3. แบบสอบถามวัดความพึงพอใจท่ีมีต่อชุดกิจกรรมการสอนศิลปะ เรื่ององค์ประกอบศิลป์  เพื่อ
เสริมสร้างทักษะการเรียนศิลปะ ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3   

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาการจัดท า ชุดกิจกรรมศิลปะ เร่ือง องค์ประกอบศิลป์ 
 1. ศึกษาต าราเอกสาร หลักการแนวคิดทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดส่ือการจัดการเรียนรู้ศิลปะเพื่อเป็น
แนวทางในการจัดท าชุดกิจกรรมศิลปะ เรื่ององค์ประกอบศิลป์ ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3   
 2. วิเคราะห์ประเด็นเนื้อหา และสาระส าคัญในการจัดท าชุดการเรียนรู้ เพื่อเป็นแนวทางในการจัดท า
ชุดกิจกรรมศิลปะ เรื่ององค์ประกอบศิลป์เพื่อเสริมสร้างทักษะการเรียนศิลปะ ส าหรับนักเรียนระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3   

ขั้นตอนที่ 2 การพัฒนาชุดการเรียนรู้ เร่ือง องค์ประกอบศิลป์ 
1. ก าหนดเนื้อหาท่ีใช้ในการจัดท าชุดการเรียนรู้ เรื่อง องค์ประกอบศิลป์ ได้แก่ วิธีการเรียนรู้  และ

การน าหลักการทัศนธาตุ มาจัดเป็นองค์ประกอบศิลป์โดยใช้ทัศนธาตุได้แก่ เส้น จุด รูปร่าง รูปทรง สี พื้นผิว 
พื้นท่ีว่าง มาจัดเป็นองค์ประกอบรูปแบบต่างๆ ท่ีแปลกใหม่ และน่าสนใจ 

2. ออกแบบและจัดท าองค์ประกอบต่างๆ ของชุดการเรียนรู้ เรื่อง องค์ประกอบศิลป์ ได้แก่ ชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ เกี่ยวกับหลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ ใบความรู้ ท่ีมีเนื้อหาสาระเกี่ยวกับการจัด
องค์ประกอบศิลป์ รวมถึงใบงานท่ีเกี่ยวกับการจัดองค์ประกอบศิลป์ 

ขั้นตอนที่ 3 การตรวจสอบและความเที่ยงเชิงเนื้อหา 
1. ศึกษาสร้างเครื่องมือการตรวจสอบความเท่ียงเชิงเนื้อหาส าหรับตรวจสอบชุดกิจกรรม และแบบวัด

ความรู้ความเข้าใจความเท่ียงเชิงเนื้อหาส่ือการจัดการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง องค์ประกอบศิลป์ 
2. ตรวจสอบความเท่ียงเชิงเนื้อหาของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง องค์ประกอบศิลป์ โดย

ผู้เช่ียวชาญด้านศิลปศึกษา จ านวน 3 ท่าน ซึ่งมีเกณฑ์ในการคัดเลือกดังนี้ 
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  2.1 ผู้เช่ียวชาญด้านศิลปศึกษาเป็นผู้มีประสบการณ์ในการพัฒนาด้านการจัดการ เรียนรู้
ศิลปศึกษาเป็นระยะเวลาอย่างน้อย 2 ปี จ านวน 1 ท่าน 
  2.2 ครูศิลปะในระดับช้ันมัธยมศึกษา เป็นผู้มีประสบการณ์สอนวิชาทัศนศิลป์ ช้ันมัธยมศึกษา
ตอนต้นเป็นระยะเวลาอย่างน้อย 2 ปี จ านวน 1 ท่าน 
  2.3 ผู้เชียวชาญในการจัดการเรียนรู้มัธยมศึกษา เป็นผู้มีประสบการณ์ในการพัฒนาด้านการ
จัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาเป็นระยะเวลาอย่างน้อย 2 ปี จ านวน 1 ท่าน 

3. วิเคราะห์ผลการตรวจสอบ และแก้ไขปรับปรุงตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ 
ขั้นตอนที่ 4 ทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง 
1. ด าเนินการทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 4 ช่ัวโมง โดยรวม

เวลาในการทดสอบก่อนเรียน การทดสอบหลังเรียน และผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลดังต่อไปนี้      
  1.1 ท าการทดสอบก่อนการทดลอง (Pre-test) โดยใช้แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง การเรียนรู้
ศิลปะ เรื่ององค์ประกอบศิลป์ เพื่อเสริมสร้างทักษะการเรียนศิลปะ ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3   
  1.2 ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะ  เรื่อง 
องค์ประกอบศิลป์เพื่อเสริมสร้างทักษะการเรียนศิลปะ ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 30  
คน  8 ครั้ง 
  1.3 เมื่อจบการทดลอง ด าเนินการวัดผลสัมฤทธิ์ (Post-test) โดยใช้แบบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนศิลปะ เรื่อง องค์ประกอบศิลป์เพื่อเสริมสร้างทักษะการเรียนศิลปะ ส าหรับนักเรียนระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3   
  1.4 ให้กลุ่มตัวอย่างตอบแบบสอบถามวัดความพึงพอใจท่ีมีต่อชุดกิจกรรม เรื่ององค์ประกอบ
ศิลปเ์พื่อเสริมสร้างทักษะการเรียนศิลปะ ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3   
  1.5 น าค าตอบท่ีได้จากการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาตรวจให้คะแนนแล้วจึงน าไป
วิเคราะห์ผลความแตกต่างระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 
 ขั้นตอนที่ 5 วิเคราะห์และสรุปผล 

1. น าข้อมูลต่างๆ ท่ีจ าแนกมาวิเคราะห์ เปรียบเทียบผลการวิเคราะห์ และสรุปผลการวิจัย  
2. อภิปรายผลของการวิเคราะห์ข้อมูลต่างๆ จากการทดสอบก่อน และหลังเรียนด้วยชุดกิจกรรม

ศิลปะ เรื่อง องค์ประกอบศิลป ์
3. สรุปผลการวิจัย 

ผลการวิจัยและอภิปรายผล 
 จากการศึกษาวิจัยการพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะ เรื่ององค์ประกอบศิลป์เพื่อเสริมสร้างทักษะการเรียน
ศิลปะ  ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  สามารถอภิปรายผลการวิจัยได้ดังต่อไปนี้ 
 1. ประเด็นขั้นตอนการพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะ เรื่ององค์ประกอบศิลป์เพื่อเสริมสร้างทักษะการเรียน
ศิลปะ ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  พบว่า มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรม
ศิลปะ เรื่ององค์ประกอบศิลป์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ . 05 เป็นไปตาม
สมมติฐานท่ีต้ังไว้  ซึ่งสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551  ในด้านการ
จัดการเรียนรู้ต้องยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ  โดยเลือกเทคนิควิธีการสอน แหล่งการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย เพื่อเป็น
การพัฒนาตามศักยภาพนักเรียนน าไปสู่เป้าหมายได้อย่างมีประสิทธิภาพ  วิชาศิลปะเป็นวิชา ท่ีช่วยส่งเสริม
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พัฒนาให้นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์มีจินตนาการทางศิลปะ  มีสุนทรียภาพ     ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์   
เพิ่มความมั่นใจในตัวเอง  พัฒนาทักษะแก้ปัญหา ฝึกสมาธิ  ความรับผิดชอบ  และความฉลาดทางอารมณ์  
เพื่ อ ให้นัก เ รียน ได้พัฒนาทั้ ง ด้ านการศึกษา อารมณ์  สั ง คม  และจินตนาการ  ดังท่ี  ทิศนา แขม
มณี (2534) ได้กล่าวว่า ชุดกิจกรรมจะต้องน าองค์ประกอบต่าง ๆ มาจัดวาง โดยเนื้อหาในหลักสูตรกับกิจกรรม
มาบูรณาการเข้าด้วยกันอย่างเป็นระบบ  ตอบสนองความต้องการของนักเรียนท่ีมีความหลากหลาย  มีความ
ชัดเจนในรายละเอียด  มีลักษณะส าเร็จรูปในตัว นักเรียนสามารถเรียนรู้และฝึกทักษะจากชุดกิจกรรมศิลปะได้  
สอดคล้องกับวิริยะ ฤาชัยพาณิชย์ ( 2558 ) การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานหมายถึงการสอนแบบสร้างสรรค์
พัฒนามาจากการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน problem based Learning   แนวทางการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์แบบความคิดแนวขนานของ  เอ็ดเวิร์ด เดอ โบโน  เป็นการน าทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์มาสร้าง
รูปแบบการเรียนแบบใหม่ท่ีเรียกว่าการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน creative based Learning  และ
สอดคล้องกับการสอนแบบทันสมัยและเทคนิควิธีสอนแนวใหม่ของ  ขัณธ์ชัย  อธิเกียรติ (2558) เป็นการน า
แนวคิดวิธีการกระบวนการหรือส่ิงประดิษฐ์ใหม่ ๆ มาใช้ใน พัฒนาการเรียนรู้ แก้ปัญหาได้ตรงตามเป้าหมาย
ของหลักสูตร ช่วยให้การจัดการศึกษามีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นท าให้ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็ว 
ประหยัดเวลา มีก าลังใจในการเรียน 
 แสดงให้เห็นว่าผู้วิจัยสามารถสร้างชุดกิจกรรมศิลปะเรื่ององค์ประกอบศิลป์  ท าให้นักเรียนมีทักษะ 
สามารถคิด และวิเคราะห์องค์ประกอบศิลป์ ท าให้ผู้เรียนได้แสดงความสามารถทางศิลปะอย่างอิสระจาก
ความคิดสร้างสรรค์ของตนเอง  น าไปสู่การสร้างผลงานท่ีสวยงาม นักเรียนได้เรียนรู้ และได้ปฏิบัติกิจกรรม
ครบถ้วน  เป็นไปตามแบบแผนกระบวนการท่ีวางไว้  ท าให้เกิดทักษะ พัฒนาการ ความรู้ความเข้าใจ เรื่อง
องค์ประกอบศิลป ์

 2. จากการศึกษาผลสัมฤทธิ์ของนักเรียน โดยใช้ชุดกิจกรรมศิลปะเรื่ององค์ประกอบศิลป์เพื่อ
เสริมสร้างทักษะการเรียนศิลปะส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  แสดงให้เห็นว่านักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 เป็นไปตามสมมติฐานท่ีต้ังไว้   
สอดคล้องกับ พัชรี  เมฆสมุทร  (2557)  การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จินตนาการให้เกิดทักษะการเรียนรู้
ศิลปะ ในการวาดภาพส่ิงแวดล้อมของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 เพื่อช่วยให้นักเรียนมีความรู้ความ
เช่ียวชาญในการวาดภาพจากความนึกคิดท่ีสร้างขึ้นด้วยตนเองได้อย่างถูกต้อง   วาดภาพได้อย่างความ
สนุกสนาน  จากการเปรียบเทียบแสดงให้เห็นว่าผลสัมฤทธิ์ทางความคิดจินตนาการของนักเรียน หลังจากฝึก
ด้วยแบบฝึกทักษะความคิดสร้างสรรค์จินตนาการแล้วมีคะแนนสูงขึ้นกว่าก่อนใช้แบบฝึกทักษะทางความคิด
สร้างสรรค์จินตนาการ  สอดคล้องกับแนวคิดของ Sencibaught  (2016)  ท่ีอธิบายว่าการเรียนรู้แบบร่วมมือ
สามารถพัฒนาด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้กับนักเรียนอ่อนให้นักเรียนท่ีบกพร่องทางการเรียนรู้ได้   
 ดังนั้นการท่ีนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อาจเป็นเพราะใช้ชุดกิจกรรมศิลปะ เรื่อง
องค์ประกอบศิลป์นี้ ตรงกับความสนใจของนักเรียนท่ีต้องการเรียนรู้ผ่านโครงสร้างทางด้านทฤษฎี และการ
ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยมีเนื้อหาท่ีเข้าใจง่าย เหมาะสมชัดเจน ท าให้นักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์สูงกว่าก่อนการใช้ชุดกิจกรรมศิลปะอย่างเห็นได้ชัด ดังนั้นชุดกิจกรรมศิลปะเรื่ององค์ประกอบศิลป์ 
จึงมีความจ าเป็นในการเสริมสร้างทักษะการเรียนต่อนักเรียน และมีประโยชน์ต่อวิชาศิลปะ 

 3. ประเด็นความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อชุดกิจกรรม เรื่ององค์ประกอบศิลป์เพื่อเสริมสร้างทักษะ
การเรียนศิลปะ ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 จากการศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนพบว่า 
ความพึงพอใจของผู้เรียนหลังจากการใช้ชุดกิจกรรมศิลปะ เรื่ององค์ประกอบศิลป์เพื่อเสริมสร้างทักษะการ
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เรียนศิลปะ ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3   จ านวน 30 คน  ในภาพรวมอยู่ในระดับมีความพึง
พอใจมาก โดยมีค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากับ 4.22 และมีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.17 สรุปได้ว่า
นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก โดยความพึงพอใจใน 3 ล าดับแรก คือ 1) ชุดกิจกรรมศิลปะท าให้
นักเรียนมีความเข้าใจศิลปะมากยิ่งขึ้น อยู่ในระดับมีความพึงพอใจมากท่ีสุด โดยมีค่าเฉล่ีย  ( ) เท่ากับ 4.59 
และมีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.25  2) รูปภาพตัวอย่างในชุดกิจกรรมช่วยให้นักเรียนเข้าใจ
เนื้อหาได้ชัดเจนมากยิ่งขึ้น อยู่ในระดับมีความพึงพอใจมากท่ีสุด โดยมีค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากับ 4.55 และมีค่าส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.40  3)ชุดกิจกรรมสามารถน าไปต่อยอดในการสร้างงานอื่นๆได้ อยู่ใน
ระดับมีความพึงพอใจมาก โดยมีค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากับ 4.41 และมีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 
0.53 ตามล าดับ โดยสอดคล้องกับ กรวรรณ (2558:145)  หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์มีความส าคัญอย่างยิ่ง
ต่อการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในทุกแขนง ทัศนธาตุมีความส าคัญและจ าเป็นต่อการน าไปจัดองค์ประกอบศิลป์
ได้แก่ ทัศนธาตุ  เส้นสี รูปร่าง รูปทรง พี่ว่าง พื้นผิว และหลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ท่ีส าคัญได้แก่ จังหวะ 
เอกภาพ ดุลยภาพ สัดส่วน กันแดนซ์ จุดเด่น หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ท่ีกล่าวมานี้ล้วนเป็นหลักการจัด
องค์ประกอบศิลป์พื้นฐานท่ีจ าเป็นต่อการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะอย่างยิ่ง  อติยศ  สรรคบุรานุรักศ์ (2559:65) 
ได้กล่าวไว้ว่า ส่ิงส าคัญของการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ศิลปะเป็นฐานเป็นหัวใจส าคัญของความคิด
สร้างสรรค์อันน าไปสู่การคิดค้นนวัตกรรมใหม่สามารถน าไปปรับใช้ส่งเสริมได้ท้ังวงการธุรกิจและวงการศึกษา
ซึ่งสามารถส่งผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้ผู้เรียนท่ีจะเสริมสร้างการคิดค้นนวัตกรรมท่ีมีประสิทธิภาพโดยการ
เช่ือมโยงทางศิลปะ 
และสอดคล้องกับ ณัฏฐกาญจน์  อนันทราวัน  (2559)  การใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือมาเป็น
แนวทางในการจัดการเรียนรู้ศิลปะ   และจัดการเรียนรู้วิชาอื่นๆ  เพื่อส่งผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   และเป็น
การให้แรงเสริมเพื่อกระตุ้นการพัฒนาการด้านการเรียนรู้ของนักเรียน  ซึ่งการเรียนรู้ศิลปะแบบร่วมมือเป็นการ
ให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการค้นคว้าองค์ความรู้  และสร้างสรรค์ผลงานศิลปะด้วยตนเอง  โดยครูเป็นผู้
ช่วยเหลือและจัดการเรียนรู้ 
 ท้ังนี้เพราะได้รับการพัฒนาอย่างเป็นระบบ  การพัฒนาการเรียนการสอนนั้นมีความน่าสนใจในชุด
กิจกรรม เรื่ององค์ประกอบศิลป์ เพื่อเสริมสร้างทักษะการเรียนศิลปะ เมื่อนักเรียนได้ท าการศึกษา และปฏิบัติ
ตามชุดกิจกรรมแล้วจะเห็นได้ว่า เนื้อหาในชุดกิจกรรมนั้นมีความเข้าใจง่าย มีค าช้ีแจงตามข้ันตอนกระบวนการ
เรียนรู้และภาพประกอบตัวอย่างการปฏิบัติของกิจกรรมในแต่ละบทเรียนของทุกกิจกรรมการเรียนรู้ตาม
หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ซึ่งเป็นส่ิงท่ีส าคัญต่อผู้ท่ีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะทุกสาขา 

ข้อเสนอแนะ 

 ข้อเสนอแนะเพื่อน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1. ผู้สอนควรท าความเข้าใจคู่มือการใช้ชุดกิจกรรม เนื้อหาการปฏิบัติงานอย่างละเอียด เพื่อน าไปใช้ได้
อย่างถูกต้องตรงตามวัตถุประสงค์ 
 2.  ควรให้โอกาสนักเรียนทุกคนได้มีส่วนร่วมกับการท ากิจกรรมได้แลกเปล่ียนความรู้และความคิด
ระหว่างเพื่อนในห้องเรียน และควรให้นักเรียนได้น าเสนอความคิดเห็นของตนเอง เพราะว่าการน าเสนอความ
คิดเห็นจะสร้างความกล้าแสดงออก ความภูมิใจ และแรงบันดาลใจใน การท าผลงานครั้งต่อไป  
 3.  ผู้สอนควรเพิ่มระยะเวลาในการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะดังกล่าวให้มากขึ้น เพื่อ
ฝึกฝนให้เกิดทักษะได้อย่างมีประสิทธิภาพให้มากท่ีสุด  
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 ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
 ผู้วิจัย มีข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไปส าหรับผู้ท่ีสนใจในการพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะ เรื่อง
องค์ประกอบศิลป ์ เพื่อเสริมสร้างทักษะการเรียนศิลปะดังนี้ 
 1. ควรมีการวิจัยชุดกิจกรรมศิลปะ เรื่ององค์ประกอบศิลป์เพื่อเสริมสร้างทักษะการเรียนศิลปะอย่าง
ต่อเนื่อง โดยมีการเผยแพร่สู่ในส่ือสานสารสนเทศ ระบบออนไลน์ในรูปแบบต่างๆ เพื่อเป็นประโยชน์ทาง
การศึกษากับผู้สนใจ  
 2. ควรมีการวิจัยในเรื่ององค์ประกอบศิลป์ เพื่อเสริมสร้างทักษะการเรียนศิลปะอย่างหลากหลาย
รูปแบบ 
 3. ควรน าชุดกิจกรรมศิลปะ เรื่ององค์ประกอบศิลป์  ไปประยุกต์ใช้กับการจัดกิจกรรมท่ีหลากหลาย 
ในเนื้อหาสาระอื่นๆ เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการจัดการเรียนรู้แก่นักเรียนให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงขึ้น 
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