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บทคัดย่อ
	 บทความวชิาการชิน้นีเ้ป็นการศกึษาเพือ่วพิากษ์วฒันธรรมดิจิตอลผ่าน

ปรัชญาการศึกษาของเปาโล แฟร์ โดยท�ำการวิจัยเชิงเอกสาร ในประเด็น ดังนี้ 

1) วัฒนธรรมดิจิตอลกับการศึกษา 2) ปรัชญาการศึกษาของเปาโล แฟร์ และ

3) วิพากษ์วัฒนธรรมดิจิตอลผ่านปรัชญาการศึกษาของ   เปาโล แฟร์ จากการ

ศึกษาพบว่า วัฒนธรรมดิจิตอลก�ำลังเพิ่มโอกาสของการเข้าถึงการศึกษา และ

เพิ่มพื้นที่ของการมีเสรีภาพในการเรียนรู้ ความสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน

ในแบบเดิมถูกท�ำลายโดยผู้เรียนกลายเป็นผู้เลือกผู้สอนหรือแหล่งความรู้ที่ไม่

จ�ำกดัอยูแ่ค่ในโรงเรยีน การศกึษาแบบฝากธนาคารเป็นมโนทศัน์ทีแ่ฟร์ใช้ท�ำการ

วพิากษ์ว่า ผูเ้รยีนเป็นวตัถทุีร่องรบัความรูน้ัน้อาจไม่มอีกีต่อไป วฒันธรรมดจิิตอล

ก�ำลงัสร้างโลกจ�ำลองหรอืชมุชนจติกรรมออนไลน์ขึน้มา การมโีลกท่ีทับซ้อนย่อม

สร้างความสับสนจิตส�ำนึกของตัวตนระหว่างโลกจริงกับโลกจ�ำลอง และอาจไม่

สามารถน�ำไปสู่การสร้างจิตส�ำนึกเชิงวิพากษ์ได้ การศึกษาที่เกิดบนชุมชนจิต

กรรมออนไลน์จึงอาจกลายเป็นพื้นท่ีของการเข้ามากระท�ำการกดขี่ที่มากขึ้น 

พร้อมกับสร้างมายาคติที่เสมือนว่ามีเสรีภาพขึ้นมาบดบังสภาพความเป็นจริง 

	 1นักศึกษาปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร์ สาขาวิชาสังคมศึกษา มหาวิทยาลัย

เชียงใหม่
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วิพากษ์วัฒนธรรมยุคดิจิตอลผ่านปรัชญาการศึกษาของ เปาโล แฟร์

หากมองในทางกลบักนัวฒันธรรมดจิติอลนัน้สามารถส่งผลให้การศกึษาเป็นพลัง

ของการเชื่อมโยงโดยไม่จ�ำกัดพื้นท่ีและเวลา เกิดพื้นที่การเรียนรู้ที่ร้อยรัดส�ำนึก

ที่มีต่อโลกบางอย่างร่วมกันจนเกิดการวิพากษ์และลงมือกระท�ำเพื่อสร้างสรรค์

สังคมใหม่   
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Abstract
	 This article is a critical reflection of ‘digital culture’ from 

Paulo Freire’s pedagogy of the oppressed. The study is structured 

into three sections: 1) digital culture and pedagogy 2) Paulo Freire’s 

pedagogy 3) a critical reflection of digital culture from Paulo Freire’s 

pedagogy of the oppressed. The article will argue that ‘banking 

education’ will be substituted by, so-called, imagined community 

built up by emergence of digital culture. This will set free the

educational access. Education will not be set in traditional frame-

work, such as in schools or in universities. Nevertheless, this article 

will also suggest the possibility of the new form of oppressed by 

online imagined community. In addition, the article will also suggest 

the possibility of constructing a new form of freedom in education, 

which could create an even more creative and more critical 

society.

Keywords: Digital culture, Education philosophy, Paulo Freire, 

Pedagogy of the oppressed, Critical education
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1. บทน�ำ
	 ประวัติศาสตร์ของมนุษย์ในโลกศตวรรษที่ 21 ได้เปลี่ยนผ่านเข้ามาสู่

วัฒนธรรมใหม่ที่เรียกว่า “วัฒนธรรมดิจิตอล” (Digital Culture) ซึ่งสร้างความ

เปลี่ยนแปลงครั้งใหญ่ให้กับมนุษย์  ความเป็นดิจิตอลได้ท�ำให้เกิดการหลั่งไหล

ของข้อมลูและข่าวสารอย่างเสร ีน�ำมาซึง่ความสมัพนัธ์ทางสังคม อตัลกัษณ์ และ

ความเข้าใจชีวิตที่เปลี่ยนแปลงไป วัฒนธรรมดิจิตอลได้ถูกขนานนามว่าเป็นด่ัง

โลกเสมือนจริง ความเป็นโลกเสมือนจริงดังกล่าวได้ถูกต้ังค�ำถามและท้าทาย

ตลอดเวลาว่าแท้จริงช่วยให้ชวีติมนษุย์ดขีึน้กว่าทีผ่่านมาหรอืไม่ หากแต่ในแง่มมุ

หนึ่งการเกิดขึ้นของวัฒนธรรมดิจิตอล ได้มอบอ�ำนาจให้กับประชาชน ให้เข้าไป

แทนที่อ�ำนาจเดิมให้สูญเสียไป อาทิ กษัตริย์ องค์กรทางศาสนา ชนชั้นน�ำ หรือ

กล่าวได้ว่า อ�ำนาจเดิมท่ีผูกขาดวัฒนธรรมไม่สามารถกระท�ำได้ดังเดิมอีกต่อไป 

แต่ประชาชนต่างหากกลบัเข้าไปมส่ีวนก�ำหนดวฒันธรรมใหม่ (สุทรวชิญ์, 2553: 

13) อกีทัง้วัฒนธรรมดจิติอลได้ท�ำให้พืน้ทีข่องมนษุย์อย่างเราได้ขยบัใกล้กนัมาก

ขึ้น  ถึงกระนั้นในทางลบวัฒนธรรมดิจิตอลได้ถูกวิพากษ์เช่นกันว่า ได้ไปลดการ

ปฏิสัมพันธ์ของมนุษย์โดยตรงลง แต่กลับกลายไปสร้างความสัมพันธ์ผ่านความ

สัมพันธ์เสมือบนโลกเสมือนจริง 

	 ส�ำหรับในแง่มิติการศึกษา วัฒนธรรมยุคดิจิตอล ถูกมองว่าเป็นเครื่อง

มอืทีเ่ปิดช่องทางในการสร้างโอกาสทางการศกึษามากขึน้ ทัง้นีเ้พราะเทคโนโลยี

การสื่อสารได้เข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของชีวิตมนุษย์กันเกือบทุกคน (สุทรวิชญ์, 

2553: 34) การเข้าถงึเทคโนโลยกีารสือ่สารจงึเป็นเสมือนการเข้าถงึความรู้  การ

เรียนรู้ในห้องเรียนอาจไม่จ�ำเป็นเสมอไป แต่การเรียนรู้สามารถเกิดขึ้นได้ทุกที่ 

ดังที่ ซัลมาน ข่าน (Salman Khan) ได้เป็นผู้สร้างเว็บไซต์ชื่อดังอย่าง Khan 

Academy ให้เป็นชุมชนการเรียนรู้บนโลกดิจิตอล 

	 นักการศึกษาคนส�ำคัญในยุคร่วมสมัยใหม่อย่าง เปาโล แฟร์ (Paulo 

Freire)  เขาถูกจัดให้อยู่ในสายนักการศึกษาแนววิพากษ์ (Critical Education) 

หนังสือเล่มส�ำคัญเขาอย่าง “การศึกษาของผู้ถูกกดข่ี” (Pedagogy of the 
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Oppressed) ได้เป็นหมุดหมายส�ำคัญในการวิพากษ์การศึกษาบนบริบททาง

สงัคมของเขาทีอ่บอวลไปด้วยบรรยากาศของกดขี ่และความไม่เป็นธรรมในสังคม 

เปาโล แฟร์ มองว่าประวัตศิาสตร์ของมนษุย์ล้วนมทีัง้ผูก้ดขีแ่ละผูถ้กูกดขี ่ ผูก้ดขี่

ล้วนกระท�ำเพื่อสร้างความเป็นมนุษย์ให้เหนือกว่ามนุษย์คนอื่น แต่แท้จริงแล้ว

เขาต่างหากที่ก�ำลังท�ำลายความเป็นมนุษย์ของตนเองและผู้ถูกกดข่ีไปในตัว สิ่ง

ท่ีเปาโล แฟร์ เสนอให้เป็นทางออกของการหลุดพ้นจากกดข่ีคร้ังนี้คือการสร้าง 

“ส�ำนกึเชงิวพิากษ์” (Critical Consciousness) ซ่ึงเป็นการต่ืนรู้ทีจ่ะมองเหน็ถงึ

การกดขี่ท่ีไม่เป็นธรรมในสังคมผ่านการสนทนา (Dialogue) มนุษย์ที่เข้ามาใน

พื้นที่การสนทนาต่างต้องมีความเชื่อมั่นที่จะก้าวพ้นการกดขี่และถูกกดขี่ไปด้วย

กัน 

	 จากทีก่ล่าวมาข้างต้นท�ำให้เหน็ภาพกว้างของวฒันธรรมดิจิตอลท่ีเข้ามา

เป็นวฒันธรรมใหม่ของสงัคม เกดิการสร้างส�ำนกึใหม่ข้ึน และความเปลีย่นแปลง

ดังกล่าวได้ท�ำให้ชีวิตทางสังคมเป็นประตูเปิดโอกาสให้คนกลุ่มต่างๆ ได้เข้ามา

เป็นส่วนหนึ่งของสังคมมากขึ้น สิ่งนี้จะถูกเรียกว่า ความเป็นยุติธรรมได้หรือไม่? 

โลกในยุคดิจิตอลได้กลายเป็นโลกที่ไร้การกดขี่แล้วหรือ? หรือการมีผู้กดขี่และผู้

ถูกกดขี่ตามท่ีเปาโล แฟร์ เอ่ยมานั้นอาจไม่มีจริงแล้วในโลกศตวรรษนี้? ด้วย

ค�ำถามเหล่านี้ท�ำให้ผู ้ศึกษามีจุดมุ ่งหมายในการศึกษาประเด็นดังต่อไปนี้

1) วัฒนธรรมดิจิตอลกับการศึกษา 2) ปรัชญาการศึกษาของเปาโล แฟร์ และ  

3) วิพากษ์วัฒนธรรมดิจิตอลผ่านปรัชญาการศึกษาของเปาโล แฟร์  

 

2. วัฒนธรรมดิจิตอลกับการศึกษา
	 ประวตัศิาสตร์ของมนษุย์เข้าสูย่คุดจิติอล ยคุดิจิตอลได้เข้าไปจัดรูปแบบ

ทางสังคมของมนุษย์ให้ต่างไปจากเดิม สังคมในรูปแบบใหม่ได้ท�ำให้มนุษย์

เปล่ียนแปลงวิถีการด�ำรงชีวิต ในส่วนแรกน้ีจึงเป็นการศึกษาเพื่อท�ำความเข้าใจ

ลกัษณะของวฒันธรรมดจิิตอลว่ามลีกัษณะเช่นไร ลกัษณะดงักล่าวมคีวามสมัพนัธ์

กับการศึกษาอย่างไร 
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	 2.1) วัฒนธรรมดิจิตอล

	 ในโลกศตวรรษที่ 21 เป็นที่ทราบกันดีว่าชีวิตมนุษย์สัมพันธ์ผ่านกันได้

ง่ายขึ้น การปฏิสัมพันธ์ไม่จ�ำเป็นต้องอาศัยวิธีการเจอหน้ากันอีกต่อไป (Face-

to-Face)  ข้อมูลข่าวสารกลายเป็นสิ่งที่เข้าถึงง่ายดาย ความเปลี่ยนแปลงครั้งนี้

ได้สร้างพื้นที่วัฒนธรรมใหม่ขึ้นมาสิ่งเรียกว่า “วัฒนธรรมดิจิตอล” (Digital 

Culture) 

	 วัฒนธรรมดิจิตอล เกิดขึ้นมาและท�ำลายเวลาของมนุษย์ท่ีเป็นเส้นตรง

ลง แต่กลับสร้างเวลาที่แตกกระจายขึ้นมา กล่าวคือ จากเดิมส�ำนึกทางเวลาของ

มนุษย์ในโลกสมัยใหม่ การแบ่งเวลาถูกจัดสรรเวลาออกเป็น 2 ช่วง ช่วงแรกเป็น

ช่วงเวลาท�ำงาน หรือเป็นเวลาสาธารณะ ช่วงที่สองเป็นช่วงเวลาพักผ่อน หรือ

เป็นเวลาส่วนตัว แต่เม่ือวัฒนธรรมดิจิตอลเกิดข้ึน เส้นแบ่งระหว่างเวลาท�ำงาน

กับเวลาพักผ่อน เวลาสาธารณะกับเวลาส่วนตัว ได้พร่าเลื่อนจนไม่สามารถแบ่ง

ได้ ดังเช่น ในวันอาทิตย์ถือว่าเป็นวันหยุดของการท�ำงาน แต่หากวันนั้นหัวหน้า

งานสั่งงานผ่านเฟสบุค (Facebook) เท่ากับว่าวันหนึ่งหนึ่งที่เรายกให้เป็นพื้นที่

พักผ่อน กลับถูกแทรกแซงด้วยเวลาท�ำงาน

	 นอกจากนี้เวลาของมนุษย์ยังมีลักษณะแบบ “Real-Time” เวลาแบบ

ทนัททีนัใดเช่นนี ้ท�ำให้มนุษย์รูส้กึเสมอืว่าตนเองอยูใ่นเวลาแบบเดยีวกนั ตวัอย่าง

เช่น เมื่อเกิดเหตุการณ์ในอีกมุมโลกหน่ึง แต่เราก็สามารถรู้ข่าวสารได้ทันทีผ่าน

ส่ือทางสังคมต่างๆ ต่างจากที่ผ่านมาที่เราอาจต้องรอถึง 1-2 วันก่อนที่จะรับรู้

ข่าวสารนัน้ ในวฒันธรรมดจิติอล หากดเูพยีงผวิเผนิภาษาทีใ่ช้ในการปฏสัิมพันธ์

กันระหว่างมนุษย์ ยังเป็นเพียงภาษาตามท้องถ่ิน แต่หากมองให้ลึกลงไปแล้ว 

วฒันธรรมดจิติอลได้สร้าง “ชมุชนจตินาการออนไลน์” ข้ึนชมุชนดังกล่าวได้สร้าง

ความรู้สึกร่วมทางภาษา ภาษาท่ีเกิดข้ึนระหว่างมนุษย์ในชุมชนออนไลน์จึงเป็น

ภาษาแบบเดียวกันหรือภาษาสากล ดังเห็นได้จาก การที่เข้าไปชมวีดีโอยูทูป

(Youtube) เราจะถูกก�ำหนดด้วยภาษาท่ียูทูปสร้างขึ้นมา หมายความว่า ไม่ว่า

เราจะมีภาษาที่แตกต่างอย่างไร แต่เมื่อเข้ามาพื้นที่ยูทูป เราต้องท�ำความเข้าใจ
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ภาษายูทูป มิเช่นนั้นการปฏิสัมพันธ์จะหยุดชะงักลงหรือมีความคลาดเคลื่อนไป 

และน�ำมาซึ่งการขับตนเองออกจากชุมชนจินตนาการนั้น อารมณ์ความรู้สึกบน

โลกดิจิตอลก็เฉกเช่นเดียวกัน ต้องอาศัยประสบการณ์ร่วมกันถึงจะเข้าใจกันได้

เท่ากับว่าโลกดิจิตอลไม่น�ำพาเพียงภาษาที่เป็นลายลักอักษรเข้าไปด้วย แต่กลับ

น�ำพาอารมณ์ความรู้สึกเข้ามาสู่พื้นที่ดังกล่าวด้วย

	 จากแนวคิดชุมชนจินตนาการออนไลน์ ข้อสังเกตที่ส�ำคัญ ถึงแม้มนุษย์

ได้สร้างชมุชนของตนในโลกจรงิแล้ว มนษุย์ยงัได้สร้างพ้ืนทีช่มุชนบนโลกออนไลน์

ขึน้ โลกทางออนไลนจ์ึงกลายเป็นโลกทีม่ีเครอืข่ายทีก่ว้างกวา่ น�ำมาซึง่การสร้าง

โลกทัศน์ใหม่ให้กับมนุษย์ได้ตื่นเต้นตลอดเวลา มนุษย์ยังสามารถเข้าออกชุมชน

จินตนาการออนไลน์ได้อย่างเสรี อัตลักษณ์ของมนุษย์ไม่ได้มีการหยุดนิ่ง แต่มี

การสับเปลี่ยนหมุนเวียนข้ึนอยู่กับบริบทท่ีต่างออกไป มนุษย์ในโลกดิจิตอลจึง

กลายเป็น “องค์อธปัิตย์” โลกดจิิตอลจงึเป็นพืน้ทีของความหลากหลาย เสรภีาพ 

และพร้อมให้สิทธิ์แก่มนุษย์ในการเลือกแสดงตัวตนของตัวเอง	

	 ความรู้ในวัฒนธรรมดิจิตอลกลายเป็นสิ่งที่สามารถแก้ไขได้ การสร้าง

ความรู้จึงเป็นการสร้างความรู้ร่วมกันโดยผู้สร้างความรู้ไม่ได้มีเพียงคนเดียวอีก

ต่อไป ความรู้กลายเป็นการแบ่งปันกันใช้ ไม่มีใครเป็นเจ้าของ  ส�ำหรับการอ่า

นก็ไมได้มีทางเลือกเดียวอีกต่อไป วัฒนธรรมดิจิตอลได้เปิดให้การอ่านอยู่บนรูป

แบบที่มีความหลากหลาย ผู้อ่านกลายเป็นผู้เลือกที่จะอ่านได้อย่างมีเสรีภาพ 

มนุษย์ในวัฒนธรรมดิจิตอลจึงกลายเป็นท้ังผู้ผลิตและผู้บริโภคความรู้ ข้อมูล 

ตลอดจนวัฒนธรรมในตนเอง ความเปลีย่นแปลงแตกต่างจากทีผ่่านมาโดยทีก่าร

สร้างข้อมลูข่าวสารจะถูกสร้างผ่านรายการโทรทัศน์ แต่ทว่าในโลกยคุนีก้ารสร้าง

เนื้อหาถูกท�ำให้เป็นประชาธิปไตยมากขึ้น คนจ�ำนวนมากสามารถกลายเป็นผู้

สร้างเนื้อหาได้ด้วยตนเอง การสร้างเนื้อหาจึงเปิดพื้นที่ให้กับเรื่องเล่าของคน

หลากหลายกลุม่ โดยเฉพาะเรือ่งเล่าของคนธรรมดาได้ปรากฏมากข้ึน วฒันธรรม

ดิจิตอลจึงเป็นโอกาสให้ทุกคนเข้ามามีส่วนร่วมในการสร้างเรื่องเล่าและไม่ถูก

จ�ำกัดด้วยคนกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง ดังเช่น การ Cover เพลงลงในยูทูป กลายเป็น
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พื้นที่เปิดโอกาสให้ทุกคนสามรถเป็นศิลปินได้ การเป็นศิลปินจึงไม่ถูกจ�ำกัดอยู่ที่

ค่ายเพลงอีกต่อไป แต่ทว่ามมุหนึง่กลบัเป็นการสร้าง “เสรภีาพจอมปลอม” เป็น

ช่องทางทีพ่รางให้มนษุย์เชือ่ว่าตนมเีสรภีาพในการใช้ชวีติ โดยท้ายทีส่ดุแล้วกต็ก

อยู่ภายใต้อุดมการณ์ทุนนิยมของสังคมที่ก�ำหนดไว้อีกทีหนึ่ง

	 2.2 การศึกษาในโลกดิจิตอลที่เปลี่ยนไป

	 วัฒนธรรมโลกได้ก้าวสู่วัฒนธรรมดิจิตอล วัฒนธรรมใหม่นี้ได้พลิกโฉม

รูปแบบความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับมนุษย์ และมนุษย์กับสังคม การศึกษา

เป็นสิ่งหนึ่งที่ได้รับอิทธิพลจากวัฒนธรรมดิจิตอลเช่นกัน รูปแบบการเรียนรู้

ระหว่างผู้สอนและผู้เรียนได้ถูกปรับเปลี่ยนบทบาทกันใหม่ การได้มาซึ่งความรู้

กลับไม่ถูกผูกขาดอยู่เพียงต�ำราเรียนหรือผู้สอนอีกต่อไป แต่ใครก็สามารถเข้าถึง

ความรู้ได้อย่างเสรี

	 ในหนังสือ “The One World Schoolhouse” ของ ซาลมาน คาน 

(Salman Khan) ได้มองว่ามนุษย์เดินทางมาถึงยุคที่ “การศึกษามีอยู่ทุกหนทุก

แห่งและฟรีส�ำหรับทุกคน” ทั้งนี้เว็บไซต์ต่างๆได้กลายเป็นโรงเรียนออนไลน์ให้

แก่ผู้ที่สนใจเรียนรู้ การศึกษาที่เกิดขึ้นจึงเป็นการศึกษาแบบยืนหยุ่น พร้อมที่จะ

พกพาไปเรยีนรูท้ีไ่หนกไ็ด้ นอกจากนีเ้ขาเหน็ว่า การศกึษาในโลกดจิติอลได้ท�ำลาย

รัว้ของโรงเรียนให้หายไป ขอบเขตของการศกึษาไดเ้ชื่อมต่อกนัทั่วโลกกลายเป็น

โรงเรยีนโลก ไม่มีความเป็นผูส้อนและผูเ้รยีนทีช่ดัเจนอกีต่อไป แต่ทกุคนต่างเป็น

ผู้สอนและผู้เรียนได้ไปในตัว การศึกษาบนโลกดิจิตอลจึงไม่ใช่การเรียนรู้ถูกการ

บังคับ แต่เป็นการศึกษาที่ผู้เรียนสามารถเป็นผู้เลือกสิ่งที่จะอยากรู้ ช่วงเวลาที่

อยากจะศกึษาเรยีนรู้ สถานทีจ่งึไม่ใช่ข้อจ�ำกดัอกีต่อไป สะท้อนถงึการให้อ�ำนาจ

ในการเลือกของผู้เรียนอย่างเสรี ทั้งนี้สอดคล้องไปในทางเดียวกับหนังสือ “21st 

Century Skills: Rethinking How Student Learn ที่มองว่าการเรียนรู้ในโลก

ดิจิตอลในด้านหนึ่งอาจดูเหมือนว่าผู้เรียนมีความปัจเจกในการเรียนรู้ สามารถ

เลอืกทีจ่ะเรยีนรูไ้ด้ตามสนใจเฉพาะมากขึน้ แต่ทว่าในอกีด้านโลกดจิติอลกส็ร้าง
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ความสัมพันธ์ทางสังคมแบบใหม่และหลากหลายเอาไว้ ผู้เรียนสามารถท�ำงาน

ร่วมกนัผูอ้ืน่ได้ การเรยีนสามารถข้ามวฒันธรรมได้ ผลผลิตของการเรียนรู้สามารถ

ส่งต่อ แลกเปลี่ยน หรือแบ่งปันระหว่างกันได้

	 อย่างไรก็ตามวัฒนธรรมดิจิตอลยังท�ำให้ระบบโรงเรียนต้องปรับตัว

ในการสอนเรื่อง “ความเป็นส่วนตัว” และ “ความปลอดภัย” บนโลกออนไลน์ 

การกระท�ำบนโลกออนไลน์จึงกลายเป็นประเด็นใหม่ท่ีโรงเรียนต้องสอนอย่าง

หลีกเลี่ยงไม่ได้ (สุทรวิชญ์, 2553: 13) เป้าหมายการศึกษาจึงไม่ใช่การสร้าง

พลเมืองในแบบเดิมอีกต่อไป ความเป็นพลเมืองดิจิตอล (Digital Citizenship) 

ได้กลายเป็นสิ่งใหม่ที่เข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของการสร้างพลเมือง ทั้งนี้เพ่ือให้

นักเรยีนสามารถเข้าใจประเดน็ทางสงัคมท่ีเก่ียวข้องระหว่างมนษุย์กับเทคโนโลยี 

โดยบนฐานของการมีจริยธรรมและกฎหมาย อาทิ การแสดงทัศนคติเชิงบวกใน

การใช่เทคโนโลยีเพ่ือเรียนรู ้ การมีความเป็นผู ้น�ำในฐานะพลเมืองดิจิตอล 

วฒันธรรมดจิติอลได้สร้างสงัคมแห่งการมีส่วนร่วม ทกุคนมีโอกาสแสดงตัวตนใน

พื้นท่ีทางสังคมมากข้ึน และสามารถกลายเป็นผู้เลือกสรรข่าวสารได้ด้วยตนเอง

อย่างเสร ีแต่ในอกีด้านกไ็ด้ท�ำลายพืน้ทีส่่วนตวัและสาธารณะลง ในท�ำนองเดียว

กับการศึกษาได้สร้างประตูโอกาสให้ผู้คนเข้าถึงการศึกษาได้อย่างเสรี ผู้เรียน

สามารถเป็นผูเ้ลอืกทีจ่ะเรยีนรูไ้ด้ตามใจ รปูแบบความสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนและ

นักเรียนเริ่มไม่ใช่สิ่งที่ตายตัวอีกต่อไป

3. ปรัชญาการศึกษาของเปาโล แฟร์ 
	 เปาโล แฟร์ (ค.ศ 1921 – 1997 ) เป็นนักการศึกษาชาวบราซิล เขา

เตบิโตในช่วงทีป่ระเทศบราซลิต้องเผชิญกบัภาวะเศรษฐกจิตกต�ำ่ ท�ำให้เขาเผชญิ

กับประสบการณ์ของความยากจน ความหิวโหย จากตรงนั้นท�ำให้เขาเริ่มตั้ง

ค�ำถามกับการกดขี่ในระดับโครงสร้าง ที่ด�ำรงความไม่เป็นธรรมทางสังคมเอาไว้ 

นอกจากนี้แฟร์ ยังได้เคลื่อนไหวต่อสู่กับรัฐบาลเผด็จการในช่วงเวลานั้น ผลคือ

แฟร์ถูกจ�ำคุก และหลังจากนั้นเขาก็ได้ลี้ภัยไปยังประเทศต่างๆ พร้อมกับท�ำงาน
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ด้านการศึกษามาโดยตลอด 

	 ปรชัญาการศกึษาของแฟร์ ถูกจดัในปรัชญาการศกึษาแนววพิากษ์ แฟร์

ได้เสนอปรัชญาการศึกษาที่ส�ำคัญของเขาที่เรียกว่า “การศึกษาของผู้ถูกกดขี่” 

(Pedagogy of the Oppressed) ซึ่งเป็นการวิเคราะห์ให้เห็นความสัมพันธ์ของ

ผู้กดขี่และผู้ถูกดขี่ การศึกษาแบบฝากธนาคาร (Banking Education) ถือเป็น

สิ่งหนึ่งที่แฟร์ใด้วิพากษ์การศึกษาที่เป็นอยู่ พร้อมกับเสนอทางออกด้วยการ

จัดการศึกษาแบบตั้งปัญหา (Problem-posing education) ผ่านการสนทนา 

(Dialogue) ท้ายสุดเขาพูดถึงการกระท�ำทางวัฒนธรรมของผู้กดขี่และผู้ถูกกดขี่ 

	 3.1 แนวคิดเรื่องผู้กดขี่และผู้ถูกกดขี่

	 เปาโล แฟร์ เริ่มต้นงานของเขาด้วยการอธิบายว่า ประวัติศาสตร์ของ

มนุษย์มีการวิภาษวิธีกันเสมอระหว่างผู้กดขี่และผู้ถูกกดขี่ ในการวิภาษวิธีกันนี้

ก่อให้เกิดความขัดแย้งกันระหว่างมนุษย์ทั้งสองฝ่าย เกิดการการลดทอนความ

เป็นมนษุย์ระหว่างกนัลง ผูก้ดขีพ่ยามปล้นความเป็นมนษุย์ของอกีฝ่ายทีต่นกดขี่ 

แฟร์มองว่าการที่ผู้กดขี่ปล้นความเป็นมนุษย์มานั้นก็ไม่ได้ช่วยให้เขาเหล่านั้นมี

ความเป็นมนษุย์มากขึน้ แต่กลบัท�ำให้ความเป็นมนษุย์ของเขาผู้กดขีย่ิง่ถกูลดถอน

ลงไปต่างหาก ในขณะท่ีผูถู้กกดข่ีถือเป็นฝ่ายท่ีสญูเสยีความเป็นมนษุย์ไปจากการ

ถกูกดขี ่โดยทัง้หมดทัง้มวลแสดงออกมาในรปูของความ อยตุธิรรม ความรนุแรง 

การเอารัดเอาเปรียบ แฟร์เช่ือว่าหากมนุษย์สลายความขัดแย้งระหว่างสองฝ่าย

ลงได้ ความเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ก็จะกลับคืนมา (เปาโล แฟร์, 2559: 38)  

	 แฟร์กล่าวถงึลกัษณะของผูก้ดขีว่่า การกระท�ำของผูก้ดขีท่ีแ่สดงออกมา

แบบรู้ตวัหรอืไม่รูต้วักต็าม มกัเป็นการช่วยเหลอืผูถ้กูกดขีแ่บบเมตตาปราณ ีท�ำให้

ผู้ถูกกดขี่กลายเป็นผู้กราบกานเข้ามาแบมือขอความช่วยเหลือ (เปาโล แฟร์, 

2559: 39) ลักษณะดังกล่าวท�ำให้ผู้ถูกกดขี่มองไม่เห็นปัญหาเชิงโครงสร้างทาง

สงัคมทีไ่ม่ยตุธิรรม แต่กลบัสร้างความรูส้กึหรอืตอกย�ำ้ความต�ำ่ต้อยของผู้ถูกกดข่ี

ให้ฝังลกึลงไป ผูถ้กูกดขีจ่ะตอกย�ำ้ตนเองว่าสิง่ทีต่นเองต้องเผชญิล้วนเกิดมาจาก
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ตนเองที่เป็นผู้กระท�ำ

	 ผูถ้กูกดขีจ่ะต้องเป็นผูล้กุขึน้มาเปล่งเสยีงของตนเอง ทัง้นีเ้นือ่งจากผูถ้กู

กดขี่เป็นผู้ที่เผชิญกับสถานการณ์ที่เป็นจริง ผู้ถูกกดขี่ต้องท�ำลายวัฒนธรรม

ปิดปากเงยีบ (Silent Cultural)ของตวัเองลง ซึง่เป็นวฒันธรรมท่ีอยูภ่ายใต้ความ

กลัวอิสรภาพ ทั้งนี้เพราะผู้ถูกกดขี่เคยชินชากับการอยู่กับการมีใบสั่ง ใบสั่งเป็น

สิ่งท่ีคอยก�ำหนดชะตาชีวิตของผู้ถูกข่ีมาตลอดการหลุดพ้นที่ส่วนน้ีจึงเป็นความ

ยากล�ำบากของผู้ถูกดขี่ที่ต้องเลือกระหว่างการสร้างสรรค์ชีวิตใหม่กับการเลือก

ที่จะอยู่ในชีวิตแบบเดิม การต่อสู้ของผู้ถูกกดข่ีต้องเริ่มต้นในการท�ำความเข้าใจ

ผ่านการวิเคราะห์สภาพที่เป็นอยู่ (เปาโล แฟร์, 2559: 40 ) หลังจากท�ำความ

เข้าใจสภาพที่เกิดขึ้นแล้วอย่างวิพากษ์วิจารณ์ แฟร์เสนอต่อไปว่าต้องน�ำทฤษฏี

ไปสู่การปฏิบัติ (Praxis) ในการต่อสูเ่พื่อการปลดปล่อย (เปาโล แฟร์, 2559: 48) 

กล่าวอย่างง่ายๆ ว่า เมื่อเกิดความเข้าใจสถานการณ์ของการกดขี่แล้ว จะต้องมี

การลงมือกระท�ำการเพือ่เปลีย่นแปลงสถานการณ์ให้ดขีึน้ ถงึอย่างไรแฟร์ได้ชวน

ตระหนักถึงการต่อสู้ของผู้ถูกกดข่ีซึ่งไม่ใช่การต่อสู้ท่ีตนเองได้เป็นผู้กดขี่คนใหม่

เสียเอง แต่ต้องเป็นไปเพื่อกอบกู้ความเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ให้กับตนเองและผู้

กดขี่ (เปาโล แฟร์, 2559: 56) อาจกล่าวได้ว่าในท้ายที่สุดเมื่อความเป็นมนุษย์

กลับมา ในขณะที่การเป็นทั้งผู้กดขี่และผู้ถูกกดขี่ก็จะสลายไป

	 ดงัทีก่ล่าวมา แฟร์ได้แสดงให้เหน็คูต่รงข้ามทีขั่ดแย้งกนัระหว่างผู้ถกูกดขี่

และผูก้ดขี ่ทัง้สองฝ่ายต่างถกูลดทอนความเป็นมนษุย์ลงไป โดยแสดงออกมาใน

รูปของการเอาเปรียบ และความไม่ยุติธรรม เขาเสนอทางออกที่ส�ำคัญคือการที่

ผู้ถูกกดขี่ต้องลุกข้ึนมาเปล่งเสียง วิเคราะห์สถานการณ์ตามความเป็นจริง และ

ลงมือปฏิบัติเพื่อเปลี่ยนแปลงสถานการณ์นั้น หากมองในแง่การศึกษาของเขา 

จึงไม่ใช่การเป็นการศึกษาเพียงแค่ถ่ายทอดความรู้ การศึกษาในสายตาของเขา

เป็นไปเพื่อการสร้างสรรค์สังคมใหม่
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	 3.2 การศึกษาแบบฝากธนาคาร

	 การศึกษาแบบฝากธนาคาร (Banking Education) เป็นค�ำที่แฟร์ใช้

ท�ำการวิพากษ์ว่าเป็นการศึกษาท่ีมองผู้เรียนวัตถุ โดยที่ผู้เรียนเป็นเพียงบรรจุ

ภณัฑ์ทีร่อรบัความรู ้การรบัความรู้จงึเป็นบทบาทส�ำคัญของผู้เรียนในการศกึษา

แบบนี้ ส�ำหรับบทบาทของผู้สอนเป็นผู้เข้ามาเติมเต็มความรู้ให้กับผู้เรียน ความ

สัมพันธ์แบบดังกล่าว มีลักษณะเป็นสิ่งตรงข้ามระหว่างกัน การตรงข้ามกัน

ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน ก็มีลักษณะเช่นเดียวกันกับผู้กดขี่และผู้ถูกกดขี่ ท้ังนี้

เพราะผู้กดขี่หรือครูต่างมองผู้ถูกกดขี่และผู้เรียน เป็นวัตถุที่ไม่มีชีวิต ไร้ความรู้ 

หน้าทีข่องพวกเขาคอืการเข้าไปเตมิหรอืฝากความรูไ้ว้กบัผูเ้รยีน ส่วนผูเ้รยีนกเ็ป็น

เพียงธนาคารที่รับฝากความรู้ การศึกษาเช่นนี้ปรากฏเด่นชัดในการสอนแบบ

บรรยายที่ผู้สอนจะเป็นผู้ถ่ายทอดความรู้ของตนอยู่ฝ่ายเดียว ผู้เรียนกลายเป็น

นักฟังที่ต้องมีความอดทน เนื้อหาที่ถ่ายทอดระหว่างการบรรยายเป็นสิ่งที่ไม่ยึด

โยงกับสภาพความเป็นจริงที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน การศึกษาแบบฝากธนาคารจึง

เป็นการพยามลบล้างความสร้างสรรค์ของผูเ้รยีนลง พร้อมกบัสร้างผูเ้รยีนให้เป็น

ผู้ท่ีเชื่องไม่กระด้างกระเดื่อง และท�ำให้ผู้เรียนขาดการมองเห็นสภาพความเป็น

จริงทีเกิดขึ้นในสังคม (เปาโล แฟร์, 2559: 79 )

	 การศึกษาแบบธนาคารจึงเป็นสิ่งที่แฟร์เสนอให้ท้ิงไปและเขาได้เสนอ

แนวทางจัดการศึกษาของเขาขึ้นมาโดยเรียกว่า “การศึกษาแบบต้ังปัญหา” 

(Problem-posing education) การจัดการศึกษาแบบนี้เป็นการท�ำลายความ

สมัพนัธ์ในแบบดัง้เดมิลงทีผู่ส้อนมอี�ำนาจในการชีเ้ป็นขีต้ายและถ่ายทอดความรู้

ใหแ้กผู่เ้รยีน ความสัมพนัธใ์นการศกึษาแบบตั้งปญัหา เป็นความสัมพันธ์ทีส่ลาย

ความเป็นผูส้อนและผู้เรยีนทีเ่คยแยกจากกนั ให้เข้ามาผสมผสานอยูใ่นตวัมนษุย์ 

(เปาโล แฟร์, 2559: 91) กล่าวคือ ไม่มีมีใครเป็นผู้สอนและไม่มีใครเป็นผู้เรียน

ตลอดไป แต่ทุกคนต่างเป็นผู้สอนและผู้เรียนไปพร้อมๆ กัน การศึกษาแบบนี้จึง

ไม่มีทั้งผู้สอนและผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง โลกต่างหากท่ีจะเป็นสื่อกลางในการ

แสวงหาค�ำตอบ
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การศึกษาแบบตั้งปัญหาจึงเป็นกระบวนการสนทนาระหว่างกัน การสนทนาที่

เกิดขึ้นจึงไม่มีใครเป็นผู้สอนและผู้เรียนอย่างตายตัว แต่ทุกคนต่างเป็นทั้งผู้สอน

และผู้เรียนได้ตลอดเวลา การสนทนาที่เกิดขึ้นจึงเป็นการสนทนาท่ีพูดคุยผ่าน

สภาพความเป็นจริง เป็นการพูดคุยความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับโลกอย่าง

วพิากษ์วิจารณ์ ซึง่แน่นอนว่าประสบการณ์ของผูส้นทนาย่อมมคีวามแตกต่างกนั

ไปตามภูมหิลงั การสนทนาท้ายสดุแล้วผูเ้ข้าร่วมต่างเป็นผูร่้วมกนัแสวงหาค�ำตอบ

หรือปิดโปงให้เห็นความกดขี่ที่เกิดขึ้น และพร้อมท่ีลุกข้ึนไปเปล่ียนแปลงสภาพ

ที่เกิดขึ้นจริงอย่างสร้างสรรค์ (เปาโล แฟร์, 2559: 96 )

	 ความแตกต่างของการศึกษาแบบตั้งปัญหากับการศึกษาแบบฝาก

ธนาคาร จึงอยู่ที่ความสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน กระบวนการสอนที่ต่าง

กนัออกไป ตลอดจนแนวความคดิท่ีอยูเ่บ้ืองหลงัของการจดัการศกึษา การศกึษา

แบบฝากธนาคารจึงเพียงต้องการจรรโลงสังคมแบบเดิมเอาไว้ ขณะที่การศึกษา

แบบตั้งปัญหากลับท�ำสิ่งที่ต้องข้าม คือการเปลี่ยนแปลงสังคมไปสู่สภาพที่ดีกว่า

	 3.3 การกระท�ำทางวัฒนธรรม 

	 แฟร์ได้กล่าวถึง “การกระท�ำทางวัฒนธรรม” (Cultural Action) ที่

มนุษย์เป็นผู้สร้างและใช้กระท�ำระหว่างกัน เขาแบ่งการกระท�ำทางวัฒนธรรม

ออกเป็น 2 รูปแบบ รูปแบบแรกเป็นการกระท�ำทางวัฒนธรรมของผู้กดชี่ และ

รูปแบบที่สองเป็นการกระท�ำทางวัฒนธรรมของผู ้ถูกกดขี่ การกระท�ำทาง

วัฒนธรรมเป็นสิ่งที่เกิดขึ้นสังคมอยู่แล้ว ซึ่งหมายความว่าสังคมเป็น “พื้นที่ของ

การต่อสูท้างวฒันธรรม” อย่างเลีย่งไม่ได้ เขาเชือ่ว่าผูก้ดขีไ่ม่สามารถเป็นผูก้ระท�ำ

ฝ่ายได้เพียงฝ่ายเดียว แต่ผู้ถูกกดขี่สามารถลุกข้ึนมากระท�ำทางวัฒนธรรมได้

เช่นกัน เพื่อปลดปล่อยความเป็นมนุษย์ให้เกิดขึ้นทั้งสองฝ่าย 

	 การกระท�ำทางวัฒนธรรมของผู้กดขี่ เป็นรูปแบบการกระท�ำที่ผู้กดขี่ใช้

เพือ่ธ�ำรงรกัษาการกดขีเ่อาไว้ ความสมัพันธ์ระหว่างการมผีูก้ดข่ีและผูถู้กกดข่ีจะ

คงด�ำรงสบืเอาไว้ การแบ่งแยกและปกครอง ถือเป็นการกระท�ำหนึง่ทีส่ร้างความ
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แตกแยกในการรวมตัวกันของผู้ถูกกดขี่ อาจมาท�ำออกมาในรูปของการสร้าง

องค์กรท่ียึดโยงกับผู้ถูกกดขี่ไม่ก่ีคน เพื่อสร้างผู้ถูกกดขี่เหล่านั้นให้แยกตัวออก

จากผูถ้กูกดขีท่ีเ่ป็นส่วนใหญ่ และใช้วธิกีารชีช้วนให้เกดิความปรองดรองเพือ่ท�ำให้

เห็นอกเห็นใจขึ้น (เปาโล แฟร์, 2559: 179 ) นอกจากนี้มีการสร้างมายาคติของ

ผูก้ดขี ่จดัได้ว่าเป็นการกระท�ำทางวฒันธรรมทีใ่ช้ปกปิดสภาพความเป็นจริง อาทิ 

ทุกคนมีสิทธิเข้าถึงการศึกษา การให้ความช่วยเหลือแบบให้เปล่า (เปาโล แฟร์, 

2559: 182 ) รวมทั้งสิ่งส�ำคัญสุดคือการรุกรานทางวัฒนธรรม เป็นการที่ผู้กดขี่

พยาม   ยัดเยียดความคิดหรือโลกทัศน์ในฉบับของตนให้แก่ผู้ถูกกดขี่ พร้อมกับ

การปิดการการแสดงออกทางความคิดของผู้ถูกกดขี่ หรือกล่าวได้ว่าเป็นการปิด

กั้นทางวัฒนธรรม การรุกรานทางวัฒนธรรม จึงเป็นการสร้างคุณค่าทาง

วฒันธรรมของผูก้ดช่ีให้ดมูคีณุค่ามากกว่าคณุค่าของผูถ้กูกดขี ่พร้อมกับการผลติ

ซ�้ำมายาคติของของการกดขี่เอาไว้ (เปาโล แฟร์, 2559: 197) ท�ำให้ผู้ถูกกดขี่ตก

อยู่ในวัฒนธรรมปิดปากเงียบ

	 ในทางกลับกันการที่จะปลดปล่อยเพื่อสร้างความเป็นมนุษย์ท้ังได้นั้น 

ต้องอาศัยการกระท�ำทางวฒันธรรมของผูถ้กูกดขี ่ทีจ่ะต้องเป็นผูก้ระท�ำการทาง

วัฒนธรรมผ่านความร่วมมือระหว่างกัน ท่ีผู้ถูกกดขี่เป็นผู้ร่วมสนทนาสื่อสาร

ระหว่างกันเพื่อสร้างความไว้เน้ือเช่ือใจและความเชื่อมั่น ตลอดจนร่วมกัน

วเิคราะห์สภาพปัญหาความเป็นจรงิอย่างวพิากษ์วจิารณ์ และเหน็ความเช่ือมโยง

ระหว่างตนเองกับสถานการณ์การกดข่ี (เปาโล แฟร์, 2559: 216) การร่วมมือ

กนัอาจขึน้ในรปูแบบของการจดัตัง้องค์กรเพ่ือเป็นใช้เครือ่งมอืทางอ�ำนาจในการ

ต่อสูก้บัผูก้ดขี ่ผูน้�ำในองค์กรต้องไม่ใช้ผูบ้งการหรอืคอยยดัเยยีดความคดิ แต่ผู้น�ำ

ต้องท�ำงานร่วมกับทุกคน โดยอยู่ภายใต้บรรยากาศของอิสรภาพ (เปาโล แฟร์, 

2559: 227) สะท้อนให้ทรรศนะแฟร์ที่มองว่า การที่จะตอบโต้วัฒนธรรมของผู้

กดชี่ได้นั้น ผู้ถูกกดขี่ต้องสร้างพื้นที่อ�ำนาจของผู้ถูกกดขี่เสียเอง การกระท�ำทาง

วัฒนธรรมของของผู้กดขี่จึงไม่ใช่การกระท�ำแบบปัจเจก แต่เป็นการร่วมกันท�ำ 

เพือ่ท�ำลายวฒันธรรมความเงียบงนัของผูถู้กกดข่ีลง แล้วท�ำการเสรมิพลงัอ�ำนาจ
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ให้กับวัฒนธรรมของตนไปสู่การปฏิบัติ 

	 กล่าวโดยสรปุปรชัญาการศกึษาของแฟร์ หรอืเรยีกได้ว่าเป็นปรชัญาการ

ศึกษาของผูถ้กู  กดขี ่เป็นปรชัญาทีมุ่ง่เปลีย่นแปลงสถานการณ์ทีผู้่ถกูกดขีเ่ผชญิ

อยู ่เขาวิพากษ์การศกึษาในแบบเดมิเป็นวฒันธรรมการศกึษาทีเ่น้นการถ่ายทอด

ทางวฒันธรรมของผู้กดขี ่ท�ำให้เขาเสนอทางปฏบิติัโดยใช้การศึกษาแบบตัง้ปัญหา 

เพื่อสร้างให้ผู ้ถูกกดข่ีได้เกิดส�ำนึกอย่างวิพากษ์วิจารณ์ เกิดการกระท�ำทาง

วัฒนธรรมเพื่อปลดปล่อยความเป็นมนุษย์ให้เกิดขึ้น

4. วิพากษ์วัฒนธรรมดิจิตอลผ่านปรัชญาการศึกษาของแฟร์
	 ในส่วนนี้เป็นการหยิบปรัชญาการศึกษาของผู้ถูกกดขี่ของเปาโล แฟร์ 

มาใช้ในการวิพากษ์วัฒนธรรมดิจิตอล ส�ำหรับวัฒนธรรมดิจิตอลเป็นวัฒนธรรม

ที่สถาปนาความสัมพันธ์ของมนุษย์ในแบบใหม่ข้ึนมา ความสัมพันธ์ที่มนุษย์พูด

คุยกนัโดยไม่ไม่ต้องเจอหน้าอกีต่อไป เวลาในการท�ำงานมคีวามยดืหยุน่สูง พ้ืนที่

การท�ำงานไม่มีความชดัเจน และยงัได้สร้างโอกาสให้ทกุคนเข้ามามส่ีวนร่วมทาง

สังคมมากขึ้น การตัดสินใจเป็นเร่ืองของเสรีภาพ  หากเป็นเช่นนี้ในวัฒนธรรม

ดิจิตอลใครจะกลายเป็นผู้กดข่ีและผู้ถูกกดชี่ การศึกษาแบบฝากธนาคารแตก

สลายไปแล้วหรือไม่ และการกระท�ำทางวัฒนธรรมในยุคดิจิตอล	

	 หากพิจารณาความคิดเร่ืองผู ้ถูกกดขี่และผู้ถูกกดขี่ ที่เป็นคู ่ขัดแย้ง

ปฏิปักษ์กันตลอดช่วงประวัติศาสตร์ของมนุษย์ตามที่แฟร์กล่าวไว้ วัฒนธรรม

ดิจิตอลถือเป็นประวัติศาสตร์โฉมใหม่ของมนุษย์ มนุษย์ในวัฒนธรรมดิจิตอลอยู่

ภายใต้การบงการทางวัฒนธรรมเวลาแบบ “Real – Time” ลักษณะเวลาเช่นนี้

ได้สร้างรูปแบบความสมัพนัธ์ของมนุษย์ให้เป็นแบบทนัททีนัใด พดูง่ายๆคอื การ

ท�ำงาน การพดูคุยเป็นสิง่ทีเ่กดิขึน้ไดต้ลอดเวลา เวลาได้เข้าไปอยูใ่นทุกพืน้ทีข่อง

สังคม ผู้กดข่ีในวัฒนธรรมดิจิตอลจึงเป็นผู้ที่สามารถครอบครองทรัพยากรทาง

เวลาได้ กล่าวคือสามารถเข้าไปก�ำหนดติดตามตรวจสอบผู้ถูกกดขี่ได้ตลอดเวลา 

ดงัตวัอย่างหนึง่คอื การท�ำงานของฟรแีลนซ์ (Freelance) เป็นช่วงเวลาของการ
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ท�ำงานทีย่ดืหยุน่สงู ไม่มพีืน้ทีก่ารท�ำงานทีช่ดัเจน แต่ถกูบงการด้วยกรอบเวลาที่

ก�ำหนดส่งงาน ผู้กดขี่จึงเป็นผู้ที่ไร้อ�ำนาจต่อรองทางเวลา ผู้กดขี่ได้สร้างความ

มายาคติของ “เสรีภาพ” มายาคติได้ท�ำให้ผู้ถูกกดขี่รู้สึกเสมือว่าตนได้มีอิสระใน

การเลอืกหนทางของตนหรอื “องค์อฐปัิตย์” ดงัท่ีฟรแีลนซ์ สามารถเลอืกรบังาน

ได้ และเป็นผู้เลือกสถานที่และเวลาการท�ำงานเองได้ 	

	 นอกจากนีก้ารทีว่ฒันธรรมดจิติอลเปิดให้ทกุคนสามารถเป็นผู้สร้างหรือ

ผู้ผลิตผลงานมากขึ้น ดังจะเห็นตัวอย่างเช่น การเป็นนักร้องเพลง Cover ใน

ยูทูป การเขียนบล็อก เป็นต้น จึงเป็นถือเป็นมายาคติเสรีภาพเช่นกัน เพราะที่

ผ่านมาเราอาจเป็นเพียงผู้ถูกกดขี่ผ่านการท�ำงานที่เราสามารถมองเห็นได้อย่าง

ซึ่งหน้าเป็นส่วนใหญ่ เช่น การสั่งงาน การหักค่าแรง เป็นต้น แต่ในวัฒนธรรม

ดจิติอล มนุษย์เป็นผูท่ี้ถกูกดขีผ่่านการสร้างงานของตนเอง กล่าวคอื ในวฒันธรรม

ดิจิตอลได้บีบบังคับให้เราอยู่ภายใต้การการสร้างหรือผลิตงานขึ้นอย่างรู้ตัวและ

ไม่รูต้วั งานทีห่ลากหลายจากผูส้ร้างทีห่ลากหลายจงึเป็นสิง่ทีย่คุดิจติอลต้องการ 

การสร้างความหลากหลายจงึเป็นไปเพือ่ตอบสนองการเลอืกทีใ่หม่ๆ ลกัษณะดงั

กล่าวผูก้ดขีไ่ด้ท�ำให้ผู้ถูกกดขีเ่ป็น “มนษุย์แบบ Real-Time” เป็นมนษุย์ทีพ่ร้อม

จะสร้างหรือผลิตผลงานได้ทุกเมื่อทุกเวลา พร้อมกับสร้างมายาคติ “เสรีภาพ” 

ขึน้มาปกปิดสถานการณ์การกดขีเ่อาไว้ จงึเป็นการปิดปากผูถ้กูขีเ่อาไว้ให้อยูภ่าย

ใต้วัฒนธรรมการปิดปากเงียบ (Silent Cultural)

	 ประเดน็ถดัมา ในวัฒนธรรมดจิติอลได้สร้างรปูแบบทางการศกึษาขึน้มา

ใหม่ รูปแบบดังกล่าวได้ท�ำลายพื้นที่การศึกษาที่ถูกยึดในโรงเรียนลง กล่าวคือได้

ขยายขอบเขตการศึกษาให้กว้างขึน้ ผูเ้รียนไม่จ�ำเป็นต้องเรียนรูท้ีโ่รงเรยีนเท่านัน้ 

แต่ผู้เรียนสามารถเรียนในที่ใดก็ได้ ช่วงเวลาใดก็ได้ และใครก็ได้ วัฒนธรรม

ดจิติอลจงึสร้าง “เสรภีาพทางการศกึษา” ความสมัพันธ์ของผูเ้รยีนและผูส้อนได้

หายไป ไม่ว่าใครก็สามารถเป็นผู้สอนและผู้เรียนได้ การเป็นผู้สอนและผู้เรียนมี

การเลื่อนไหล ส่ิงที่แฟร์วิพากษ์การศึกษาแบบฝากธนาคาร (Banking Edu-

cation) ซึ่งเป็นการการศึกษามุ่งถ่ายทอดทางเดียวจากผู้สอน จึงแตกสลายไป 
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เนือ่งจากความรูไ้ม่ได้ถกูถ่ายทอดมาจากแหล่งเดยีวอกีต่อไป แต่ความรู้สามารถ

ค้นคว้าได้ทุกที่ และแน่นอนว่ารูปแบบความสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนที่

แฟร์เคยวิพากษ์ ได้เปลี่ยนไปสู่รูปแบบที่เขาอยากจะให้เป็น

	 แต่ทว่าอีกประการท่ีส�ำคัญของการศึกษาแบบฝากธนาคารที่แฟร์ได้

วพิากษ์ คือการไม่สามารถสร้างจติส�ำนกึเชงิวพิากษ์ให้ผู้เรียน เพ่ือมองเหน็ความ

สมัพนัธ์ทีต่นเองถกูกดขีใ่นสภาพความเป็นจรงิ สิง่ทีเ่ขาเสนอจึงเป็นการเสนอให้

จดัการศึกษาแบบตัง้ปัญหา โดยเป็นรปูแบบการศกึษาทีเ่น้นการสนทนาระหว่าง

ผูเ้รยีนด้วยกัน ผ่านการพูดสถานการณ์ทีเ่ป็นปัญหาซึง่เป็นสภาพความเป็นจรงิที่

ด�ำรงอยู่บนโลก (เปาโล แฟร์, 2559: 91) วัฒนธรรมดิจิตอลสามารถสร้างพื้นที่

ของการสนทนาปัญหาได้ง่ายขึน้ ข้อสงัเกตในการศกึษาครัง้นีค้อื หากการสนทนา

ไม่ได้เกดิบนพืน้ทีข่องการเจอหน้ากนัในโลกความเป็นจริงอย่างเดียวอกีต่อไป แต่

เป็นการสนทนาภายใต้ “ชุมชนจิตกรรมออนไลน์” การสนทนาเช่นนี้จึงไม่อาจ

สร้างความจิตส�ำนึกร่วมให้เทียบเท่ากับโลกความเป็นจริงได้หรือไม่? หากไม่

สามารถเกิดขึ้นได้การพูดถึงปัญหาในสภาพความเป็นจริงก็ไม่สามารถเกิดขึ้นได้

ตาม สิ่งที่วัฒนธรรมการศึกษาในยุคดิจิตอล พยามท�ำคือการตัดขาดโลกความ

จริงกับโลกดิจิตอลออกจากกัน ท�ำให้ตัวตนของมนุษย์ถูกแสดงออกไม่ชัดเจน 

มนุษย์อาจเป็นลักษณะหนึ่งในโลกดิจิตอล แต่ในโลกความเป็นจริงมนุษย์กลับ

แสดงออกอีกลักษณะหนึ่ง ความเป็นมนุษย์จึงมีความไม่ชัดเจน สภาพความเป็น

จริงที่ถูกกดขี่จึงรู้สึกไม่ชัดเจน รวมถึงการสนทนาถึงปัญหาจึงเป็นสิ่งที่ไม่ชัดเจน

ตามไปด้วย กล่าวคือ ในโลกดิจิตอลเราอาจรู้สึกว่าเราไม่ได้กลายเป็นผู้ถูกกดขี่ 

แต่ขณะเดยีวกันโลกความเป็นจรงิเรากลบัรูส้กึถงึการเป็นผูถ้กูดขี ่เราจึงอาจกลาย

เป็นทั้งผู้ถูกกดขี่และผู้กดขี่ที่เปลี่ยนแปลงเลื่อนไหลได้ 

	 แต่อย่างไรกต็าม หากมองในแง่หนึง่การสนทนาบนโลกดิจิตอล สามารถ

ช่วยสร้างพืน้ทีก่ารสนทนาได้รวดเรว็ เกดิการสร้างกลุ่มสนทนา และการสนทนา

บนโลกดิจิตอลยังเข้าไปมีอิทธิพลต่อวัฒนธรรมในโลกความจริงและโลกดิจิตอล

ของตัวเองด้วยเช่นกัน ท้ายท่ีสุดแล้วการการศึกษาแบบตั้งปัญหาที่แฟร์เสนอไว้ 
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ควรขยายระดับของการสนทนาไปทั้งบนพื้นที่ของโลกความเป็นจริง และการ

สนทนาบนพื้นที่ของโลกดิจิตอล จึงเป็นอีกหนึ่งข้อที่น่าจะถกเถียงกันต่อไป

	 ประเดน็สดุท้ายทีจ่ะกล่าวถงึในบทความนีค้อื การกระท�ำทางวฒันธรรม

ของผู้กดขี่ คงไม่ต่างจากการกระท�ำทางวัฒนธรรมกดขี่ในยุคของแฟร์ กล่าวคือ

ผูก้ดขีย่งัเป็นผูร้กุรานทางวฒันธรรมของผูถ้กูกดขี ่ทีพ่ยามยดัเยยีดความคดิหรือ

โลกทัศน์ให้แก่ผู้ถูกกดขี่ (เปาโล แฟร์, 2559: 197) ในลักษณะเช่นนี้จึงเป็นการ

ท�ำให้ผู้ถูกกดขี่อยู่ภายใต้วัฒนธรรมดิจิตอลเป็นมนุษย์แบบ Real-Time พร้อม

กับฝันเฟื่องว่าตนเองมีเสรีภาพและโอกาส ดังที่กล่าวมาข้างต้น การรุกรานทาง

วัฒนธรรมสามารถกระท�ำได้กว้างขวางขึ้น สามารถท�ำได้ทุกที่และทุกเวลา การ

รุกรานทางวัฒนธรรมจึงเข้ามาอยู่ในทุกพื้นที่ของของผู้ถูกกดขี่ 

	 หากเป็นเช่นนั้น การกระท�ำทางวัฒนธรรมของผู้ถูกกดขี่ ไม่สามารถมี

พื้นที่ของการต่อสู้เลยหรือไม่? ดังท่ีกล่าวมาแล้วว่า แฟร์มองว่าการกระท�ำทาง

วัฒนธรรมของผู้ถูกกดข่ีสามารถผ่านการสนทนาร่วมกันเพื่อสร้างส�ำนึกเชิง

วิพากษ์ร่วมกันที่ไม่ใช่การกระท�ำในแบบปัจเจก ส�ำหรับในวัฒนธรรมดิจิตอลได้

สร้างพ้ืนทีข่องการสนทนาให้ง่ายข้ึนเข้าถึงกนัได้เรว็ข้ึน ดังเช่น กลุม่หรอืแฟนเพจ

(fanpage) ในเฟสบุค (Facebook) การสนทนาจึงไม่ใช่การรวมกลุ่มในพื้นที่

กายภาพอีกต่อไป แต่เป็นการสนทนาในพื้นที่ของปัญหา การมีพื้นที่ดังกล่าวจึง

เป็นสนามของการต่อสูก้ารรุกรานทางวฒันธรรมได้ทางหนึง่ ในขณะเดยีวกนัหาก

วฒันธรรมดจิติอลสามารถเข้ามารกุรานในทกุพืน้ที ่ย่อมหมายความว่า การต่อสู้

ทางวัฒนธรรมก็สามารถต่อสู้กลับไปได้ทุกพื้นท่ีและทุกเวลาเช่นกัน ถึงแม้

วัฒนธรรมดิจิตอลเป็นเครื่องมือของผู้กดขี่ที่ก่อให้เกิดการกระท�ำทางวัฒนธรรม

ได้ง่ายข้ึน แต่อีกด้านหนึ่งวัฒนธรรมดิจิตอลก็สามารถเปลี่ยนเป็นเครื่องมือทาง

วัฒนธรรมของผู้ถูกกดขี่ในการใช้ตอบโต้การกระท�ำทางวัฒนธรรม พร้อมกับ

ท�ำลายม่านมายาคติลง จนไปสู่การปฏิบัติเพื่อการปลดปล่อยความเป็นมนุษย์
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5. บทสรุป
	 วัฒนธรรมดิจิตอล ซ่ึงเป็นสิ่งที่เกิดในโลกศตวรรษที่ 21 วัฒนธรรม

ดจิติอลได้เข้ามาก�ำหนดความสมัพนัธ์แบบใหม่ในสงัคม เวลาการท�ำงานถกูท�ำให้

เป็นแบบ Real-Time เวลาดังกล่าวได้เข้ามาสลายพื้นที่ส่วนตัวและพื้นที่การ

ท�ำงานของมนุษย์ มนษุย์จงึกลายเป็นมนษุย์ของการท�ำงานตลอดเวลา ถงึอย่างไร

วฒันธรรมดจิติอลกเ็ปิดให้โอกาสกบัคนกลุ่มต่างๆ และหลายหลายมากขึน้ในการ

แสดงตัวตน ท�ำการผลิต หรือสร้างผลงานของตนได้ง่ายขึ้น รวดเร็วขึ้น นอกจาก

นี้วัฒนธรรมดิจิตอลยังกลายเป็นพื้นท่ีของการร่วมกลุ่มเป็นชุมชนที่สานสัมพันธ์

กันบนโลกเสมือนจริง ความรู้ในยุคดิจิตอลจึงไม่ใช่สิ่งที่หายากอีกต่อไป ลักษณะ

เช่นนี้ส่งผลต่อระบบการศึกษาที่มีเสรีภาพมากขึ้น เปิดโอกาสให้เข้าถึงความรู้ได้

ง่ายขึน้ การเรียนจงึไม่จ�ำกดัอยูเ่พยีงในพืน้ทีข่องโรงเรยีนเท่านัน้ เมือ่วพิากษ์ผ่าน

ปรัชญาการศึกษาของผู้ถูกกดขี่ของแฟร์ ในสถานการณ์เช่นนี้ การเป็นผู้กดขี่จึง

หมายถึงผู้ที่สามารถครอบครองทรัพยากรเวลาได้ ผู้ถูกกดขี่จึงเป็นมนุษย์ที่ถูก

กดขี่ด้วยระบบเวลาของผู้ถูกกดขี่อย่างไม่รู้ตัว พร้อมกับสร้างมายาคติเสรีภาพ

เพื่อปกปิดการกดข่ีเอาไว้ การศึกษาได้สลายความสัมพันธ์แบบผู้สอนกับผู้เรียน

ท่ีตายตวั มเีพยีงผูส้อนและผูเ้รยีนทีส่ลบักนัไปมา การสนทนาในโลกดิจิตอลเพ่ือ

สร้างส�ำนึกเชิงวิพากษ์จึงเป็นสิ่งที่ท้าทาย ท้ายสุดการกระท�ำทางวัฒนธรรมของ

ผูก้ดข่ีในยคุดจิติอลได้เข้าไปในทกุพืน้ทีท่กุเวลาของผู้ถกูกดขี ่แต่ถงึกระนัน้บรรดา

ผู้ถูกกดขี่ก็สามารถใช้วัฒนธรรมดิจิตอลเป็นเครื่องมือในการสร้างพ้ืนท่ีเพ่ือต่อสู้

ทางวัฒนธรรมกลับไปได้ในทุกที่ทุกเวลาเช่นกัน
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