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Abstract:
Background and Objectives: The Khok Prong community in Phetchabun Province 
possesses distinctive traditional weaving skills and local identity; however, these cultural 
assets have not been systematically applied to contemporary product development. 
Transforming community identity into innovative textile patterns and marketable lifestyle 
products can strengthen both cultural preservation and local economic sustainability. This 
research therefore aimed to: (1) explore the local identity of the Khok Prong community 
in Phetchabun Province; (2) apply innovation and design principles to develop woven 
textile patterns inspired by the community's identity; and (3) create lifestyle product 
prototypes from Khok Prong textiles and evaluate satisfaction with both the patterns 
and the products.
Methods: A mixed-methods research design was employed, integrating qualitative and 
quantitative approaches. For the qualitative component, in-depth community exploration 
was conducted to identify local identity elements, followed by the application of design 
theory to develop three woven textile pattern prototypes inspired by geometric forms and 
the native Prong plant (Cycas sp.). Five lifestyle product prototypes were subsequently 
developed, taking into account the fundamental weaving capabilities of community 
artisans. Structured expert interviews were conducted to evaluate and validate both the 
pattern and product designs. For the quantitative component, a satisfaction survey was 
administered to 100 participants using a structured questionnaire covering four evaluative 
dimensions: woven textile pattern design, lifestyle product design, representation of local 
identity, and marketing value.
Results: The findings revealed high levels of satisfaction across all four dimensions. 
Marketing and value received the highest mean score (  = 4.71), followed by representation 
of local identity (  = 4.70), lifestyle product design (  = 4.59), and woven textile pattern 
design (  = 4.53). The overall mean score across all dimensions was 4.63, indicating 
the highest level of satisfaction. Expert evaluations further confirmed that the pattern 
designs effectively captured the community's cultural identity while maintaining aesthetic 
quality suitable for commercial application.
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Application of this study: The developed patterns and product prototypes can be directly 
adopted by the Khok Prong weaving community to enhance their textile design practices 
and expand production for commercial distribution. The design process, which emphasized 
the practical skills of local artisans, serves as a replicable model for other weaving 
communities seeking to develop culturally grounded lifestyle products. Additionally, the 
findings provide a framework for government agencies and community development 
organizations supporting creative economy initiatives in rural areas.
Conclusions: This research successfully achieved all three stated objectives. The 
integration of local identity, design innovation, and community weaving skills resulted 
in textile patterns and lifestyle products that received the highest levels of satisfaction 
from participants. The outcomes demonstrate that community-based textile traditions 
can be effectively transformed into contemporary, marketable products while preserving 
cultural heritage and strengthening the local economy.
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บทคัดัย่่อ:
ที่่�มาและวัตัถุปุระสงค์:์ ชุมุชนโคกปรง จังัหวัดัเพชรบูรูณ์์ มีทีักัษะการทอผ้า้และอัตัลักัษณ์์พื้้�นถิ่่�น

ที่่�โดดเด่น่ แต่่ยังัขาดการนำำ�ทรัพัยากรทางวัฒันธรรมเหล่า่นี้้�มาพัฒันาอย่า่งเป็็นระบบเพื่่�อสร้า้ง

ผลิติภัณัฑ์ร์่ว่มสมัยั การแปลงอัตัลักัษณ์์ชุมุชนสู่่�ลวดลายผ้า้ทอและสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ท์ี่่�มีศีักัยภาพ

ทางการตลาด จึงึเป็็นแนวทางสำำ�คัญัในการอนุุรักัษ์ว์ัฒันธรรมและสร้า้งความยั่่ �งยืืนทางเศรษฐกิจิ 

การวิจิัยัครั้้ �งนี้้�จึงึมีวีัตัถุุประสงค์เ์พื่่�อ 1) ศึกึษาอัตัลักัษณ์์พื้้�นถิ่่�นของชุมุชนโคกปรง จังัหวัดัเพชรบููรณ์์ 

2) นำำ�นวัตักรรมและหลักัการออกแบบมาพัฒันาลวดลายผ้า้ทอจากอัตัลักัษณ์์ของชุุมชน และ 

3) สร้า้งต้น้แบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์จ์ากผ้า้ทอโคกปรงและประเมินิความพึงึพอใจต่อ่ลวดลายและสินิค้า้

ระเบียีบวิิธีีการศึึกษา: การวิจิัยัครั้้ �งนี้้�ใช้รู้ปูแบบการวิจิัยัแบบผสมผสาน โดยบูรูณาการวิธิีกีาร

เชิงิคุณุภาพและเชิงิปริมิาณเข้า้ด้ว้ยกันั ในส่ว่นเชิงิคุณุภาพ ได้ด้ำำ�เนิินการสำำ�รวจชุมุชนเชิงิลึกึ

เพื่่�อค้น้หาอัตัลักัษณ์์พื้้�นถิ่่�น จากนั้้ �นนำำ�ทฤษฎีดี้า้นการออกแบบมาพัฒันาต้น้แบบลวดลายผ้า้ทอ 

3 รูปูแบบ โดยได้ร้ับัแรงบันัดาลใจจากรูปูทรงเรขาคณิติและพืืชพื้้�นถิ่่�นต้น้ปรง และพัฒันาต้น้แบบ

สินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์5 รููปแบบ โดยคำำ�นึงถึงึทักัษะพื้้�นฐานของช่่างทอในชุุมชน มีกีารสัมัภาษณ์์

ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้า้นการออกแบบเพื่่�อประเมินิและรับัรองคุุณภาพของลวดลายและรูปูแบบสินิค้า้ 

ในส่ว่นเชิงิปริมิาณ ใช้แ้บบสอบถามความพึงึพอใจกับักลุ่่�มตัวัอย่า่งจำำ�นวน 100 คน ครอบคลุมุ 4 ด้า้น 

ได้แ้ก่่ การออกแบบลวดลายผ้า้ทอ การออกแบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์การถอดอัตัลักัษณ์์พื้้�นที่่�ชุมุชน 

และคุณุค่า่ด้า้นการตลาด

ผลการศึึกษา: ผลการวิจิัยัพบว่า่ความพึงึพอใจในทุกุด้า้นอยู่่�ในระดับัสูงู โดยด้า้นการตลาดและ

ความคุ้้�มค่า่มีคี่า่เฉลี่่�ยสูงูสุดุ (  = 4.71) รองลงมาคืือด้า้นการถอดอัตัลักัษณ์์พื้้�นที่่�ชุมุชน (  = 4.70) 

ด้า้นการออกแบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์(  = 4.59) และด้า้นการออกแบบลวดลายผ้า้ทอ (  = 4.53) 

ค่าเฉลี่่�ยโดยรวมทั้้ �ง 4 ด้า้นเท่า่กับั 4.63 ซึ่่�งอยู่่�ในระดับัความพึงึพอใจมากที่่�สุดุ นอกจากนี้้�ผู้้�เชี่่�ยวชาญ

ยังัยืืนยันัว่า่ลวดลายที่่�พัฒันาขึ้้�นสะท้อ้นอัตัลักัษณ์์ทางวัฒันธรรมของชุมุชนได้อ้ย่า่งมีปีระสิทิธิภิาพ 

พร้อ้มทั้้ �งมีคีุณุภาพด้า้นสุนุทรียีศาสตร์ท์ี่่�เหมาะสมสำำ�หรับัการนำำ�ไปใช้เ้ชิงิพาณิชิย์์

การประยุกุต์ใ์ช้้: ลวดลายและต้น้แบบสินิค้า้ที่่�พัฒันาขึ้้�นสามารถนำำ�ไปใช้โ้ดยตรงโดยกลุ่่�มทอผ้า้

ชุุมชนโคกปรงเพื่่�อยกระดับัการออกแบบลวดลายและขยายการผลิติเพื่่�อจำำ�หน่่ายเชิงิพาณิิชย์ ์

กระบวนการออกแบบที่่�เน้้นทักัษะของช่า่งทอท้อ้งถิ่่�นสามารถเป็็นต้น้แบบให้ก้ับัชุมุชนทอผ้า้อื่่�น ๆ  

ที่่�ต้อ้งการพัฒันาสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์บ์นฐานวัฒันธรรม อีกีทั้้ �งผลการวิจิัยัยังัเป็็นแนวทางสำำ�หรับั

หน่่วยงานภาครัฐัและองค์ก์รพัฒันาชุมุชนในการสนับัสนุุนเศรษฐกิจิสร้า้งสรรค์ใ์นพื้้�นที่่�ชนบท
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บทสรุปุ: การวิจิัยัครั้้ �งนี้้�บรรลุวุัตัถุุประสงค์ท์ั้้ �ง 3 ข้อ้ที่่�กำำ�หนดไว้ ้การบูรูณาการอัตัลักัษณ์์ท้อ้งถิ่่�น 

นวัตักรรมการออกแบบ และทักัษะการทอผ้า้ของชุมุชน นำำ�ไปสู่่�การสร้า้งลวดลายผ้า้และสินิค้า้

ไลฟ์์สไตล์ท์ี่่�ได้ร้ับัความพึงึพอใจในระดับัสูงูสุุดจากผู้้�เข้า้ร่่วม ผลลัพัธ์ด์ังักล่่าวแสดงให้เ้ห็น็ว่่า

ภููมิปัิัญญาการทอผ้้าของชุุมชนสามารถได้้รับัการพัฒันาเป็็นสินิค้้าร่่วมสมัยัที่่�มีศีักัยภาพ

ทางการตลาด ควบคู่่�กับัการอนุุรักัษ์์มรดกทางวัฒันธรรมและการเสริมิสร้า้งเศรษฐกิจิท้อ้งถิ่่�น

ได้อ้ย่า่งมีปีระสิทิธิภิาพ

คำำ�สำำ�คัญั: ลวดลายผ้า้ทอ สินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์ชุมุชนโคกปรง จังัหวัดัเพชรบูรูณ์์

บทนำำ� (Introduction) 
วัฒันธรรมถ้า้พิจิารณาแล้ว้ คํําว่่า “วัฒันธรรม” มีคีํําว่่า “ธรรมะ” ซึ่่�งมีคีวามหมายถึงึ ความดีงีาม ความเป็็นธรรมชาติ ิ

ความเป็็นธรรมดา และคํําว่า่ “วัฒันะ” ซึ่่�งหมายถึงึการพัฒันาปรับัปรุงุเปลี่่�ยนแปลงตาม กาลเทศะอยู่่� สิ่่�งที่่�ดีงีามจึงึรวมเป็็นคํําว่า่

วัฒันะธรรม ซึ่่�งวัฒันธรรม จึงึมีคีวามหมายถึงึสิ่่�งที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับัชีวีิติ และศาสนา [1] ส่ว่นคํําว่า่อัตัลักัษณ์์เป็็นคํําที่่�บ่ง่บอกถึงึ คุณุลักัษณะ

เฉพาะตัวั ซึ่่�งเป็็น ตัวับ่ง่ชี้้�ลักัษณะเฉพาะตัวับุุคคล ชุมุชน สังัคม และประเทศนั้้ �น ๆ ซึ่่�งถ้า้นํําคํําว่า่วัฒันธรรมและอัตัลักัษณ์์ มาใช้ ้

ในงานวิจิัยันี้้�คืือการศึกึษาวิถิีชีีวีิติ ความเป็็นอยู่่�สิ่่�งรอบตัวัในชุมุชนและศึกึษางานหัตัถกรรมพื้้�นถิ่่�นในชุมุชนต่่าง ๆ  มาประยุกุต์พ์ัฒันา

สินค้า้เพื่่�อสร้า้งมูลูค่า่ในเชิงิพาณิชิย์์

ปััจจุบุันัมีกีารคิดิค้น้นวัตักรรมด้า้นต่่าง ๆ เพื่่�อพัฒันาคุณุภาพชีวีิติและคุณุภาพทางวิชิาการอย่า่งมากมาย แต่่ขาดหาย

การนำำ�นวัตักรรมมาใช้ใ้ห้เ้กิดิประโยชน์์อย่า่งเป็็นรูปูธรรม โดยเฉพาะนวัตักรรมด้า้นการออกแบบซึ่่�งมีลีักัษณะที่่�ไม่ซ่ับัซ้อ้นกลุ่่�ม

คนเข้า้ใจได้ง้่า่ย เมื่่�อทำำ�เป็็นผลสำำ�เร็จ็ก็ส็ามารถต่่อยอดเป็็นองค์ค์วามรู้้�หรืือได้น้วัตักรรมการออกแบบใหม่่ๆ  การนำำ�นวัตักรรมด้า้น

การออกแบบมาประยุกุต์ใ์ช้ใ้นการออกแบบสินิค้า้พื้้�นถิ่่�นเป็็นการนำำ�องค์ค์วามรู้้�หลากหลายด้า้นมาใช้ใ้นการพัฒันาผลิติภัณัฑ์ ์เช่น่ 

การออกแบบพื้้�นฐาน เทคโนโลยีทีี่่�ใช้ใ้นการออกแบบ รวมถึงึบริบิทอัตัลักัษณ์์พื้้�นที่่�ของกลุ่่�มเป้้าหมายซึ่่�งเป็็นสิ่่�งสำำ�คัญั ซึ่่�งการ

พัฒันาการผลิติภัณัฑ์เ์ป็็นการสร้า้งอัตัลักัษณ์์ให้เ้กิดิการจดจำำ�ของผลิติภัณัฑ์ ์การหาอัตัลักัษณ์์เมืืองเป็็นสิ่่�งสำำ�คัญัที่่�จะสร้า้งจุดุเด่น่

ให้ก้ับัสินิค้า้ การจะหาอัตัลักัษณ์์ที่่�แท้จ้ริงิได้น้ั้้ �นผู้้�วิจิัยัจะต้อ้งลงพื้้�นที่่�ศึกึษาบริบิทต่า่ง ๆ  เช่น่ วัฒันธรรม ขนบธรรมเนียีมประเพณีตี่า่ง ๆ  

สถาปััตยกรรมหรืือสถานที่่�สำำ�คัญั งานจิติรกรรม งานหัตัถกรรม วิถิีชีีวีิติ ของคนในชุมุชนเป็็นต้น้ ซึ่่�งโครงการวิจิัยันี้้�ผู้้�วิจิัยัได้ต้ั้้ �งเป้้า

การพัฒันาที่่�ชุมุชนโคกปรง จังัหวัดัเพชรบูรูณ์์ โดยเฉพาะผ้า้ทอโคกปรงเป็็นผ้า้ทอที่่�เป็็นอาชีพีเสริมิในชีวีิติประจำำ�วันัของกลุ่่�มชาวบ้า้น 

ในการคิดิลวดลายและจำำ�จากชุมุชนอื่่�น ๆ มาใช้ใ้นการพัฒันา ทำำ�ให้ผู้้้�วิจิัยัเห็น็ทักัษะการย้อ้ม การมัดั การทอ แล้ว้ชุมุชนสามารถ

สร้า้งอัตัลักัษณ์์ให้ก้ับัชุมุชนได้ ้ในส่ว่นของสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์เ์ป็็นสินิค้า้ที่่�ตอบโจทย์ก์ลุ่่�มทางการตลาด ลักัษณะสินิค้า้ร่ว่มสมัยั ซึ่่�งชุมุชน

มีศีักัยภาพในการพัฒันาผลิติภัณัฑ์น์ี้้�ได้อ้ย่า่งดี ีแต่่ขาดพื้้�นฐานการสร้า้งอัตัลักัษณ์์จากพื้้�นถิ่่�น การออกแบบลวดลายจากอัตัลักัษณ์์

พื้้�นถิ่่�น และการพัฒันาผลิติภัณัฑ์จ์ากผ้า้ทอบนพื้้�นฐานทักัษะของชุมุชน

งานวิจิัยันี้้�ผู้้�วิจิัยัมีแีนวทางพัฒันาลวดลายผ้า้ทอจากอัตัลักัษณ์์พื้้�นถิ่่�นตำำ�บลโคกปรง ซึ่่�งขาดการสร้า้งรูปูแบบที่่�น่่าจดจำำ�

ต่อ่ผู้้�บริโิภค และขาดรูปูแบบผลิติภัณัฑ์ส์ินิค้า้ ผู้้�วิจิัยัจึงึนำำ�แนวคิดิการพัฒันาสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์โดยทำำ�คำำ�นึงถึงึทักัษะด้า้นการตัดัเย็บ็

ของชุมุชน และประเมินิแนวทางการตลาดเพื่่�อเป็็นแนวทางในการยอดต่่อเชิงิพาณิชิย์ ์ตามแนวทางยุทุธศาสตร์ก์ารท่อ่งเที่่�ยวเชิงิ

วัฒันธรรมสร้า้งสรรค์ข์องรัฐั ที่่�มุ่่�งเน้้นการสร้า้งอัตัลักัษณ์์ผลิติภัณัฑ์ส์ินิค้า้ให้ก้ับัชุมุชนพื้้�นถิ่่�น

วัตัถุปุระสงค์ ์(Objective) 
1. เพื่่�อศึกึษาอัตัลักัษณ์์พื้้�นถิ่่�นชุมุชนโคกปรง จังัหวัดัเพชรบูรูณ์์

2. เพื่่�อออกแบบลวดลายผ้า้ทอพื้้�นถิ่่�น และรูปูแบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์ชุมุชนโคกปรง จังัหวัดัเพชรบูรูณ์์

3. เพื่่�อประเมินิความพึงึพอใจต่่อลวดลายผ้า้ทอพื้้�นถิ่่�น และรูปูแบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์ชุมุชนโคกปรง จังัหวัดัเพชรบูรูณ์์

ระเบียีบวิิธีีการศึึกษา (Methodology) 
วิจิัยันี้้�ผู้้�วิจิัยัได้ใ้ช้ก้ารวิจิัยัแบบผสมผสาน (Mixed Method) ระหว่า่งวิจิัยัเชิงิคุณุภาพ และเชิงิปริมิาณในการดำำ�เนิินงาน

วิจิัยัตามวัตัถุุประสงค์ง์านวิจิัยั ดังันี้้�

1. ประชากร และกลุ่่�มตัวัอย่่าง 

ประชากร และกลุ่่�มตัวัอย่า่งผู้้�วิจิัยัแบ่ง่เป็็น 2 กลุ่่�ม เพื่่�อศึกึษาข้อ้มูลูเชิงิคุณุภาพ และเชิงิปริมิาณซึ่่�งมีปีระชากรและ

กลุ่่�มตัวัอย่า่งดังันี้้� [2]
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1.1 ประชากร ได้แ้ก่่ ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้า้นการออกแบบ ให้ข้้อ้มูลูเชิงิคุณุภาพ และกลุ่่�มนักัท่อ่งเที่่�ยวจังัหวัดัเพชรบูรูณ์์ 

นักัออกแบบ และผู้้�สนใจด้า้นการออกแบบ ให้ข้้อ้มูลูเชิงิปริมิาณ

1.2 กลุ่่�มตัวัอย่า่ง ได้แ้ก่่ ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้า้นการออกแบบจำำ�นวน 3 ท่า่น และกลุ่่�มนักัท่อ่งเที่่�ยวจังัหวัดัเพชรบูรูณ์์ นักั

ออกแบบ และผู้้�สนใจด้า้นการออกแบบ ในเขตจังัหวัดัภาคกลาง จำำ�นวน 100 คน โดยใช้ก้ารสุ่่�มแบบเจาะจง (Purposive Sampling)

2. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจัยัและการหาคุณุภาพของเครื่่�องมืือ

2.1 แบบสัมัภาษณ์์ ผู้้�วิจิัยัใช้แ้บบสัมัภาษณ์์เป็็นเครื่่�องมืือในการเก็บ็ข้อ้มููลตามวัตัถุุประสงค์์ที่่�กำำ�หนดไว้ด้้า้น

การพัฒันาการลวดลายผ้า้ทอจากอัตัลักัษณ์์ชุมุชน และรูปูแบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ท์ี่่� ลักัษณะแบบสัมัภาษณ์์เก็บ็จากกลุ่่�มผู้้�ให้ข้้อ้มูลู

ดังัต่่อไปนี้้�กับั ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้า้นการออกแบบ แบบสัมัภาษณ์์นี้้� ผู้้�วิจิัยัได้ถ้ามแนวทางการพัฒันาลวดลายผ้า้ทอและรูปูแบบสินิค้า้

ไลฟ์์สไตล์จ์ากอัตัลักัษณ์์ชุมุชนโคกปรงที่่�ได้ร้ับัการพัฒันา

2.2 แบบสอบถาม ผู้้�วิจิัยัใช้แ้บบสอบถามเป็็นเครื่่�องมืือในการเก็บ็ข้อ้มูลูด้า้นการประเมินิลวดลายผ้า้ทอและรูปูแบบ

สินิค้า้ไลฟ์์สไตล์จ์ากอัตัลักัษณ์์ชุมุชนโคกปรง โดยแบ่ง่เป็็น 2 ตอน ดังันี้้�

ตอนที่่� 1 เป็็นแบบสอบถามเกี่่�ยวกับัข้อ้มูลูทั่่ �วไปของกลุ่่�มตัวัอย่า่งและการพัฒันาลวดลายผ้า้ทอและรูปูแบบ

สินิค้า้ไลฟ์์สไตล์จ์ากอัตัลักัษณ์์ชุมุชนโคกปรงรายด้า้นจากกลุ่่�มผู้้�ให้ข้้อ้มูลูดังันี้้�คืือ นักัท่อ่งเที่่�ยวจังัหวัดัเพชรบูรูณ์์ นักัออกแบบ และ

ผู้้�ที่่�สนใจด้า้นการออกแบบ

ตอนที่่� 2 ผู้้�วิจิัยัได้ใ้ช้แ้บบสอบถาม โดยสร้า้งเป็็นแบบสอบถาม Rating scale เพื่่�อวัดัระดับัความพึงึพอใจ 

5 ระดับั ในการหาระดับัความพึงึพอใจ รายด้า้นดังันี้้� ด้า้นการถอนอัตัลักัษณ์์ชุมุชน ด้า้นการออกแบบลวดลายผ้า้ทอ ด้า้นการ

พัฒันารูปูแบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์จ์ากอัตัลักัษณ์์ชุมุชนโคกปรง ด้า้นการตลาดและความคุ้้�มค่า่ จากกลุ่่�มตัวัอย่า่ง

2.3 การหาคุณุภาพเครื่่�องมืือในการวิจิัยั 

2.3.1 การหาค่า่ความเที่่�ยงตรงของคำำ�ถาม

การหาคุณุภาพเครื่่�องมืือผู้้�วิจิัยัได้ท้ำำ�การหาความเที่่�ยงตรง (Index of Item Objective Congruence : IOC) 

ในคำำ�ถามทั้้ �งแบบสัมัภาษณ์์ และแบบสอบถาม รวม 30 คำำ�ถาม ซึ่่�งทุกุคำำ�ถามได้ห้าค่า่ IOC ซึ่่�งได้ช้่ว่งคะแนนระหว่า่ง 0.67 – 1 

ทุกุคำำ�ถาม โดยมีกีระบวนการหาคุณุภาพเครื่่�องมืือดังันี้้�

1. สร้า้งเครื่่�องมืือในการวิจิัยั โดยการสร้า้งแบบสัมัภาษณ์์ และแบบสอบถามให้ส้อดคล้อ้งกับัวัตัถุุประสงค์์

งานวิจิัยัที่่�ได้ต้ั้้ �งไว้้

2. ให้ผู้้้�เชี่่�ยวชาญตรวจสอบเครื่่�องมืือ ผู้้�วิจิัยัได้ท้ำำ�การให้ผู้้้�เชี่่�ยวชาญ 3 ท่า่น ซึ่่�งเป็็นผู้้�เชี่่�ยวชาญด้า้นการ

ออกแบบผลิติภัณัฑ์ ์ตรวจสอบความเที่่�ยงตรงของคำำ�ถามโดยพิจิารณาจากค่า่ดัชันีีให้ส้อดคล้อ้ง (Index of Item Objective Con-

gruence : IOC) วัตัถุุประสงค์ง์านวิจิัยั ผลผลิติ และผลกระทบในงานวิจิัยั โดยให้ผู้้้�เชี่่�ยวชาญพิจิารณา

3. การหาค่า่ผลประเมินิคำำ�ถามของผู้้�เชี่่�ยวชาญ ซึ่่�งทำำ�การวิเิคราะห์ค์่า่ดัชันีีความสอดคล้อ้งของคำำ�ถามใน

เครื่่�องมืือแบบสัมัภาษณ์์ และแบบสอบถามโดยการหาค่า่ IOC ซึ่่�งสามารถนำำ�คำำ�ถามไปใช้ไ้ด้ ้โดยค่า่อยู่่�ระหว่า่ง 0.67 – 1 ทุกุข้อ้

4. การนำำ�เครื่่�องมืือในการวิจิัยัตรวจสอบจริยิธรรมการวิจิัยัในมนุุษย์ ์ โดยส่่งตรวจสอบที่่�สถาบันัวิจิัยัและพัฒันา มหาวิทิยาลัยั

เทคโนโลยีรีาชมงคลพระนคร เพื่่�อตรวจสอบว่า่เครื่่�องมืือในงานวิจิัยัไม่ผ่ลส่ง่ทางด้า้นลบต่่อกลุ่่�มตัวัอย่า่งในงานวิจิัยั หมายเลข

หนังัสืือรับัรอง เลขที่่� IRB-COE-018-2024

3. การเก็บ็รวบรวมข้้อมูลู

โครงการวิจิัยันี้้�ผู้้�วิจิัยัแบ่ง่การรวบรวมข้อ้มูลูเป็็น 2 ส่ว่น ได้แ้ก่่การเก็บ็รวบรวมข้อ้มูลูเชิงิคุณุภาพ และข้อ้มูลูเชิงิปริมิาณ 

โดยมีกีระบวนการเก็บ็รวบข้อ้มูลูการวิจิัยั โดยใช้เ้ครื่่�องมืือ และกระบวนการในงานวิจิัยัดังันี้้�

3.1 ข้อ้มูลูเชิงิคุณุภาพ ผู้้�วิจิัยัได้ศ้ึกึษาอัตัลักัษณ์์ชุมุชนโคกปรง กระบวนการพัฒันาผ้า้ทอในชุมุชน การออกแบบ

ลวดลายผ้า้ทอ และรูปูแบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์จ์ากอัตัลักัษณ์์ชุมุชนโคกปรง โดยมีกีารเก็บ็รวบรวมข้อ้มูลูเชิงิคุณุภาพดังันี้้�

3.1.1 การเก็บ็ข้อ้มูลูแบบปฐมภููมิ ิ ซึ่่�งผู้้�วิจิัยัได้ค้้น้คว้า้ข้อ้มูลูงานวิจิัยัจากการสังัเกต จดบันัทึกึ ถ่่ายภาพ 

การสัมัภาษณ์์ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้า้นการออกแบบ จำำ�นวน 3 ท่า่น การเก็บ็ข้อ้มูลูการประเมินิความพึงึพอใจจากแบบสอบถามในเรื่่�อง

การถอดอัตัลักัษณ์์ชุมุชน การพัฒันารูปูแบบลวดลายผ้า้ทอ รูปูแบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์และการตลาดกับัความคุ้้�มค่า่ จากกลุ่่�มตัวัอย่า่ง

นักัท่อ่งเที่่�ยว นักัออกแบบ และผู้้�สนใจด้า้นการออกแบบ จำำ�นวน 100 คน

3.1.2 การเก็บ็ข้อ้มูลูแบบทุตุิยิภูมูิ ิซึ่่�งผู้้�วิจิัยัได้เ้ก็บ็ข้อ้มูลูภาคเอกสารทฤษฎี ีและงานวิจิัยัที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง ที่่�สอดคล้อ้ง

กับัวัตัถุุประสงค์ไ์ด้แ้ก่่ การศึกึษานวัตักรรมการออกแบบและอัตัลักัษณ์์ชุมุชนโคกปรง การพัฒันาลวดลายผ้า้ทอ รูปูแบบการประเมินิ

ผลการวิจิัยัรายด้า้น แหล่ง่ที่่�มาของข้อ้มูลูได้แ้ก่่ ห้อ้งสมุดุ หนังัสืือเอกสารด้า้นการออกแบบส่ว่นตัวั การค้น้คว้า้ผ่า่นออนไลน์์
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3.2 ข้อ้มูลูเชิงิปริมิาณ การประเมินิความพึงึพอใจต่อลวดลายผ้า้ทอ และรูปูแบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์จ์ากอัตัลักัษณ์์
ชุมุชน โดยผู้้�วิจิัยัใช้เ้ครื่่�องมืือจากแบบสอบถามหาความพึงึพอใจ แบบ Ratting Scale [2] ในการประเมินิความพึงึพอใจรายด้า้น 
จากกลุ่่�มตัวัอย่า่ง นักัท่อ่งเที่่�ยวในจังัหวัดัเพชรบูรูณ์์ นักัออกแบบ และผู้้�สนใจด้า้นการออกแบบ จำำ�นวน 100 คน

4. การวิิเคราะห์ข้์้อมูลู
วิจิัยันี้้�ผู้้�วิจิัยัได้ท้ำำ�การวิเิคราะห์ข์้อ้มูลูจากเครื่่�องมืือที่่�ใช้ใ้นการวิจิัยัโดยมีกีระบวนการวิเิคราะห์ข์้อ้มูลูดังันี้้�
4.1 การวิเิคราะห์ข์้อ้มูลูทฤษฎี ีเอกสาร และการลงพื้้�นที่่� ผู้้�วิจิัยัใช้ว้ิธิี ีการวิเิคราะห์ ์สังัเคราะห์ ์เอกสารภาคทฤษฎี ีและ

งานวิจิัยัที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับัอัตัลักัษณ์์ชุมุชนโคกปรง การพัฒันาลวดลายผ้า้ทอ และรูปูแบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์มาวิเิคราะห์เ์พื่่�อหาแนวทาง
ในการพัฒันาลวดลายผ้า้ทอ และรูปูแบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์์

4.2 การวิเิคราะห์จ์ากแบบสัมัภาษณ์์ นำำ�ข้อ้มูลูที่่�ได้ม้าจากการสัมัภาษณ์์นำำ�มาบันัทึกึในลักัษณะบรรยาย แล้ว้นำำ�มา
วิเิคราะห์ใ์นการหาแนวทางการพัฒันาลวดลายผ้า้ทอ และรูปูแบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์เพื่่�อให้ส้อดคล้อ้งกับัวัตัถุุประสงค์ง์านวิจิัยั แล้ว้
สรุปุผลเชิงิ สังัเคราะห์ ์

4.3 การวิเิคราะห์จ์ากแบบสอบถาม นำำ�ข้อ้มูลูที่่�ได้จ้ากการตอบแบบสอบถามภาพประกอบภาพจำำ�ลอง มาวิเิคราะห์แ์ล้ว้
หาค่า่เฉลี่่�ยความคิดิเห็น็ในประเด็น็ต่่างๆ วิเิคราะห์ข์้อ้มูลูดังันี้้�

ตอนที่่� 1 ข้อ้มูลูสถานภาพทั่่ �วไปของผู้้�ตอบแบบสอบถามข้อ้มูลูโดยใช้ค้วามถี่่�(Frequency)
ตอนที่่� 2 ข้อ้มูลูจากแบบสอบถามประเมินิความพึงึพอใจต่อ่ลวดลายผ้า้ทอ และรูปูแบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์จ์าก

อัตัลักัษณ์์ชุมุชนโคกปรง ที่่�ได้ร้ับัการพัฒันาแล้ว้ทำำ�การวิเิคราะห์ข์้อ้มูลูดังันี้้�
1) หาค่า่เฉลี่่�ย (Mean) และค่า่เบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ของระดับัความพึงึพอใจ

ต่่อลวดลายผ้า้ทอ และรูปูแบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์จ์ากอัตัลักัษณ์์ชุมุชนโคกปรง นำำ�เสนอรูปูแบบตารางและคำำ�บรรยายประกอบ โดย
แบ่ง่เกณฑ์ด์ังันี้้�

4.50 - 5.00 หมายถึงึ มีความเหมาะสมมากที�สุด
3.50 - 4.49 หมายถึงึ มีความเหมาะสมมาก
2.50 - 3.49 หมายถึงึ มีความเหมาะสมปานกลาง
1.50 - 2.59 หมายถึงึ มีความเหมาะสมน้อย
1.00 - 1.49 หมายถึงึ มีความเหมาะสมน้อยที�สุด

ผลการศึึกษา (Research Results) 
โครงการวิจิัยันี้้�ผู้้�วิจิัยัได้ด้ำำ�เนิินการวิจิัยัตามวัตัถุุประสงค์ง์านวิจิัยัที่่�ได้ต้ั้้ �งไว้ด้ังันี้้�
1. ด้้านการศึึกษาอัตัลักัษณ์์พื้้�นที่่�ชุมุชนโคกปรงและการประยุกุต์ใ์ช้้นวัตักรรมการออกแบบที่่�เหมาะสม

1.1 การศึกึษาอัตัลักัษณ์์เพื่่�อหาแนวทางการออกแบบในชุุมชนโคกปรง จากการลงพื้้�นที่่�ชุมุชนโคกปรงผู้้�วิจิัยัลงพื้้�น
ศึกึษาข้อ้มูลูจากสมาชิกิ และผู้้�นำำ�ชุมุชนโคกปรง หมู่่�ที่่� 3 และหมู่่�ที่่� 9 พบว่า่ ชุมุชนโคกปรงเป็็นชุมุชนที่่�อพยพมาจากภาคอีสีาน 
ภาษาที่่�ใช้จ้ะเป็็นภาษาอีสีาน ประชากรในชุมุชนโดยมากก็จ็ะเป็็นคนที่่�มีภีูมูิลิำำ�เนาจากจังัหวัดัชัยัภูมูิ ิเนื่่�องจากมีเีขตจังัหวัดัติดิกับั
จังัหวัดัเพชรบููรณ์์ คำำ�ว่่า “โคกปรง” มาจากคำำ�บอกเล่่าว่่าบริเิวณชุุมชนเคยเป็็นป่่าต้น้ปรง และเป็็นที่่�พักัระหว่่างเดินิทางจาก
ภาคตะวันัออกเฉีียงเหนืือมายังัภาคกลาง  และบริเิวณที่่�ดินิบริเิวณชุุมชนระยะเวลานั้้ �นมีลีักัษณะเป็็นเนิินที่่�มีป่ี่าต้น้ปรง ทำำ�ให้้
ชาวบ้า้นและผู้้�สัญัจรไปมาเรียีกว่า่ ”โคกปรง” ปััจจุุบันั ตำำ�บลโคกปรง อยู่่�ในอำำ�เภอวิเิชียีรบุุรี ีจังัหวัดัเพชรบูรูณ์์ มีชีื่่�อเสียีงในด้า้น
การพัฒันาตามแนวทางพระราชดำำ�ริ ิเช่น่การพัฒันาพื้้�นที่่�เกษตรกรรม การปลูกูแฝก การปลูกูต้น้กก และใช้ป้ระโยชน์์จากหญ้า้แฝก 
การทอผ้า้ที่่�เป็็นอัตัลักัษณ์์ชุมุชน ในการลงพื้้�นที่่�ผู้้�วิจิัยัพบว่า่สิ่่�งที่่�จะทำำ�ให้ล้วดลายผ้า้ และรูปูสินิค้า้ไลฟ์์ เป็็นที่่�น่่าจดจำำ�ได้ ้ จึงึดึงึ
ลักัษณะ “ต้น้ปรง” เพื่่�อให้ม้ีแีนวทางการพัฒันาอัตัลักัษณ์์ในการออกแบบลวดลายผ้า้ทอ และสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์์

1.2 การศึกึษาและประยุกุต์ใ์ช้น้วัตักรรมด้า้นการออกแบบ เพื่่�อใช้ใ้นการออกแบบลวดลายผ้า้ทอและรูปูแบบสินิค้า้
ไลฟ์์สไตล์ ์โดยผู้้�วิจิัยัได้ใ้ช้โ้ปรแกรมกราฟิิกสำำ�เร็จ็รูปู ในการออกแบบลวดลายผ้า้ เพื่่�อส่ง่ต่่อไปยังัชุมุชน

2. ด้้านการออกแบบและพัฒันาลวดลายผ้า้ทอโคกปรง และสิินค้้าไลฟ์์สไตล์์
2.1 ขั้้ �นตอนการออกแบบและพัฒันาลวดลายผ้า้ทอโคกปรง ผู้้�วิจิัยัได้ว้างกระบวนการขั้้ �นตอนทั้้ �งหมด 3 ขั้้ �นตอน 

เพื่่�อให้ผ้ลิติภัณัฑ์เ์กิดิอัตัลักัษณ์์และชุมุชนสามารถขึ้้�นต้น้แบบตัวัอย่า่งได้จ้ริงิ โดยมีกีระบวนการขั้้ �นตอน 3 ขั้้ �นตอน ดังันี้้� ขั้้  �นตอน
ที่่� 1 การตั้้ �งคำำ�สำำ�คัญัเป็็นแนวคิดิในการพัฒันาลวดลาย โดยผู้้�วิจิัยัใช้ค้ำำ�ว่า่ ต้น้ปรง โคกปรง อัตัลักัษณ์์พื้้�นถิ่่�น หลักัการทางศิลิปะ 
และการสร้า้งสรรค์ ์เป็็นแนวทางในการพัฒันาลวดลาย ขั้้ �นตอนที่่� 2 เป็็นการออกแบบลวดลายผ้า้ทอ โดยคำำ�นึงถึงึทักัษะของชุมุชน 
โดยใช้ท้ักัษะของผู้้�วิจิัยัในการออกแบบลวดลายผ้า้ทอ และการนำำ�เสนอต่่อผู้้�ทรงคุณุวุฒุิติ่่อรูปูแบบที่่�ได้ร้ับัการพัฒันา ขั้้ �นตอนที่่�3 
เป็็นการนำำ�ลวดลายที่่�ได้ร้ับัการพัฒันาทำำ�การทอให้เ้ป็็นต้น้แบบ ซึ่่�งอธิบิายกระบวนการในภาพที่่� 1 (Figure 1)
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Figure 1. The Process of Developing Woven Fabric Patterns

Source : Author

2.2 การออกแบบและพัฒันาลวดลายผ้า้ทอโคกปรง ในการออกแบบลวดลายผ้า้ทอผู้้�วิจิัยัใช้อ้งค์ป์ระกอบทางศิลิปะ

ในเรื่่�องของทัศันธาตุุ และการจัดัวางองค์ป์ระองค์ร์ูปูแบบๆต่่างเช่น่ การใช้เ้ส้น้ สี ีจุดุ  มาออกแบบรูปูร่า่งองค์ป์ระกอบรวมและใช้้

การรูปูแบบการจัดัวาง เช่น่ การทำำ�ซ้ำำ�� ความต่่อเนื่่�อง จังัหวะ ขนาด มาจัดัเรียีงเป็็นลวดลายผ้า้ทอ [3] ทั้้ �งนี้้�ผู้้�วิจิัยัได้ท้ำำ�การพัฒันา

ลวดลายผ้า้ทอโดยใช้ ้แนวคิดิจากรูปูเรขาคณิติ และรูปูร่า่งของใบต้น้ปรงเป็็นแนวทางในการพัฒันาลวดลายผ้า้ทอชุมุชนโคกปรง 

จำำ�นวน 3 รูปูแบบ ดังัตารางที่่� 1 (Table 1)

Table 1. The Development of Kokprang Community Woven Fabric Patterns

Community Identity and 
Artistic Expressions

Principles of Art Conceptual Drawings Woven Fabric Prototype

Cycad

- Visual Elements

   1. Dot

   2. line

- Design Theory 

   1. Symmetry balancing

   2. Rhythm

   3. repetitition

- Natural Shape

- Geometrical Shape

- The concept involves 

using the characteristics of 

cycad leaves to develop 

patterns, combined with 

geometric line drawings to 

create rhythm in the 

design. 

- The abstracted motifs 

from the original sketches 

should maintain a unified 

rhythm throughout the 

pattern design.
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Community Identity and 
Artistic Expressions

Principles of Art Conceptual Drawings Woven Fabric Prototype

Geometric Shapes

- Visual Elements

   1. Dot

   2. Line

- Design Theory 

   1. Symmetry balancing

   2. Rhythm

   3. Repetitition

   4. Size

   5. Proportion

- Geometrical Shape

- The concept of using 

geometric line drawings to 

create a sense of rhythmic 

continuity in design 

sketches.

- The prototype has 

different proportions from 

the design sketch due to 

the size of the weaving 

loom.

Geometric Shapes

- Visual Elements

   1. Dot

   2. Line

- Design Theory 

   1. Symmetry balancing

   2. Rhythm

   3. Repetitition

   4. Size

   5. Proportion

- Geometrical Shape

- The concept of using 

geometric line drawings to 

create a sense of rhythmic 

continuity in design 

sketches.

- The prototype has 

different proportions from 

the design sketch due to 

the size of the weaving 

loom.

Remark : Author

Figure 2. Three Khok Prong Weaving Pattern Prototypes

Source : Author

Table 1. The Development of Kokprang Community Woven Fabric Patterns (continue)
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จากภาพที่่� 2 (Figure 2) แสดงการพัฒันาลวดลายผ้า้ทอทั้้ �ง 3 รูปูแบบที่่�ผู้้�วิจิัยัได้อ้อกแบบและพัฒันาและได้ท้ักัษะจาก
ชุมุชนในการทอ ต้น้แบบผ้า้ทออาจมีคีวามแตกต่่างจากภาพร่า่งเนื่่�องจากความผ้า้ของกี่่�ทอผ้า้ 

3. ด้้านการพัฒันารูปูแบบสิินค้้าไลฟ์์สไตล์์
3.1 กระบวนการขั้้ �นตอนการพัฒันารูปูแบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์ในกระบวนการพัฒันารูปูแบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ผ์ู้้�วิจิัยัมีี

กระบวนการขั้้ �นตอน 3 ขั้้ �นตอน ได้แ้ก่ ่ขั้้ �นตอนที่่�1 การใช้ค้ำำ�สำำ�คัญัเป็็นแนวคิดิในการพัฒันารูปูแบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์ซึ่่�งจะเหมืือนกับั
กระบวนการออกแบบลวดลายผ้า้ทอ ขั้้ �นตอนที่่� 2 กระบวนการออกแบบ เป็็นการใช้ท้ักัษะการออกแบบของผู้้�วิจิัยัและผ่า่นกระบวนการ
ของผู้้�ทรงคุณุวุฒุิ ิขั้้  �นตอนที่่� 3 กระบวนการพัฒันารูปูแบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์ซึ่่�งผู้้�วิจิัยัแบ่ง่เป็็นสองแนวทางคืือการใช้ต้ัวัผ้า้ทอเป็็นวัสัดุ ุ
หรืือการใช้ว้ัสัดุอุื่่�นออกแบบและพัฒันาร่ว่มกับัผ้า้ทอ ซึ่่�งจากการวิเิคราะห์ผ์ู้้�วิจิัยัเลืือกแนวทางที่่�สองในการพัฒันารูปูแบบผลิติภัณัฑ์์
สินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์จากภาพที่่� 3 (Figure 3) เป็็นแผนภาพแสดงกระบวนการขั้้ �นตอนในการพัฒันารูปูแบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์

Figure 3. Development Process for Lifestyle Product Design
Source : Author

3.2 การพัฒันารูปูแบบตราสินิค้า้ วิจิัยันี้้�ผู้้�วิจิัยัได้ท้ำำ�การพัฒันาตราสินิค้า้ให้ก้ับัผลิติภัณัฑ์ส์ินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์เพื่่�อให้้
กลุ่่�มชุมุชนผู้้�ผลิติสามารถเป็็นที่่�รู้้�จักัเมื่่�อสินิค้า้ได้ว้างจัดัจำำ�หน่่ายแล้ว้ ผู้้�วิจิัยัได้ท้ำำ�การพัฒันาตราสินิค้า้ให้ก้ับัผ้า้ทอโคกปรง ซึ่่�งผู้้�วิจิัยั
ได้ใ้ช้ก้ารพัฒันาตราสินิค้า้โดยใช้ต้ัวัอักัษรไทย และอักัษรอังักฤษ พิมิพ์ค์ำำ�ว่า่ “ผ้า้ทอโคกปรง”  และ “Khok Prong” แสดงแหล่ง่ที่่�มา
ของชุมุชน และประเภทของสินิค้า้คืือผ้า้ทอ เหตุุที่่�ต้อ้งใช้ต้ัวัอักัษรในการพัฒันาตราสินิค้า้เนื่่�องจาก ชุมุชนยังัไม่เ่ป็็นที่่�รู้้�จักัมากนักั 
การใช้ต้ัวัอักัษรจะสื่่�อไปยังักลุ่่�มเป้้าหมายได้ต้รง เร็ว็ที่่�สุดุ และชัดัเจนง่า่ยต่่อการจดจำำ�ตราสินิค้า้ของชุมุชน ดังัภาพที่่� 4 (Figure 4) 
แสดงรูปูแบบตราสินิค้า้ที่่�ผู้้�วิจิัยัได้ท้ำำ�การพัฒันา

Figure 4. Lifestyle Product Brand
Source : Author
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3.3 การพัฒันารูปูแบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์ในโครงการวิจิัยันี้้�การพัฒันารูปูแบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์อาจจะต้อ้งใช้ห้ลักัการ 
การพบกันั (Socialization) การเผยแพร่ ่ (Externaliztion) การบูรูณาการ (Combination) การปฏิบิัตัิริ่ว่มกันั (Internalization) [4] 
กระบวนการนี้้�เป็็นการวิเิคราะห์ท์ักัษะชุมุชน วัสัดุ ุอุุปกรณ์์ต่า่งในการพัฒันารูปูแบบ โดยผู้้�วิจิัยัเลืือกวัสัดุปุระเภท กกทอ และกระดาษ
จากต้น้กก ในพื้้�นที่่�ชุมุชนมาออกแบบและพัฒันาร่ว่มกับัผ้า้ทอที่่�ได้ร้ับัการพัฒันา เพื่่�อง่า่ยต่อ่การหาวัสัดุแุละทำำ�ให้เ้ห็น็คุณุค่า่กับัวัสัดุุ
ท้อ้งถิ่่�น โดยทักัษะชุมุชนที่่�สามารถพัฒันารูปูแบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ไ์ด้ ้ได้แ้ก่่ ผลิติภัณัฑ์ป์ระเภทกระเป๋๋าต่่างๆ ซึ่่�งชุมุชนมีจีักัรเย็บ็ผ้า้ 
และทักัษะในการเย็บ็ขึ้้�นต้น้แบบกระเป๋๋าที่่�ชำำ�นาญ ทำำ�ให้ผู้้้�วิจิัยัได้น้ำำ�กระบวนการออกแบบกระเป๋๋า มาเป็็นแนวทางในการพัฒันาผลิติภัณัฑ์ ์
โดยเริ่่�มจากการทำำ�ภาพระดมความคิดิ คัดัเลืือกภาพสินิค้า้ การทำำ�ภาพเพื่่�อการผลิติ การขึ้้�นต้น้แบบผลิติภัณัฑ์ ์ดังัภาพที่่� 5 (Figure 5)

Figure 5. Ideation Sketching

Source : Author

3.4 การวิเิคราะห์ร์ูปูแบบภาพร่า่งเพื่่�อการผลิติ ในการพัฒันาสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ผ์ู้้�วิจิัยัได้ ้ทำำ�การวิเิคราะห์ร์ูปูแบบจาก
กลุ่่�มชุมุชนโดยการคัดัเลืือกโดยใช้เ้กณฑ์ท์ักัษะของชุมุชนเป็็นหลักัทั้้ �งนี้้�ให้ชุ้มุชนมีสี่ว่นร่ว่มในการพัฒันาผลิติภัณัฑ์แ์ละจะส่ง่ผลต่่อ
การขึ้้�นต้น้แบบผลิติภัณัฑ์ ์ทั้้ �งนี้้�กลุ่่�มชุมุชนได้ท้ำำ�การคัดัเลืือกรูปูแบบผลิติภัณัฑ์จ์ำำ�นวน 5 รูปูแบบ ดังัภาพที่่� 6 (Figure 6)

   

   

Figure 6. Selected Ideation Sketches for Prototype Development

Source : Author
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3.5 การขึ้้�นต้น้แบบผลิติภัณัฑ์ ์จากกระบวนการวิเิคราะห์ภ์าพร่า่งเพื่่�อการผลิติ ผู้้�วิจิัยัได้ท้ำำ�การคัดัเลืือกรูปูแบบผลิติภัณัฑ์์

สินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์ประเภทกระเป๋๋าจากทักัษะชุมุชนโคกปรง โดยทำำ�การจัดัทำำ�ต้น้แบบผลิติภัณัฑ์ ์5 รูปูแบบ ดังัภาพที่่� 7 (Figure 7)

Figure 7. Three Lifestyle Product Prototypes from Khok Prong Woven Fabrics

Source : Author

4. ด้้านการประเมิินความพึึงพอใจต่่อรูปูแบบผ้า้ทอโคกปรง และรูปูแบบสิินค้้าไลฟ์์สไตล์์

ในโครงการวิจิัยันี้้�ผู้้�วิจิัยัได้ป้ระเมินิความพึงึพอใจกับักลุ่่�มนักัท่อ่งเที่่�ยว จังัหวัดัเพชรบูรูณ์์, นักัออกแบบ และผู้้�สนใจด้า้น

การออกแบบ จำำ�นวน 100 คน โดยประเมินิรายด้า้น 4 ด้า้น ได้แ้ก่่ 1. ด้า้นการถอดอัตัลักัษณ์์ชุมุชนโคกปรง 2. ด้า้นการออกแบบ

ลวดลายผ้า้ทอชุมุชนโคกปรง 3. ด้า้นการพัฒันารุปุแบบผลิติภัณัฑ์ส์ินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์4. ด้า้นการตลาดและความคุ้้�มค่า่ ดังัตารางที่่� 2 

(Table 2) ผลประเมินิความพึงึพอใจของกลุ่่�มตัวัอย่า่งรายด้า้น 

Table 2. Analysis of the Sample Group’s Satisfaction Levels by Individual Aspects.

Survey Questions
MEAN

Standard
Deviation (S.D.)

Level of Satisfaction

1. Aspect of Interpreting the Identity of Khok Prong 
Community

4.70 .21 Most Appropriate

1.1 Incorporating Community Identity into Pattern Design 4.70 .60 Most Appropriate

1.2 Integrating Community Identity into the Design of    
     Lifestyle Products

5.00 .66 Most Appropriate

1.3 Integrating Community Identity into Branding 4.63 .64 Most Appropriate

1.4 Interpreting Local Identity as a Foundation for 
     Design Thinking

4.50 .53 Most Appropriate

2.Pattern Design in Khok Prong Community Weaving 4.53 .05 Most Appropriate

2.1 The woven fabric patterns exhibit continuity,   
      rhythm, and repetition, which are interrelated in   
      the design process.

4.63 .64 Most Appropriate

2.2 The woven fabric patterns are well-suited to the 
      local community identity.

4.50 .53 Most Appropriate
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Survey Questions
MEAN

Standard
Deviation (S.D.)

Level of Satisfaction

2.3 The woven fabric patterns can be further 
     developed into other products.

4.50 .53 Most Appropriate

2.4 The woven fabric patterns feature color usage 
     that is appropriate to the design.

4.50 .53 Most Appropriate

2.5 Woven fabric patterns combine the skills of 
     communities and designers.

4.55 .54 Most Appropriate

3. In terms of product design from Kokprang community 
woven fabrics

4.59 .10 Most Appropriate

3.1 In terms of beauty 4.55 .05 Most Appropriate

- The use of colors on the products is appropriate for    
the Kokprang community.

4.50 .53 Most Appropriate

- The selection of materials and product decorations are 
appropriate for the Kokprang community woven fabric.

4.63 .61 Most Appropriate

- The use of design concepts is appropriate for the 
product design being developed.

4.52 .56
Most Appropriate

3.2 In terms of utility and usability 4.72 .02 Most Appropriate

  - The product has various utility models suitable for the 
product being developed.

4.75 .43
Most Appropriate

  - The product is of a suitable size for the user. 4.70 .50 Most Appropriate

  - The product has a suitable usage pattern. 4.75 .43 Most Appropriate

  - Product materials are durable and suitable for use. 4.70 .50 Most Appropriate

3.3 In terms of maintenance and repair. 4.52 .03 Most Appropriate

  - The developed products are easy to maintain. 4.50 .33 Most Appropriate

  - The developed products are easily repairable. 4.55 .43 Most Appropriate

4. Marketing and value for money 4.71 .02 Most Appropriate

4.1 Product development that meets user groups 4.70 .50 Most Appropriate

4.2 The product logo is consistent with the product. 4.75 .43 Most Appropriate

4.3 There is a possibility of marketing. 4.70 .50 Most Appropriate

Sum of satisfaction in all 4 dimensions 4.63 .08 Most Appropriate

Remark : Author

จากตารางที่่� 2 (Table 2) แสดงผลการประเมินิความพึงึพอใจรายด้า้น ซึ่่�งได้ผ้ลการประเมินิความเพิ่่�งพอใจดังันี้้� ด้า้น

การตลาดและความคุ้้�มค่า่ ค่า่เฉลี่่�ย 4.71 ด้า้นการถอดอัตัลักัษณ์์ชุมุชนโคกปรง ค่า่เฉลี่่�ย 4.70 ด้า้นการออกแบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์

ค่า่เฉลี่่�ย 4.59 ด้า้นการออกแบบลวดลายจากอัตัลักัษณ์์ชุมุชน ค่า่เฉลี่่�ย 4.53 ซึ่่�งผลรวมทั้้ �ง 4 ด้า้น มีคี่า่เฉลี่่�ย 4.63 อยู่่�ในระดับั

เหมาะสมมากที่่�สุดุ 

5. ผลการวิิเคราะห์แ์บบสัมัภาษณ์์ของผู้้�เชี่่�ยวชาญ ต่่อรูปูแบบลวดลายผ้า้ และสิินค้้าไลฟ์์สไตล์์

5.1 ด้า้นการวิเิคราะห์แ์ละพัฒันาอัตัลักัษณ์์ชุมุชนโคกปรง จังัหวัดัเพชรบูรูณ์์ แนวทาง แนวคิดิ เพื่่�อใช้ใ้นการต่อ่พัฒันา 

ลวดลายผ้า้ทอ และผลิติภัณัฑ์ส์ินิค้า้ไลฟ์์สไตล์์

Table 2. Analysis of the Sample Group’s Satisfaction Levels by Individual Aspects. (continue)
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- การถอดอัตัลักัษณ์์ชุุมชนโคกปรง จังัหวัดัเพชรบูรูณ์์ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิทิั้้ �งสามท่่านมีคีวามเห็น็สอดคล้อ้งกับั

ผู้้�วิจิัยัการใช้ต้้น้ปรงที่่�เป็็นชื่่�อชองชุมุชนมาถอดอัตัลักัษณ์์ และนำำ�มาพัฒันาเป็็นลวดลายผ้า้ทอและการใช้ท้ักัษะของกลุ่่�มชุมุชนด้า้น

การตัดัเย็บ็ในการพัฒันาผลิติภัณัฑ์ส์ินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์

5.2 การวิเิคราะห์แ์ละแนวทางการออกแบบและพัฒันาลวดลายผ้า้ทอโคกปรง และการออกแบบและพัฒันาผลิติภัณัฑ์์

สินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์

- การออกแบบลวดลายผ้า้ทอ ผู้้�ทรงคุณุวุฒุิไิด้ใ้ห้ค้วามเห็นเกี่่�ยวกับัลวดลายผ้า้ที่่�ได้ร้ับัการพัฒันาสอดคล้อ้ง

กับัรูปูแบบที่่�ได้ร้ับัการพัฒันาคืือการนำำ�อัตัลักัษณ์์ชุมุชน ต้น้ปรง มาผสมผสานกับัรูปูทรงเรขาคณิติ ในส่ว่นของรูปูแบบผลิติภัณัฑ์์

ก็ส็ามารถพัฒันาได้อ้ยู่่�ใน ระดับัดี ีถึงึ ดีมีาก โดยนำำ�ผ้า้ทอมาใช้ก้ับัวัสัดุุท้อ้งถิ่่�นอื่่�น

5.3 ด้า้นการดึงึอัตัลักัษณ์์ชุมุชนโคกปรง จังัหวัดัเพชรบูรูณ์์ มาใช้ใ้นการพัฒันาลวดลายผ้า้ทอ และผลิติภัณัฑ์ส์ินิค้า้

ไลฟ์์สไตล์์

- กระบวนการออกแบบลวดลายผ้า้ทอต้้นปรงมาผสมผสานกับัรููปทรงเรขาคณิิต มีคีวามสอดคล้้องกับั

อัตัลักัษณ์์ชุุมชน รวมถึงึนำำ�ทักัษะของชุุมชนมาออกแบบและพัฒันาผลิติภัณัฑ์ส์ินิค้า้ให้ก้ับัชุุมชน การใช้ว้ัสัดุุอื่่�นมาร่ว่มออกแบบ 

ซึ่่�งทั้้ �งหมดผู้้�ทรงคุุณวุุฒิมิีคีวามสอดคล้อ้งในแนวทางเดียีวกับัผู้้�วิจิัยั

5.4 ด้า้นการวิเิคราะห์แ์ละต่อ่ยอดลวดลายผ้า้ทอและผลิติภัณัฑ์ส์ินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์ ชุมุชนโคกปรง จังัหวัดัเพชรบูรูณ์์ 

แนวทางการตลาด แนวทางการท่อ่งเที่่�ยวเชิงิวัฒันธรรม ความสอดคล้อ้งทางวัฒันธรรม

- การพัฒันาผลิติภัณัฑ์ส์ินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ท์ี่่�ได้ร้ับัการพัฒันา ผู้้�เชี่่�ยวชาญมองว่า่มีคีวามคุ้้�มค่า่ แต่ห่ากผลิติภัณัฑ์์

ต้อ้งวางในจุดุที่่�นักัท่อ่งเที่่�ยวผ่า่นเป็็นจำำ�นวนมาก มีสีถานที่่�จัดัจำำ�หน่่าย และมีกีารทำำ�สื่่�อประชาสัมัพันัธ์ ์การนำำ�เสนอทางการตลาด 

โดยใช้ส้ื่่�อและเทคโนโลยีดี้า้นการออกแบบมาช่่วยส่ง่เสริมิการขาย และทำำ�ตลาดออนไลน์์เพื่่�อกระตุ้้�นความคุ้้�นเคยและกระตุ้้�นให้้

มาเที่่�ยวในชุุมชนโคกปรง และจังัหวัดัเพชรบูรูณ์์ของผู้้�พบเห็น็

สรุปุและการอภิิปรายผล (Conclusion and Discussion) 
1. สรุปุผลการวิิจัยั

ในโครงการวิจิัยันี้้�ผู้้�ได้ว้ิเิคราะห์ผ์ลการวิจิัยัและสรุปุผลให้ส้อดคล้อ้งกับัวัตัถุุประสงค์ก์ารวิจิัยัดังันี้้�

1.1 ด้า้นการศึกึษาอัตัลักัษณ์์พื้้�นถิ่่�นชุมุชนโคกปรง จังัหวัดัเพชรบูรูณ์์ เพื่่�อเป็็นแนวทางในการพัฒันาลวดลายผ้า้ทอ 

และรูปูแบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์สรุปุได้ว้่า่ ชุมุชนโคกปรงเป็็นชุมุชนที่่�ประชากรส่ว่นใหญ่่ในชุมุชนอพยพมาจากภาคตะวันัออกเฉียีง

เหนืือแล้ว้มาตั้้ �งรกรากทำำ�มาหากินิด้า้นการเกษตร ผู้้�วิจิัยัจึงึใช้ค้ำำ�ว่า่บอกเล่า่ในชุมุชนจากการลงพื้้�นที่่�ในเรื่่�อง ตำำ�บลโคกปรงเคยเป็็น

จุดุแวะในการพักัระหว่า่งภาคตะวันัออกเฉีียงเหนืือ และภาคกลาง ซึ่่�งจะเรียีกบริเิวณชุมุชนว่า่ ป่่าปรง ผู้้�วิจิัยัจึงึนำำ�ต้น้ปรงเป็็นอัตัลักัษณ์์

ในการพัฒันาลวดลายผ้า้ทอ และรูปูแบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ซ์ึ่่�งผู้้�วิจิัยัคำำ�นึงถึงึทักัษะด้า้นการทอ และทักัษะพื้้�นฐานเด้า้นการตัดัเย็บ็

เดิมิของกลุ่่�มชุมุชน

1.2 ด้า้นการออกแบบลวดลายผ้า้ทอ และรูปูแบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์

1.2.1 การออกแบบลววลายผ้า้ทอชุมุชนโคกปรง ผู้้�วิจิัยัได้ท้ำำ�การวิเิคราะห์อ์ัตัลักัษณ์์ชุมุชนโคกปรงโดยนำำ�ต้น้ปรง

มาพัฒันาให้เ้ป็็นลวดลายผ้า้ทอ ร่ว่มกับัรูปูทรงเรขาคณิติโดยใช้ห้ลักัองค์ป์ระกอบศิลิป์์ในการสร้า้งสรรค์ล์วดลายผ้า้ทอทั้้ �งหมด 3 ลวดลาย 

และทำำ�การทอเพื่่�อทำำ�ให้ชุ้มุชนเกิดิทักัษะด้า้นการพัฒันาลวดลาย

1.2.2 การออกแบบพัฒันารูปูแบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์ ในการพัฒันารูปูแบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ผ์ู้้�วิจิัยัหาแนวทางในการ

ออกแบบโดยมีทีักัษะของกลุ่่�มชุมุชนเป็็นหลักั และการนำำ�ผ้า้ทอที่่�ได้ร้ับัการพัฒันามาออกแบบร่ว่มกับั กกทอ และกระดาษจากต้น้

ทอ ผ่า่นกระบวนการขั้้ �นตอนการพัฒันาผลิติภัณัฑ์ ์ซึ่่�งได้ต้้น้แบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์จำำ�นวน 5 รูปูแบบ ทั้้ �งนี้้�ผู้้�วิจิัยัได้ท้ำำ�การวิเิคราะห์์

ตราสินิค้า้ให้ก้ับัผลิติภัณัฑ์ ์เพื่่�อสร้า้งความจดจำำ�ให้ก้ับักลุ่่�มเป้้าหมาย

1.3 ด้า้นการประเมินิความพึงึพอใจต่อ่รูปูแบบลวดลายผ้า้ทอ และรูปูแบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์ซึ่่�งผู้้�วิจิัยัได้ ้แบ่ง่รายด้า้น 

4 ด้า้น ในการหาความพึงึพอใจของกลุ่่�มตัวัอย่า่งจากนักัท่อ่งเที่่�ยวในจังัหวัดัเพชรบูรูณ์์ นักัออกแบบ และผู้้�สนใจด้า้นการออกแบบ 

จำำ�นวน 100 คน พบว่่าด้า้นการตลาดและความคุ้้�มค่่า ค่่าเฉลี่่�ย 4.71, ด้า้นการถอดอัตัลักัษณ์์ชุุมชนโคกปรง ค่่าเฉลี่่�ย 4.70, 

ด้านการออกแบบสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์ค่่าเฉลี่่�ย 4.59, ด้า้นการออกแบบลวดลายจากอัตัลักัษณ์์ชุุมชน ค่่าเฉลี่่�ย 4.53 ซึ่่�งผลรวมทั้้ �ง 

4 ด้า้น มีคี่า่เฉลี่่�ย 4.63 อยู่่�ในระดับัเหมาะสมมากที่่�สุดุ 
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2. การอภิิปรายผลการวิิจัยั

ในโครงการวิจิัยัเรื่่�องการใช้้ประโยชน์์นวัตักรรมออกแบบและอัตัลักัษณ์์ชุุมชนพัฒันาลวดลายผ้้าทอบ้้านโคกปรง 

จังัหวัดัเพชรบูรูณ์์สู่่�การพัฒันาสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์เ์พื่่�อยกระดับัและส่ง่เสริมิภาพลักัษณ์์สินิค้า้ชุมุชน  ผู้้�วิจิัยัได้ต้ั้้ �งวัตัถุุประสงค์ก์ารวิจิัยั

ได้แ้ก่่ การใช้น้วัตักรรมด้า้นการออกแบบและอัตัลักัษณ์์ชุุมชนเป็็นแนวทางในการพัฒันาลวดลายผ้า้ทอและสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์

การออกแบบและพัฒันาลวดลายผ้า้ทอโคกปรงและสินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์การประเมินิรูปูแบบลวดลายผ้า้ทอโคกปรงและรูปูแบบสินิค้า้

ไลฟ์์สไตล์จ์ากผ้า้ทอโคกปรง ซึ่่�งผู้้�วิจิัยัได้ใ้ช้ก้ระบวนการวิจิัยัแบบผสมผสาน เชิงิคุณุภาพ และเชิงิปริมิาณ ซึ่่�งได้ผ้ลตามวัตัถุุประสงค์์

ที่่�ตั้้ �งไว้ด้ังันี้้� ด้า้นการใช้น้วัตักรรมด้า้นการออกแบบและอัตัลักัษณ์์ชุมุชน ผู้้�วิจิัยัได้ว้ิเิคราะห์เ์ทคโนโลยีแีละนวัตักรรมที่่�เหมาะสมใน

ด้า้นการออกแบบลวดลายผ้า้และผลิติภัณัฑ์ส์ินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ต์่่างๆ ที่่�ช่ว่ยให้เ้กิดิรูปูแบบใหม่่ๆ และสามารถทำำ�ให้ชุ้มุชนทำำ�งานได้้

ง่า่ยขึ้้�น [5] ในส่ว่นของอัตัลักัษณ์์ได้จ้ากการลงพื้้�นที่่�ศึกึษาหาข้อ้มูลูในชุมุชนซึ่่�งผู้้�วิจิัยัได้น้ำำ�อัตัลักัษณ์์พื้้�นถิ่่�นที่่�คนในชุมุชนพูดูและ

นึึกถึงึคืือต้น้ปรง เนื่่�องจากบริเิวณของชุมุชนในอดีตีเป็็นป่่าต้น้ปรงใช้ส้ำำ�หรับัเป็็นจุดุแวะการเดินิทางในอดีตี ทำำ�ให้ผู้้้�วิจิัยันำำ�ต้น้ปรง

ไปทำำ�การออกแบบและพัฒันาลวดลายผ้า้ทอ ด้า้นการออกแบบและพัฒันาลวดลายผ้า้ทอผู้้�วิจิัยัใช้ ้คำำ�สำำ�คัญั (Keyword) เป็็นแนวคิดิ

ในการพัฒันารูปูแบบลวดลายต่่างๆ ทั้้ �งหมด 3 ลวดลาย ในส่ว่นของการออกแบบและพัฒันาผลิติภัณัฑ์ส์ินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ผ์ู้้�วิจิัยัได้้

คำำ�นึงถึงึทักัษะของชุมุชนในการพัฒันาผลิติภัณัฑ์จ์ึงึออกแบบและพัฒันาเป็็นกระเป๋๋าประเภทต่่างๆ จำำ�นวน 5 รูปูแบบ ตามทักัษะ

ของชุมุชน [6-7] ซึ่่�งได้ผ้ลการประเมินิความพึงึพอใจดังันี้้� ในด้า้นการประเมินิผลความพึงึพอใจของลวดลายผ้า้ทอโคกปรง และรูปูแบบ

ผลิติภัณัฑ์ส์ินิค้า้ไลฟ์์สไตล์ ์ผู้้�วิจิัยัแบ่ง่หัวัข้อ้ทั้้ �งหมด 4 ด้า้น และได้ผ้ลการวิเิคราะห์ค์วามพึงึพอใจได้แ้ก่่ ด้า้นการตลาดและความคุ้้�มค่า่ 

ระดับัความพึงึพอใจมีคี่า่เฉลี่่�ย ( ) = 4.71 ระดับัความพึงึพอใจเหมาะสมมากที่่�สุดุ ด้า้นการถอดอัตัลักัษณ์์พื้้�นที่่�ชุมุชน ระดับัความ

พึงึพอใจมีคี่า่เฉลี่่�ย ( ) = 4.70 ระดับัความพึงึพอใจเหมาะสมมากที่่�สุดุ ด้า้นการออกแบบผลิติภัณัฑ์จ์ากผ้า้ทอชุมุชนโคกปรง ระดับั

ความพึงึพอใจมีคี่า่เฉลี่่�ย ( ) = 4.59 ระดับัความพึงึพอใจเหมาะสมมากที่่�สุดุ และด้า้นการออกแบบลวดลายผ้า้ทอในชุมุชนโคกปรง 

ระดับัความพึงึพอใจมีคี่า่เฉลี่่�ย ( ) = 4.53 ระดับัความพึงึพอใจเหมาะสมมากที่่�สุดุ ซึ่่�งภาพรวมของระดับัความพึงึพอใจมีคี่า่เฉลี่่�ย 

( ) = 4.63 ระดับัความพึงึพอใจเหมาะสมมากที่่�สุดุ 
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