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บทคัดย่อ
	 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนเชิงอิเล็กทรอนิกส์ 8E ตาม

แนวคิดคอนเน็คติวิซึมสำ�หรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี เพ่ือศึกษาประสิทธิภาพรูปแบบ

การประเมินความเหมาะสมรูปแบบท่ีศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของนกัศกึษาหลงัจากใชร้ปูแบบการเรยีนแบบใหม่และเปรยีบเทยีบคะแนนผลการเรยีนและ

ความคดิกอ่นเรียนและหลงัเรยีนของนักศกึษาทีเ่รยีนโดยใชบ้ทเรยีนแบบใหมแ่ละศึกษาความ

พึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อรูปแบบการเรียนแบบใหม่ กลุ่มตัวอย่างประชากรท่ีใช้ในการ

วจิยัครัง้นี ้คอื นกัศกึษาชัน้ปทีี ่1 มหาวทิยาลยัจำ�นวน 100 คน ผูว้จิยัทดลองกบักลุม่ตวัอยา่ง

จำ�นวน 36 คน โดยวธิจีบัสลากแบง่กลุม่ และใชแ้บบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและ

แบบสอบถามความพงึพอใจทีส่รา้งขึน้เพือ่เกบ็รวบรวมขอ้มลู ผลการวจิยัพบวา่ บทเรยีนเชิง

อิเล็กทรอนิกส์ที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่กำ�หนด คือ 81.53/80.10 โดยผู้ใช้

สามารถเขา้ใจระบบและเนือ้หาไดโ้ดยงา่ยซึง่ระบบช่วยใหอ้าจารยส์ามารถสอนนกัศกึษาให้

เขา้ใจไดม้ากขึน้นกัศกึษาสามารถเตรยีมตัวกอ่นเรยีนและทบทวนไดต้ลอดเวลา และค่าเฉลีย่

คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมแตกต่างกันอย่างมีนัย

สำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .01 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนโดยใช้รูปแบบการ

เรียนมีค่าเฉลี่ยแตกต่างกันอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และนักศึกษามีความพึง

พอใจต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนเชิงอิเล็กทรอนิกส์ด้วยรูปแบบการเรียนเชิงอิเล็กทรอนิกส์

ที่พัฒนาขึ้นในระดับมาก และยังสามารถเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู้ได้อย่างคุ้มค่าและ

ประหยัด

คำ�สำ�คัญ : รูปแบบการเรียนเชิงอิเล็กทรอนิกส์ 8E อะซิงโครนัส คอนเน็คติวิซึม 

	        มหาวิทยาลัยเสมือน
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Abstract
	 The purposes of this research were to construct Development of         

Electronic Learning 8E Based on Connectivism Model for Undergraduate 

Student. The proposed model is developed for instructors and Students in 

order to teach and learn more effectively. Students to study correlation 

between learning achievement of students between experimental group 

learned by instructional  and control group learned by web-based instruction 

and creative thinking score after learning via the Learning Package, to compare 

creative thinking score between before and after learning via the Electronic 

Learning 8E Based on connectivism model, to compare the pre-test and the 

post-test learning achievement score and study the students satisfaction 

toward the Electronic Learning 8E Package online learning with the constructed 

instructional model by researcher. The population for the research was 100 

Undergraduate students who study in University Bangkok. The subject for the 

experiment phase was 36 students who were selected by cluster random 

sampling. The result of the research were found that the efficiency of the 

Electronic Base Learning Package  met the criteria score at 81.53/80.10, using 

scores to determine a correlation coefficient for the learning achievement  

had significantly positive relationship with the creative at the level of .05 

after using Electronic Base Learning Package the Undergraduate students  and 

learning achievement scores were significantly increased at .05 level, and the 

students were satisfied with Electronic Base Learning Package at ‘high’ level. 

They can study anywhere and anytime at their Convenience. This style of 

learning is a fully student-center approach. 

Keywords : E-Learning Model, Asychronus, Connectivism, Virtual University
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บทนำ�
   พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติพ.ศ.2542 [1] เน้นกระบวนการจัดการศึกษาที่            

ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาได้ตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพของตนเอง นอกจากนั้น 

ตามยุทธศาสตร์ชาติด้านการศึกษาที่ส่งเสริมและพัฒนาการศึกษาเชิงอิเล็กทรอนิกส์     

(Smart Education) ที่เป็นการสร้างความรู้และความสามารถโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

และการส่ือสาร (ICT) เป็นเคร่ืองมือ ท้ังน้ี เพ่ือการก้าวไปสู่สังคมแห่งภูมิปัญญา และการเรียนรู้ 

มหาวิทยาลัยเป็นสถาบันการศึกษาในระดับอุดมศึกษาที่พัฒนาความรู้ความสามารถให้       

กบับคุคลไดม้กีารพฒันาตนเองเพือ่นำ�ไปสูก่ารพฒันาประเทศใหม้คีวามเจรญิกา้วหนา้อยา่ง

ต่อเนื่องสู่การเรียนรู้รูปแบบใหม่ 

           แผนแม่บทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารกระทรวงศึกษาธิการ ระหว่างพ.ศ. 

2557-2559 กำ�หนดวิสัยทัศน์ไว้ว่า ประชาชนได้รับโอกาสในการเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่างมี

คณุภาพ ดว้ยการใชร้ะบบเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สารเพ่ือการศึกษา ในยทุธศาสตร์

ที่ 2 ส่งเสริมสนับสนุนระบบการเรียนรู้แบบอิเล็กทรอนิกส์ มีเป้าประสงค์เพ่ือส่งเสริม

สนบัสนนุและจดัให้มกีารผลติสือ่การเรยีนรูใ้นทกุระดบัและทกุประเภทการศกึษาทีส่ามารถ

ใช้กับเครื่องมืออุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่ทันสมัย (เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

กระทรวงศึกษาธิการ) ปัจจุบันมีการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีกับวงการศึกษาหลายด้าน ได้แก่ 

การบริหารจัดการ การบริการวิชาการ และการเรียนการสอน สอดคล้องกับคณะกรรมการ

การศึกษาแห่งชาติ [2] กล่าวว่า การเรียนการสอนจำ�เป็นต้องนำ�เทคโนโลยีมาใช้เพื่อความ

เสมอภาคและพฒันาคณุภาพการเรยีนการสอน ประกอบกบัปจัจบุนัเทคโนโลยคีอมพวิเตอร์

เป็นเทคโนโลยีหนึ่งที่ได้ถูกพัฒนาให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น โดยเฉพาะความเร็วในการ

ประมวลผลของคอมพิวเตอร์และความเร็วในการสื่อสารที่สูงขึ้น เทคโนโลยีเหล่านี้จึงถูกนำ�

มาใช้เป็นเครื่องมือเพื่อพัฒนาและสนับสนุนในงานด้านการเรียนการสอนมากขึ้น 

            จากสภาพแวดล้อมทางการเรียนในยุคโลกไร้พรมแดน ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วย

ตนเองผา่นระบบเครอืขา่ยไดห้ลากหลายชอ่งทาง ตามหลกัทฤษฎกีารเรยีนรูค้อนเนค็ตวิซิมึ 

(Connectiism) เปน็สว่นหนึง่ของทฤษฎีทีแ่สดงความเจรญิกา้วหนา้ของเทคโนโลยทีางเครือ

ขา่ยในกระบวนการเรยีนรูบ้นเครือขา่ยอนิเทอรเ์นต็ทีเ่ช่ือมโยงไดท้กุจดุ ทกุสถานที ่เนน้การ

เรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัล โดยมีแนวคิด การเรียนรู้ที่ไม่หยุดนิ่ง และมุมมองที่ไม่จำ�เป็น

ตอ้งสรา้งขอ้มลูเอง แคก่ารเช่ือมโยงกันระหวา่งขอ้มลูใหมก่บัข้อมลูเดมิเพือ่หาความสมัพนัธ์



วารสารปาริชาต มหาวิทยาลัยทักษิณ

ปีที่ 28 ฉบับที่ 3 (ฉบับพิเศษ) 
68

กัน ความรู้ต่าง ๆ เกิดขึ้นทุกเวลานาที มีการเปลี่ยนแปลงทิศทางการเรียนรู้ว่าจะหาความรู้

จากที่ใด สำ�คัญกว่าการเรียนรู้อย่างไร หรือรู้อะไร การเรียนรู้ที่เกิดจากวิธีการที่หลากหลาย 

เช่น อินเทอร์เน็ต ส่ือสังคมการเรียนรู้ เฟซบุ๊ก ชุมชนนักปฏิบัติ (Community of Practice : 

COP) หรือการถ่ายทอดจากผู้เชี่ยวชาญผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ยูทูบ ผู้เสนอทฤษฎีคอน

เน็คตวิซิมึเปน็การเรียนรู้ทีเ่หมาะสมยคุดจิิทลั ทีม่กีารเชือ่มโยงไดท้กุจดุ ทุกเวลา อยา่งรวดเรว็ 

ทำ�ให้เกิดสารสนเทศที่มีข้อมูลใหม่และต่อเน่ืองในสังคมออนไลน์ปัจจุบัน และมีการ

พฒันาการกระจาย การสบืคนโดยคอนเนค็ตวิซิมึเขา้มามบีทบาทในชวิีตประจำ�วนักับมนุษย์

เป็นอย่างมาก และความสามารถท่ีจดจำ�เม่ือสารสนเทศมีการเปลี่ยนแปลงไปตามสังคม

ออนไลน์ได้อย่างถูกต้องและเชื่อถือได้ โดยนำ�ทฤษฎีการเรียนรู้ดังกล่าวมาออกแบบและ

พฒันาการสอนเพ่ือสง่เสริมและกระตุน้กระบวนการคดิในการพฒันาตนเองใหเ้ปน็ทรพัยากร

บุคคลที่ดี เก่ง มีสุข และพัฒนารูปแบบการสอนตามการเรียนรู้คอนเน็คติวิซึมให้มี

ประสิทธิภาพเพื่อการเรียนรู้แบบเชื่อมโยงข้อมูลในสังคมออนไลน์ปัจจุบันได้ ทุกที่ ทุกเวลา 

ที่เป็นกำ�ลังสำ�คัญต่อการพัฒนาสังคม แบ่งปันความรู้มุ่งสู่สังคมแห่งปัญญาพัฒนาประเทศ

ให้เจริญก้าวหน้าต่อไปในอนาคต

วัตถุประสงค์
      ในการทำ�วิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้มีวัตถุประสงค์หลัก ดังต่อไปนี้

	 1. เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรยีนเชิงอเิลก็ทรอนกิส ์8E ตามแนวคดิคอนเนค็ตวิซิมึสำ�หรับ

นักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ

  	 2. เพื่อเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนกับคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของรูปแบบ

การเรียนเชิงอิเล็กทรอนิกส์ 8E ตามแนวคิดคอนเน็คติวิซึมสำ�หรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี

	 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่เรียนรู้โดยใช้บทเรียนผ่านเว็บออนไลน์ต่อ

รูปแบบการเรียนเชิงอิเล็กทรอนิกส์ 8E ตามแนวคิดคอนเน็คติวิซึมที่พัฒนาขึ้น

ขอบเขตด้านเนื้อหา
	 ในการวิจัยการพัฒนารูปแบบเรียนเชิงอิเล็กทรอนิกส์ 8E ตามแนวคอนเน็คติวิซึม ผู้

วจิยันักศึกษาระดับปริญญาตร ีชัน้ปีที ่1 คณะครุศาสตร์อตุสาหกรรม มหาวทิยาลัยเทคโนโลยี

ราชมงคลธัญบุรี ที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชา พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ นอกจากนั้น
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ยังได้สร้างระบบห้องปฏิบัติการเชิงอิเล็กทรอนิกส์ (E-Laboratory) วิชาระบบการจัดการ

ฐานข้อมูลเรื่อง Microsoft Access ขอบเขตของเนื้อหาสนับสนุนให้นักศึกษาสามารถเข้า

ถึงบทเรียนได้ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 

		  1.1 ผู้เรียนสามารถศึกษาระบบการเรียนการสอนในวิชาท่ีกำ�หนดผ่านอินเทอร์เน็ตได้

		  1.2 ผู้เรียนสามารถศึกษาเรียนรู้ได้ด้วยตนเองผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

		  1.3 ผู้เรียนสามารถค้นหากิจกรรมการเรียนการสอนในแต่ละวิชาและแต่ละครั้ง

ของบทเรียนได้

		  1.4 ผู้เรียนสามารถสร้างปฏิสัมพันธ์กับผู้สอนตลอดจนกิจกรรมต่าง ๆ ร่วมกับ     

ผู้เรียนคนอื่นผ่านระบบอินเทอร์เน็ตได้

		  1.5 มีการให้นักศึกษาได้ทดสอบความรู้ก่อนและหลังจากการจบบทเรียน

		  1.6 มีการประมวลผลความรู้หลังจากที่นักศึกษาเรียนจบบทเรียน

		  1.7 สร้างระบบการประเมินออนไลน์

ขอบเขตด้านกลุ่มตัวอย่าง
  	 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย

	 1.  ขอบเขตด้านประชากร ได้แก่  

     		  1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 1 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

		   1.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้จำ�แนกเป็น

			   1.2.1 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาประสิทธิภาพรูปแบบการเรียนเชิง

อเิลก็ทรอนกิสต์ามแนวคดิคอนเนค็ตวิซิมึสำ�หรบันกัศกึษาระดบัปรญิญาตรี ได้แก ่นกัศึกษา

ระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 1 คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

ธัญบุรี ที่ลงทะเบียนเรียนใน พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ ภาคเรยีนที ่1 ปีการศึกษา 2558 

จำ�นวน 100 คน 

			   1.2.2 กลุม่ตวัอยา่งทีใ่ชใ้นการศกึษาผลสัมฤทธิท์างการเรียนรปูแบบการ

เรียนเชิงอิเล็กทรอนิกส์ ตามแนวคิดคอนเน็คติวิซึมเพื่อเสริมศักยภาพการเรียน ได้แก่  

นักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 1 คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

ราชมงคลธัญบุรี ที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชา พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ ภาคเรียนที่ 1 

ปีการศึกษา 2558 จำ�นวน 36 คน โดยการสุ่มแบบเจาะจง (Purpose Sampling)
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งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
	 James David Reye [3] นักศึกษาปริญญาเอกคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

มหาวิทยาลัย Griffith University ประเทศออสเตรเลีย ได้ทำ�วิทยานิพนธ์ “Dynamic 

Planning for Flexible Tutoring” การศึกษาทฤษฎีการสอนเสริมแบบยืดหยุ่นพบว่า การ

สอนเสรมิแบบยดืหยุน่ทีก่ำ�หนดวัตถปุระสงคแ์บบพลวตัชว่ยใหผู้เ้รยีนสามารถเลอืกทางทีด่ี

และถูกต้องได้

	 ทิพย์เกสร บุญอำ�ไพ [4] นักศึกษาปริญญาดุษฎีบัณฑิต ของสถาบัน ภาควิชาโสต

ทัศนศึกษาบัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ได้จัดทำ�การพัฒนาระบบการสอน

เสรมิทางไกลผา่นอนิเทอร์เนต็ของมหาวทิยาลยัสโุขทยัธรรมาธริาช ซึง่แสดงรปูแบบการเรยีน

การสอนทางไกลผา่นเครอืข่ายอนิเทอรเ์นต็ในรปูแบบการเรยีนโดยสามารถศึกษาไดจ้ากทกุ

สถานที่ 

	 บุญเรือง เนียมหอม [5] นักศึกษาปริญญาครุศาสตร์ดุษฎีบัณฑิต ภาควิชา                    

โสตทัศนศึกษา บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ได้ทำ�วิทยานิพนธ์หัวข้อเรื่อง     

“การพฒันาระบบการเรียนการสอนทางอนิเทอร์เนต็ในระดบัอดุมศกึษา” โดยจดัทำ�รปูแบบ

กระบวนการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายในระดับอุดมศึกษาเพื่อเปรียบเทียบศักยภาพ         

รูปแบบการเรียนการสอนแบบเดิมและการนำ�มาพัฒนาโดยใช้เทคโนโลยีมาใช้เป็นส่ือใน

กระบวนการเรียนการสอน 

ระเบียบวิธีการศึกษา 
	 การจัดรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บแบบผสมผสานเชิงอิเล็กทรอนิกส์ (E-Learning) 

ปัจจุบันมีการใช้เทคโนโลยีมาช่วยด้านการเรียน การสอน โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเข้าถึงผู้เรียน        

ได้ทุกเวลาทุกสถานที่ โดยจัดระบบการเรียนการสอน ซ่ึงมีการเปล่ียนรูปแบบจากเดิม             

โดยแบ่งการเรียนการสอนเป็นแบบซิงโคนัส (Synchronous Learning) อะซิงโคนัส             

(AsynchronousLearning)

	 E-Learning คำ�ท่ีใช้ใกล้เคียงกันอยู่หลายคำ�เช่น Distance Learning (การเรียนทางไกล) 

Computer based training (การฝึกอบรมโดยอาศัยคอมพิวเตอร์ หรือเรียกย่อ ๆ  ว่า CBT) 

online learning (การเรียนทางอินเทอร์เน็ต หรือการเรียนการสอนออนไลน์) และยังมีคำ�

อืน่ ๆ  อกีหลายคำ� ในทีน่ีจ้ะขอใช้ ความหมายของ e-Learning วา่ เปน็รปูแบบของการเรยีน
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รู้โดยอาศัยเครือข่ายคอมพิวเตอร์ในการถ่ายทอดหรือสนับสนุน หรือการปฏิสัมพันธ์ (ในไม่

ช้านี้อาจจะไม่ต้องใช้คอมพิวเตอร์แล้ว) เครือข่ายดังกล่าวอาจจะเป็น Internet หรือ LAN 

(การเชื่อมต่อภายในโรงเรียนหรือมหาวิทยาลัย) หรือแม้กระท่ัง WAN (การเชื่อมต่อใน            

วงกว้างขึ้นเช่นในองค์กรหรือบริษัท) การเรียนแบบ e-Learning อาจเป็นแบบเรียนเป็น              

รายคน โดยอาศัยคอมพิวเตอร์ หรือเรียนเป็นหมู่ก็ได้ การเรียนแบบออนไลน์ ดังกล่าวนี้จะ

มีลักษณะพิเศษอยู่ สองประการ ดังนี้ 

	 โมเดลแบบ ซิงโคนัส (Synchronous)

	 เป็นการเรียนการสอนที่มีการนัดเวลา นัดสถานที่ นัดตัวบุคคล เพื่อให้เกิดการเรียน

การสอน มกีารกำ�หนดตารางเวลา หรือตารางสอนซ่ึงเปน็รปูแบบการโตต้อบทนัททีนัใด เชน่

การเรียนในชั้นเรียน การพูดคุย (Chat) การเขียนข้อความทาง Web board, การประชุม

ทางไกล (teleconference, videoconference) หรอื MOOs หรอื MUDs การพดูคยุแบบ

เสมือนจริงโดยมีผู้พูด ร่วมกันทีเดียวหลาย ๆ คนเทคโนโลยีสารสนเทศที่เข้ามาช่วยในเรื่อง

การนำ�เสนอเนื้อหาบทเรียนของอาจารย์ผู้สอน เครื่องมือช่วย เช่น ระบบสไลด์ เพาเวอร์

พอยด์ ระบบจำ�ลองรูปภาพ ระบบการนำ�เครื่องมือช่วยสอน และจำ�ลองสถานการณ์ต่าง ๆ 

มาใช้ให้นิสิตเรียนรู้ได้ง่าย และสร้างความกระตือรือร้นในการเรียนการสอน (Active)        

ขณะเดียวกันก็สามารถลดเวลา ในการเรียนรู้ได้มาก 

	 ตัวอย่างรูปแบบการเรียน การสอน เช่น การบันทึกรายการเรียน บันทึกการสอน การ

วดัผล การตดิตามผล ชว่ยรบัสง่ขอ้มลูขา่วสาร และสามารถบนัทกึกจิกรรมการสอนทัง้หมด

ไว้ เช่น เมื่อมีการเรียนการสอนทางไกล วีดีโอคอนฟีเรนซ์ก็สามารถบันทึกการสอนทั้งหมด

แล้วใส่ไว้ในวีดีโอเซิร์ฟเวอร์เพื่อเรียกดูภายหลังได้ 

	 โมเดลแบบอะซิงโคนัส   (Asynchronous)

	 ระบบอะซงิโคนสั ปจัจบุนันยิมการเรยีนการสอนผา่นเวบ็โดยมบีทเรยีนและเครือ่งมือ

ท่ีช่วยในการเรียนการสอนอยู่บนเว็บ มีการสร้างโฮมเพจประจำ�วิชา มีการให้นิสิตมีโฮมเพจของ

ตนเพือ่เข้ามาเรยีนรูแ้บบออนไลน์ เรยีนรูต้ามความตอ้งการอธัยาศยั (On demand) เครือ่ง

มือที่ช่วยได้แก่ ระบบอีเมล์ที่ช่วยในการติดต่อสื่อสารระหว่างอาจารย์กับนิสิต และนิสิตกับ

นสิติดว้ยกนัเอง เวบ็บอรด์กระดาน ทีใ่ชเ้ปน็ประโยชนใ์นเรือ่งการแลกเปล่ียนขา่วสาร ขอ้คิด

เห็น โฮมเพจเป็นบทเรียนให้นักศึกษาได้ด้วยตนเอง การเรียนรู้การรับส่งการบ้าน และ

สามารถติดต่ออาจารย์โต้ตอบได้ทันที (การโต้ตอบแบบทิ้งช่วงเวลา เช่น ผู้เรียนติดต่อกับ   

ผูส้อนภายหลงัโดยใช ้Email, Listservs (การตดิตอ่ผา่นผูจ้ดัรายการเปน็กลุม่) Web Forums 

(การอภิปรายผ่านทางเครือข่าย) เป็นต้น 
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การพัฒนาการคิดการเชื่อมโยงความรู้ของการเรียนเชิงอิเล็กทรอนิกส์
 	 Siemens [6] ความหมายและการนำ�มาพัฒนาการคิดการเชื่อมโยงความรู้การเรียน

การเรียนเชิงอิเล็กทรอนิกส์ การเรียนการสอนโดยอาศัยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่เป็นองค์ความรู้

เชือ่มตอ่จากจดุหนึง่ไปอกีจุดหนึง่ได ้โดยสร้างรปูแบบการเรยีนการสอนทีเ่ปน็เครอืขา่ยชมุชน

การเรียนรู้ที่เป็นระบบเรียนรู้เกิดจากวิธีการหลากหลาย เช่น จากชุมชน จากเครือข่าย และ

จากการทำ�งานให้สำ�เร็จ การแสดงความคิดเห็นที่หลากหลายโดยมีความเห็นว่าความรู้น้ัน

จะเกิดขึ้นมาได้ต้องอาศัยการแสดงความคิดเห็นของคนท่ีหลากหลายโดยเขียนข้อความลง

บนเฟซบุ๊กของตนเอง จากนั้นก็มีผู้ใช้งานหรือผู้เรียนสามารถมาแสดงความเห็นต่อท้ายซึ่ง

แสดงความเหน็มากเทา่ใด การเกดิขึน้ขององคค์วามรูก้จ็ะมากขึน้ เปน็ชมุชนการแลกเปลีย่น

การเรียนรู้อย่างเป็นระบบ

	 ทฤษฏีการเรียนรู้ในโลกยุคดิจิทัล Constructivism ท่ีเน้นกระบวนสร้างองค์ความรู้

ด้วยตนเอง แนวคิดมาจากวีกอตสกี (Vygotsky: Activity Theory) และแบนดูรา (Bandura 

: Social Cognitive Learning Theory) ที่เน้นทฤษฏีสังคมและวัฒนธรรม ว่าเป็นส่วนหนึ่ง 

ทีจ่ะสง่เสรมิความฉลาดและกระบวนการเรยีนรูใ้นพฒันาการของมนษุยโ์ดยผ่านปฏิสัมพนัธ ์

(Interact) สิง่แวดลอ้มท่ีอยูร่อบ ๆ  ตวัอยูเ่สมอ George Siemens และ Stephen Downes 

คือ เจ้าของทฤษฏี ซึ่งทฤษฏีน้ีมุ่งเน้นไปท่ีความรู้รอบตัวมากกว่าความรู้ที่อยู่ในตัวบุคคล 

Stephen Downes มองการจัดการเรียนรู้แยกส่วนว่า การสอนคือการทำ�เป็นแบบอย่าง

และการสาธิตแสดงให้เห็น ส่วนการเรียนคือการฝึกปฏิบัติและการสะท้อนความคิด มีการ

ให้ความหมายว่าเป็นทฤษฏีการเรียนรู้ในยุคดิจิตอล

	 คอนเน็คติวิซึม Connectivism (Siemens) [6] หมายถึง การบูรณาการ หลักการ

สำ�รวจที่มีความซับซ้อน เครือข่าย และความสมบูรณ์ ตลอดทั้งทฤษฎีการบริการจัดการ

ตนเองการเรยีนรูเ้ปน็กระบวนการทีเ่กดิขึน้ภายใน สภาวะแวดลอ้มทีค่ลมุเครอื ของการขยบั

องค์ประกอบหลัก ไม่ได้หมายความรวมถึงทุกสิ่งนั้นต้องอยู่ภายใต้การควบคุมของคน การ

เรยีนรูส้ามารถเกดิขึน้ไดภ้ายนอกบคุคล (แตย่งัอยูภ่ายในองคก์าร หรอืฐานขอ้มลู) โดยมกีาร

มุ่งเน้นไปที่การเชื่อมต่อที่มีความ จำ�เพาะเจาะจง และความสามารถในการเรียนรู้ข้อมูล      

ใหม่ ๆ มีความสำ�คัญ

 	 การกล่าว Siemens เป็นจริง ทฤษฎีการเรียนรู้สร้างสรรค์นิยมเริ่มนำ�เอาเทคโนโลยี

มาประยุกต์ ใช้กับการเรียนการสอน โดยการเรียนการสอนทุกวันนี้ผู้สอนได้มีบทบาทใน
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การนำ�เอาทฤษฎีการเรียนรู้มาคัดเลือกสรรและประยุกต์ใช้ให้เหมาะกับสถานการณ์เมื่อมี

การสรา้งสือ่การเรยีนการสอนผ่านเวบ็ไซต ์ออนไลน ์การตดิตอ่สือ่สารทางอนิเทอรเ์นต็ เพือ่

สร้างสภาพแวดล้อมทางการเรียนแบบกัลยาณมิตร แบบพึ่งพาการเรียนรู้ผ่านส่ือสังคม

ออนไลน์ได้มากขึ้นโดยอาศัยทฤษฎีการเรียนรู้พฤติกรรมนิยม ปัญญานิยมและสร้างสรรค์

นิยมมาจัดกระบวนการเรียนรู้เป็นลำ�ดับ

	 ทฤษฎกีารเรยีนรูค้อนเนค็ตวิซิมึ หมายถงึ ทฤษฎกีารเรยีนรูท้ีอ่าศัยการอา้งองิหลักฐาน

จากองค์ความรู้ที่ปรากฎในโลกมากกว่าการใช้ความคิดบุคคลเพียงคนเดียว คอนเน็คติวิซึม

ได้เนน้เหมอืนกบัทฤษฎกีารเรยีนรูจ้ากกจิรรม (Active Theory) ของไวกอ็ตสกี ้(Vygotsky) 

โดยคำ�นงึถงึความรูท้ีม่อียูใ่นระบบทีด่งึจากกจิกรรมทีท่ำ�รว่มกนั ซึง่ทฤษฎนีีค้ลา้ยกบัทฤษฎี

การเรยีนรูท้างสงัคมของแบนดรูา (Bandura) โดยเนน้บคุคลเรยีนรูโ้ดยมปีฏิสมัพนัธก์นั และ

แลกเปลีย่นการเรยีนรูร้ว่มกนัภายในกลุม่สงัคมออนไลน ์และมทีฤษฎีการเรียนรูใ้นยคุดจิทิลั 

ที่ให้ความสำ�คัญผลกระทบกับเทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทในการดำ�รงชีวิต การสื่อสารการ

เรียนรู้ (Siemens) [6]

	 ทฤษฎีการเรียนรู้คอนเน็คติวิซึม หมายถึง กรอบแนวคิดเชิงทฤษฎีเพื่อการเรียนรู้ให้

เข้าใจ ในคอนเน็คติวิซึมเป็นจุดเริ่มต้นเพื่อการเรียนรู้เกิดข้ึนเมื่อความรู้ถูกดำ�เนินการผ่าน

กระบวนการของผู้เรียนทำ�การเช่ือมต่อกับข้อมูลและการป้อนเข้าไปในชุมชนแห่งการเรียนรู้ 

ทฤษฎีการเรียนรู้คอนเน็คติวิซึม หมายถึง การใช้เครือข่ายประกอบไปด้วยโหนดและเส้น

ทางการเชื่อมโยง ที่เปรียบเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ โหนดเป็นสิ่งใด ๆ ที่สามารถเชื่อมเข้า

กับโหนดอื่นภายในเครือข่าย ด้านองค์การ สารสนทศ ข้อมูล ความรู้สึก รูปภาพ ซึ่งรูปแบบ

คอนเนค็ตวิซิมึจะมองวา่การเรยีนรูเ้ปน็กระบวนการสรา้งทางเชือ่มโยงและพัฒนาเครอืขา่ย

ด้านเส้นทางการเช่ือมโยงระหว่างกันได้ตามแนวคิดของการจัดการระบบปัญญา ทำ�ให้ความรู้

สามารถกระจายข้ามโหนดได้ และย้อนกลับไปยังงานเดิมได้ตามท่ีมาร์ชและไซมอนกล่าว 

ดังนั้น คอนเน็คติวิซึมจึงเป็นแนวคิดใหม่ทางวิทยาศาสตร์ปัญญาความคิดและพฤติกรมท่ี

เป็นกระบวนการเชื่อมโยงระหว่างเครือข่าย โดยสมมุติว่าเครือข่ายคือแหล่งความรู้                

(Know-Where) หรือท่ีอยู่ความรู้ท่ีต้องการค้นหา โดยสนับสนุนให้คนใดคนหนึ่งรู้ว่าจะรู้

อย่างไร (Know-How) และรู้อะไร (Know-What) ท่ีทำ�ให้เกิดทฤษฎีการเรียนรู้มากมาย             

โดยแบ่งได้เป็น 3 ประเด็น



วารสารปาริชาต มหาวิทยาลัยทักษิณ

ปีที่ 28 ฉบับที่ 3 (ฉบับพิเศษ) 
74

 	 ความสัมพันธ์ระหว่างความรู้และวิธีการหาความรู้และความรู้

	 แหล่งความรู้ (Know-Where) เป็นแอปพลิเคช่ันบนเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ให้บริการ

ข้อมูล (Computer Server) ที่เก็บสารสนเทศไม่ใช่อุปกรณ์ ไม่ใช่มนุษย์ (Non human 

Appliances) เช่น Google, Facbook, Wikipedia, Blogger, Twitter, Wordpress และ 

Youtube 

	 วิธีการหาความรู้ (Know-How) ผู้เรียนได้ทำ�การศึกษาค้นคว้า อ่านข้อความ การคิด

ไตรต่รอง การปฏสิมัพนัธท์างสงัคมในการสือ่สารระหวา่งกนั การเลน่เกม การเชือ่มตอ่ขอ้มลู

ระหว่างกันบนเครือข่าย โดยจุดนี้ผู้เรียนสามารถค้นคว้าหาความรู้ได้มากกว่ากระบวนการ

ป้อนความรู้ โดยมีการทำ�งานแบบต่อเนื่อง

	 ความรู้ (Know-What) คือสื่อที่มีการนำ�เสนอในหลาหลายรูปแบบได้แก่ ข้อความ 

รูปภาพ ภาพเคลื่อนไหว วิดีโอ วีดิทัศน์ และสัญลักษณ์ต่าง ๆ

 	 หลักสำ�คัญของทฤษฎีการเรียนรู้คอนเน็คติวิซึม

	 Siemens [6] ได้กำ�หนดหลักไว้ต่อทฤษฎีการเรียนรู้ 8 ด้าน ได้แก่

	 1. การเรียนรู้และความรู้ที่มีอยู่ทุกหนทุกแห่ง (Learning and Knowledge Rest in 

Diversity Of Opinions)

	 2. การเรียนรู้เป็นกระบวนการจากโหนดหรือสารสนเทศ (Learning is Process of 

Connecting Specialized Nodes or Information Sources)

	 3. การเรียนรู้อาจอยู่ในเคร่ืองมือท่ีไม่ใช่มนุษย์ (Learning May Reside in Non-Human 

Appliances)

	 4. ความสามารถในการแสวงหาความรูม้คีวามสำ�คัญกว่ามคีวามรู ้(Capacity to Know 

more is more critical than what is currently known)

	 5. การบำ�รุงรักษาเส้นทางการเช่ือมโยงมีความจำ�เป็นจะทำ�ให้เกิดการเรียนรู้อย่างต่อเน่ือง 

(Nurturing and Maintaining Connections is needed to facilitate Continual 

Learning)

	 6. ความสามารถในการหาเส้นทางการเช่ือมโยงในเครือข่ายระหว่างฟิลด์ ความคิด

และแนวคิดถือว่าเป็นทักษะหลัก (Ability to see Connections between Fields,             

ideas, and Concept is a Core Skill)
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	 7. การสร้างกระแสเพื่อให้องค์ความรู้มีความถูกต้องและทันสมัย ถือเป็นการสร้าง

กิจกรรมการเรียนรู้คอนเน็คติวิซึม (Currency accurate up to date Knowledge is the 

intent of all connectivism learning activities)

	 8. การตัดสินใจถือว่าเป็นกระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง ผู้เรียนสามารถเลือกเรียนได้ 

(Decision-Making is itself  a Learning Process. Choosing What to Learn and  

the Meaning of Incoming information is seen Through the lens of  a shifting           

reality.)

วิธีการสอนโดยใช้ทฤษฎีการเรียนรู้คอนเน็คติวิซึม
	  Downes กล่าวถึง การสอนและการเรียนรู้ใช้ในรูปแบบการแสดงบทบาท และการ

สาธิตให้เห็น ส่วนการเรียนรู้เป็นการปฏิบัติด้วยการลงมือทำ�และผลสะท้อนกลับ ระยะมี

คอร์ส ออนไลน์ระบบเปิดขนาดใหญ่ (Massive Open Online Courses: Mooc) จัดเป็น

โมเดลระบบเปิดที่เนื้อหาในคอร์สดึงข้อมูลมาจากเครือข่าย และผู้เรียนสามารถเข้าร่วมกับ

การเลือกเครื่องมือได้ เช่น moodle หรือการเขียนบล็อก การใช้ Second Life เพื่อพบปะ

กัน ในปี 2552-2553

	 Siemens [6] ได้พัฒนาหลักสูตรคอร์สออนไลน์ชื่อ คอนเน็คติวิซึมและการเชื่อมโยง

ความรู้ ซึ่งครอบคลุมเน้ือหาท่ีไปสู่แนวคิดการเรียนฟรีให้ทุกคนปฏิบัติ พบว่ามีประชากร

มากกว่าพันคนเข้าศึกษา

ผลการศึกษา
	 การจัดการเรียนเชิงอิเล็กทรอนิกส์ 8E ตามแนวคิดคอนเน็คติวิซึมสำ�หรับนักศึกษา

ระดับปริญญาตรีที่เรียนผ่านเว็บจะต้องมีปฏิสัมพันธ์กันมีขั้นตอนการจัดการเรียนการสอน 

ดังนี้

		  1.1 กำ�หนดวัตถุประสงค์ของการเรียน 

		  1.2 การวิเคราะห์ผู้เรียน 

		  1.3 การออกแบบเนื้อหารายวิชา 

			   1.3.1 เนื้อหาตามหลักสูตรและสอดคล้องตรงความต้องการผู้เรียน 

			   1.3.2 จัดลำ�ดับเนื้อหา จำ�แนกหัวข้อตามหลักการ เรียนรู้
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			   1.3.3 กำ�หนดระยะเวลาและตารางการศึกษาในแต่ละหัวข้อ 

			   1.3.4 กำ�หนดวิธีการศึกษา 

			   1.3.5 กำ�หนดสื่อที่ใช้ประกอบการศึกษา

			   1.3.6 กำ�หนดวิธีการประเมินผล 

			   1.3.7 กำ�หนดความรู้และทักษะพื้นฐานที่จำ�เป็น

			   1.3.8 สร้างประมวลรายวิชา 

		  1.4 การกำ�หนดกิจกรรมการเรียนการสอนอินเทอร์เน็ต 

		  1.5 การเตรียมความพร้อมสิ่งแวดล้อม การเรียนการสอนทางอินเทอร์เน็ต ดังนี้	

		  1.5.1 สำ�รวจแหล่งทรัพยากรสนับสนุนการเรียนการสอน

			   1.5.2 กำ�หนดสถานทีแ่ละอปุกรณท์ีใ่ห้บริการและทีต้่องใชใ้นการตดิตอ่

			   1.5.3 สร้างเว็บเพจเนื้อหาความรู้ตามหัวข้อของการ เรียนการสอน 

			   1.5.4 สร้างแฟ้มข้อมูลเนื้อหาวิชาเสริมการเรียนการสอนสำ�หรับการ

ถ่ายโอน 

		  1.6 การปฐมนิเทศผู้เรียน  ดังนี้

			   1.6.1 แจ้งวัตถุประสงค์ เนื้อหา และวิธีการ เรียนการสอน สำ�รวจความ

พร้อมของผู้เรียน 

			   1.6.2 จดัการเรยีนการสอนตามแบบทีก่ำ�หนดไวโ้ดยการใชข้อ้ความเรา้

ความสนใจที่อาจเป็นภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว 

        		  1.6.3 แจ้งวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของรายวิชา หรือหัวข้อในแต่ละ

สัปดาห์ 

			   1.6.4 สรุปทบทวนความรู้เดิมหรือโยงไปหัวข้อ

		  1.7 จัดการเรียนการสอนตามแบบท่ีกำ�หนดไว้โดยใน เว็บเพจจะมีเทคนิคและ

กิจกรรมที่สามารถสร้างขึ้น

			   1.7.1 การใช้ข้อความเร้าความสนใจท่ีอาจเป็นภาพกราฟิก ภาพเคล่ือนไหว 

			   1.7.2 แจ้งวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของรายวิชาหรือหัวข้อในแต่ละ

สัปดาห์ 

			   1.7.3 สรุปทบทวนความรู้เดิมหรือโยงไปหัวข้อที่ศึกษาแล้ว 

   			   1.7.4 เสนอกิจกรรม แบบฝึกหัด หนังสือหรือบทความ การบ้าน การ

ทำ�รายงานเดี่ยวรายงาน กลุ่มในแต่ละสัปดาห์ และแนวทางในการประเมินผล
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   			   1.7.5 ผูเ้รยีนทำ�กจิกรรม ศกึษา ทำ�แบบฝกึหัดและการบา้นสง่ผูส้อนทัง้

ทางเอกสารทางเว็บเพจ 

			   1.7.6 ผู้สอนตรวจผลงานของผู้เรียนส่งคะแนนและข้อมูลย้อนกลับเข้า

สู่เว็บเพจประวัติผู้เรียน

		  1.8 การประเมนิผล ผูส้อนสามารถใชก้ารประเมนิผลระหวา่งเรยีนและการประเมนิ

ผลเมื่อสิ้นสุดการเรียน รวมทั้งการเรียนการประเมินผลผู้สอนประเมินผล

ภาพที่ 1 องค์ประกอบของการเรียนเชิงอิเล็กทรอนิกส์ 8E ตามแนวคอนเน็คติวิซึม

ภาพที่ 2 รูปแบบการเรียนเชิงอิเล็กทรอนิกส์ 8E ตามแนวคอนเน็คติวิซึม

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่1 องคป์ระกอบของการเรียนเชิงอิเลก็ทรอนิกส์ 8E ตามแนวคอนเน็คติวซึิม 
 

        
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่2 รูปแบบการเรียนเชิงอิเลก็ทรอนิกส์ 8E ตามแนวคอนเน็คติวซึิม 
 

 ไดรู้ปแบบการเรียนเชิงอิเลก็ทรอนิกส์ 8E ตามแนวคอนเน็คติวิซึม สาํหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี และได้
รูปแบบ MUAY MODEL: Modifly Utility Analysis Yourself ท่ีสอดคลอ้งกบัรูปแบบการเรียนในสังคมออนไลน์ท่ีมี
รูปแบบการเรียนท่ีหลากหลาย โดยอาศยัทฤษฎี 5A MODEL มาพฒันาทั้ง 5 ดา้น Action, Analysis, Approach 
Development Design, Ability of Implement และ Assessment Evaluation เป็นระบบสัญลกัษณ์ท่ีแสดงถึงความสัมพนัธ์
ของการเรียนรู้ท่ีมีผูส้อนเป็นผูท่ี้มีความสติ สมาธิกบัผูเ้รียนซ่ึงเป็นผูมี้ความกระตือรือร้นแสดงพฤติกรรมออกมาให้
ปรากฏเป็นกิจกรรมภายในสภาพแวดลอ้มอยา่งสมดุลทาํให้เกิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ ในหลากหลายรูปแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้ของผูเ้รียนมี 6 ขั้นตอน คือ 1) Problem Study รับประเด็นปัญหา 2) Analysis วิเคราะห์ขอ้มูลหาคาํตอบ        
3) Synthesis สังเคราะห์องค์ความรู้ใหม่ 4) Artifact Construction สร้างช้ินงานให้สอดคลอ้งกบัองค์ความรู้ท่ีได ้                     
5) Presentation นาํเสนอผลงานเพื่อแบ่งปันความรู้ และ 6) Evaluation ร่วมกนัสรุปเน้ือหาทั้งหมดแลว้ทาํแบบฝึกหัด 
ส่วนกิจกรรมการเรียนรู้ของผูส้อนมี 6 ขั้นตอนท่ีอาํนวยความสะดวกให้ผูเ้รียน คือ 1) Problem Propose เสนอคาํถามท่ี
กาํหนดจากเน้ือหาในหลกัสูตร 2) Media Prepare เตรียมส่ือในการคน้หาความรู้ของผูเ้รียน 3) Facilitate ช่วยเหลือแนะ
แนวทางการสรุปขอ้มูล 4) Artifact Provide แสดงตวัอยา่งช้ินงาน 5) Motivate กระตุม้เสริมแรงการนาํเสนอของผูเ้รียน 
6) Test Setting ร่วมสรุปเน้ือหาและเตรียมแบบฝึกหดัสาํหรับนกัเรียน ส่วนสภาพแวดลอ้มทั้ง 3 ดา้น มีความหมายดงัน้ี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่1 องคป์ระกอบของการเรียนเชิงอิเลก็ทรอนิกส์ 8E ตามแนวคอนเน็คติวซึิม 
 

        
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่2 รูปแบบการเรียนเชิงอิเลก็ทรอนิกส์ 8E ตามแนวคอนเน็คติวซึิม 
 

 ไดรู้ปแบบการเรียนเชิงอิเลก็ทรอนิกส์ 8E ตามแนวคอนเน็คติวิซึม สาํหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี และได้
รูปแบบ MUAY MODEL: Modifly Utility Analysis Yourself ท่ีสอดคลอ้งกบัรูปแบบการเรียนในสังคมออนไลน์ท่ีมี
รูปแบบการเรียนท่ีหลากหลาย โดยอาศยัทฤษฎี 5A MODEL มาพฒันาทั้ง 5 ดา้น Action, Analysis, Approach 
Development Design, Ability of Implement และ Assessment Evaluation เป็นระบบสัญลกัษณ์ท่ีแสดงถึงความสัมพนัธ์
ของการเรียนรู้ท่ีมีผูส้อนเป็นผูท่ี้มีความสติ สมาธิกบัผูเ้รียนซ่ึงเป็นผูมี้ความกระตือรือร้นแสดงพฤติกรรมออกมาให้
ปรากฏเป็นกิจกรรมภายในสภาพแวดลอ้มอยา่งสมดุลทาํให้เกิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ ในหลากหลายรูปแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้ของผูเ้รียนมี 6 ขั้นตอน คือ 1) Problem Study รับประเด็นปัญหา 2) Analysis วิเคราะห์ขอ้มูลหาคาํตอบ        
3) Synthesis สังเคราะห์องค์ความรู้ใหม่ 4) Artifact Construction สร้างช้ินงานให้สอดคลอ้งกบัองค์ความรู้ท่ีได ้                     
5) Presentation นาํเสนอผลงานเพื่อแบ่งปันความรู้ และ 6) Evaluation ร่วมกนัสรุปเน้ือหาทั้งหมดแลว้ทาํแบบฝึกหัด 
ส่วนกิจกรรมการเรียนรู้ของผูส้อนมี 6 ขั้นตอนท่ีอาํนวยความสะดวกให้ผูเ้รียน คือ 1) Problem Propose เสนอคาํถามท่ี
กาํหนดจากเน้ือหาในหลกัสูตร 2) Media Prepare เตรียมส่ือในการคน้หาความรู้ของผูเ้รียน 3) Facilitate ช่วยเหลือแนะ
แนวทางการสรุปขอ้มูล 4) Artifact Provide แสดงตวัอยา่งช้ินงาน 5) Motivate กระตุม้เสริมแรงการนาํเสนอของผูเ้รียน 
6) Test Setting ร่วมสรุปเน้ือหาและเตรียมแบบฝึกหดัสาํหรับนกัเรียน ส่วนสภาพแวดลอ้มทั้ง 3 ดา้น มีความหมายดงัน้ี 
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	 ได้รูปแบบการเรียนเชิงอิเล็กทรอนิกส์ 8E ตามแนวคอนเน็คติวิซึม สำ�หรับนักศึกษาระดับ

ปริญญาตรี และได้รูปแบบ MUAY MODEL: Modifly Utility Analysis Yourself ท่ีสอดคล้อง

กับรูปแบบการเรียนในสังคมออนไลน์ท่ีมีรูปแบบการเรียนท่ีหลากหลาย โดยอาศัยทฤษฎี 5A 

MODEL มาพัฒนาท้ัง 5 ด้าน Action, Analysis, Approach Development Design, Ability 

of Implement และ Assessment Evaluation เป็นระบบสัญลักษณ์ท่ีแสดงถึงความสัมพันธ์

ของการเรียนรู้ท่ีมีผู้สอนเป็นผู้ท่ีมีความสติ สมาธิกับผู้เรียนซ่ึงเป็นผู้มีความกระตือรือร้นแสดง

พฤติกรรมออกมาให้ปรากฏเป็นกิจกรรมภายในสภาพแวดล้อมอย่างสมดุลทำ�ให้เกิดการเรียน

รู้อย่างมีประสิทธิภาพ ในหลากหลายรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนมี 6 ข้ันตอน คือ     

1) Problem Study รับประเด็นปัญหา 2) Analysis วิเคราะห์ข้อมูลหาคำ�ตอบ  3) Synthesis 

สังเคราะห์องค์ความรู้ใหม่ 4) Artifact Construction สร้างช้ินงานให้สอดคล้องกับองค์ความ

รู้ท่ีได้  5) Presentation นำ�เสนอผลงานเพ่ือแบ่งปันความรู้ และ 6) Evaluation ร่วมกันสรุป

เน้ือหาท้ังหมดแล้วทำ�แบบฝึกหัด ส่วนกิจกรรมการเรียนรู้ของผู้สอนมี 6 ข้ันตอนท่ีอำ�นวยความ

สะดวกให้ผู้เรียน คือ 1) Problem Propose เสนอคำ�ถามท่ีกำ�หนดจากเน้ือหาในหลักสูตร     

2) Media Prepare เตรียมส่ือในการค้นหาความรู้ของผู้เรียน 3) Facilitate ช่วยเหลือแนะแนว

ทางการสรุปข้อมูล 4) Artifact Provide แสดงตัวอย่างช้ินงาน 5) Motivate กระตุ้มเสริมแรง

การนำ�เสนอของผู้เรียน 6) Test Setting ร่วมสรุปเน้ือหาและเตรียมแบบฝึกหัดสำ�หรับนักเรียน 

ส่วนสภาพแวดล้อมท้ัง 3 ด้าน มีความหมายดังน้ี คือ ทางเลือกในการสร้างช้ินงานความหลาก

หลายทางด้านทักษะของผู้เรียนและรูปแบบการสร้างช้ินงาน บรรยากาศการเรียนรู้ท่ีสบาย 

สนุกสนาน ได้ความรู้เป็นระบบและมีปฏิสัมพันธ์กันแบบกัลยาณมิตร

	 1. การพัฒนารูปแบบเรียนเชิงอิเล็กทรอนิกส์ 8E ตามแนวคอนเน็คติวิซึม สำ�หรับนักศึกษา

ระดับปริญญาตรีท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีกำ�หนด คือ 81.53/80.10

	 2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนใหม่

สรุปว่ามีค่าเฉล่ียแตกต่างกันอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่า 

การพัฒนารูปแบบการเรียนเชิงอิเล็กทรอนิกส์ 8E ตามแนวคิดคอนเน็คติวิซึมสำ�หรับนักศึกษา

ระดับปริญญาตรีผู้วิจัยสร้างข้ึนส่งผลให้ผู้เรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนตามสมมุติฐานท่ี  

ต้ังไว้

	 3. นักศึกษากลุ่มทดลองมีความพึงพอใจในระดับมาก หลังจากท่ีได้เรียนโดยใช้รูปแบบ

การเรียนเชิงอิเล็กทรอนิกส์ 8E ตามแนวคิดคอนเน็คติวิซึม สำ�หรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
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	 ผลท่ีได้จากการวิจัยคร้ังท่ีประกอบไปด้วยองค์ประกอบหลัก 8 ส่วน ดังน้ี

	 1. E-Classroom เป็นห้องเรียนเชิงอิเล็กทรอนิกส์หรือห้องเรียนเสมือน

	 2. E-Lab เป็นการสร้างระบบห้องปฏิบัติการเชิงอิเล็กทรอนิกส์โดยเน้นให้ผู้เรียนได้ฝึก

ปฏิบัติตามบทเรียนเสมือนท่ีอยู่ในห้องปฏิบัติการจริง 

	 3. E-Course Template เป็นรูปแบบการสร้างโครงการสอนในรายวิชาต่าง ๆ สำ�หรับ

อาจารย์ผู้สอนสามารถสร้างโครงการสอนสำ�เร็จรูปได้โดยง่าย ท้ังน้ี ผู้เรียนสามารถเข้ามาศึกษา

ในแต่ละรายวิชาตามท่ีได้กำ�หนดไว้ใน  Course List 

 	 4. E-Advisor เป็นระบบอาจารย์ท่ีปรึกษาเชิงอิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง ส่วนผู้เรียนท่ีเข้า

มาปรึกษาอาจารย์ท้ังเร่ืองการเรียนและส่วนตัว มีคำ�ถามท่ีพบบ่อย กระดานถามตอบปัญหา

อิเล็กทรอนิกส์สำ�หรับผู้เรียน และอาจารย์ท่ีปรึกษาสามารถตรวจดูรายช่ือนักศึกษาภายใต้การ

ดูแลได้ นอกจากน้ัน นักศึกษาสามารถนัดหมายเพ่ือเข้าพบอาจารย์ท่ีปรึกษาได้

	 5. E-Tutoring เป็นระบบห้องสอนเสริมเชิงอิเล็กทรอนิกส์โดยเน้นรูปแบบห้องเรียนเสริม 

โดยเร่ิมการสมัครสมาชิก มีแบบทดสอบก่อนเรียน และการจัดลำ�ดับคะแนนสูงสุด

	 6. E-book/E-Library ระบบห้องสมุดอิเล็กทรอนิกส์ท่ีรวมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

	 7. E-Journal วารสารและบทความอิเล็กทรอนิกส์ในเว็บไซต์ท่ีกำ�หนดโดยระบบได้เช่ือม

โยงไปยังวารสารท่ีมีการเผยแพร่ตีพิมพ์ผลงานทางวิชาการ 

	 8. E-Evaluation เป็นระบบการประเมินผลการเรียนการสอนเชิงอิเล็กทรอนิกส์ท่ี

ประกอบด้วย การประเมินอาจารย์ผู้สอนในแต่ละรายวิชาและแสดงผลในรูปแบบสถิติและกราฟ 

นอกจากน้ี มีการสร้างแบบสำ�รวจความคิดเห็นโดยสร้างหัวข้อท่ีน่าสนใจ (E-Poll) โดยให้อาจารย์

ผู้สอนทำ�การสร้างโพแบบสำ�เร็จรูปได้การประเมินผลของระบบจากผู้ทรงคุณวุฒิจำ�นวน ผล

การประเมินด้านเน้ือหาและการออกแบบเว็บในภาพรวม 8 ด้านพบว่าอยู่ในเกณฑ์ท่ีเหมาะสม

มากท่ีสุด (   =4.48)  แสดงให้เห็นว่าระบบท่ีผู้วิจัยได้พัฒนาข้ึนมีความเหมาะสมในการนำ�ไป

ใช้งานจริงกับผู้เรียน ได้บทเรียนเชิงอิเล็กทรอนิกส์ท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีกำ�หนด 

คือ 81.53/80.10 โดยผู้ใช้สามารถเข้าใจระบบและเน้ือหาได้โดยง่ายซ่ึงระบบช่วยให้อาจารย์

สามารถสอนนักศึกษาให้เข้าใจได้มากข้ึน นักศึกษาสามารถเตรียมตัวก่อนเรียนและทบทวนได้

ตลอดเวลา และค่าเฉล่ียคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม

แตกต่างกันอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติท่ีระดับ .01และความสัมพันธ์ระหว่างคะแนนผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน มีความสัมพันธ์ในทางเดียวกัน ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังเรียนโดยใช้

รูปแบบการเรียนมีค่าเฉล่ียแตกต่างกันอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และนักศึกษามี

X
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ความพึงพอใจต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนผ่านเว็บออนไลน์ได้รูปแบบการสอนท่ีพัฒนาข้ึนใน

ระดับมาก และยังสามารถเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนรู้ได้อย่างคุ้มค่าและประหยัดเวลาในการ

เรียนรู้ผลการประเมินทัศนคติและความคิดเห็นของนักศึกษามหาวิทยาลัย จำ�นวน 100 คนพบ

ว่ามีระดับความคิดเห็นอยู่ในเกณฑ์ระดับท่ีเห็นด้วยมาก (  =4.17) กับการนำ�การเรียนเชิง

อิเล็กทรอนิกส์มาประกอบการเรียนการสอนควบคู่ภายในห้องเรียนปกติ

สรุปและอภิปรายผล
	 การพัฒนารูปแบบการเรียนเชิงอิเล็กทรอนิกส์ 8E ตามแนวคิดคอนเน็คติวิซึมสำ�หรับ

นักศึกษาระดับปริญญาตรีมีรูปแบบท่ีมีความเหมาะสมต่อการเรียนเป็นอย่างมาก เห็นได้จาก

การประเมินผู้เช่ียวชาญและการใช้งานโดยเฉพาะผู้เรียนน้ันสามารถเรียนได้ตลอดเวลาและช่วย

ให้การเรียนการสอนในห้องปกติมีประสิทธิภาพมากข้ึน นอกจากน้ี ยังพบว่าการเรียนในรูปแบบ

อิเล็กทรอนิกส์สามารถลดค่าใช้จ่ายและประหยัดเวลาลงได้มากเม่ือเทียบกับการเรียนในห้อง

ปกติ ผลโดยรวมพบว่าการเรียนเชิงอิเล็กทรอนิกส์น้ันประกอบไปด้วยหลายองค์ประกอบย่อย 

ผู้เรียนมีโอกาสทบทวนบทเรียนหลังเลิกเรียนได้ตามความต้องการแสดงให้เห็นว่าการเรียนเชิง

อิเล็กทรอนิกส์เป็นส่วนประกอบหรือส่ือเสริมเพ่ือทำ�ให้การเรียนในรูปแบบปกติได้ประสิทธิภาพ

ย่ิงข้ึน ส่ิงสำ�คัญผู้เรียนต้องมีวินัยและความรับผิดชอบตัวเองและเพ่ิมประสิทธิภาพระบบ

คำ�ขอบคุณ
	 งานวิจัยผลงานน้ีผู้วิจัย ขอขอบพระคุณคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม และสถาบันวิจัย

และพัฒนา (สวพ.) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรีในการสนับสนุนส่งเสริมการทำ�งาน

วิจัยและมหาวิทยาลัยทักษิณท่ีรับวารสารในคร้ังน้ีเป็นอย่างสูง

 

X
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