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ก ารวจิยัครัง้นีม้วีตัถปุระสงค 1) เพือ่พฒันาการสอนผานคลงัความรูดวย ITunes U วชิาวิทยาศาสตร เรือ่ง 

กลางวนัและกลางคืน และ 2) ศึกษาความพงึพอใจของผูเรยีนท่ีเรยีนผานคลงัความรูดวย ITunes U กลุม

ตัวอยางทีใ่ชในการวจิยัในครัง้นี ้ไดแก ผูเรยีนระดบัชัน้ประถมศกึษาปที ่5 โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัรามคาํแหง 

(ฝายประถม) ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2560 จํานวน 16 คน ไดมาโดยการเลือกผูเรียนที่มีทักษะการใชงาน

เครื่องคอมพิวเตอรแบบพกพาระบบปฏิบัติการ IOS และสนใจเขารวมการสอนผานคลังความรูดวย ITunes U

ผลการวิจัยมีพบวา

1) การพัฒนาการสอนผานคลังความรูดวย ITunes U โดยใชกระบวนการพัฒนาการสอนตามลําดับขั้นตอน

ของการวิจัย และใชแบบจําลอง ADDIE ในการออกแบบบทเรียน ประกอบดวย การวิเคราะห การออกแบบ การ

พัฒนา การนําไปใช และการประเมินผล จะไดบทเรียนที่มีเนื้อหา สื่อการสอน กิจกรรมการเรียนรู ที่สมบูรณที่สุด

2) ดานความพึงพอใจของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีมีตอการจัดการเรียนการสอนผานคลัง

ความรูดวย ITunes U ในภาพรวมอยูในระดับดีมาก ( = 4.68, SD = 0.75) หากพิจารณาเปนรายดานดาน

เนื้อหาพบวาขอการเรียบเรียงเนื้อหาที่เขาใจงายอยูในระดับดีมาก ( = 4.81, SD = 0.40) ในดานรูปภาพ ตัว

อักษร ภาษา และเทคนิคการนําเสนอพบวาดานความถูกตองของภาษาอยูในระดับดีมาก ( = 4.94, SD = 0.25) 

สวนในดานความนาสนใจพบวาดานสื่อมีความทันสมัย และดานสื่อทําใหเขาใจเนื้อหาไดงายอยูในระดับดีมาก

เหมือนกัน ( = 4.69, SD = 0.70 )
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The development of teaching by using iTunes U knowledge base 
to enhance the 21st century learners

Abstract

The purpose of this research was 1) to develop teaching by using ITunes U knowledge 
base and 2) to study students’ satisfaction through learning by iTunes U. The sample 

group was 16 level-5 students, from Ramkhamhaeng University Demonstration School 
(elementary level), who were studying in the second semester 2017 academic year. 
The selected students were skilled in using a portable computer with IOS operating system as 
well as being interested in learning with iTunes U.

The research findings were as follows:
1) The research on development of teaching by using iTunes U knowledge base was 

conducted precisely according to the stage of the research and the ADDIE model, which 
consisted of Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation, was used for 
designing lesson so that it will create the most perfect contents involved with instructional 
media and learning activities.

2) The level of satisfaction of prathom 5 students to the teaching by using ITune U it was 

determined that satisfaction was displayed at a good level ( = 4.68, SD = 0.75) separate in 
each item the research found that the aspect of contents in the sequence was expressed at 

a good level ( = 4.81, SD = 0.40). The aspect of media (pictures, texts, language and 

presentation techniques) also exhibited quality at the good level ( = 4.94, SD = 0.25). Moreover 

in the term of interest; the media is modern and easy to understand ( = 4.69, SD = 0.70)
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ความเปนมาและความสําคัญของปญหา
เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงอยางตอเน่ืองจาก

ศตวรรษที่ 20 มาสูศตวรรษที่ 21 ซึ่งเทคโนโลยีมี

บทบาท ที่สําคัญเปนอยางมากที่เกี่ยวของกับมนุษย

ทั้งในชีวิตประจําวันและการดําเนินงานดานตางๆ รวม

ทั้งทางดานการศึกษาที่ใชเทคโนโลยีเปนสื่อการเรียน

รูท้ังในหองเรียนและนอกหองเรียนทําใหการเรียนการ

สอนมีความหลากหลาย ผูสอนและผูเรียนสามารถเขา

ถึงขอมูลที่ทันสมัยและกลุมเปาหมายไดอยางรวดเร็ว 

สงผลใหบุคลากรทางการศึกษาจะตองมีการตื่นตัว

และเรียนรูเทคโนโลยีแลวนํามาปรับใชในกระบวนการ

เรียนรู ตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบันจะเห็นวาการศึกษากับ

เทคโนโลยเีปนสิง่ทีคู่กันเสมอมา ทัง้นีเ้ทคโนโลยใีนอดีต

ยงัไมไดมหีลากหลายอยางเชนปจจุบนั ทีนํ่ามาใชในการ

เรียนการสอน โดยมีเพียงหนังสือ สมุด ดินสอ กระดาน

ดําและวิธีการสอนที่เนนผู สอนเปนศูนยกลางเนน

การสอนแบบบรรยายโดยผูสอนหนาชั้นเรียน ผูเรียน

เรียนรูจากการฟงและการเขียน ตอมาเมื่อเทคโนโลยี

มีการพัฒนาแลวนํามาใชในหองเรียนอยางตอเนื่อง 

ความสาํคัญของเทคโนโลยจึีงมีมากขึน้ สงผลใหบทบาท

ของผูสอนและผูเรียนก็เปลี่ยนแปลงไปดวย โดยผูสอน

ท่ีบรรยายหนาชัน้เรยีนเปลีย่นเปนผูใหคาํแนะนาํในชัน้

เรียน ความสําคัญของผูเรียน จึงมีมากขึ้น ผูเรียนตอง

เรียนรูดวยตวัเองทัง้การเรยีนรูรายบคุคลหรอืการเรยีน

รูรายกลุม ผานเทคโนโลยี ที่ทันสมัยและเหมาะสมกับ

เนื้อหา ซ่ึงสอดคลองกับนโยบายรัฐในยุคปจจุบัน ที่

กาํหนดยทุธศาสตรวางแผนการพฒันาทรพัยากรมนษุย

ของประเทศใหเปน “มนุษยทีส่มบรูณในศตวรรษท่ี 21” 

คือ คนไทยที่มีปญญาที่เฉียบแหลม (Head) มีทักษะ

ที่เห็นผล (Hand) มีสุขภาพที่แข็งแรง (Health) และ

มีจิตใจที่งดงาม (Heart) (Blueprint Thailand 4.0 

model driven Thailand to wealth and stability, 

2017)

 การจัดการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 ใหความ

สําคัญกับผูสอนและผูเรียนในการนําเทคโนโลยีมาใช

เปนสือ่กลางเพือ่สนบัสนนุและเพิม่ประสทิธภิาพในการ

เรยีนการสอนท้ังในและนอกหองเรยีนอยางหลากหลาย 

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 

23 (5) ไดกําหนดไววา การจัดการศึกษาตองสงเสริม

สนับสนุนใหครูผูสอนสามารถจัดบรรยากาศ สภาพ

แวดลอม สื่อการเรียน และสิ่งอํานวยความสะดวกเพื่อ

ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและมีความรอบรู ผูสอนและ

ผูเรยีนอาจเรยีนรูไปพรอมกนัจากสือ่การเรยีนการสอน

และแหลงวทิยาการประเภทตางๆ ท่ีเหมาะสม เพยีงพอ

ตอผูสอนและผูเรียน (National Education Act B.E., 

1999) จึงเปนหนาที่ ของผูสอนที่จะตองทําความรูจัก

กับนวัตกรรมและเทคโนโลยีใหมๆ ผานกระบวนการ

ศกึษาทดลองใช แลวนาํมาใชเปนสือ่การเรยีนการสอน 

สอดคลองกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ 

ฉบับท่ี 12 (Office of the National Economics 

and Social Development Board, 2017) ท่ีมี

นโยบายการพัฒนาเตรียมพรอมดานกําลังคนและการ

เสริมสรางศักยภาพของประชากร โดยพัฒนาคนให

เหมาะสมตามชวงวยั เพือ่ใหเตบิโตอยางมคีณุภาพ มคีา

นยิมตามบรรทดัฐานทีด่ทีางสงัคม เปนคนด ีมสีขุภาวะ

ทีด่ ีมคีณุธรรมจรยิธรรม มรีะเบียบวนิยัและ มจีติสาํนกึ

สาธารณะ รวมทั้งการเตรียมความพรอมของกําลังคน

ดานวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ีทีจ่ะเปลีย่นแปลงโลก

ในอนาคต ตลอดจนการยกระดับคุณภาพการศึกษาสู

ความเปนเลิศ (Sooksai, 2017)

จะเห็นวาเทคโนโลยีและการศึกษาในปจจุบันได

พฒันาไปพรอมกนั ทัง้ในเชงิธรุกจิและเชงินโยบายของ

ประเทศในการสงเสริมและสนับสนุนใหนําเทคโนโลยี

มาใชในการเรียนการสอน เทคโนโลยีใดก็ตามเมื่อนํา

มาใชในการศึกษาแลวสงเสริมกระบวนการเรียนการ

สอนใหมปีระสทิธภิาพและสงผลตอผลสมัฤทธิท์างการ

เรียนของผูเรียน ใหสูงข้ึนก็จะเรียกเทคโนโลยีนั้นวา 
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เทคโนโลยีทางการศึกษา เพราะเหมาะสมที่จะนํามา

ใชในการเรียนการสอน ทั้งนี้นักเทคโนโลยีทางการ

ศึกษาไดจําแนกเทคโนโลยีทางการศึกษา ออกเปน 3 

กลุม ซึ่งประกอบดวย วัสดุ อุปกรณ และเทคนิควิธีการ 

ทั้งนี้เทคโนโลยีทางการศึกษาในกลุมที่เปนอุปกรณนั้น

มีการนํามาใชในการเรียนการสอนอยางหลากหลาย

โดยเฉพาะเครื่องคอมพิวเตอรแบบพกพา ที่มีสามารถ

เชือ่มตอขอมลูออนไลนแบบไรสาย มโีปรแกรมประยกุต

ที่ทันสมัยในการใชงานและมีขนาดเล็กพกพาสะดวก 

โดยในปจจุบันเครื่องคอมพิวเตอรแบบพกพาที่ทํางาน

ดวยระบบ iOS มีการสรางโปรแกรมประยุกตทางดาน

การศึกษาที่เรียกวาคลังความรูดวย iTunes U ซึ่งตัว 

U ยอมาจาก University หมายความวา iTunes เพื่อ

การศึกษาที่เปนแหลงการเรียนรูแบบเปดจากสถาบัน

การศึกษาทั่วโลก ผลิตบทเรียนขึ้นโดยนักการศึกษา 

ผูเรียนสามารถศึกษาเรียนรูไดทุกท่ีทุกเวลาตามความ

พรอม โดยเนื้อหาและสื่อการเรียนรูจะถูกจัดเก็บไวใน

รูปแบบของ Course หรือ Collection (Srifa, 2014) 

เชน วิทยาศาสตร ภาษา ศิลปะ ดนตรีคณิตศาสตร 

ฯลฯ ซึง่ในแตละหลกัสตูรมสีือ่การเรยีนการสอนท่ีหลาก

หลายทั้งวีดิทัศนบรรยาย เอกสารประกอบการเรียน 

เพลง โปรแกรมประยุกต สื่อออนไลน ฯลฯ 

จากความสาํคัญและบทบาทคอมพวิเตอรแบบพก

พาระบบปฏบิตักิาร iOS ในการสอน มกีารผลติเปนบท

เรียนแลวนําบทเรียนมาบรรจุไวในคลังความรู iTunes 

U ใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตัวเองผานเครือ่งคอมพวิเตอร

แบบพกพา ผูวิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะพัฒนาการสอน

ผานคลังความรูดวย ITunes U วิชาวิทยาศาสตร เรื่อง 

กลางวันและกลางคืน เพื่อเปนเครื่องมือประกอบการ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอน ผูเรียนสามารถเรียนรู 

ดวยตนเองและเปนแนวทางในการพัฒนาการสอน

ผานคลังความรูดวย ITunes U ในกลุมสาระการเรียน

รูอื่นตอไป

วัตถุประสงคของการวิจัย
1. เพื่อพัฒนาการสอนผานคลังความรู ด วย 

ITunes U วิชาวิทยาศาสตร เรื่อง กลางวันและกลาง

คืน 

2.  เพือ่ศกึษาความพึงพอใจของนกัเรยีนระดับชัน้

ประถมศกึษาปที ่5 ทีเ่รยีนผานคลงัความรูดวย ITunes 

U วิชาวิทยาศาสตร เรื่อง กลางวันและกลางคืน

สมมติฐานการวิจัย
ผู เรียนมีความพึงพอใจจากการสอนผานคลัง

ความรูดวย ITunes U วิชาวิทยาศาสตร เรื่อง กลางวัน 

และกลางคืน 

ขอบเขตของการวิจัย
ประชากรและกลุมตัวอยาง

1.  ประชากรทีใ่ชในการวจิยั ไดแก นกัเรยีนระดบั

ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย

รามคําแหง (ฝายประถม) ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 

2560

2.  กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย ไดแก นักเรียน

ระดบัช้ันประถมศกึษาปท่ี 5 โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลัย

รามคําแหง (ฝายประถม) ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 

2560 จํานวน 16 คน ไดมาโดยการเลือกนักเรียนท่ี

มีทักษะ ใชงานคอมพิวเตอรแบบพกพาระบบปฏิบัติ

การ IOS และสนใจเขารวมการสอนผานคลังความรู

ดวย ITunes U

ตัวแปรที่ใชในการวิจัย
1.  ตัวแปรตน คือ การสอนผานคลังความรูดวย 

ITunes U วชิาวทิยาศาสตร เร่ือง กลางวนัและกลางคืน

2.  ตัวแปรตาม คือ ความพึงพอใจของนักเรียน

ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ
1.  ไดบทเรียนที่นําไปใชสอนผานคลังความรูดวย 
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ITunes U วิชาวิทยาศาสตร เรื่อง กลางวันและกลาง

คืน สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 เพื่อ

สงเสริมการเรียนรูของผูเรียนในศตวรรษที่ 21 

2. เปนแนวทางในการพฒันาบทเรยีนใชสอนผาน

คลังความรูดวย ITunes U ในกลุมสาระการเรียนรูอื่น

แนวคิด และทฤษฎีที่เกี่ยวของ
การใชเทคโนโลยีเพื่อการเรียนการสอน

เครื่องคอมพิวเตอรแบบพกพาในระบบปฏิบัติ

การ IOS น้ัน มีจุดเดนในดานโปรแกรมประยุกตที่

สามารถผลิตบทเรียนเพื่อใชเปนสื่อการสอนที่ทันสมัย 

สอดคลองกับสถานการณปจจุบนัมกีารจัดหลกัสตูรและ

กิจกรรม การเรยีนการสอนทีผู่เรยีนมโีอกาสเลอืกเรยีน

รูในสิ่งที่สนใจเพื่อคนหาความถนัดของตน สอดคลอง

แนวคิดการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ โดย

ใหผูเรียนสรางความรูใหมดวยกระบวนการทางปญญา 

(กระบวนการคดิ) กระบวนการทางสงัคม (กระบวนการ

กลุม) และใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธและมีสวนรวมในการ

เรียน สามารถนําความรูไปประยุกตใชไดโดยผูสอน

มีบทบาทเปนผูใหคําแนะนําประสบการณการเรียนรู 

ทัง้นีบ้ทเรยีนจะตองมกีารบรูณาการความรูในวชิาตางๆ 

ไดหลากหลาย มีเนื้อหาที่สอดคลองกับความสามารถ

ความสนใจและความถนดัเนนของผูเรยีน มวีธิกีารสอน

หลากหลาย รวมทั้งเนนการวัดผลอยางหลากหลาย

วิธี (Dachakupt, 2007) จะเห็นวาบทเรียนที่สราง

ดวยโปรแกรมประยุกตจึงเปนบทเรียนที่เนนใหผูเรียน

เรียนรูจากประสบการณตรงมากที่สุด พัฒนาขีดความ

สามารถดวยตนเองอยางมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้แนวทาง

ในการใชเทคโนโลยเีพือ่การเรยีนการสอนทีส่อดรบักบั

การเปลี่ยนแปลงในยุคปจจุบัน ตองมีการสงเสริมจัด

อบรมใหความรูกับผูสอนในการปรับใชเทคโนโลยีเพื่อ

นาํมาพฒันาบทเรยีนดวยคอมพวิเตอรแบบพกพาระบบ

ปฏบัิตกิาร IOS โดยใชโปรแกรมประยกุตผานคลงัความ

รูดวย iTunes U มีแนวทางดังนี้ 

ระยะที่ 1 เปนการคัดเลือกหรือรับสมัครตัวแทน

ผูสอนของแตละกลุมสาระการเรียนรู เพื่อใหความรู

เกีย่วกบัการใชงานคอมพวิเตอรแบบพกพาระบบปฏบัิติ

การ IOS รูจักโปรแกรมประยุกตที่นํามาสรางบทเรียน 

เพ่ือนําไปใชในการเรียนการสอนผานคลังความรูดวย 

iTunes U

ระยะท่ี 2 เปนการฝกปฏิบัติการสรางสื่อและรูป

แบบการเรียนการสอนผานคลังความรู iTunes U โดย

แบงผูสอนที่เขาอบรมเปนกลุมยอย ใหรวมกันผลิตบท

เรียนดวยโปรแกรมประยุกตตางๆ ดังนี้ 

1. คลังความรู iTunes U เปนโปรแกรมประยุกต

ที่รวบรวมบทเรียนจากสถาบันการศึกษาทั่วโลก ใหผูที่

สนใจนําเขาบทเรียนที่ผลิตขึ้น เพื่อใหผูเรียนไดเรียนรู

บทเรียนที่ผูสอนออกแบบเนื้อหาแตละเรื่อง ผานสื่อ

การสอนที่หลากหลาย ในบทเรียนผูเรียนสามารถยอน

กลบัมาดใูหมได ผูสอนสามารถตดิตอกับผูเรยีนไดตลอด

เวลา ผูเรยีนสามารถสงแบบฝกหดัหรอืตดิตอสือ่สารกบั

ผูสอนไดทันที เพื่อซักถามขอสงสัยในบทเรียน

2.  Toontastic เปนโปรแกรมประยุกตที่ใชสราง

การตูนท่ีเปนเรือ่งราว สามารถสรางนทิานหรือเรือ่งราว

ตามทีผู่สอนสนใจนาํมาออกแบบ สามารถสรางการตนู

ที่สอดแทรกเนื้อหาในบทเรียนตางๆ ได

3.  Book Creator เปนโปรแกรมประยุกตในการ

สรางหนงัสอื มกีารสรางเพจท่ีมรีปูแบบใหเลอืกใชอยาง

หลากหลาย สามารถนาํภาพหรอืขอความมาจัดเรยีงลง

ไปในเพจ เพือ่ใหผูเรยีนอานทบทวน หรอืหาความรูเพิม่

เติม หรือใหผูเรียนไดสรางหนังสือในรูปแบบที่ตนเอง

สนใจ 

4. Keynote มีลักษณะคลายกับโปรแกรม Mic-

rosoft PowerPoint เหมาะกับการใชงานนําเสนอ มี

เครือ่งมอืสาํเรจ็รปูในการออกแบบสไลด สามารถเลอืก

ชุดสีตัวหนังสือและพื้นหลังไดอยางหลากหลาย

5.  Pages เปนโปรแกรมประยกุตท่ีสามารถบันทึก

ขอความในลักษณะของการจดบันทึก แกไขขอความ
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ในเอกสาร เปลี่ยน Fonts เปลี่ยนสี เปลี่ยนขนาด

และอื่นๆ สามารถแทรกรูปภาพ แทรกภาพกราฟ 3D 

แทรกตารางและสัญลักษณตางๆ ได นอกจากนั้นยังมี 

Templates มากมายเอาไวใหเลือกออกแบบชิ้นงาน 

6. Popplet lite เปนโปรแกรมประยุกตใชสรุป

เนื้อหา รวบรวมความคิด เพื่อนําเสนอผลงาน สามารถ

สรางตารางและเชื่อมโยงเน้ือหาเขาดวยกันในรูปแบบ

ของแผนผังความคิด (Mind map)

ภาพ 1 โปรแกรมประยุกตที่ใชผลิตเปนสื่อการเรียนการสอน 

แหลงที่มา : https://iTunes.apple.com/app/apple-store/id375380948?MT=8

ระยะที่ 3 เปนการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู

เพื่อนําไปใชจริง โดยแตละกลุมจะทําการเลือกหนวย 

การเรียนรูจากหลักสูตรสถานศึกษาตามระดับชั้นที่รับ

ผิดชอบ แลวนํามาออกแบบบทเรียนและผลิตสื่อการ

สอน ดวยโปรแกรมประยุกตตางๆ แลวนําเขาบทเรียน

เขาสูคลังความรูดวย iTunes U ซึ่งบทเรียนประกอบ

ดวย เนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อการสอน 

โปรแกรมประยกุตตางๆ ทีส่งเสริมบทเรียน ใบกจิกรรม 

และการวดัประเมนิผล ในระหวางทีแ่ตละกลุมออกแบบ

การสอนและผลติสือ่ จะมวีทิยากรใหคําแนะนําและการ

ซักถามขอสงสัยทั้งในระหวางการอบรม และนอกหอง

อบรมผานระบบเครือขายสังคมออนไลน เมื่อไดบท

เรียนที่สมบูรณก็จะนําไปทดลองจัดการเรียนการสอน

ผานคลังความรูดวย iTunes U กับผูเรียนกลุมตัวอยาง 

กรอบในการวิเคราะห
การพฒันาการสอนผานคลังความรูดวย iTunes U 

ในการพฒันาการสอนผานคลงัความรูดวย iTunes 

U ผูสอนตองคํานึงถึงจุดประสงคการเรียนการสอน 

แตละเนื้อหาวาจะใชการสอนรูปแบบใดใหผูเรียนได

เรียนรูตองคํานึงถึงผูเรียนเปนสําคัญที่สุด ดังนั้น การ

พัฒนา การสอนผานคลังความรูดวย iTunes U นั้น 

ผูสอนตองศึกษาและหาวิธีการสอนที่เหมาะสมออก

แบบการสอน ที่เปนระบบ (System approach) จะ

สงผลใหการจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้ 

ขอยกตัวอยาง ในการพัฒนาบทเรียนผานคลังความ

รูดวย iTunes U วิชาวิทยาศาสตร เนื้อหาหนวยการ

เรียนรูที่ 15 ดาราพาชื่นชม เรื่อง กลางวันและกลาง

คืน (Ramkhamhaeng University Demonstration 

School (Elementary Level, 2016) มาพัฒนาบท

เรียนและออกแบบการสอนโดยใชแบบจําลอง ADDIE 

Model (Richey, Klein, & Tracey, 2011) 5 ขั้นตอน 

คือ การวิเคราะห (Analysis) การออกแบบ (Design) 

การพัฒนา (Development) การนําไปใช (Imple-

mentation) และการประเมินผล (Evaluation) ดังนี้

ขั้นตอนที่ 1 การวิเคราะห (Analysis)

1.1 วเิคราะหผูเรยีน จากประสบการณของผูสอน

เห็นวาผูเรียนในระดับระดับชั้นประถมศึกษา ปที่ 5 มี

พัฒนาการดานสติปญญาที่สามารถเขาใจในสิ่งที่ไดรับ

ทางประสาทสมัผสั รูจักและเขาใจสัญลกัษณ และความ

หมายของสิง่ตางๆ รูจกัวางแผนและดดัแปลงแกไขการ
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กระทําตางๆ อยางมีเหตุผล มีความพรอม ตอการใช

เทคโนโลยีในการเรียนการสอน 

1.2 การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ใน

การกําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรมของผูเรียนหลัง

การเรียนการสอน ที่ตองการใหเกิดการเรียนรูนั้นจะ

ระบุไวในแผนการสอน มีดังนี้

 1.2.1  เรือ่ง กลางวนักลางคืน ผูเรียนสามารถ

บอกการเกิดกลางวันและกลางคนืได บอกลกัษณะของ

กลางวนัและลกัษณะของกลางคืนได บอกชนดิของสัตว

ที่หากินเวลากลางคืนได และบอก การประกอบอาชีพ

ที่ทําในเวลากลางคืนได

 1.2.2  เร่ือง การดูแลสภาพรางกายในเวลา

กลางวนัและกลางคืน ผูเรยีนสามารถอธบิายวธิกีารดูแล

สภาพรางกายในเวลากลางวัน อธิบายความสําคัญของ

กลางวันกลางคืนได

 1.2.3  เรือ่ง อทิธพิลจากการเกดิกลางวนัและ

กลางคนื ผูเรียนสามารถบอกการเกดิขางขึน้ขางแรมได 

บอกการเกิดนํ้าขึ้นนํ้าลงไดและบอกการเกิดฤดูกาลได

1.3  การวิเคราะหเทคโนโลยีที่ใชในการเรียน

รู เทคโนโลยีที่นํามาใชในสรางคลังความรูเพื่อใชสอน

เนื้อหาของผู สอนและใหผู เรียนเรียนรู พรอมกับทํา

กิจกรรม คือ เครื่องคอมพิวเตอรแบบพกพาระบบ

ปฏิบัติการ IOS ที่มีโปรแกรมประยุกต iTunes U 

สวนอุปกรณที่ใชในการนําเสนอหนาชั้นเรียนจะใช จอ

โทรทัศน หรือเครือ่งฉายโปรเจคเตอร นอกจากนัน้แลว

ภายในหองเรียนจะตองมีระบบสัญญาณอินเทอรเน็ต

แบบไรสาย (Wireless) เพื่อใชเชื่อมตอสัญญาณจาก

เครื่องคอมพิวเตอรแบบพกพาของผูสอนและผูเรียน 

1.4 การวิเคราะหหลักสูตรและเนื้อหา กําหนด

เนื้อหาที่จะนํามาสรางบทเรียนตามระดับชั้น ที่ผูสอน

รับผิดชอบ แลวแยกยอยเปนเน้ือหารายคาบในการ

สอนแตละครั้ง 

1.5 การวิเคราะหกิจกรรม กิจกรรมที่ใหผูเรียน

ปฏบิตัใินการเรยีนการสอนดวยเคร่ืองคอมพวิเตอรแบบ

พกพาดวยโปรแกรมประยุกตในการทํากิจกรรมตาม

เนื้อหา แลวนําเสนอผลงานหนาชั้นเรียน

1.6 การวิเคราะหส่ือ สื่อท่ีผูสอนสรางข้ึน ไดแก 

ใบงานการอานเวลา สื่อในอินเทอรเน็ต ไดแก วีดิทัศน

จาก YouTube เรื่อง นํ้าขึ้นนํ้าลงใน 24 ชั่วโมง และ

สื่อที่สรางขึ้นจากโปรแกรมประยุกต 

ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบ (Design)

2.1 ออกแบบเนื้อหา เนื้อหา วิชาวิทยาศาสตร 

ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 แบงออกเปน 3 เรื่องๆ 

ละ 1 คาบ ดังนี้

 2.1.1  เรือ่ง กลางวนักลางคนื ซึง่ผูเรยีนจะได

เรยีนรูการเกดิกลางวนัและกลางคนื ลกัษณะของกลาง

วนัและลกัษณะของกลางคืน ชนดิของสตัวท่ีหากินเวลา

กลางคืนและการประกอบอาชีพที่ทําในเวลากลางคืน

 2.1.2  เรื่อง การดูแลสภาพรางกายในเวลา

กลางวนัและกลางคนื ผูเรยีนไดเรยีนรูวธิกีารดแูลสภาพ

รางกายในเวลากลางวัน และความสําคัญของกลางวัน

กลางคืน

 2.1.3  เรือ่ง อทิธพิลจากการเกดิกลางวนัและ

กลางคืน ผูเรียนไดเรียนรูการเกิดขางขึ้นขางแรม การ

เกิดนํ้าขึ้นนํ้าลงและบอกการเกิดฤดูกาล

2.2  เขียนแผนผังมโนทัศนแบบบูรณาการ การ

ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนใหบูรณาการ กับ

สาระวิชาอื่นๆ ซ่ึงวิชาวิทยาศาสตรเปนวิชาท่ีมีเนื้อหา

การสอนที่หลากหลาย มีทั้งการทดลองและการทํา

กิจกรรม โดยเนื้อหาของหนวยการเรียนรูที่ 15 ดารา

พาช่ืนชม เรื่อง กลางวันและกลางคืน นั้น สามารถ

ออกแบบการสอนไดดวยการใชบทเรียนวีดิทัศนนํา

เสนอเนื้อหา การใชการตูน การใชโปรแกรมประยุกต 

ในการวาดภาพการจับคู ฯลฯ
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ผูเรียนศึกษาเรื่อง “การประกอบอาชีพในเวลากลางวัน และกลางคืน” 

ซึ่งเปนเรื่องราวเกี่ยวกับอาชีพตางๆ ลักษณะของอาชีพ และตัวอยาง

อาชีพ และใหนักเรียนวาดภาพระบายสีอาชีพที่สนใจ 

(บูรณาการวิชาสังคมฯ กับศิลปะ)

ผูเรียนสรุปความรูเรื่อง“กลางวันกลางคืน” โดยสรางภาพกลางวันและกลางคืน

โดยใชรูปเรขาคณิต (บูรณาการวิชาคณิตศาสตร)

ผูเรียนจดบันทึกกิจวัตรประจําวันของ

ตนเองใน 1 วัน ตั้งแตตื่นนอนจนกระทั่ง

เขานอน (บูรณาการวิชาสุขศึกษา)

ผูเรียนศึกษาวีดิทัศนเรื่อง“ความสําคัญของการนอนหลับ” 

และ “โทษของการนอนนอย” (บูรณาการวิชาสุขศึกษา)

ผูเรียนดูวีดิทัศนเรื่อง “นํ้าขึ้นนํ้าลงใน 24 ชั่วโมง” และทําใบงาน (บูรณาการวิชาสังคมฯ)

ผูเรียนสรุปเรื่องความสําคัญของกลางวัน 

และกลางคืน โดยการแตงนิทาน 

(บูรณาการวิชาภาษาไทย)

3. อิทธิพลจากการเกิดกลางวันและกลางคืน

2. การดูแลสภาพรางกายในเวลากลางวันและกลางคืน

1. กลางวันและกลางคืน

หนวยที่ 15 ดาราพา
ชื่นชม

ผูเรียนสังเกตพระจันทรเปนเวลา 2 สัปดาห วามีการเปลี่ยนแปลงอยางไร 

ถายภาพและบันทึกรายละเอียดเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงของพระจันทร 

(บูรณาการวิชาการงานฯ)

ผูเรียนดูการตูนเรื่อง 

“กิจวัตรประจําวันของนองเดย

และนองไนท” (บูรณาการวิชาสุขศึกษา)

ผูเรียนศึกษาการอานเวลาจากใบงาน 

(บูรณาการวิชาภาษาอังกฤษกับคณิตศาสตร)

ภาพ 2 แผนผังมโนทศันการออกแบบกจิกรรมการสอนดวยเครือ่งคอมพวิเตอรแบบพกพาผานโปรแกรมประยกุต 

 คลังความรูดวย iTunes U 
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ขัน้ตอนท่ี 3 การพัฒนา (Development)

3.1 การพัฒนาแผนการสอน ศึกษาการเขียน

แผนการสอนและออกแบบกจิกรรม แลวเขยีนแผนการ

สอน นาํแผนการสอนเสนอตอผูเชีย่วชาญดานการสอน 

เพื่อตรวจสอบขอคําปรึกษา 

3.2 การพัฒนาสื่อการสอน ศึกษาการสรางสื่อ

และสรางสื่อการสอนดวยโปรแกรมประยุกต แลวนํา

สื่อการสอนเสนอผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา

ตรวจสอบและขอคําแนะนําปรับปรุงแกไข 

ขั้นตอนที่ 4 การนําไปใช (Implementation) 

กอนการสอน ผู สอนจะตองช้ีแจง แนะนําข้ัน

ตอนการจัดการเรียนการสอนใหผู เรียนเขาใจอยาง

ชัดเจน แลวดําเนินการสอนไปตามลําดับเนื้อหา ซึ่งทั้ง

ผูสอนและผูเรียนจะใชเครื่องคอมพิวเตอรแบบพกพา

ประกอบการสอน ดังภาพ 3

ภาพ 3 บทเรียนที่สรางจากโปรแกรมประยุกตคลังความรู iTunes U

การสอนครั้งที่ 1 เรื่อง กลางวันและกลางคืน

นําเขาสูบทเรียน ผูสอนอธิบายบทเรียนและขั้น

ตอนการเรียนใหผูเรียนเขาใจ เม่ือผูเรียนพรอม ใหตั้ง

คําถามถามวา “นักเรียนชอบกลางวันหรือกลางคืน

เพราะเหตุใด” สุมใหผูเรียนตอบคําถามสั้นๆ 2 - 3 

คน แลวใหผูเรียนดูวีดิทัศน “มหัศจรรยทองอวกาศ” 

เกี่ยวกับโลก พระอาทิตย พระจันทร (5 นาที) แลวโยง

เขาสูเรื่อง

ดําเนินการสอน ผู สอนใหผู เรียนเลนเกมบอก

เวลาเปนภาษาอังกฤษ จากการเลนเกมผานโปรแกรม

ประยุกตบอกเวลากับนาฬกาอะนาล็อกและทําใบงาน 

(10 นาท)ี แลวใหผูเรยีนศกึษาเรือ่ง สตัวทีห่ากินในเวลา

กลางวันและกลางคืน แลวทํากิจกรรมเกมจับคูสัตวท่ี

หากินในเวลากลางคืน ดวยโปรแกรมประยุกต Stick 

around. เกมจับคูภาพสัตวกับสิ่งแวดลอม (5 นาที) 

หลังจากนั้นผูเรียนศึกษาเร่ือง “การประกอบอาชีพ

ในเวลากลางวันและกลางคืน” เกี่ยวกับอาชีพตางๆ 

ลักษณะของอาชีพ ตัวอยางอาชีพ ใหผูเรียนวาดภาพ

ระบายสีอาชีพท่ีผูเรียนสนใจ (บูรณาการวิชาสังคมฯ 

กับศิลปะ) หลังจากนั้นใหผูเรียนวาดภาพระบายสี การ

ประกอบอาชีพในเวลากลางวันกลางคืนท่ีผูเรียนสนใจ

ดวยโปรแกรมประยุกต Book Creator (10 นาที) 
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เสร็จแลวใหผูเรียนสรางภาพ “กลางวัน” และ “กลาง

คืน” โดยใชรูปเรขาคณิต เชน วงกลม วงรี สามเหลี่ยม 

สี่เหลี่ยม ฯลฯ มาสรางเปนรูปสภาพแวดลอมในเวลา

กลางวันและกลางคนืดวยโปรแกรมประยกุต Keynote 

(15 นาที)

สรุปบทเรียน ผูสอนและผูเรียนรวมกันสรุปบท

เรียนเกี่ยวกับกลางวันและกลางคืน พรอมทั้งปญหาที่

เกิดขึน้ระหวางการเรยีนการสอน เพือ่นาํไปหาแนวทาง

แกไขตอไป (5 นาที)

การสอนครั้งที่ 2 เรื่อง การดูแลสภาพรางกายใน

เวลากลางวันและกลางคืน

นําเขาสูบทเรียน ผูสอนอธิบายบทเรียนและขั้น

ตอนการเรียนการสอน แลวใหดูการตูน เรื่อง “กิจวัตร

ประจําวันของนองเดยและนองไนท” (5 นาที) แลว

โยงเขาสูเรื่อง

ดําเนินการสอน ผูสอนใหผูเรียนจดบันทึกกิจวัตร

ประจําวนัของตนเองใน 1 วนั โดยใชโปรแกรมประยกุต 

Pages ตัง้แตตืน่นอนจนกระทัง่เขานอน (10 นาท)ี แลว

ใหผูเรียนศึกษาขอมูลจากใบงานเรื่อง “การดูแลสภาพ

รางกายใน 1 วัน” (5 นาที) จากนั้นใหผูเรียนศึกษา

หาขอมูลจากวีดิทัศนเรื่อง “ความสําคัญของการนอน

หลับ” และ “โทษของการนอนนอย” (10 นาที) 

สรุปบทเรียน ผูสอนใหผูเรียนทํา Mind map 

สรุปเร่ือง “การดูแลรักษาสุขภาพ” (5 นาที) โดยใช

โปรแกรมประยุกต Poppet lite.

การสอนครั้งที่ 3 เรื่อง อิทธิพลจากการเกิดกลาง

วันและกลางคืน

นําเขาสูบทเรียน ผูเรียนทํากิจกรรม “ขางขึ้น

ขางแรม” ซึ่งเปนเกมจับคูสัญลักษณรูปดวงจันทร กับ

ขอความ (5 นาที) โดยใชโปรแกรมประยุกต Stick 

Around แลวโยงเขาสูเรื่อง

ดําเนินการสอน ผู สอนใหผู  เรียนสังเกตการ

เปลี่ยนแปลงของดวงจันทร เปนเวลา 2 สัปดาห วา

มีการเปนอยางไร โดยการถายภาพและบันทึกราย

ละเอียดเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงของดวงจันทรดวย

โปรแกรมประยุกต Camera แลวนําเสนอในช้ันเรียน

โดยการสุมเลือกผลงานผูเรียน (10 นาที) จากนั้นใหผู

เรียนดูวีดิทัศน เรื่อง “นํ้าขึ้นนํ้าลงใน 24 ชั่วโมง” และ

ทําใบงาน (5 นาที)

สรุปบทเรียน ผู สอนใหผู เรียนสรุปเรื่องความ

สาํคญัของกลางวนัและกลางคนืโดยการแตงนทิาน โดย

ใชโปรแกรมประยุกต Key Note (5 นาที)

ขั้นตอนที่ 5 การประเมินผล (Evaluation) 

เพื่อใหผู สอนทราบวาผู เรียนเขาใจเนื้อหาตาม

วตัถปุระสงคหรือไม ผูสอนจะตองประเมนิผลการเรยีน

รูของผูเรียนจากการสอนทั้ง 3 ครั้ง ดังนี้ 

การสอนครั้งท่ี 1 เรื่อง กลางวันและกลางคืน ผู

สอนสังเกตจากท่ีตัวแทน ของกลุมผูเรียนแตละกลุม

ออกมาสรุปบทเรียนเก่ียวกับกลางวันและกลางคืน 

พรอมทั้งซักถามผูเรียนเปนรายบุคคลโดยการสุม และ

ตรวจผลงานผูเรียนท่ีวาดภาพระบายสีการประกอบ

อาชีพในเวลากลาง วันกลางคืน ท่ีผูเรียนสนใจดวย

โปรแกรมประยุกต Book Creator และการวาดรูป

เรขาคณิต เชน วงกลม วงรี สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม ฯลฯ 

มาสรางใหเปนรูปสภาพแวดลอมในเวลากลางวันและ

กลางคืน ดวยโปรแกรมประยุกต Keynote

การสอนครั้งที่ 2 เรื่อง การดูแลสภาพรางกายใน

เวลากลางวันและกลางคืน ผูสอนตรวจผลงานของผู

เรียนจากการทํา Mind map สรุปเรื่องการดูแลรักษา

สุขภาพ โดยใชโปรแกรมประยุกต Poppet lite.

การสอนครั้งที่ 3 เรื่อง อิทธิพลจากการเกิดกลาง

วนัและกลางคนื ผูสอนตรวจผลงานของผูเรยีน จากการ

แตงนิทาน เกี่ยวกับความสําคัญของกลางวันและกลาง

คืน โดยใชโปรแกรมประยุกต Key Note 

ผลการวิเคราะห
การพฒันาการสอนผานคลงัความรูดวย ITunes U 

วิชาวิทยาศาสตร เรื่อง กลางวันและกลางคืน 
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และการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนระดับ

ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรียนผานคลังความรูดวย 

ITunes ผลปรากฏวา ในการพัฒนาการสอนโดยใช

แนวทางการพัฒนาการออกแบบการสอนตามแบบ

จําลอง ADDIE ประกอบดวย การวิเคราะห การ

ออกแบบ การพัฒนา การนําไปใช และการประเมิน

ผล จึงไดบทเรียนที่มีเนื้อหา สื่อการสอน กิจกรรม

การเรียนรู ท่ีสมบูรณ สวนความพึงพอใจของผูเรียน

ที่มีตอการเรียนผานคลังความรูดวย ITunes U ไดคา

เฉลี่ยรวมทุกดานอยูในระดับดีมาก (คาเฉลี่ย = 4.68) 

ทั้งนี้ เปนผลมาจากการพัฒนาบทเรียนผานคลังความ

รู ดวย ITunes U ไดมีการดําเนินการฝกอบรมการใช

คอมพิวเตอรแบบพกพาระบบปฏิบัติการ IOS การใช

โปรแกรมประยุกตในการสรางบทเรียนและการสราง

สื่อ แลวไปสูการออกแบบการเรียนการสอนและการ

ออกแบบกิจกรรม การเรียนรู จากนั้นไดนําบทเรียนไป

ทดลองกบักลุมตวัอยาง จาํนวน 16 คน ไดมาดวยวธิกีาร

เลอืกผูเรยีนระดบัชัน้ประถมศกึษาปที ่5 โรงเรยีนสาธติ

มหาวทิยาลยัรามคาํแหง (ฝายประถม) ทีม่ทีกัษะการใช

คอมพิวเตอรแบบพกพาระบบปฏิบัติการ IOS ได และ

สนใจเขารวมการสอนผานคลังความรูดวย ITunes U 

วิชาวิทยาศาสตร เรื่อง กลางวันและกลางคืน แลวใหผู

เรยีนกลุมตวัอยางทาํแบบทดสอบความพงึพอใจทีม่ตีอ

การจัดการเรียนการสอนผานคลังความรูดวย ITunes 

U 1. ดานเนื้อหา 2. ดานรูปภาพ ตัวอักษร ภาษา และ

เทคนิคการนําเสนอ 3. ดานความนาสนใจ 4. ภาพรวม

ของสื่อ ตามตาราง 1 ดังนี้

ตาราง 1 

ความพึงพอใจของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่มีตอการจัดการเรียนการสอนผานคลังความรูดวย 

ITunes U

1. ดานเนื้อหา

    1.1 ความชัดเจนในการนําเสนอและอธิบายเนื้อหา 4.75 0.45 ดีมาก

    1.2 การเรียบเรียงเนื้อหาที่เขาใจงาย 4.81 0.40 ดีมาก

    1.3 ความเหมาะสมของเนื้อหา 4.69 0.79 ดีมาก

  คาเฉลี่ยรวม 4.75 0.55 ดีมาก

2. ดานรูปภาพ ตัวอักษร ภาษา และเทคนิคการนําเสนอ

    2.1 ความสวยงามของรูปแบบและภาพที่ใชในการนําเสนอ 4.81 0.54 ดีมาก

    2.2 ความชัดเจนของตัวอักษร 4.69 0.79 ดีมาก

    2.3 ความถูกตองของภาษา 4.94 0.25 ดีมาก

    2.4 เทคนิคที่ใชในการนําเสนอนาสนใจ 4.50 0.97 ดี

  คาเฉลี่ยรวม 4.73 0.64 ดีมาก

3. ดานความนาสนใจ 

    3.1 สื่อมีความนาสนใจ 4.44 0.96 ดีมาก

    3.2 สื่อมีความทันสมัย 4.69 0.70 ดีมาก

 รายการที่ประเมิน  คาเฉลี่ย SD ระดับความพึงพอใจ
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ตาราง 1 

ความพึงพอใจของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่มีตอการจัดการเรียนการสอนผานคลังความรูดวย 

ITunes U (ตอ)

    3.3 สื่อสามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียน 4.50 1.21 ดี

    3.4 สื่อทําใหเขาใจเนื้อหาไดงาย 4.69 0.70 ดีมาก

    3.5 สื่อกระตุนใหนักเรียนสนใจการเรียนรูผานเทคโนโลยี 4.56 1.09 ดีมาก

  คาเฉลี่ยรวม 4.58 0.94 ดีมาก

4. ภาพรวมของสื่อ   

    4.1 เหมาะสมในการใชเปนสื่อการเรียนรู 4.69 0.79 ดีมาก

    4.2 นักเรียนสามารถใชศึกษาไดดวยตนเอง  4.69 0.70 ดีมาก

    4.3 สะดวกในการใชการเรียนการสอน 4.56 1.09 ดีมาก

  คาเฉลี่ยรวม 4.65 0.86 ดีมาก

  คาเฉลี่ยรวมทุกดาน 4.68 0.75 ดีมาก

 รายการที่ประเมิน  คาเฉลี่ย SD ระดับความพึงพอใจ

ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเรียนตอการ

สอนผานคลังความรูดวย iTunes U สามารถวิเคราะห

รายดาน ดังนี้

1. ดานเนื้อหา ผลการประเมินจากคาเฉลี่ยอยู

ในระดับดีมาก ทั้งนี้คาดวาเปนผลมาจากการเลือก

เนื้อหาไดตามหลักสูตร ผูออกแบบมีการแลกเปลี่ยน

ประสบการณรวมกัน มีการแบงหนาที่ตามความถนัด

ของแตละคน 

2. ดานรูปภาพ ผลการประเมินจากคาเฉลี่ยรวม

อยูในระดับดีมาก ทั้งน้ี ดานเทคนิคการนําเสนอนา

สนใจ คาเฉล่ียอยูในระดับดี อาจจะเปนผลมาจากที่ผู

สอนขาดความรูหรือประสบการณในการจัดการเรียน

การสอนดวยคอมพวิเตอรแบบพกพาประกอบการสอน 

3. ดานความนาสนใจ ผลการประเมนิจากคาเฉลีย่

อยูในระดับดีมาก ทั้งน้ี ดานสื่อสามารถดึงดูดความ

สนใจของนักเรียน ไดผลการประเมนิจากคาเฉลีย่อยูใน

ระดับดี ทั้งนี้อาจจะเปนผลมาจากการที่ผูออกแบบบท

เรยีนยงัขาดประสบการณในการผลติสือ่ดวยโปรแกรม

ประยุกต เนื่องจากเปนสื่อใหมยังไมเคยใชในการเรียน

การสอน 

4. ภาพรวมของสื่อ ผลการประเมินจากคาเฉลี่ย

อยูในระดับดีมาก ทั้งนี้ เปนผลมาจากการการอบรม

วิทยากรอยางตอเนื่อง มีการติดตามการสรางบทเรียน

จากผูเชี่ยวชาญและการใหคําแนะนําและขอซักถาม

บทสรุป
จะเห็นวาเทคโนโลยีมีบทบาทในการจัดการเรียน

การสอน โดยเฉพาะเครื่องคอมพิวเตอรแบบพกพา

ระบบปฏิบัติการ IOS ซึ่งมีโปรแกรมประยุกตตาง ๆ 

ในการนํามาผลิตบทเรียนและสื่อการสอนนําเขาสูคลัง

ความรูดวย iTunes U จึงเปนบทเรียนออนไลนท่ีทัน

สมัย เปลี่ยนบทบาทของผูเรียนจากการนั่งฟงผูสอน

บรรยายเปนการลงมือปฏิบัติดวยตนเอง ผูสอนเปน

เพียงผูคอยใหคําแนะนํา ผูเรียนไดเรียนรูทุกที่ตาม

ความพรอมผานเครื่องคอมพิวเตอรแบบพกพาที่เชื่อม

ตอขอมูลแบบไรสาย ขั้นตอนในการสรางบทเรียน
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จําเปนตองมีการอบรมใหผูที่สนใจ นําไปสูขั้นการฝก

ปฏิบัติการออกแบบบทเรียนดวยโปรแกรมประยุกต

แลวนําบทเรียนไปทดลองใชจริง จุดเดนของบทเรียน

ผานคลังความรูดวย iTunes U พบวาผูสอนสามารถ

ออกแบบกิจกรรม สรางสื่อการสอนที่หลากหลายและ

ทันสมัย สอดคลองกับ Satanumung, Sunthonka-

nokpong and Suwanjan (2016) ไดศึกษาจากเกี่ยว

กับบทเรียนบนแท็บเล็ต เร่ือง อุปกรณควบคุม การ

เปด-ปดวงจร วิชา อิเล็กทรอนิกสอุตสาหกรรม พบวา 

บทเรยีนทีส่รางข้ึนมคีณุภาพ โดยรวมอยูในระดับดีมาก 

( = 4.54, SD = 0.42) โดยในดานเนื้อหามีการ

วิเคราะหหลักสูตร กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

และการจดัลาํดบัเน้ือหาจากงายไปหายาก สวนในดาน

เทคนคิการผลติสือ่บทเรยีนบนแทบ็เลต็ มีการออกแบบ

บทเรียนตามแนวคิดของกาเย มีการประเมินความ

ถูกตองดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิตสื่อจากผู

เชี่ยวชาญ สงผลใหบทเรียนบนแท็บเล็ต มีคุณภาพโดย

รวมอยูในระดับดีมาก นอกจากนั้นแลว Noothong 

(2017) ที่ไดศึกษาความพึงพอใจของนิสิตที่มีตอการ

เรียนดวยชดุการสอนมนิคิอรสบนระบบปฏบิติัการ iOS 

เรื่อง การถายภาพสตูดิโออยูในระดับดีมาก ซึ่งชุดการ

สอนมินิคอรสบนระบบปฏิบัติการ iOS เรื่อง การถาย

ภาพในสตูดิโอ ที่พัฒนาขึ้นไดออกแบบตามเปาหมาย

ของการเรียนรูในศตวรรษ ที่ 21 ที่มีลักษณะของการ

เรียนรูแบบสมดุล มีรูปแบบการเรียนรูที่เนนผูเรียน

สําคัญ ทําใหผูเรียนเกิดทักษะ สามารถประยุกตทักษะ

ที่ไดไปสูการปฏิบัติจริง และเรียนรู ไดทุกที่ตามความ

ตองการ นอกจากนัน้แลวการใชบทเรยีนผานคลงัความ

รูดวย iTunes U ผูสอนยังสามารถควบคุมชั้นเรียนได

งายดวยระบบการสื่อสารแบบไรสายและนําเสนอผล

งานของผูเรียนไดทันทีผานหนาจอโทรทัศนหรือเครื่อง

ฉายโปรเจคเตอรในช้ันเรียน ถือไดวาเปนการจัดการ

เรียนรูสอดคลองกับการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 ที่ผู

เรยีนไดแสวงหาความรูดวยตนเองตามและสงเสรมิการ

เรียนรูดวยเทคโนโลยี 

ขอเสนอแนะ
1. ผูออกแบบบทเรียนตองมีความรูความเขาใจ

โปรแกรมประยุกตตาง ๆ ท่ีใชกับเครื่องคอมพิวเตอร

แบบพกพาระบบปฏิบัติการ IOS ที่นํามาผลิตบทเรียน 

2. การสรางบทเรียนนําเขาสู คลังความรู ดวย 

iTunes U ผู ออกแบบจะตองมีการวางแผนอยาง

เปนระบบ ต้ังแตการเลือกเนื้อหาจากหลักสูตร การ

ออกแบบการเรียนการสอนและกิจกรรม การสรางสื่อ 

การสรางแบบทดสอบ 

3.  หองเรยีนท่ีใชสอนผานคลงัความรูดวย iTunes 

U ตองมีคอมพิวเตอรแบบพกพาระบบปฏิบัติการ IOS 

ครบตามจํานวนผูสอนและผูเรียน มีระบบการสื่อสาร

แบบไรสาย (Wireless) เพื่อเชื่อมตอคอมพิวเตอรแบบ

พกพาของผูสอนและผูเรยีนเขาดวยกนัและเช่ือมตอบท

เรียนแบบออนไลน มีจอฉายหนาชั้นเรียนเพื่อนําเสนอ

บทเรียนหรือนําเสนอผลงานของผูเรียน
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