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บทคัดย่อ 

		  การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียน e-learning ควบคู่กับ

การใช้งาน Google Classroom Applications เรื่อง พระราชบัญญัติคอมพิวเตอร์ 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักศึกษาระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียน e-learning ควบคู่กับการใช้งาน Google  

Classroom Applications เรือ่ง พระราชบญัญัติคอมพิวเตอร์ และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนกัศกึษาต่อบทเรยีน  

e-learning ควบคู่กับการใช้งาน Google Classroom Applications เรื่อง พระราชบัญญัติคอมพิวเตอร์ 

กลุ่มตัวอย่างคือ นักศึกษาสถาบันอุดมศึกษาเอกชนแห่งหนึ่ง ชั้นปีที่ 1 ปีการศึกษา 2562 ที่ลงทะเบียนเรียน 

วชิา SC60103 การใชโ้ปรแกรมประยกุตใ์นองคก์รสมยัใหม ่จำ�นวน 30 คน ดว้ยการเลือกแบบเจาะจง การวเิคราะห ์

ข้อมูลใช้ค่า E1/E2 โดยตั้งค่าเป้าหมาย E1 = 80 และ E2 = 80 ค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตราฐาน Paired  

samples t-test และการวิเคราะห์เนื้อหา

		  ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพของบทเรียน e-learning ควบคู่กับการใช้งาน Google Classroom 

Applications ที่สร้างขึ้น ได้ค่าเท่ากับ 83.5/85.3 มีคุณภาพอยู่ในเกณฑ์ดี (
_
x = 4.28) 2) ผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนของนักศึกษาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ 3) ความพึงพอใจ

ของนักศึกษาต่อบทเรียน e-learning ควบคู่กับการใช้งาน Google Classroom Applications อยู่ในระดับดี 

(
_
x = 4.03)

คำ�สำ�คัญ: อีเลิร์นนิง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แอปพลิเคชัน

Abstract

		  The objectives of this research were (1) to develop and find the efficiency of e-learning 

lessons alongside using Google Classroom Applications on the topic of the Computer Act; (2) 

to compare learning achievements of the students before and after learning from e-learning 

lessons alongside using Google Classroom Applications on the topic of the Computer Act;  
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and (3) to study the students’ satisfaction with e-learning lessons alongside using Google  

Classroom Applications on the topic of the Computer Act. The research sample consisted of  

30 purposively selected first year students of a private higher education institution who enrolled 

in the SC60103 Course: Using Application Programs in Modern Organizations during the 2019 

academic year. Research data were analyzed with the use of the E1/E2 efficiency index (E1 = 

80 and E2
 
= 80), mean, standard deviation, paired samples t-test, and content analysis. 

		  The results showed that (1) the developed e-learning lessons alongside using Google 

Classroom Applications on the topic of the Computer Act were efficient at 83.5/85.3, with quality 

at the good level (
_
x = 4.28); (2) the post-learning achievement of the students was significantly 

higher than their pre-learning achievement at the .05 level of statistical significance; and (3) the 

students’ satisfaction with the e-learning lessons alongside using Google Classroom Applications 

on the topic of the Computer Act was at the good level (
_
x = 4.03).

Keywords: E-learning, Learning Achievement, Applications

บทนำ� 

	 ปัจจุบันประเทศไทยในยุคการศึกษา 4.0 เป็น

ยุคเทคโนโลยี Creative และ Innovation เน้นการ

สร้างให้คนไทยสามารถคิดเองศึกษาเองได้ ดังนั้น

สถาบันการศึกษาต่างๆ ในยุค 4.0 ทั่วประเทศจึงได้มี

การปรบัปรงุเปลีย่นแปลงเทคโนโลยทีางการศกึษาจาก

เดมิใชก้ารเรยีนการสอนภายในหอ้งเรยีนไดเ้ปลีย่นการ

เรียนการสอนเป็นแบบบูรณาการ มีการจัดการเรียน 

การสอนแบบ online ผู้สอนสามารถจัดผู้เรียนเป็น

แบบกลุ่มหรือจัดผู้เรียนเป็นเดี่ยวก็ได้เพื่อแลกเปล่ียน 

ความรู้ความคิดในการศึกษาค้นคว้าและเสริมสร้าง

บัณฑิตให้มีความรู้ที่ดีสามารถนำ�ความรู้ที่ ได้ไป

ประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติงานจริงได้

	 เทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวต้ิงหรือท่ีนิยมเรียกส้ันๆ  

ว่า คลาวด์ เป็นการใช้คอมพิวเตอร์แบ่งปันทรัพยากร

ซอฟตแ์วรแ์ละสารสนเทศระหวา่งกนัผา่นอนิเทอรเ์นต็

ให้มาทำ�งานร่วมกัน สามารถเข้าถึงได้ทุกที่ทุกเวลา  

ผลการวจัิยของGartner (2013) มองวา่คลาวดจ์ะเปน็ 

เทคโนโลยีท่ีส่งอิทธิพลต่อการปรับเปลี่ยนรูปแบบ

ไอที โดยคลาวด์จะทำ�ให้การศึกษาได้มีโอกาสใช้

เทคโนโลยีไอทีระดับโลกไม่แตกต่างจากองค์กรขนาด

ใหญ่ด้วยค่าใช้จ่ายที่ตํ่า ขณะที่องค์กรขนาดใหญ่ 

จะให้ความสนใจใช้คลาวด์เพื่อสร้างความได้เปรียบ 

ในการแข่งขันมากกว่าคำ�นึงถึงการช่วยประหยัดค่า

ใช้จ่าย ส่วนของประเทศไทยเหตุการณ์นํ้าท่วมใหญ่

ช่วงปลายปี 2554 ถือเป็นการเริ่มตระหนักถึงการใช้

เทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวต้ิงท่ีสามารถทำ�ให้ผู้ใช้งาน

เข้าถึงข้อมูลองค์กรจากท่ีใดก็ได้ โดยท่ีไม่ต้องทำ�งาน

อยู่ในสำ�นักงานหรือเข้าเรียนเวลาใดก็ได้ และยังช่วย

บริหารความเสี่ยงที่มีต่อข้อมูลที่อยู่ในรูปดิจิทัลจาก 

ภัยพิบัติที่อาจจะเกิดขึ้นในอนาคต

 	 จากประสบการณ์การสอนวิชาในสำ�นักการ

ศึกษาทั่วไปนั้น ผู้วิจัยพบว่า ปัญหาที่เกิดขึ้นในสำ�นัก 

การศึกษาท่ัวไปคือ การจัดการเรียนการสอนท่ีขาดอัตรา 

กำ�ลังผู้สอนในบางกลุ่มวิชา เพราะเม่ือเทียบสัดส่วน

ระหว่างผู้สอนในกลุ่มวิชาศึกษาท่ัวไปกับนักศึกษาทุกคน 

ที่ต้องเรียนแล้วเป็นอัตราส่วนที่ไม่เหมาะสมทำ�ให้

อาจารย์ภายในสถาบันฯ ต้องรับภาระงานการสอน

ที่หนักมาก เฉลี่ย 16-24 ช่ัวโมงต่อสัปดาห์ ทำ�ให้

ไม่มีเวลาในการพัฒนาวิชาการ นอกจากนี้ยังเกิด 
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ความไม่พรอ้มของการพฒันาการศกึษาดา้นตา่งๆ เชน่ 

การศึกษาแบบ online ซ่ึงต้องใช้พื้นที่ในการจัดเก็บ

ข้อมูลเป็นจำ�นวนมากทำ�ให้ Server มีพื้นที่ในการ

จัดเก็บไม่เพียงพอต่อนักศึกษา ประกอบกับรายวิชา 

SC60103 การใชโ้ปรแกรมประยกุตใ์นองคก์รสมยัใหม ่ 

เป็นวิชาพื้นฐานมีนักศึกษาลงทะเบียนเรียนเป็น 

จำ�นวนมาก ทำ�ให้ประสบปัญหาดา้นการสอนและการ

ส่งแบบฝึกหัดเป็นอย่างมาก

	 จากปัญหาทีเ่กดิขึน้ในสถาบนัอดุมศกึษาเอกชน 

แหง่หนึง่ทีจ่ดัการเรยีนการสอนเปน็แบบ Work Based  

Education นักศึกษาต้องเรียนควบคู่กับการทำ�งาน  

เวลาในการเรียนจึงมีเวลาเรียนท่ีส้ัน การพัฒนา e-learning  

ควบคูก่บัการใชง้าน Google Classroom Applications  

เรื่องพระราชบัญญัติคอมพิวเตอร์ มุ่งแก้ปัญหา 

ด้วยการนำ�เทคโนโลยีและนวัตกรรมมาประยุกต์ใช้ใน 

การดำ�เนินการเรียนการสอน เพื่อท่ีจะเป็นแนวทาง

ในการลดอุปสรรค และสามารถเพิ่มประสิทธิภาพ

ในการเรียนการสอนภายใต้งบประมาณจำ�กัด โดย

การนำ�เทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติ้งมาประยุกต์ใช้  

ชว่ยทำ�ใหน้กัศกึษาสามารถเขา้ถงึบทเรยีนและสามารถ 

เขา้มาเรยีนรูเ้พิม่เติมไดทุ้กเวลา และยงัเป็นการทบทวน 

การใชง้านในขณะท่ีออกไปปฏิบัตงิานจรงิไดด้้วย ระบบ 

คลาวด์คอมพิวติ้งยังสามารถเรียกใช้งานโปรแกรม 

ตา่งๆ ผา่นทางอนิเทอรเ์นต็ตามแต่ผูใ้หบ้รกิารจะเตรยีม

ไว้ให้ เช่น Google Docs, Office 365 โดยใช้อุปกรณ์

ตา่งๆ ท่ีสามารถเชือ่มต่ออนิเทอรเ์นต็ได ้(Department 

of Science Service, 2015) ปัจจุบันมีผู้ให้บริการ 

คลาวด์คอมพิวต้ิงอยู่มากมาย เช่น Google Apps,  

Google App Engine, IBM Blue Cloud, Amazon  

Web Services (AWS), True IDC เป็นต้น ทำ�ให้

เกิดประโยชน์สูงสุดในการทำ�งานด้วยความสามารถท่ี 

มากขึน้ อาทเิชน่ ชว่ยในเรือ่งการสร้างบทเรยีนสามารถ

บันทึก และออกแบบง่ายๆ พร้อมใช้งานในลักษณะ

พิเศษด้านกราฟิกที่ความโดดเด่นอีกด้วย

	 การพัฒนาเนื้อหา สื่อการเรียนการสอน และ

ชดุคำ�สัง่ในสำ�นกัการศกึษาทัว่ไปถอืเปน็ทางเลอืกหน่ึง 

ในการแกป้ญัหาดังกล่าว รวมถึงคณุภาพของหอ้งเรียน 

ที่ต้องรองรับการสอนเป็นกลุ่ม โดยเฉพาะวิชาที่

เป็นวิชาบรรยายและปฏิบัติ เช่น SC60103 การใช้

โปรแกรมประยุกต์ในองค์กรสมัยใหม่ นักศึกษาจะ

สามารถเรยีนรูแ้ละหยบิสารสนเทศมาปรบัเปน็ความรู ้

ความเข้าใจให้เกิดประโยชน์สร้างคนรุ่นใหม่ให้เป็นนักคิด  

นักวิเคราะห์ และนักปฏิบัติท่ีดี และเลือกรับข้อมูลที่

สืบค้นเพื่อสื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ

	 ดังน้ันผู้วิจัยจึงได้พัฒนา e-learning ควบคู่

กับการใช้งาน Google Classroom Applications 

เรื่อง พระราชบัญญัติคอมพิวเตอร์ ที่สามารถนำ�มา

ใช้สอนได้จริงในลักษณะ e-learning เพ่ือเป็นการ 

ใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีคมนาคม  

ซึง่เปน็เรือ่งสำ�คัญสำ�หรบัผูท้ีส่รา้งบทเรียนคอมพิวเตอร์

ชว่ยสอนใหส้ามารถใชค้อมพิวเตอร์ชว่ยสอนได้อยา่งมี

ประสทิธภิาพ และยงัเปน็แนวทางในการสรา้งบทเรยีน 

e-learning ในรายวชิาอืน่และในสาขาวชิาอืน่ๆ ตอ่ไป

วัตถุประสงค์การวิจัย

	 1.	 เพือ่พฒันาและหาประสทิธภิาพของบทเรยีน 

e-learning ควบคูก่บัการใชง้าน Google Classroom 

Applications เรื่อง พระราชบัญญัติคอมพิวเตอร์ 

	 2.	 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของนักศึกษาระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วย

บทเรียน e-learning ควบคู่กับการใช้งาน Google 

Classroom Applications เร่ือง พระราชบัญญัติ

คอมพิวเตอร์

	 3.	 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาต่อ

บทเรียน e-learning ควบคู่กับการใช้งาน Google 

Classroom Applications เร่ือง พระราชบัญญัติ

คอมพิวเตอร์ 
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กระบวนการให้ดียิ่งขึ้นและทันสมัยยั่งยืนต่อไป

	 Sangkhawadee (2017) ได้ศึกษาการพัฒนา 

บทเรียนอีเลิร์นนิงร่วมกับกิจกรรมผ่านเฟชบุ๊กใน

รายวชิาวถิชีวิีตดจิทิลั เรือ่ง จรยิธรรมทางวถีิชวีติดจิทัิล 

โดยสรุปได้ว่า บทเรียนอีเลิร์นนิงควรมีองค์ประกอบที่

สำ�คัญคือ สามารถใช้งานผ่านเครือข่ายและใช้ร่วมกับ 

ระบบบริหารจัดการการเรียนการสอนได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ

	 Putong (2017) ไดก้ลา่วถงึ การพฒันาบทเรียน  

e-learning ร่วมกับกิจกรรมเคร่ืองมือในกลุ่ม Education  

Applications เรื่อง โปรแกรม Excel ไว้ดังนี้

	 1.	 จากการพฒันาบทเรยีน e-learning รว่มกบั

กิจกรรมเครื่องมือในกลุ่ม Education Applications 

เรื่อง โปรแกรม Excel เท่ากับ 81.5/82.5 เป็นไปตาม

เกณฑ์ที่ตั้งค่าเป้าหมาย E1/E2 โดยตั้งค่าเป้าหมาย  

E1 = 80 และ E2 = 80

	 2.	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน e-learning กับ

กิจกรรมเครื่องมือในกลุ่ม Education Applications 

เรื่องโปรแกรม Excel ของผู้เรียนมีความแตกต่างกัน

อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติท่ีระดับ 0.5 โดยผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนเฉลี่ย 6.467 

คะแนน

	 3.	 ความพึงพอใจของนักศึกษาต่อกิจกรรม

เครื่องมือในกลุ่ม Education Applications อยู่ที่ 

4.22 จัดอยู่ในระดับมาก

	 การวิเคราะห์เปรียบเทียบหาค่าความแตกต่าง

ของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 

พบว่า คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนแตกต่าง 

กับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนอย่างมีนัยสำ�คัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .05 ได้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน 

สูงกว่าก่อนเรียนเฉลี่ย 3.800 คะแนน และมีค่า 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตราฐานเท่ากับ 1.1121 คะแนน ซึ่ง

สอดคลอ้งกบัสมมตฐิานทีต่ัง้ไว ้แสดงใหเ้หน็วา่บทเรยีน  

e-learning ท่ีสร้างและพัฒนาข้ึนมาเป็นส่ือการเรียน

การสอนที่มีประสิทธิภาพ เหมาะสมที่จะเป็นสื่อ 

การเรียนการสอน 

วิธีการวิจัย

	 การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเพื่อพัฒนาบทเรียน 

e-learning ควบคูก่บัการใชง้าน Google Classroom 

Applications เร่ือง พระราชบัญญัติคอมพิวเตอร์  

ผู้วิจัยได้ดำ�เนินการวิจัยตามข้ันตอนและวิธีการศึกษา 

เพื่อให้การดำ�เนินงานเป็นไปตามวัตถุประสงค์ของ 

การวิจัย

	 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

	 ประชากร

	 ประชากรทีใ่ชใ้นการวจัิยครัง้นี ้ได้แก ่นกัศกึษา

ปริญญาตรีภาคปกติ ชั้นปีที่ 1 สถาบันอุดมศึกษา 

เอกชนแห่งหนึ่งที่ลงทะเบียนเรียนวิชา SC60103  

การใช้โปรแกรมประยุกต์ในองค์กรสมัยใหม่ในภาคเรียน  

1.2/2562 และเป็นนักศึกษาที่ไม่เคยผ่านการเรียนใน

รายวชิา SC60103 การใชโ้ปรแกรมประยกุต์ในองคก์ร

สมัยใหม่ จำ�นวน 50 คน

	 กลุ่มตัวอย่าง

	 แบ่งเป็น 2 กลุ่มดังนี้

	 กลุ่มตัวอย่างที่ 1 ใช้ในการหาประสิทธิภาพ

ของบทเรียนเป็นนักศึกษาท่ีไม่เคยผ่านการเรียนใน

รายวชิา SC60103 การใชโ้ปรแกรมประยกุต์ในองคก์ร

สมยัใหม ่อายอุยูร่ะหวา่ง 18-19 ป ีโดยผูวิ้จยัใชว้ธิกีาร
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เลือกตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  

มีขนาดกลุ่มทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  

3 คน ในกลุ่มแรก กลุ่มที่ 2 เพื่อหาประสิทธิภาพแบบ

กลุม่ มจีำ�นวน 9 คน และกลุม่ท่ี 3 เพือ่หาประสิทธภิาพ

ภาคสนาม มีจำ�นวน 20 คน 

	 กลุ่มตัวอย่างที่ 2 ใช้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

	 กลุม่ตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศกึษาเป็นนกัศกึษา อายุ

อยู่ระหว่าง 18-19 ปี จำ�นวน 30 คน ผู้วิจัยใช้วิธีการ

เลอืกกลุ่มตวัอยา่งแบบเจาะจง (Purposive sampling)  

โดยพิจารณาจากนกัศกึษาทีเ่ลอืก มรีะดบัผลการเรยีน

เฉลี่ยอยู่ระดับปานกลางคือ 2.00-3.00

	 เครื่องมือวิจัย	

	 1.	 สร้างบทเรียน e-learning ควบคู่กับการ 

ใช้งาน Google Classroom Applications เรื่อง 

พระราชบัญญัติคอมพิวเตอร์ มาออกแบบบทเรียน 

นำ�บทเรียนที่สร้างเสร็จแล้วไปให้ผู้เชี่ยวชาญ 9 ท่าน 

ตรวจสอบและประเมนิคณุภาพของบทเรยีน แลว้นำ�มา

ปรับปรุงตามคำ�แนะนำ�ของผู้เชี่ยวชาญ นำ�ไปทดลอง

กับกลุ่มที่มีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่างเพื่อหา

ประสิทธิภาพโดยตั้งค่าเป้าหมาย E1/E2 ไว้ 80/80 

	 2.	 การสร้างแบบสอบถามความคิดเห็น 

ผูเ้ชีย่วชาญ ศกึษาเนือ้หา จุดประสงคก์ารเรียนการสอน 

ด้วยบทเรียน e-learning และศึกษาวิธีการสร้าง

แบบสอบถามความคิดเห็นจากผู้เช่ียวชาญ เพื่อนำ�มา 

สรา้งประเดน็การสอบถาม 3 ดา้นคอื ด้านการออกแบบ

บทเรียน e-learning จำ�นวน 3 ท่าน ด้านเนื้อหา 

จำ�นวน 3 ท่าน ด้านศิลปะ จำ�นวน 3 ท่าน วิเคราะห์

สาระสำ�คัญทัง้ 3 ดา้น แลว้นำ�ผลการวเิคราะหไ์ปสรา้ง

แบบสอบถามความคิดเห็น

	 3.	 การสร้างแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

เครื่องมือที่เก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัยคร้ังนี้ คือ 

ข้อสอบก่อนเรียนและข้อสอบหลังเรียน 

				    3.1	 ศึกษาวิธีการสร้างข้อสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียน

				    3.2	 นำ�ผลจากการวิ เคราะห์ เนื้อหา

วิชามาสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 

พระราชบัญญัติคอมพิวเตอร์ โดยสร้างเป็นข้อสอบ 

แบบปรนัยมี 5 ตัวเลือก แต่ละข้อมีคำ�ตอบที่ถูกที่สุด 

เพียงคำ�ตอบเดียวให้ครอบคลุมเน้ือหาและวัตถุประสงค์ 

เชิงพฤติกรรมทั้งหมด 1 ฉบับ จำ�นวน 40 ข้อ 

				    3.3	 นำ�ข้อสอบไปให้ผู้ เชี่ยวชาญด้าน

เนือ้หาจำ�นวน 3 ทา่น ตรวจสอบพจิารณาความเทีย่งตรง 

ของเนือ้หา (Content validity) ขอ้สอบโดยวเิคราะห์

ค่าสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับวัตถุประสงค์ของ 

การวดั โดยใชข้อ้สอบท่ีมีคา่ความสอดคลอ้งต้ังแต ่0.67 

ถึง 1.00

				    3.4	 นำ�ข้อสอบไปทดสอบกับนักศึกษา

ปริญญาตรีชั้นปีที่ 1 ปีการศึกษา 2562 สถาบัน

อดุมศกึษาเอกชนแหง่หนึง่ท่ีเคยเรยีน SC60103 การใช้ 

โปรแกรมประยุกต์ในองค์กรสมัยใหม่ จำ�นวน 50 คน 

ตรวจให้คะแนน โดยให้ข้อที่ตอบถูกได้ 1 คะแนน  

ข้อที่ตอบผิดได้ 0 คะแนน

				    3.5	 นำ �ผลที่ ไ ด้ จ ากการทดสอบมา

วิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) ได้ค่า 0.70 ถึง 0.80 

และค่าอำ�นาจจำ�แนก (r) ได้ค่า 0.20 ถึง 1.00 มีค่า

ความเชื่อมั่นตาม Kuder & Richardson (1937) 

เท่ากับ 0.85

				    3.6	 คัดเลือกข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนท่ีมีคุณภาพตามเกณฑ์ ตรงตามเน้ือหาและ

วัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้จำ�นวน 20 ข้อ นำ�ข้อสอบไปใช้ใน

การทดสอบจรงิ มีการสลบัขอ้คำ�ถามและสลบัตวัเลอืก

ในข้อเดียวกันไว้ในแต่ละชุดด้วย Google Form

	 4.	 การสรา้งแบบสอบถามความพงึพอใจทีม่ตีอ่

บทเรียน e-learning ควบคู่กับการ ใช้งาน Google  

Classroom Applications เร่ือง พระราชบัญญัติ

คอมพวิเตอร์ จำ�นวน 20 ขอ้ ไปให้ผูเ้ชีย่วชาญประเมิน 

ความเหมาะสม จำ�นวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบ

แบบสอบถามโดยวิเคราะห์ค่าสอดคล้องระหว่าง

คำ�ถามกับวัตถุประสงค์ของการวัด ได้ค่า IOC ต้ังแต่ 

0.67 ถึง 1.00 
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	 การเก็บข้อมูล

	 การเก็บรวบรวมข้อมูลบทเรียน e-learning ควบคู่ 

กับการใช้งาน Google Classroom Applications 

เรื่อง พระราชบัญญัติคอมพิวเตอร์ ได้มีขั้นตอน 

ดังต่อไปนี้

	 1.	 นำ�แบบประเมนิบทเรยีน e-learning ควบคู่

กับการใช้งาน Google Classroom Applications 

เรื่อง พระราชบัญญัติคอมพิวเตอร์ ไปให้ผู้เชี่ยวชาญ

ตรวจสอบและประเมินคุณภาพของบทเรียน

	 2.	 นำ�ค่าท่ีได้จากแบบประเมินบทเรียนระบบ 

e-learning มาวิเคราะห์ แลว้นำ�ไปแกไ้ข ตามคำ�แนะนำ� 

ของผูเ้ชีย่วชาญ ผูวิ้จยัไดด้ำ�เนินการพฒันา e-learning  

ควบคูก่บัการใชง้าน Google Classroom Applications  

เรือ่ง พระราชบัญญตัคิอมพวิเตอร์ ท่ีไดไ้ปทดลองเรยีน

กับนักศึกษาจำ�นวน 30 คน 

	 3.	 นำ�บทเรียน e-learning ไปทดสอบกับ

นักศึกษาโดยให้นักศึกษาเข้าเรียนท่ีห้อง LAB Computer  

ดว้ยบทเรยีน e-learning ควบคูก่บัการใชง้าน Google 

Classroom Applications เรื่อง พระราชบัญญัติ

คอมพิวเตอร์ และทำ�ข้อสอบก่อนเรียนและข้อสอบ

หลังเรียน มีการสลับข้อคำ�ถามและสลับตัวเลือกใน 

ข้อเดียวกันไว้ในแต่ละชุดด้วย Google Form

	 4.	 นำ�คะแนนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน

ของนักศึกษาจากบทเรียน e-learning ควบคู่กับการ

ใช้งาน Google Classroom Applications เรื่อง 

พระราชบญัญตัคิอมพวิเตอร ์มาวเิคราะหเ์ปรยีบเทยีบ

ความแตกต่างของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่าง 

ก่อนเรียนและหลังเรียน

	 5.	 สอบถามความพึงพอใจที่มีต่อบทเรียน 

e-learning ควบคูก่บัการใชง้าน Google Classroom 

Applications เร่ือง พระราชบัญญัติคอมพิวเตอร์ 

จำ�นวน 12 ข้อ หลังการทดสอบ

	 การวิเคราะห์ข้อมูล 

	 1.	 การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียน

จากสูตร E1/E2 กำ�หนดเป้าหมาย E1 = 80/E2 = 80 

	 2.	 การ เปรี ยบ เที ยบความแตกต่ า งของ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและ 

หลังเรียน ด้วยสถิติ Paired samples t-test 

	 3.	 การวิเคราะห์ความพึงพอใจที่มีต่อบทเรียน 

e-learning ควบคูก่บัการใชง้าน Google Classroom 

Applications เรื่อง พระราชบัญญัติคอมพิวเตอร์ ใช้

สถิติคะแนนเฉลี่ย (
_
x) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

โดยใช้เกณฑ์การแปลความหมายดังนี้ (Saiyot &  

Saiyot, 1995) 

			   4.50-5.00 ระดับความพึงพอใจมากที่สุด

			   3.50-4.49 ระดับความพึงพอใจมาก

			   2.50-3.49 ระดับความพึงพอใจปานกลาง

			   1.50-2.49 ระดับความพึงพอใจน้อย

			   1.00-1.49 ระดับความพึงพอใจน้อยที่สุด

ผลการวิจัย

	 1.	 ผลการประเมนิบทเรียน e-learning ควบคู่

กับการใช้งาน Google Classroom Applications 

เรื่อง พระราชบัญญัติคอมพิวเตอร์ โดยผู้เชี่ยวชาญ  

9 ท่าน อยู่ในเกณฑ์ดี (
_
x = 4.28) ดังตารางที่ 1 

ตารางที ่1 ผลการประเมนิคณุภาพบทเรยีน e-learning ควบคูกั่บการใชง้าน Google Classroom Applications 

เรื่อง พระราชบัญญัติคอมพิวเตอร์ โดยผู้เชี่ยวชาญ

ลำ�ดับ คุณภาพบทเรียน คะแนนเฉลี่ย ( ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดับ

1
2
3

ด้านการออกแบบบทเรียน
ด้านเนื้อหา
ด้านศิลปะ

4.25
4.33
4.25

0.18
0.32
0.30

ดี
ดี
ดี

เฉลี่ย 4.28 0.08 ดี
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	 2.	 ประสทิธภิาพของบทเรยีน e-learning ควบคู่

กับการใช้งาน Google Classroom Applications  

เรื่อง พระราชบัญญัติคอมพิวเตอร์ เท่ากับ 83.5/85.3 

สูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งค่าไว้คือ 80/80 ดังตารางที่ 2 

ตารางท่ี 2 ประสิทธิภาพของบทเรียน e-learning ควบคู่กับการใช้งาน Google Classroom Applications 

เรื่อง พระราชบัญญัติคอมพิวเตอร์

ลำ�ดับ ประสิทธิภาพบทเรียน e-learning N E1 E2 E1/E2

1 การทดลองตัวต่อตัว 3 73.3 75.8 73.3/75.8
2 การทดลองของกลุ่มย่อย 9 78.8 79.3 78.8/79.3
3 การทดลองบทเรียน 20 83.5 85.3 83.5/85.3

	 3.	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน e-learning ควบคู่

กับการใช้งาน Google Classroom Applications 

เรื่อง พระราชบัญญัติคอมพิวเตอร์ ของผู้เรียนสูงกว่า

ระหว่างก่อนเรียนอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ  

0.5 โดยมีค่าคะแนนก่อนเรียน 
_
x = 11.9333 และ

คะแนนหลังเรียน 
_
x = 15.7333 ดังตารางที่ 3

ตารางที่ 3 ผลการทดสอบความแตกต่างระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน บทเรียน e-learning ควบคู่กับ

การใช้งาน Google Classroom Applications เรื่อง พระราชบัญญัติคอมพิวเตอร์

การทดสอบ จำ�นวน คะแนนเต็ม
คะแนนเฉลี่ย

(
_
x)

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.)

สถิติทดสอบ t Sig.

ก่อนเรียน 30 20 11.9333 3.1941
6.737 0.000

หลังเรียน 30 20 15.7333 1.1121

	 4.	 ความพึงพอใจของนักศึกษาต่อบทเรียน 

e-learning ควบคูก่บัการใชง้าน Google Classroom  

Applications อยู่ในระดับมาก (
_
x = 4.03) โดยมี

คะแนนสูงสุดในเรื่อง สามารถทบทวนกิจกรรมได้ตาม

ต้องการ (
_
x = 4.50) และมีคะแนนตํ่าสุดในเรื่อง ช่วย

ในเรื่องความจำ�มากยิ่งขึ้น (
_
x = 3.67) ดังตารางที่ 4

ตารางที่ 4 ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อบทเรียน e-learning ควบคู่กับการใช้งาน Google Classroom 

Applications เรื่องพระราชบัญญัติคอมพิวเตอร์

ข้อ รายการประเมิน
_
x S.D. แปลผล

1 กิจกรรมมีความหน้าสนใจ 4.20 0.41 พึงพอใจมาก
2 ภาพประกอบมีความคมชัด 4.07 0.52 พึงพอใจมาก
3 คำ�ถามเข้าใจง่าย 4.20 0.66 พึงพอใจมาก
4 ขนาดตัวอักษรอ่านง่าย 3.93 0.58 พึงพอใจมาก
5 ผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับกิจกรรม 3.93 0.58 พึงพอใจมาก
6 ภาพมีความสอดคล้องกับเนื้อหา 4.17 0.59 พึงพอใจมาก
7 สามารถทบทวนกิจกรรมได้ตามต้องการ 4.50 0.51 พึงพอใจมาก
8 สามารถทำ�กิจกรรมได้โดยไม่จำ�กัดสถานที่ 4.07 0.37 พึงพอใจมาก
9 ผู้เรียนได้รับความรู้และความสนุกสนาน 3.77 0.73 พึงพอใจมาก
10 Google Classroom Applications สามารถเข้าใช้งานได้ง่าย 3.90 0.88 พึงพอใจมาก
11 ช่วยในเรื่องความจำ�มากยิ่งขึ้น 3.67 0.66 พึงพอใจมาก
12 ข้อสอบใน Google Classroom Applications มีความน่าสนใจ 3.93 0.78 พึงพอใจมาก

ค่าเฉลี่ย 4.03 0.61 พึงพอใจมาก
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อภิปรายผล 

	 1.	 ผลการพัฒนาบทเรยีน e-learning ควบคูก่บั

การใช้งาน Google Classroom Applications เรื่อง 

พระราชบัญญัติคอมพิวเตอร์ การประเมินคุณภาพ

บทเรียนอยู่ในระดับดี โดยมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.28 จาก 

ผูเ้ชีย่วชาญทัง้ 9 ทา่น ตรวจสอบและประเมนิคุณภาพ

ของบทเรียน เป็นผู้เช่ียวชาญด้านความเหมาะสมของ

เนื้อหา จำ�นวน 3 ท่าน ด้านขั้นตอนการเรียนการสอน

โดยใชร้ะบบ e-learning จำ�นวน 3 ท่าน และดา้นศลิปะ  

จำ�นวน 3 ทา่น ทีผ่ลการประเมนิคณุภาพของบทเรียน

อยูใ่นระดบัดดีงักลา่วอาจเปน็เพราะผูวิ้จยัไดศ้กึษาจาก

เอกสารที่เกี่ยวข้องกับ e-learning ทั้งในด้านรูปแบบ  

ความหมาย คุณลกัษณะ จากเดมิทีผู่เ้รยีนผูส้อนใช้การ

ส่ือสารด้วยคำ�พูดทางวาจาเป็นหลัก แต่เม่ือเปล่ียนวิธี 

การเรียนเป็นแบบ e-learning แล้ว การส่ือสารน้ันจะ

ใช้การเขียนข้อความมากกว่าการใช้คำ�พูด และต้องใช้  

Applications ในการส่ือสาร เพ่ือให้เกิดปฏิสัมพันธ์

ทางการเรียน หมายความว่า การพัฒนา e-learning 

ควบคู่กับการใช้งาน Google Classroom Applications  

เรื่อง พระราชบัญญัติคอมพิวเตอร์ มีคุณภาพสามารถ

นำ�ไปใช้ในระบบการเรียนการสอนได ้ซ่ึงสอดคลอ้งกับ 

บทความวิชาการของ Fakkao (2020) เร่ือง ครูนักออกแบบ 

การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 กล่าวว่าใน

ศตวรรษท่ี 21 ครูต้องเปล่ียนบทบาทจากเดิมไปเป็นครู

ท่ีสามารถกำ�หนดแนวทางของแผนการจัดการเรียนรู้ 

ได้อย่างมีเป้าหมายที่ชัดเจน สามารถใช้กระบวนการ

เชิงระบบในการระบุสิ่งท่ีท้าทายต่อผู้เรียน ในการจัด 

การเรียนรู ้และเทคโนโลยจีะส่งเสรมิการเรยีนรู้ไดอ้ยา่ง

เหมาะสม เครือ่งมือในการจัดการจดัการเรยีนรูไ้มว่่าจะ

เปน็รปูแบบการจดัการเรยีนรูเ้ทคนคิ การจดัการเรยีนรู้ 

หรือเทคโนโลยี ครูจะต้องเลือกนำ�มาใช้เพื่อทำ�ให้การ

จัดการเรยีนรู้ไดผ้ลมากข้ึน มปีระสทิธภิาพมากขึน้ และ

ผู้เรียนสนใจในการมีส่วนร่วมในการเรียนมากขึ้น

	 ประสิทธิภาพของบทเรียน e-learning ควบคู่

กับการใช้งาน Google Classroom Applications 

เรื่อง พระราชบัญญัติคอมพิวเตอร์ E1/E2 กำ�หนด 

เป้าหมาย E1
 
= 80/E2 = 80 โดยบทเรียนที่พัฒนาขึ้น

มีประสิทธิภาพ 83.5/85.3 สูงกว่าเกณฑ์ที่กำ�หนดคือ 

80/80 ซึ่งสอดคล้องกับผลวิจัยของ Putong (2017) 

กล่าวว่า การพัฒนาบทเรียน e-learning ร่วมกับ

กิจกรรมเครื่องมือในกลุ่ม Education Applications 

เร่ืองโปรแกรม Excel มปีระสิทธภิาพ 81.5/82.5 เป็น

ไปตามเกณฑ์ที่ตั้งค่าเป้าหมาย E1/E2 คือ 80/80

	 2.	 ผลการเปรียบเทียบหาความแตกต่างของ

ผลสัมฤทธิท์างการเรียนกอ่นเรยีนและหลงัเรียนพบวา่  

คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า 

กอ่นเรยีนอยา่งมนียัสำ�คญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 แสดงให้ 

เห็นว่าบทเรียน e-learning ท่ีสร้างและพัฒนาข้ึนมา

เป็นส่ือการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพเหมาะสม 

ทีจ่ะเปน็สือ่การเรียนการสอน คะแนนจากการทดลอง

ผู้วิจัยจะเป็นผู้เก็บรวบรวมคะแนนท้ังหมดท้ังจาก

ขอ้สอบก่อนเรยีนและขอ้สอบหลงัเรยีนเพือ่นำ�ไปศกึษา

การเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีน ซ่ึงสอดคลอ้ง

กับผลวิจัยของ Sangkhawadee (2017) ได้ศึกษา

เรื่อง การพัฒนาบทเรียนอีเลิรน์นิงร่วมกับกิจกรรม 

ผ่านเฟซบุ๊กในรายวิชาวิถีชีวิตในยุคดิจิทัล เรื่อง 

จริยธรรมทางวิถีชีวิตในยุคดิจิทัลของนิสิตปริญญาตรี  

มหาวิทยาลัยนเรศวร พบว่า นักศึกษาที่มีทักษทาง 

การเรียนหลังเรียนท่ีสูงข้ึนกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำ�คัญ 

ทางสถิติท่ีระดับ .05 มีการพัฒนาการเรียนท่ีดีข้ึน มีความรู้ 

เพ่ิมมากข้ึน ส่งผลให้ค่าความก้าวหน้าทางการเรียน 

ของนักศึกษาสูงขึ้นด้วย

	 3.	 ความพงึพอใจตอ่บทเรยีน e-learning ควบคู ่

กับการใช้งาน Google Classroom Applications 

เรื่อง พระราชบัญญัติคอมพิวเตอร์อยู่ในระดับมาก ซึ่ง

ได้ค่ารวมเฉลี่ย 4.03 ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากบทเรียน

ออกแบบมาให้มีความน่าสนใจ ทำ�ให้นักศึกษาไม่

เครียด กอ่ให้เกดิความรับผิดชอบต่อตนเองสูงข้ึน อีกทัง้ 

ยงัสามารถเข้าไปทบทวน ศกึษาเนือ้หาล่วงหน้าได้และ

เรียนได้โดยไม่จำ�กัดเวลา สถานที่ ซ่ึงสอดคล้องกับ 

ผลวจิยัของ Salem (2017) ทีน่กัศกึษามคีวามพงึพอใจ 

ต่อการใช้ระบบ e-learning ในระดับมากที่สุดคือ 
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บทเรียน e-learning ช่วยเสริมทักษะการเรียนรู้ 

ดว้ยตนเอง มปีระสทิธิภาพในการจดัการเรยีนการสอน 

ทำ�ให้เกิดความน่าสนใจ มีกิจกรรมในการเรียนที่ 

หลากหลาย เป็นการเพิม่ชอ่งทางในการเรยีนทีท่นัสมยั 

และสามารถเรียนรู้ได้ตลอดเวลา ประหยัดเวลาการเรียน 

ในห้องเรียน เพ่ิมโอกาสในการเข้าถึงเน้ือหาการเรียนได้

จากอุปกรณ์ต่างๆ ท่ีหลากหลาย ผ่านทางระบบเครือข่าย 

อินเทอร์เน็ต

สรุปผล

	 ผลการวิจัยในครั้งนี้เป็นการวิจัยและพัฒนา 

(Research and Development) โดยสรปุได ้3 หวัขอ้ 

ดังนี้

	 1.	 ผลการพัฒนา e-learning ควบคู่กับการ

ใช้งาน Google Classroom Applications เรื่อง 

พระราชบัญญัติคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 

83.5/85.3 สูงกว่าเกณฑ์คือ 80/80

	 2.	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน e-learning ควบคู่

กับการใช้งาน Google Classroom Applications 

เรื่อง พระราชบัญญัติคอมพิวเตอร์ มีคะแนนหลังเรียน

สงูกวา่กอ่นเรยีน อยา่งมนียัสำ�คญัทางสถติิทีร่ะดับ 0.5 

โดยมีค่าเฉลี่ยคะแนนก่อนเรียน (
_
x) = 11.93 และ

คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน (
_
x) = 15.73 

	 3.	 ความพึงพอใจของนักศึกษาต่อบทเรียน 

e-learning ควบคูก่บัการใชง้าน Google Classroom 

Applications เร่ือง พระราชบัญญัติคอมพิวเตอร์  

คา่เฉลีย่อยูท่ี ่4.03 คะแนน จดัอยูใ่นระดบัพงึพอใจมาก
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