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บทคัดย่อ

		  การศึกษานี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาระดับความรู้ ความสนใจ และทักษะของนักเรียนที่มีต่อเศรษฐกิจ

สรา้งสรรค์ก่อนและหลงัเขา้รว่มโครงการ และศกึษาแนวทางการถา่ยทอดเรือ่งราวทอ้งถิน่ของนกัเรยีนทีเ่ชือ่มโยง

กับอัตลักษณ์ชุมชน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-6 ที่เข้าร่วมโครงการ

หนูอยากเล่า จำ�นวน 40 คน และทำ�การสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลัก ได้แก่ นักเรียน ครู ผู้บริหาร และชุมชน  

10 ท่าน เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ได้แก่ แบบสอบถาม และแบบสัมภาษณ์ สถิติที่ใช้ในการศึกษาได้แก่ 

จำ�นวน ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ผลการศึกษาพบว่า 1) หลังเข้าร่วมโครงการนักเรียนมีความรู้ ความสนใจ และทักษะ

ดา้นการเลา่เร่ืองท้องถ่ินและเศรษฐกิจสรา้งสรรคด์ขีึน้อยา่งชดัเจน โดยคา่เฉลีย่ทกัษะเพิม่ข้ึนสะท้อนวา่ การเรยีนรู ้

ผ่านการลงมือปฏิบัติจริง การเรียนรู้จากชุมชน และการสร้างสรรค์ผลงานด้วยตนเอง ช่วยพัฒนาการเรียนรู้ของ

นักเรียนได้อย่างเป็นรูปธรรม 2) แนวทางการถ่ายทอดเรื่องราวท้องถิ่นของนักเรียนที่มีประสิทธิภาพ ควรเน้น

การเรียนรู้จากประสบการณ์จริงผ่านการลงพื้นที่ ซักถามผู้รู้ และลงมือปฏิบัติจริง ควบคู่กับความร่วมมือของครู 

โรงเรียน ผู้ปกครอง และชุมชน รวมทั้งการใช้เทคโนโลยีและ AI อย่างเหมาะสม เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนสามารถ

สื่อสารอัตลักษณ์ท้องถิ่นและต่อยอดสู่บริบทเศรษฐกิจสร้างสรรค์ได้อย่างมีคุณค่า

คำ�สำ�คัญ: ทักษะการเล่าเรื่อง ท้องถิ่น เศรษฐกิจสร้างสรรค์ นักเรียนระดับประถมศึกษา ทูตวัฒนธรรม
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Abstract

		  This study aimed to investigate the levels of students’ knowledge, interest, and skills 

regarding the creative economy before and after participating in the project, and to explore 

approaches to students’ local storytelling that connect with community identity. The sample 

consisted of 40 primary school students (Grades 1-6) participating in the “Nu Yak Lao” project. 

Additionally, interviews were conducted with 10 key informants, including students, teachers,  

school administrators, and community members. The research instruments comprised  

questionnaires and interview guides. The statistics used for data analysis included frequency,  

percentage, and mean. The results revealed that: 1) After participating in the project, the  

students’ knowledge, interest, and skills in local storytelling and the creative economy  

significantly improved. The increased mean scores for skills reflected that learning through 

hands-on practice, community-based learning, and independent creative work effectively  

enhanced students’ learning development. 2) Effective approaches for students’ local  

storytelling should emphasize authentic experiential learning through fieldwork, inquiry with local 

experts, and practical application. This should be supported by collaboration among teachers, 

schools, parents, and the community, together with the appropriate use of technology and AI, 

to empower students to communicate local identities and meaningfully extend them into the 

context of the creative economy.

Keywords: Storytelling Skills, Local, Creative Economy, Primary School Students, Cultural  

Ambassadors

บทนำ�

	 ในปัจจุบัน แนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ได้

รับความสำ�คัญมากขึ้นในฐานะแนวทางการพัฒนา 

ที่นำ�ทุนทางวัฒนธรรม อัตลักษณ์ท้องถิ่น ภูมิปัญญา 

ความคิดสร้างสรรค์ และทักษะของมนุษย์มาใช้ในการ

สร้างคุณค่าเพ่ิมท้ังในเชงิเศรษฐกจิ สงัคม และการเรยีนรู ้ 

องค์การการค้าและการพัฒนาแห่งสหประชาชาติ 

ชี้ให้เห็นว่า เศรษฐกิจสร้างสรรค์เป็นกลไกสำ�คัญ 

ที่ช่วยเชื่อมโยงวัฒนธรรม นวัตกรรม การจ้างงาน  

และความสามารถในการแข่งขันของประเทศ 

เข้าด้วยกัน (United Nations Conference on 

Trade and Development [UNCTAD], 2024)  

ขณะเดียวกัน องค์การยูเนสโกให้ความสำ�คัญกับ 

การเชื่อมโยงวัฒนธรรมกับการศึกษา โดยมองว่า

วัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่นเป็นฐานสำ�คัญของ

การเรียนรู ้การพฒันามนษุย ์และการสบืสานคณุคา่ของ

ชมุชนสู่คนรุ่นต่อไป (United Nations Educational,  

Scientific and Cultural Organization [UNESCO], 

n.d.)

	 อย่างไรก็ตาม การนำ�แนวคิดเศรษฐกิจ

สร้างสรรคม์าใชก้บันกัเรียนระดับประถมศกึษาจำ�เปน็

ต้องปรับให้เหมาะสมกับช่วงวัยของผู้เรียน กล่าวคือ 

ไม่ควรมุ่งเน้นเฉพาะความเข้าใจด้านการผลิตสินค้า

และบริการเชิงเศรษฐกิจเท่านั้น แต่ควรเร่ิมจากการ

ส่งเสริมให้เด็กมองเห็นคุณค่าของเรื่องราว วัฒนธรรม 

วิถีชีวิต ภูมิปัญญา และอัตลักษณ์ของชุมชนใกล้ตัว  

แล้วสามารถถ่ายทอดส่ิงเหล่านั้นผ่านการสื่อสาร

อย่างสร้างสรรค์ได้ การเรียนรู้ลักษณะนี้สอดคล้องกับ
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แนวทางการศกึษาทีมุ่ง่พฒันาผูเ้รยีนใหม้ทีกัษะการคดิ 

การสื่อสาร การทำ�งานร่วมกัน และการมีส่วนร่วมกับ

สังคม ซึ่งเป็นสมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียนในศตวรรษ 

ที ่21 (Organisation for Economic Co-operation 

and Development [OECD], n.d.)

	 จั งหวั ด สุพรรณบุ รี เป็ นพื้ นที่ ที่ มี ทุ นทาง

วัฒนธรรม ประวัติศาสตร์ วิถีชีวิต ประเพณี แหล่ง

เรียนรู้ และภูมิปัญญาท้องถิ่นที่หลากหลาย จึงมี

ศักยภาพสูงในการนำ�มาใช้เป็นฐานการเรียนรู้ของ

นักเรียน อย่างไรก็ตาม ในบริบทของโรงเรียนระดับ

ประถมศึกษา นักเรียนจำ�นวนหนึ่งยังมีโอกาสจำ�กัด

ในการเรียนรู้เรื่องราวของท้องถ่ินอย่างเป็นระบบ อีก

ทั้งยังขาดพื้นที่ในการฝึกสังเกต ตั้งคำ�ถาม ค้นคว้า  

เรียบเรียง และถ่ายทอดเรื่องราวของชุมชนด้วยภาษา

ของตนเอง สง่ผลใหทุ้นวฒันธรรมในพืน้ท่ียงัไมไ่ด้ถกูนำ�

มาใช้เพือ่พฒันาทักษะการสือ่สาร ความคดิสรา้งสรรค ์

และความภาคภูมิใจในท้องถิ่นอย่างเต็มศักยภาพ

	 จากสภาพดังกล่าว การเล่าเรื่องท้องถิ่นจึง

เป็นแนวทางสำ�คัญที่สามารถเชื่อมโยงการเรียนรู้

ของเด็กกับบริบทชุมชนได้อย่างเป็นรูปธรรม เพราะ

กระบวนการเลา่เรือ่งชว่ยใหน้กัเรยีนได้เรยีนรูจ้ากพืน้ที่

จริง ฝึกตั้งคำ�ถาม สืบค้นข้อมูลจากบุคคลและแหล่ง

เรียนรู้ในชุมชน คัดเลือกประเด็นสำ�คัญ เรียบเรียง 

เนื้อหา และถ่ายทอดเรื่องราวอย่างมีความหมาย 

นอกจากนี้ การเล่าเรื่องยังช่วยให้นักเรียนเกิดความ

ภาคภูมิใจในอัตลักษณ์ท้องถ่ิน และมองเห็นว่าทุน

ทางวัฒนธรรมรอบตัวสามารถพัฒนาไปสู่คุณค่าเชิง

สร้างสรรค์ได้ ซึ่งเป็นพื้นฐานสำ�คัญของความเข้าใจ

ด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในระดับที่เหมาะสมกับวัย 

(UNESCO, n.d.)

	 แม้งานวิจัยท่ีผ่านมาได้กล่าวถึงการใช้ชุมชน

เป็นฐานการเรียนรู้ การพัฒนาทักษะการสื่อสาร และ

การส่งเสริมอัตลักษณ์ท้องถิ่นของผู้เรียน แต่ยังพบ 

ช่องว่างสำ�คัญคือ งานวิจัยท่ีเช่ือมโยงการเล่าเรื่อง 

ทอ้งถิน่ของนกัเรยีนระดบัประถมศกึษากบัความเขา้ใจ

ด้านเศรษฐกจิสร้างสรรคย์งัมอียูอ่ยา่งจำ�กดั โดยเฉพาะ

การศึกษาที่พิจารณาว่าเด็กสามารถเรียนรู้คุณค่าของ

ทุนวัฒนธรรมในพ้ืนท่ี และถ่ายทอดเร่ืองราวเหล่านั้น

ในลักษณะท่ีสะท้อนความคิดสร้างสรรค์ได้อย่างไร  

ช่องว่างดังกล่าวสะท้อนให้เห็นความจำ�เป็นของการ

ศึกษาที่เชื่อมโยงการเล่าเรื่อง กับเศรษฐกิจสร้างสรรค์

ผ่านบริบทจริงของโรงเรียนและชุมชน

	 โครงการ “หนูอยากเล่า” จังหวัดสุพรรณบุรี  

จึงเป็นกรณีศึกษาที่มีความสำ�คัญ เนื่องจากเป็น 

กระบวนการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้นักเรียนระดับ

ประถมศึกษาได้สำ�รวจเรื่องราวในชุมชน เรียนรู้จาก

ประสบการณ์จริง สนทนากับบุคคลในท้องถิ่น และ

นำ�ข้อมูลที่ได้รับมาถ่ายทอดเป็นเรื่องเล่าด้วยภาษา

ของตนเอง กระบวนการดังกล่าวช่วยส่งเสริมทั้ง 

ความรู้ ความสนใจ ทักษะการสื่อสาร ความภาคภูมิใจ

ในทอ้งถิน่ และความเขา้ใจวา่ทรพัยากรทางวฒันธรรม

รอบตัวสามารถสร้างคุณค่าใหม่ได้ (Anubanban-

thaprayajak School, 2026)

	 ด้วยเหตุนี ้งานวจิยัเรือ่ง “การพฒันาทักษะการ

เล่าเร่ืองท้องถ่ินเพ่ือส่งเสริมความเข้าใจด้านเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ของนักเรียนระดับประถมศึกษา: กรณี

ศกึษาโครงการหนอูยากเลา่ จงัหวดัสพุรรณบรุ”ี จงึมุ่ง 

ประเมินระดับความรู้ ความสนใจ และทักษะของ

นักเรียนที่มีต่อเศรษฐกิจสร้างสรรค์ก่อนและหลังเข้า

รว่มโครงการ ควบคูก่บัการศกึษาแนวทางการถา่ยทอด

เร่ืองราวท้องถ่ินของนักเรียนท่ีเชื่อมโยงกับอัตลักษณ์

ชุมชน ผลการวิจัยคาดว่าจะช่วยให้เห็นบทบาทของ

การเล่าเรื่องท้องถิ่นในฐานะกระบวนการเรียนรู้ที่ 

ส่งเสริมให้นักเรียนเข้าใจคุณค่าของทุนวัฒนธรรม

ในพื้นที่ พัฒนาทักษะการสื่อสารอย่างสร้างสรรค์ 

และสามารถเชื่อมโยงเร่ืองราวของชุมชนกับแนวคิด

เศรษฐกจิสรา้งสรรคไ์ด้อยา่งเหมาะสมกบัวยั ตลอดจน

เป็นแนวทางสำ�หรับการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้

ที่ใช้ชุมชนเป็นฐานและเสริมสร้างความภาคภูมิใจใน 

ท้องถิ่นของผู้เรียนอย่างเป็นรูปธรรม
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วัตถุประสงค์การวิจัย 

	 1. 	เพื่อประเมินระดับความรู้ ความสนใจและ

ทกัษะของนักเรยีนทีม่ตีอ่เศรษฐกจิสรา้งสรรคก์อ่นและ

หลังเข้าร่วมโครงการ 

	 2. 	เพื่อศึกษาแนวทางการถ่ายทอดเรื่องราว

ท้องถิ่นของนักเรียนที่เชื่อมโยงกับอัตลักษณ์ชุมชน

ทบทวนวรรณกรรม

	 โครงการ “หนูอยากเลา่: การพัฒนานักเลา่เรือ่ง 

ท้องถิ่นรุ่นเด็ก” ถูกออกแบบบนกรอบแนวคิดที่ 

มุง่พฒันาการเรยีนรูข้องเดก็และเยาวชนอยา่งรอบด้าน 

โดยผสานมิติด้านความรู้ ทักษะ ประสบการณ์ และ

คุณค่าทางสงัคมเขา้ดว้ยกัน ภายใตบ้ริบทของโรงเรยีน 

ชุมชน และเทคโนโลยีร่วมสมัย แนวคิดหลักของ

โครงการตัง้อยู่บนสมมติฐานสำ�คัญวา่ เดก็และเยาวชน

สามารถเป็น “ผู้สร้างเร่ืองเล่า” และ “ผู้ถ่ายทอด 

อัตลักษณ์ชุมชน” ได้ หากได้รับโอกาส กระบวนการ

เรียนรู้ และการสนับสนุนที่เหมาะสม

	 กรอบการดำ�เนนิโครงการประกอบดว้ยแนวคดิ

สำ�คญั 4 ประการ ซึง่เชือ่มโยงและเสรมิพลงัซึง่กันและกนั  

ได้แก่ ทุนทางปัญญา ทุนทางวัฒนธรรม การใช้ AI  

เป็นผู้ช่วยการเรียนรู้ และกระบวนการเรียนรู้เชิงมี 

ส่วนร่วม

	 ประการแรก แนวคิดเรื่อง ทุนทางปัญญา  

(Intellectual Capital) เป็นฐานสำ�คัญของโครงการ 

โดยมุ่งพัฒนาความรู้ ทักษะ และกระบวนการคิดของ

เด็กและเยาวชน ผ่านการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง

ในชุมชน ทนุทางปญัญาในท่ีนีไ้มไ่ดห้มายถงึความรูเ้ชงิ

เนือ้หาเพยีงอยา่งเดยีว แต่ครอบคลมุถงึความสามารถ

ในการตั้งคำ�ถาม การวิเคราะห์ข้อมูล การคิดอย่าง

เป็นระบบ การออกแบบเรื่องเล่า และการสื่อสารต่อ

สาธารณะ โครงการจึงออกแบบกิจกรรมท่ีเปิดโอกาส

ให้เด็กได้ฝึกคิด ฝึกทำ� และสะท้อนการเรียนรู้ของ

ตนเองอย่างต่อเนื่อง ซึ่งสอดคล้องกับการประเมินผล

แบบก่อน-หลังการเข้าร่วมโครงการ (Pre-Post Test)  

ที่ใช้วัดพัฒนาการด้านความรู้และทักษะอย่างเป็น 

รูปธรรม

	 ประการท่ีสอง โครงการให้ความสำ�คัญกับ  

ทุนทางวัฒนธรรม (Cultural Capital) ในฐานะ

ทรัพยากรการเรียนรู้ทีม่คีณุคา่และใกล้ตัวเด็กมากทีส่ดุ 

ทุนทางวัฒนธรรมในโครงการนี้หมายถึง อัตลักษณ์  

วถิชีวีติ ประเพณ ีภมูปิญัญา เรือ่งเลา่ และประสบการณ์

ของผู้คนในชุมชน ซ่ึงถูกนำ�มาใช้เป็นเนื้อหาหลักของ

กระบวนการเรยีนรู ้โครงการมุง่ใหเ้ด็กไดเ้รยีนรูท้นุทาง

วัฒนธรรมผ่านการลงพื้นที่จริง การพูดคุยกับปราชญ์

และคนในชุมชน และการตีความเร่ืองราวเหล่านั้น

ผา่นมมุมองของตนเอง แนวคดินีช้ว่ยเปลีย่นการเรยีนรู้

วฒันธรรมจากการทอ่งจำ�หรอืรบัรูแ้บบผวิเผนิ ไปสู่การ

เรียนรู้ที่มีความหมายและเชื่อมโยงกับชีวิตของผู้เรียน

	 ประการที่สาม โครงการนำ�แนวคิด การใช้

ปัญญาประดิษฐ์ (AI) ในฐานะผู้ช่วยการเรียนรู้ (AI as 

Assistant) มาประยุกต์ใช้ โดยยึดหลักการสำ�คัญว่า 

AI เป็นเครื่องมือสนับสนุนกระบวนการเรียนรู้ ไม่ใช่ 

ผู้แทนความคิดหรือผู้สร้างเนื้อหาแทนเด็ก การใช้ AI 

ในโครงการจึงถูกออกแบบให้อยู่ภายใต้การกำ�กับ

ของครู และสอดคล้องกับช่วงวัยของผู้เรียน เช่น การ

ช่วยจัดระบบความคิด การช่วยเรียบเรียงโครงเรื่อง 

หรือการช่วยแปลงแนวคิดของเด็กให้เป็นรูปแบบสื่อ

ที่พร้อมเผยแพร่ แนวคิดนี้ช่วยให้เด็กได้เรียนรู้การใช้

เทคโนโลยีอย่างมีวิจารณญาณ เห็นท้ังศักยภาพและ 

ข้อจำ�กัดของ AI และยังคงตระหนักถึงความเป็น

เจ้าของผลงานของตนเอง

	 ประการที่สี่ โครงการยึดแนวคิด การเรียนรู้เชิง

มีส่วนร่วม (Participatory Learning Process) เป็น 

กรอบกระบวนการหลัก โดยมองว่าการเรียนรู้ที่มีพลัง

เกิดจากการมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วน ไม่ว่าจะเป็น

เด็ก ครู โรงเรียน และชุมชน ในกรอบนี้ ครูทำ�หน้าที่

เป็นผู้อำ�นวยการเรียนรู้ (Facilitator) ที่ออกแบบและ

ดูแลกระบวนการเรียนรู้ ชุมชนทำ�หน้าที่เป็นครูร่วม 

(Co-educator) ที่ถ่ายทอดประสบการณ์จริง ขณะที่

เด็กเป็นผู้เรียนรู้เชิงรุก (Active Learner) และผู้สร้าง

องค์ความรู้ด้วยตนเอง แนวคิดนี้ช่วยให้การเรียนรู้ 

ไม่จำ�กัดอยู่ในห้องเรียน แต่ขยายไปสู่พื้นที่จริงและ

บริบทชีวิตของผู้เรียน
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กรอบแนวคิดการวิจัย

	 Independent Variable 	 Dependent Variable

Development of local storytelling skills 

to promote understanding of the 

creative economy

	 • Knowledge 

	 • Interest 

	 • Student skills

Guidelines for students’ local storytelling 

that connects with community identity, 

from the “Nu Yak Lao” Project, 

Suphanburi Province

Figure 1: Research Conceptual Framework

	 เมื่อพิจารณาร่วมกัน กรอบแนวคิด ท้ัง สี่

ประการนี้อธิบายให้เห็นว่า ทุนทางวัฒนธรรมของ

จังหวัดสุพรรณบุรี ซึ่งปรากฏอยู่ในรูปของเรื่องเล่า 

ประวัติศาสตร์ วิถีชีวิต ภูมิปัญญา และอัตลักษณ์

ชุมชน สามารถถูกแปลงเป็นทุนทางปัญญาของเด็กได้

ผ่านกระบวนการเล่าเรื่อง กล่าวคือ เด็กได้เรียนรู้จาก

ชุมชนจริง นำ�ข้อมูลมาคิด วิเคราะห์ ตีความ เรียบ

เรยีง และถา่ยทอดเปน็เรือ่งเลา่ดว้ยมมุมองของตนเอง  

ขณะเดียวกนั AI เข้ามาทำ�หน้าท่ีเป็นตัวเร่งกระบวนการ

เรยีนรู ้หรอื Catalytic Agent ในขัน้ตอนการจดัระบบ

ข้อมูล การวางโครงเรื่อง การเรียบเรียงภาษา และ

การออกแบบสื่อการนำ�เสนอ ภายใต้การกำ�กับของ

ครู เพื่อช่วยให้เด็กสามารถพัฒนาเรื่องเล่าท้องถิ่นให้

มีความชัดเจน น่าสนใจ และส่ือสารคุณค่าของชุมชน

ได้อย่างสร้างสรรค์ โดยท่ีเด็กยังคงเป็นเจ้าของความ

คิด ประสบการณ์ และเรื่องเล่าของตนเอง

วิธีการวิจัย

	 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงผสมระหว่าง 

เชิงปริมาณและเชิงคุณภาพมีการวิจัยดังนี้

	 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

	 เชิงปริมาณ

	 ประชากรทีใ่ชใ้นการศกึษาครัง้น้ี ไดแ้ก ่นกัเรยีน

ชั้นประถมศึกษา โรงเรียนอนุบาลบ้านท่าพระยาจักร 

จำ�นวนทั้งสิ้น 40 คน โดยมีกลุ่มตัวอย่าง จำ�นวน 

40 คน ได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 

Sampling) ตามเกณฑ์ที่กำ�หนด ได้แก่ เป็นนักเรียนที่

เข้าร่วมกิจกรรมอย่างต่อเนื่อง มีความสมัครใจในการ

เข้าร่วมการวิจัย และสามารถเข้าร่วมกิจกรรมได้ครบ

ตลอดระยะเวลาการดำ�เนินกิจกรรม

	 เชิงคุณภาพ

	 กลุม่เปา้หมาย นกัเรียน คร ูผูบ้รหิาร และชมุชน 

10 ท่าน ทีเ่ขา้รว่มโครงการหนอูยากเลา่ วันจนัทร์ที ่17 

พฤศจิกายน พ.ศ. 2568 ณ ห้องประชุมบุญชู จันทร์

สุวรรณ โรงเรียนอนุบาลบ้านท่าพระยาจักร 

	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

	 เพือ่ใหก้ารดำ�เนนิโครงการสามารถตดิตามและ

ประเมินผลได้อย่างเป็นระบบ โครงการได้ออกแบบ

และใช้เครื่องมือการเรียนรู้และเครื่องมือประเมินผล

ที่หลากหลาย ได้แก่

	 1. 	แบบประเมินก่อนและหลังการอบรม (Pre-

Post Test) ใช้วัดพัฒนาการด้านความรู้ ความเข้าใจ 

และทักษะการเล่าเร่ืองของนักเรียน โดยครอบคลุม  

3 ด้านหลัก คือ ความเข้าใจบริบทชุมชน ทักษะการ 

เล่าเรื่อง และทักษะการสื่อสารและผลิตสื่อ

	 2. 	การสัมภาษณ์เชิงลึกและการสะท้อนผล

การเรียน ใช้เก็บข้อมูลเชิงคุณภาพจากนักเรียน ครู 

ผู้บริหาร และชุมชน เพื่อทำ�ความเข้าใจผลลัพธ์ 

ท่ีไม่สามารถสะท้อนผ่านตัวเลขเพียงอย่างเดียว เช่น 
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ความภาคภูมิใจ ความรู้สึกเป็นเจ้าของเรื่องเล่า และ

ความสัมพันธ์ระหว่างโรงเรียนกับชุมชน

	 การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 

	 ผู้วิจัยได้นำ�เครื่องมือเสนอผู้เชี่ยวชาญ จำ�นวน  

3 คน เพื่อตรวจสอบความตรงตามเนื้อหา ความ 

เหมาะสมของข้อคำ�ถาม และความสอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์ โดยใช้ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 

ผลการตรวจสอบพบว่า ข้อคำ�ถามทุกข้อมีค่า IOC 

มากกว่า 0.50 ข้ึนไป และผู้วิจัยได้ปรับปรุงเครื่องมือ 

ตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญก่อนนำ�ไปใช้จริง  

จากน้ันตรวจสอบความเชื่อมั่น (Reliability) ของ 

แบบประเมนิดว้ยค่าสมัประสทิธิแ์อลฟาของครอนบาค 

พบวา่ คา่ความเชือ่มัน่ภาพรวมอยูใ่นระดบั 0.70 ขึน้ไป 

ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ที่ยอมรับได้

	

การเก็บรวบรวมข้อมูล

	 การวิจัยคร้ังนี้ใช้การเก็บรวบรวมข้อมูลทั้ง 

เชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ โดยมีรายละเอียดดังนี้

	 เชิงคุณภาพ

	 การเก็บรวบรวมข้อมูลเชิงคุณภาพ ผู้วิจัย

ดำ�เนินการโดยใช้วิธีการสัมภาษณ์แบบกึ่งโครงสร้าง 

(Semi-Structured Interview) กับผู้ให้ข้อมูล

สำ�คัญ (Key Informants) โดยใช้แบบสัมภาษณ์หรือ 

แนวคำ�ถามในการสัมภาษณ์ (Interview Guide) เป็น

เครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล เพื่อเปิดโอกาส

ให้ผู้ให้ข้อมูลแสดงความคิดเห็น ประสบการณ์ และ 

ข้อเสนอแนะได้อย่างอิสระภายใต้ประเด็นที่ผู้วิจัย 

กำ�หนด ประเดน็ในการสมัภาษณ ์เชน่ ความภาคภมูใิจ 

ในชุมชน ความรู้สึกเป็นเจ้าของเรื่องเล่า การ

เปลี่ยนแปลงทัศนคติ และความสัมพันธ์ระหว่าง

โรงเรียนกับชุมชน 

	 เชิงปริมาณ

	 ผู้วิจัยดำ�เนินการเก็บรวบรวมข้อมูลเชิงปริมาณ 

ดังนี้

	 1. 	ข้อมูลปฐมภูมิ (Primary Data)

			   ผู้ วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลโดยตรงจาก 

กลุม่ตวัอยา่ง ซึง่เปน็นักเรยีนชัน้ประถมศกึษา โรงเรยีน

อนุบาลบ้านท่าพระยาจักร จำ�นวน 40 คน โดยใช้

แบบสอบถาม (Questionnaire) เป็นเครื่องมือใน

การเก็บข้อมูล ซ่ึงประกอบด้วยคำ�ถามแบบปลายปิด 

(Close-ended Questions) แบ่งออกเป็น 3 ส่วน 

ได้แก่

			   สว่นที ่1 ขอ้มลูทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม

			   ส่วนที ่2 ความรู้เกีย่วกบั Local Storytelling  

และเศรษฐกิจสร้างสรรค์

			   ส่วนที ่3 ความสนใจในประเด็นทอ้งถิน่และ

เศรษฐกิจสร้างสรรค์

			   ภายหลังการเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัย

ได้ตรวจสอบความถูกต้องและความครบถ้วนของ

แบบสอบถามที่ได้รับกลับคืนมา จากนั้นจึงกำ�หนด 

รหัสคำ�ตอบเพ่ือนำ�ไปวิเคราะห์และประมวลผลทาง

สถิติต่อไป

	 2. 	ข้อมูลทุติยภูมิ (Secondary Data)

			   ผู้วิจัยศึกษาค้นคว้าข้อมูลเพ่ิมเติมจาก

เอกสาร บทความ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพื่อใช้เป็น

ข้อมูลพื้นฐานและแนวทางประกอบการวิจัย

	 การวิเคราะห์ข้อมูล

	 การวิจัยครั้งนี้วิเคราะห์ข้อมูลท้ังเชิงคุณภาพ

และเชิงปริมาณ ดังนี้

	 เชิงคุณภาพ

	 ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์โดย

การจัดระเบียบและจัดหมวดหมู่ข้อมูลจากการ 

ถอดเทปและบนัทกึภาคสนาม อ่านขอ้มลูซํา้หลายคร้ัง

เพ่ือทำ�ความเข้าใจภาพรวม จากนั้นจึงตีความสาระ

สำ�คัญ จัดกลุ่มประเด็นที่มีความหมายใกล้เคียงกัน 

และสรุปเป็นประเด็นหลักและประเด็นย่อย พร้อมนำ�

เสนอผลในลักษณะการบรรยายเชิงพรรณนาโดยยก 

คำ�พูดสำ�คัญประกอบ

	 เชิงปริมาณ

	 ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถามโดย

ใช้สถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) ได้แก่ 

ความถี่ ร้อยละ และค่าเฉลี่ย โดยข้อมูลทั่วไปของ 



221วารสารปัญญาภิวัฒน์ ปีที่ 18 ฉบับที่ 2 พฤษภาคม-สิงหาคม 2569

ผ่านการรับรองคุณภาพจาก TCI (กลุ่มที่ 1) สาขามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์

ผู้ตอบแบบสอบถามวิเคราะห์ด้วยความถี่และร้อยละ 

สว่นขอ้มลูดา้นความรู ้ความสนใจ และทกัษะเกีย่วกบั 

Local Storytelling และเศรษฐกิจสร้างสรรค์ เพื่อ

วิเคราะห์เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของผลก่อนและหลัง 

เข้าร่วมโครงการใช้ด้วยสถิติอ้างอิง Inferential  

Statistics ประเภท Paired-samples t-test

ผลการวิจัย

	 จากผลการศึกษาสามารถสรุปเพื่ อตอบ

วัตถุประสงค์ได้ดังนี้

	 1.	 การประเมินระดับความรู้และความสนใจ

ของนักเรียนที่มีต่อเศรษฐกิจสร้างสรรค์ก่อนและหลัง

เข้าร่วมโครงการ พบว่า กลุ่มนักเรียน จำ�นวน 40 คน 

โรงเรียนอนุบาลบ้านท่าพระยาจักร ส่วนใหญ่นักเรียน

เป็นเพศหญิงมากกว่าเพศชาย โดยแบ่งเป็นเพศหญิง

จำ�นวน 24 คน และเพศชาย จำ�นวน 16 คน คิดเป็น 

ร้อยละ 60 และ 40 ในส่วนช่วงอายุส่วนใหญ่  

มีช่วงอายุน้อยกว่า 13 ปี (Gen Alfa) จำ�นวน 39 คน  

คิดเป็นร้อยละ 97.5 และ ช่วงอายุ 13-28 ปี (Gen Z) 

จำ�นวน 1 คน คดิเปน็ร้อยละ 2.5 ตามลำ�ดับ โดยส่วนใหญ ่

เป็นนักเรียนชั้นประถม 4-6 จำ�นวน 31 คน คิดเป็น

ร้อยละ 77.5 รองลงมา คือ นักเรียนชั้นประถม 1-3 

จำ�นวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 22.5 ตามลำ�ดับ พื้นที่

การอยู่อาศัยของผู้เข้าอบรม พบว่า ส่วนใหญ่อาศัยอยู่ 

ภาคกลาง จำ�นวน 40 คน คิดเป็นร้อยละ 100.0 และ

ไม่เคยมีประสบการณ์ในการเล่าเรื่องหรือผลิตสื่อ 

เกี่ยวกับชุมชน/ท้องถิ่นของตนเอง ในช่วง 1-2 ปี 

จำ�นวน 38 คน คิดเป็นร้อยละ 95.0 รองลงมาคือ  

เคยเพียง 1 หรือ 2 ครั้งใน 2 ปีที่ผ่านมา จำ�นวน 2 คน 

คิดเป็นร้อยละ 5.0 เป็นต้น เมื่อประเมินระดับความรู้

และความสนใจของนกัเรยีนทีม่ตีอ่เศรษฐกจิสรา้งสรรค์ 

พบว่า หลังเข้าร่วมโครงการนักเรียนมีความรู้และ 

ความสนใจที่มีต่อเศรษฐกิจสร้างสรรค์ดีขึ้น ดังตาราง

ที่ 1-4

Table 1 Results of the Knowledge Assessment on Local Storytelling and the Creative Economy 

among Participants in the Local Storytelling Training Program

No
Knowledge Assessment on Local 

Storytelling and the Creative Economy

Before Program 

(% Correct)

After Program 

(% Correct)

1 The creative economy exists to preserve culture, 

not to generate income.

42.50 75.00

2 We must use celebrities or famous people to 

tell our community’s story in order for our 

products and services to sell.

70.00 87.50

3 The community stories we tell must be 

fabricated.

72.50 90.00

4 We must price our community’s creative 

products higher than ordinary products on the 

market to show that we have succeeded.

82.50 95.00

5 We should rely on government funding to 

create creative economy products.

72.50 85.00
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No
Knowledge Assessment on Local 

Storytelling and the Creative Economy

Before Program 

(% Correct)

After Program 

(% Correct)

6 Good storytelling should explain the origin of 

the community’s distinctive features.

92.50 97.50

7 Stories can be told in various formats, such as 

video, blogs, podcasts, folk/traditional media, or 

creative activities.

95.00 100.00

8 Community products with storytelling can sell 

well even without a large production budget.

60.00 82.50

9 The defining strength of the creative economy is 

using community stories, culture, and identity to 

create value for products and services.

27.50 72.50

10 Using stories that genuinely happened to 

people in the community makes the storytelling 

more credible and builds stronger engagement.

80.00 92.50

Table 1 Results of the Knowledge Assessment on Local Storytelling and the Creative Economy 

among Participants in the Local Storytelling Training Program (Cont.)

			   จากตารางที่ 1 พบว่า หลังเข้าร่วมโครงการ 

นักเรียนมีความรู้เกี่ยวกับ Local Storytelling 

และเศรษฐกิจสร้างสรรค์เพิ่มขึ้นในทุกประเด็นเมื่อ 

เปรียบเทียบกับก่อนเข้าร่วมโครงการ โดยประเด็นท่ี

นักเรียนมีความรู้เพ่ิมขึ้นมากท่ีสุด คือ การนำ�จุดเด่น

ของเศรษฐกิจโดยการนำ�เรื่องราว วัฒนธรรม และ 

อตัลกัษณข์องชมุชนมาสรา้งคณุค่าใหส้นิคา้และบรกิาร 

ซึ่งมีร้อยละของผู้ตอบถูกเพิ่มขึ้นจาก 27.50 เป็น 

72.50 รองลงมา คือ ความเข้าใจเกี่ยวกับเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ท่ีไม่เพียงมุ่งอนุรักษ์วัฒนธรรม แต่ยัง

สามารถสร้างรายได้แก่ชุมชนได้ โดยมีร้อยละของ 

ผู้ตอบถูกเพิ่มข้ึนจาก 42.50 เป็น 75.00 นอกจากนี้  

นักเรียนยังมีความรู้เพิ่มขึ้นเกี่ยวกับการใช้ ส่ือที่ 

หลากหลายในการเล่าเรื่อง การนำ�เรื่องจริงของชุมชน

มาสร้างความน่าเชื่อถือ และความสำ�คัญของการ

เล่าเร่ืองท่ีสะท้อนอัตลักษณ์ชุมชน สะท้อนให้เห็นว่า

โครงการสามารถพัฒนาความรู้และความเข้าใจของ

นักเรียนเกี่ยวกับการเล่าเรื่องท้องถิ่นและเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ได้อย่างชัดเจน
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Table 2 Results of the Assessment of Interest in Local Issues and the Creative Economy among 

Participants in the Local Storytelling Training Program

NO
Interest in Local Issues and the 

Creative Economy

Before Program Before Program

Mean Interpretation Mean Interpretation

Interest in Local Issues and the 

Creative Economy Context

2.36 Moderate 3.74 High

1 The student can identify what makes 

our community distinctive, unlike 

other communities

2.45 Low 3.82 High

2 The student can identify standout 

community stories that could be 

used to generate income/sales.

2.07 Low 3.68 High

3 The student can identify what stories 

the community has already shared/

publicized, and how many.

2.32 Low 3.54 High

4 The student can use community 

products, services, or traditions in 

storytelling to bring customers back 

to buy.

2.40 Low 3.71 High

5 The student has various storytelling 

methods that help people remem-

ber the community’s stories, such as 

language, food, culture, and art.

2.55 Moderate 3.94 High

			   จากตารางที่ 2 การประเมินความสนใจ

ในประเด็นท้องถิ่นและเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มี

วัตถุประสงค์เพ่ือวัดระดับความสนใจของนักเรียน

ก่อนและหลังเข้าร่วมโครงการอบรมการเล่าเร่ือง 

ท้องถิ่น (Local Storytelling) โดยใช้การวัดผลแบบ

กอ่นและหลงัการอบรม (Pre-Post Test) เพือ่สะท้อน

พฒันาการของนกัเรยีนอยา่งเปน็ระบบ ผลการประเมนิ

ก่อนเข้าโครงการ พบว่า นักเรียนมีระดับความสนใจ

ในประเด็นท้องถิ่นและเศรษฐกิจสร้างสรรค์โดยรวม

อยู่ในระดับตํ่า โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 2.36 สะท้อนให้

เหน็วา่นกัเรยีนยงัมคีวามสนใจและความเขา้ใจเกีย่วกบั 

จุดเด่นของชุมชน เรื่องราวท้องถ่ิน และการนำ� 

อัตลักษณ์ชุมชนไปเชื่อมโยงกับการสร้างรายได้หรือ

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ในระดับไม่มากนัก ภายหลัง

เข้าร่วมโครงการ พบว่า ค่าเฉลี่ยระดับความสนใจ

ของนักเรียนเพิ่มขึ้นเป็น 3.74 ซ่ึงอยู่ในระดับสูง โดย

ประเด็นท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ นักเรียนมีวิธีเล่าเรื่อง

หลากแบบที่ทำ�ให้คนจดจำ�เรื่องราวของชุมชนได้ เช่น 

ภาษา อาหาร วัฒนธรรม และศิลปะ มีค่าเฉลี่ย 3.94 

รองลงมา คือ นักเรียนสามารถบอกได้ว่าชุมชนมีอะไร

เด่น ไม่เหมือนชุมชนอื่น มีค่าเฉลี่ย 3.82 และนักเรียน

สามารถนำ�สินค้า บริการ หรือประเพณีชุมชนไป 
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เล่าเรื่องให้คนกลับมาซื้อได้ มีค่าเฉลี่ย 3.71 โดยสรุป 

ผลการประเมินสะท้อนว่า โครงการสามารถส่งเสริม

ความสนใจของนักเรียนต่อประเด็นท้องถิ่น อัตลักษณ์

ชุมชน และเศรษฐกิจสร้างสรรค์ได้อย่างชัดเจน โดย

ค่าเฉล่ียเพ่ิมข้ึนจาก 2.36 เป็น 3.74 แสดงให้เห็นถึง

พัฒนาการของนักเรียนหลังเข้าร่วมกิจกรรม 

Table 3 Results of the Assessment of Storytelling and Media Production Skills among Participants 

in the Local Storytelling Training Program

NO
Storytelling and Media 

Production Skills

Before Program After Program

MEAN Interpretation MEAN Interpretation

Storytelling and Content Design Skills 2.18 Low 3.51 Moderate

1 The student can identify who the 

audience watching/listening to their 

story is, and why that audience 

enjoys it.

2.32 Low 3.60 High

2 The student can articulate the 

concept/idea of the story to be told

2.17 Low 3.74 High

3 The student can design characters, 

settings, plot conflict, and endings 

in a way that is well-crafted and 

engaging.

2.35 Low 3.58 High

4 People who listen to the student’s 

story tend to be persuaded by / go 

along with it.

1.92 Low 3.36 Moderate

5 Listeners/viewers tend to engage with 

the student’s work, such as 

attending community events the 

student helped produce storytelling 

media for.

2.15 Low 3.28 Moderate

Production Skills and Communication 

Channels
2.24 Low 3.42 Moderate

6 The student can prepare the equip-

ment needed for media production.

2.42 Low 3.63 High
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NO
Storytelling and Media 

Production Skills

Before Program After Program

MEAN Interpretation MEAN Interpretation

7 The student can carry a story through 
the full process from start to finish 
— preparing equipment, gathering 
information, producing, editing, and 
publishing.

2.30 Low 3.55 High

8 The student has special techniques 
that differ from others.

2.55 Moderate 3.47 Moderate

9 The student has produced the same 
story in multiple formats, such as 
illustrations, storybooks/tales, and 
video clips.

2.37 Low 3.50 Moderate

10 The student can tell community 
stories in a way that the audience 
understands and remembers.

2.00 Low 3.42 Moderate

11 The student has used community 
media to help produce and spread 
their stories.

2.07 Low 3.31 Moderate

12 The student has organized activities 
that brought in outside participants, 
such as parents, community adults, 
outsiders, or tourists.

2.00 Low 3.18 Moderate

Summary Average (Both) 2.21 Low 3.45 Moderate

Table 3 Results of the Assessment of Storytelling and Media Production Skills among Participants 

in the Local Storytelling Training Program (Cont.)

			   จากตารางที่ 3 การประเมินทักษะการเล่า

เรือ่งและการผลติสือ่ มวีตัถุประสงคเ์พือ่วดัระดบัทกัษะ

ของนักเรียนก่อนและหลังเข้าร่วมโครงการอบรมการ 

เลา่เรือ่งทอ้งถิน่ (Local Storytelling) โดยแบง่ทกัษะ 

ออกเป็น 2 ด้าน ได้แก่ ทักษะการเล่าเร่ืองและ

ออกแบบเนื้อหา และทักษะการผลิตสื่อและช่องทาง 

การสื่อสาร ผลการประเมินก่อนเข้าโครงการ พบว่า  

นักเรียนมีทักษะโดยรวมอยู่ในระดับต่ํา โดยมีค่าเฉลี่ย 

เท่ากับ 2.22 สะท้อนให้เห็นว่านักเรียนยังมีประสบการณ์ 

ด้านการวางแผนเรื่องเล่า การออกแบบเนื้อหา การ

ผลิตสื่อ และการเผยแพร่เรื่องราวท้องถิ่นในระดับ

ไม่มากนัก ภายหลังเข้าร่วมโครงการ พบว่า ค่าเฉล่ีย

ทกัษะโดยรวมเพิม่ขึน้เปน็ 3.45 อยูใ่นระดบัปานกลาง  

แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีพัฒนาการด้านทักษะ 

การเล่าเรื่องและการผลิตสื่อเพิ่มขึ้นอย่างชัดเจน

			   เมื่ อ พิจารณาเป็นรายด้านของทักษะ 

การเลา่เรือ่งและการผลิตสือ่ พบวา่ ด้านทกัษะการเลา่

เรื่องและออกแบบเนื้อหา ก่อนเข้าโครงการโดยรวม 
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มีค่าเฉล่ีย 2.18 อยู่ในระดับต่ํา และหลังเข้าโครงการ

โดยรวมเพ่ิมข้ึนเป็น 3.51 อยู่ในระดับสูง โดยประเด็น

ท่ีมีค่าเฉล่ียรายข้อสูงท่ีสุด คือ นักเรียนสามารถบอก

แนวคิดของเร่ืองท่ีจะเล่าได้ มีค่าเฉล่ีย 3.74 รองลงมา คือ 

นักเรียนสามารถบอกได้ว่าผู้ดูหรือผู้ฟังเร่ืองราวท่ีเล่าเป็น

ใคร และเหตุใดจึงสนใจเร่ืองราวน้ัน มีค่าเฉล่ีย 3.60 และ

นักเรียนสามารถออกแบบตัวละคร ฉาก ความขัดแย้ง  

และตอนจบของเรือ่งไดด้แีละนา่สนใจ มคีา่เฉลีย่ 3.58 

ตามลำ�ดับ แสดงให้เห็นว่ากิจกรรมช่วยพัฒนาทักษะ

ด้านการคิดเรื่องเล่าและการออกแบบเนื้อหาได้อย่าง

ชัดเจน

			   ส่วนด้านทักษะการผลิตสื่อและช่องทาง 

การสื่อสาร ก่อนเข้าโครงการมีค่าเฉลี่ย 2.24 อยู่ใน 

ระดับต่ํา และหลังเข้าโครงการโดยรวมเพิ่มขึ้นเป็น 

3.42 อยู่ในระดับปานกลาง โดยประเด็นที่มีค่าเฉลี่ย

รายข้อสูงท่ีสุด พบว่า นักเรียนสามารถจัดเตรียม

อุปกรณ์สำ�หรับผลิตส่ือได้ มีค่าเฉลี่ย 3.63 รองลงมา 

คือ นักเรียนสามารถสร้างเร่ืองราวได้ต้ังแต่ต้นจนจบ

ตามขั้นตอน มีค่าเฉลี่ย 3.55 และนักเรียนเคยนำ�

เร่ืองไปผลิตในรูปแบบต่าง ๆ เช่น ภาพวาด นิทาน 

หรือคลิป มีค่าเฉล่ีย 3.50 ตามลำ�ดับ อย่างไรก็ตาม 

ทักษะด้านการเผยแพร่ การใช้ส่ือของชุมชน การจัด 

กิจกรรมร่วมกับผู้อื่น และการติดตามผลตอบรับ 

จากสื่อออนไลน์ยังอยู่ในระดับปานกลาง จึงควรได้รับ

การส่งเสริมเพ่ิมเติมผ่านการฝึกปฏิบัติอย่างต่อเนื่อง

และการสนับสนุนจากครู ผู้ปกครอง และชุมชน

Table 4 Results of the Comparison of Pre- and Post-Training Scores from the Local Storytelling 

Training Program Using a Paired-Samples t-test

Variable

Mean Score 

Before the 

Program

Mean Score 

After the 

Program

t Sig.

1. Knowledge of Local Storytelling and the 

Creative Economy

6.95 8.78 04.65 .001*

2. Interest in Local Issues and the Creative 

Economy Context

2.36 3.74 21.34 .000*

3. Storytelling and Content Design Skills 2.18 3.51 17.01 .000*

4. Production Skills and Communication 

Channels

2.24 3.42 22.21 .000*

			   จากตารางที่ 4 พบว่า หลังเข้าร่วมโครงการ 

นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยสูงกว่าก่อนเข้าร่วมโครงการใน

ทุกด้าน ได้แก่ ความรู้เกี่ยวกับ Local Storytelling 

และเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ความสนใจประเด็นท้องถิ่น

และบริบทเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ทักษะการเล่าเรื่อง

และออกแบบเนื้อหา และทักษะการผลิตและช่อง

ทางการสื่อสาร โดยทุกด้านมีค่า Sig. น้อยกว่า .05 

แสดงว่า คะแนนหลังเข้าร่วมโครงการสูงกว่าก่อน 

เข้าร่วมโครงการอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05 

สะท้อนว่าโครงการสามารถพัฒนาความรู้ ความสนใจ 

และทักษะของนักเรียนได้อย่างมีนัยสำ�คัญ

	 2. 	จากการศึกษาแนวทางการถ่ายทอด 

เร่ืองราวท้องถ่ินของนักเรียนท่ีเชื่อมโยงกับอัตลักษณ์

ชุมชน จากนักเรียน ครู ผู้บริหาร และชุมชน 10 ท่าน  

พบว่า แนวทางการถ่ายทอดเรื่องราวท้องถิ่นที่มี

ประสิทธิภาพสามารถสรุปได้ 3 ประเด็นสำ�คัญ ได้แก่ 
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การเรยีนรู้จากชุมชนจรงิ การมสีว่นร่วมของผูเ้กีย่วขอ้ง 

และการใช้เทคโนโลยีเป็นเครื่องมือสนับสนุนการ 

เล่าเรื่อง

			   ประเด็นแรก การเรียนรู้จากชุมชนจริงเป็น

หัวใจสำ�คัญของการถ่ายทอดเรื่องราวท้องถิ่น ผู้ให้

ข้อมูลส่วนใหญ่เห็นว่า นักเรียนควรได้ลงพื้นที่ สังเกต 

ซกัถามผูรู้ ้และเรยีนรูจ้ากประสบการณต์รง เพราะช่วย

ให้นักเรียนเข้าใจเรื่องราวของชุมชนได้ลึกซึ้งกว่าการ

เรียนรู้จากตำ�รา ดังคำ�กล่าวของผู้ให้ข้อมูลคนหนึ่งว่า  

“เมื่อเด็กได้ไปถามผู้เฒ่าผู้แก่หรือคนในชุมชนเอง  

เด็กจะเข้าใจว่าเรื่องเล่าของหมู่บ้านไม่ใช่แค่ข้อมูล แต่

เป็นชีวิตของคนในพื้นที่” ข้อมูลดังกล่าวสะท้อนว่า  

การเรียนรู้จากพื้นที่จริงช่วยให้นักเรียนเกิดความรู้ 

ความเข้าใจ และความภาคภูมิใจในท้องถิ่นของตน

			   ประเด็นที่สอง การถ่ายทอดเรื่องราว

ท้องถิ่นต้องอาศัยการมีส่วนร่วมของครู โรงเรียน  

ผูป้กครอง และชมุชน โดยครมูบีทบาทในการออกแบบ

กระบวนการเรียนรู้ โรงเรียนสนับสนุนพื้นที่และ

กิจกรรม ผู้ปกครองช่วยกระตุ้นและให้กำ�ลังใจ ส่วน

ชุมชนทำ�หน้าท่ีเป็นแหล่งข้อมูลและผู้ ถ่ายทอด

ประสบการณ์จริง ผู้ให้ข้อมูลระบุว่า “ถ้ามีแต่เด็กเล่า

เองโดยไมม่ผีูใ้หญใ่นชมุชนช่วยเตมิข้อมลู เรือ่งเลา่อาจ

ไม่ครบ แต่ถ้าชุมชนเข้ามาร่วม เด็กจะเล่าได้ถูกต้อง

และมีความหมายมากขึ้น” จึงเห็นได้ว่า ความร่วมมือ

ของทุกฝา่ยชว่ยใหเ้รือ่งเลา่ของนกัเรยีนมคีวามสมบรูณ ์

เชื่อมโยงกับอัตลักษณ์ชุมชน และสามารถถ่ายทอด

คุณค่าของท้องถิ่นได้ชัดเจนยิ่งขึ้น

			   ประเดน็ทีส่าม การใชเ้ทคโนโลยแีละ AI เป็น

เคร่ืองมือสนับสนุนช่วยให้นักเรียนออกแบบสื่อและ 

นำ�เสนอเร่ืองเล่าได้หลากหลายมากขึ้น เช่น การช่วย 

จัดลำ�ดับความคิด การออกแบบภาพประกอบ การ

เรียบเรียงเนื้อหา หรือการนำ�เสนอผ่านสื่อดิจิทัล 

อย่างไรก็ตาม ผู้ให้ข้อมูลเห็นว่าการใช้เทคโนโลยีควร

อยู่ภายใต้การกำ�กับของครู เพื่อให้นักเรียนยังคงเป็น

เจ้าของความคิดและตรวจสอบความถูกต้องของ 

ข้อมูลได้ ดังคำ�กล่าวที่ว่า “AI ช่วยให้เด็กคิดต่อได้

เร็วขึ้น แต่ครูต้องช่วยดูว่าเรื่องที่เล่ายังเป็นเรื่องจริง

ของชุมชนหรือไม่” ประเด็นนี้สะท้อนว่า เทคโนโลยี

สามารถเป็นเครื่องมือเสริมการเรียนรู้ได้ แต่ไม่ควร

แทนท่ีประสบการณ์ตรงและการคิดวิเคราะห์ของ 

ผู้เรียน

			   โดยสรุปผู้ให้ข้อมูลสะท้อนว่า แนวทาง 

การถ่ายทอดเรื่องราวท้องถิ่นของนักเรียนควรเริ่ม

จากการเรียนรู้จากชุมชนจริง มีการสนับสนุนจากครู 

โรงเรียน ผู้ปกครอง และชุมชน และใช้เทคโนโลยีหรือ 

AI เป็นเคร่ืองมือเสริมอย่างเหมาะสม เพื่อให้นักเรียน

สามารถสื่อสารอัตลักษณ์ท้องถิ่นได้อย่างถูกต้อง 

สร้างสรรค ์และเชือ่มโยงกับบริบทเศรษฐกจิสร้างสรรค์

ได้อย่างมีคุณค่า

อภิปรายผล

	 จากผลการศึกษาสามารถอภิปรายผลได้ดังนี้

	 1. 	จากการศึกษาระดับความรู้ ความสนใจและ

ทักษะของนักเรียนท่ีมีต่อเศรษฐกิจสร้างสรรค์ก่อน

และหลังเขา้ร่วมโครงการ พบวา่ หลังเขา้ร่วมโครงการ 

นกัเรยีนมพีฒันาการดขีึน้ในทกุดา้น โดยเฉพาะความรู้

เกีย่วกบั Local Storytelling และเศรษฐกจิสรา้งสรรค์ 

ความสนใจต่อประเด็นท้องถิ่น รวมถึงทักษะการเล่า

เรื่องและออกแบบเนื้อหา สะท้อนว่า การเรียนรู้จาก

ชุมชนจริง การลงมือปฏิบัติ และการสร้างผลงานด้วย

ตนเอง ชว่ยใหน้กัเรยีนเขา้ใจจดุเดน่ของชมุชน มองเหน็ 

คุณค่าของอัตลักษณ์ท้องถิ่น และเชื่อมโยงเรื่องราว

ในพ้ืนที่กับแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ได้มากข้ึน 

เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า ทักษะการเล่าเรื่องและ

ออกแบบเนื้อหาหลังเข้าร่วมโครงการอยู่ในระดับสูง 

เนือ่งจากกจิกรรมเปดิโอกาสใหน้กัเรียนฝึกคดิประเดน็ 

วางโครงเรื่อง ออกแบบตัวละคร ฉาก เหตุการณ์ และ

ถ่ายทอดเรื่องราวจากสิ่งใกล้ตัว ซึ่งเป็นกระบวนการที่

มีขั้นตอนชัดเจน ครูสามารถให้คำ�แนะนำ�ได้โดยตรง 

และเหมาะสมกบัชว่งวยัของเดก็ประถมศกึษา จงึทำ�ให้

นักเรียนพัฒนาทักษะส่วนนี้ได้ค่อนข้างชัดเจนภายใน

ระยะเวลาของโครงการ อย่างไรก็ตาม ทักษะบางด้าน 
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เชน่ การทำ�ใหผู้ฟ้งัคลอ้ยตาม การชวนให้ผูฟ้งัหรอืผูช้ม 

มีส่วนร่วม การจัดกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น และการ

ตดิตามผลตอบรับจากสือ่ออนไลน ์ยงัมีคา่เฉลีย่ต่ํากวา่

ทกัษะดา้นการออกแบบเรือ่งเลา่ ท้ังนีอ้าจเนือ่งมาจาก

นักเรียนอยู่ในช่วงวัยประถมศึกษา ซึ่งความสามารถ

ด้านการสื่อสารทางสังคม การอ่านปฏิกิริยาของผู้ฟัง  

การปรับวิธีนำ�เสนอให้เหมาะกับผู้รับสาร และการ

ควบคุมปฏิสัมพันธ์ระหว่างการนำ�เสนอยังพัฒนาไม่

สมบูรณ์ เด็กในช่วงวัยนี้อาจสามารถเล่าเร่ืองตาม

โครงสร้างที่เตรียมไว้ได้ดีขึ้นหลังได้รับการฝึก แต่ยัง

ไม่สามารถควบคุมการตอบสนองของผู้ฟังหรือสร้าง

การมีส่วนร่วมได้อย่างเต็มที่ จึงทำ�ให้ทักษะกลุ่มนี้

มีค่าเฉลี่ยต่ํากว่าทักษะที่มีขั้นตอนชัดเจน เช่น การ

วางโครงเรื่อง การออกแบบเน้ือหา และการถ่ายทอด 

เรือ่งราวจากส่ิงใกลต้วั นอกจากนี ้เมือ่พจิารณารายข้อ 

ในดา้นทกัษะการผลติสือ่และช่องทางการสือ่สาร พบวา่  

ประเด็น นักเรียนสามารถจัดเตรียมอุปกรณ์สำ�หรับ

ผลติส่ือได ้และ นักเรยีนสามารถสรา้งเรือ่งราวไดต้ัง้แต่

ต้นจนจบตามขั้นตอน เช่น เตรียมอุปกรณ์ เตรียม

ข้อมูล ผลิต ตกแต่ง และเผยแพร่ มีพัฒนาการจาก

ระดับต่ําไปสู่ระดับสูง แตกต่างจากทักษะบางข้อที่ยัง

อยู่ในระดับปานกลางหลังเข้าร่วมโครงการ ประเด็นนี้ 

สะท้อนว่า แม้นักเรียนระดับประถมศึกษาจะเติบโต

มาในบริบทของเทคโนโลยีและสื่อดิจิทัล แต่ก่อน 

เข้าร่วมโครงการ นักเรียนอาจยังไม่ได้เข้าใจการใช้

เครื่องมือเหล่านี้ในฐานะ เครื่องมือเพื่อการเล่าเร่ือง

อย่างเป็นระบบ กล่าวคือ เด็กอาจคุ้นเคยกับการใช้สื่อ

หรอือปุกรณ์ในชวีติประจำ�วนั แตย่งัไมส่ามารถเชือ่มโยง 

การใช้เทคโนโลยีกับการวางแผนเนื้อหา การผลิตส่ือ 

และการถ่ายทอดอัตลักษณ์ชุมชนได้ชัดเจน เมื่อได้รับ

การอบรมที่มีขั้นตอน เช่น การเตรียมข้อมูล การเลือก

เร่ือง การจัดเตรียมอุปกรณ์ การผลิตและตกแต่งสื่อ 

จึงทำ�ให้นักเรียนสามารถพัฒนาทักษะส่วนนี้ได้อย่าง

รวดเร็ว เพราะมีพ้ืนฐานความคุ้นเคยกับเครื่องมืออยู่

แล้ว และเม่ือไดร้บักระบวนการชีน้ำ�ทีเ่หมาะสม ความ

คุ้นเคยดังกล่าวจึงถูกพัฒนาเป็นทักษะการผลิตสื่อ 

เพ่ือการเล่าเรื่องได้อย่างเป็นรูปธรรม ผลดังกล่าว 

ชีใ้หเ้หน็วา่ การเปน็เด็กในยคุดิจิทลัไมไ่ด้หมายความวา่ 

นักเรียนจะมีทักษะการใช้สื่อเพื่อการเรียนรู้หรือการ

เล่าเร่ืองโดยอตัโนมติั แต่จำ�เปน็ต้องได้รับการออกแบบ

กิจกรรมที่ช่วยเปลี่ยนการใช้สื่อท่ัวไปให้กลายเป็น 

การใช้สื่ออย่างมีเป้าหมาย เพื่อสื่อสารเนื้อหาและ

คุณค่าของชุมชน ดังนั้น แม้นักเรียนจะอยู่ในช่วงวัย

ประถมศึกษา หากได้รับการฝึกอย่างเป็นระบบ ผ่าน

ขั้นตอนที่เหมาะสมกับวัย และมีครูคอยสนับสนุน  

ก็สามารถพัฒนาทักษะการเล่าเร่ืองและการผลิตสื่อ 

ท่ี เชื่อมโยงกับอัตลักษณ์ท้องถ่ินได้อย่างชัดเจน  

ผลดังกล่าวสอดคล้องกับ Nair และ Yunus (2021) 

ท่ีพบว่า Digital Storytelling ช่วยพัฒนาทักษะ 

การส่ือสาร การพูด ความมั่นใจ ความคิดสร้างสรรค์ 

การทำ�งานร่วมกัน และการรู้เท่าทันดิจิทัลของผู้เรียน 

ในหลายระดับการศึกษา อีกทั้งยังสอดคล้องกับ 

Cahyanti และ Nuroh (2023) ที่พบว่า Digital  

Storytelling ช่วยพัฒนาความรู้ ความสนใจ และ

ทกัษะด้านการพดูของนกัเรยีนระดับประถมศึกษา และ

ยงัสอดคลอ้งกับ Manganello และ Baldacci (2024)  

ท่ีพบว่า Digital Storytelling ส่งเสริมการเรียนรู้  

ความสนใจในการมีส่วนร่วม ทักษะการส่ือสาร และ

ทักษะการเล่าเรื่องของผู้เรียนระดับประถมศึกษา 

อย่างไรก็ตาม ผลการวิจัยครั้งนี้มีความเหมือนกับ 

ผลการวิจัยดังกล่าว เนื่องจากต่างชี้ให้เห็นว่า การ 

เล่าเร่ืองแบบดิจิทัลสามารถส่งเสริมความรู้ ความสนใจ 

และทกัษะของนกัเรยีนได ้แต่มีจดุเนน้เฉพาะทีแ่ตกต่าง 

คือ การเชื่อมโยงการเล่าเร่ืองกับอัตลักษณ์ชุมชนและ

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ผ่านบริบทจริงของพื้นที่

	 2. 	จากการศึกษาแนวทางการถ่ายทอด 

เร่ืองราวท้องถ่ินของนักเรียนท่ีเชื่อมโยงกับอัตลักษณ์

ชุมชน แนวทางการถ่ายทอดเรื่องราวท้องถิ่นของ

นักเรียนที่มีประสิทธิภาพควรเปิดโอกาสให้นักเรียน

ได้เรียนรู้จากชุมชนจริง ผ่านการลงพื้นที่ ซักถามผู้รู้  

และลงมือปฏิบัติจริง ซึ่งช่วยให้นักเรียนเกิดความรู้  

ความเข้าใจ และความภาคภูมิใจในท้องถ่ินของตน 
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มากข้ึน พร้อมท้ังพัฒนาความกล้าแสดงออก ทักษะ

การสื่อสาร และความสามารถในการนำ�เรื่องราวของ

ชุมชนมาถ่ายทอดในรูปแบบที่น่าสนใจ ผลดังกล่าว

สอดคล้องกับ Kristiawan et al. (2022) ที่พบว่า  

การใช้ Local Culture-based Digital Storytelling 

ช่วยส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ การทำ�งาน

รว่มกนั แรงจงูใจในการเรยีน และเปดิโอกาสใหผู้้เรียน

ได้พัฒนาความสามารถในการถ่ายทอดวัฒนธรรม

ท้องถิ่นผ่านภาษาและส่ือดิจิทัลได้ดีขึ้น นอกจากนี้  

ยงัสอดคลอ้งกับ Manganello และ Baldacci (2024)  

ที่พบว่า Digital Storytelling ในระดับประถมศึกษา

ช่วยพัฒนาความสามารถด้านการสื่อสารและทักษะ

เชิงเรื่องเล่า รวมท้ังส่งเสริมการมีส่วนร่วมและความ

ครอบคลุมในการเรียนรู้ของผู้เรียนได้อย่างชัดเจน 

อย่างไรก็ตาม ผลการวิจัยคร้ังนี้มีความเหมือนกับ 

ผลการวิจัยดังกล่าว เนื่องจากต่างชี้ให้เห็นว่า การ 

เล่าเรื่องท้องถิ่นและการเล่าเรื่องแบบดิจิทัลสามารถ

ช่วยพัฒนาการเรียนรู้และทักษะการถ่ายทอดของ

นักเรียนได้ แต่ผลการวิจัยคร้ังน้ีมีจุดเน้นท่ีแตกต่าง 

ออกไป คือ การพัฒนานักเรียนให้สามารถนำ�เรื่องราว

จากชุมชนจริงมาคิด วิเคราะห์ และถ่ายทอดในฐานะ

อัตลักษณ์ของท้องถิ่น ไม่ใช่เพียงการฝึกเล่าเรื่องหรือ

ใช้สือ่ดจิิทลัเทา่นัน้ จึงทำ�ให้นกัเรยีนมองเหน็คณุคา่ของ

ทุนวัฒนธรรมในชุมชน และเชื่อมโยงเรื่องเล่าเหล่านั้น

กับแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ได้ชัดเจนมากขึ้น

	 ในอีกด้านหนึ่ง ผลการศึกษายังสะท้อนว่า  

การถ่ายทอดเรื่องราวท้องถิ่นให้มีคุณภาพต้องอาศัย

ความร่วมมือจากครู โรงเรียน ผู้ปกครอง และชุมชน

ควบคู่กันไป เพราะการทำ�งานร่วมกันช่วยให้นักเรียน

เช่ือมโยงเรื่องเล่ากับอัตลักษณ์ชุมชนได้อย่างเป็น

รูปธรรม และทำ�ให้การเรียนรู้มีความหมายมากขึ้น 

ประเด็นนี้สอดคล้องกับแนวคิดการจัดการเรียนรู้

แบบชุมชนเป็นฐานท่ีช้ีว่า การมีส่วนร่วมของผู้มีส่วน

เกี่ยวข้องในชุมชนและการเผชิญสถานการณ์จริง

ช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจเชิงลึก เช่ือมโยงความรู้ 

กับบริบทจริง และพัฒนาความรับผิดชอบต่อสังคม

ได้ดีขึ้น ขณะเดียวกัน การใช้เทคโนโลยีและ AI เป็น

เคร่ืองมือสนับสนุนการออกแบบส่ือและการเล่าเรื่อง

ก็ช่วยเพ่ิมความสร้างสรรค์และความหลากหลายของ 

ผลงานได ้แตค่วรใชค้วบคูกั่บการกล่ันกรองขอ้มลูและ

การคิดอย่างรอบคอบของผู้เรียน ซ่ึงสอดคล้องกับ 

Vieriu และ Petrea (2025) ที่พบว่า AI มีศักยภาพใน

การสนับสนุนความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน แต่ก็อาจ

สง่ผลด้านลบต่อความคิดสรา้งสรรค์และความมัน่ใจได้

หากใช้โดยขาดการกำ�กับท่ีเหมาะสม ดังนั้น ผลการ

วจิยัครัง้นีจ้งึชีใ้หเ้หน็วา่ แนวทางการถา่ยทอดเรือ่งราว

ทอ้งถิน่ของนกัเรยีนทีเ่หมาะสม ควรเนน้การเรยีนรูจ้าก

ประสบการณจ์รงิ การมสีว่นรว่มของชุมชน และการใช้

สื่อสร้างสรรค์อย่างเหมาะสม เพื่อให้นักเรียนสามารถ

สือ่สารอตัลกัษณท์อ้งถิน่และต่อยอดสูบ่รบิทเศรษฐกจิ

สร้างสรรค์ได้อย่างมีคุณค่า อย่างไรก็ตาม ผลการวิจัย

ครั้งนี้มีความเหมือนกับแนวคิดและงานวิจัยดังกล่าว

ในประเด็นที่ว่า การเรียนรู้ที่มีคุณภาพไม่ได้เกิดจาก

ผู้เรียนเพียงลำ�พัง แต่ต้องอาศัยการสนับสนุนจากครู 

ชุมชน และเคร่ืองมือทางเทคโนโลยีที่เหมาะสม เพื่อ

ช่วยให้ผู้เรียนสามารถรวบรวมข้อมูล คิดวิเคราะห์ 

และถ่ายทอดเรื่องราวได้อย่างสร้างสรรค์ ท้ังนี้   

ผลการวจิยัครัง้นีม้จีดุเนน้เพ่ิมเตมิ คอื การใชเ้ทคโนโลยี

และ AI ไมไ่ดเ้ปน็เปา้หมายหลกัของการเรยีนรู ้แตเ่ปน็

เพียงเครื่องมือสนับสนุนที่ช่วยให้นักเรียนจัดระบบ

ความคิด ออกแบบสื่อ และนำ�เสนอเรื่องเล่าท้องถิ่น

ได้ชดัเจนข้ึน โดยยงัคงใหค้วามสำ�คญักบัประสบการณ์

จริงจากชุมชนและการกำ�กับของครูเป็นหลัก

สรุปผล

	 ผลการวิจัยสรุปได้ว่า โครงการส่งเสริมการเล่า

เรื่องท้องถิ่น (Local Storytelling) และการประยุกต์

ใชใ้นบรบิทเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์สามารถพฒันาความรู ้ 

ความสนใจ และทกัษะของนกัเรยีนไดอ้ยา่งชดัเจน โดย

หลังเข้าร่วมโครงการนักเรียนมีความเข้าใจประเด็น

ท้องถ่ิน มองเห็นจุดเด่นของชุมชน ออกแบบเร่ืองเล่า 

และถ่ายทอดเนื้อหาได้หลากหลายมากขึ้น ซึ่งสะท้อน 
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จาก ค่ า เ ฉลี่ ย ทั กษะที่ เ พิ่ ม ขึ้ น  ขณะ เดี ย วกั น  

ผลการศึกษายังชี้ว่า แนวทางการถ่ายทอดเรื่องราว

ท้องถิ่นที่มีประสิทธิภาพควรเน้นการเรียนรู้จาก

ประสบการณ์จริง ผ่านการลงพื้นที่ ซักถามผู้รู้ และ

ลงมือปฏิบัติจริง ควบคู่กับความร่วมมือของครู 

โรงเรียน ผู้ปกครอง และชุมชน เพื่อช่วยให้นักเรียน

เกิดความรู ้ความเขา้ใจ และความภาคภมูใิจในทอ้งถิน่

ของตน รวมท้ังพัฒนาความกล้าแสดงออกและทักษะ

การสื่อสารได้ดียิ่งข้ึน นอกจากน้ี การใช้เทคโนโลยี

และ AI อย่างเหมาะสมยังมีส่วนช่วยสนับสนุนการ

ออกแบบสื่อและเพิ่มความสร้างสรรค์ของผลงาน โดย

ควรใช้ควบคู่กับการตรวจสอบข้อมูลและการคิดอย่าง

รอบคอบของผู้เรียน เพ่ือให้การถ่ายทอดเรื่องราว 

ท้องถิ่นสามารถเชื่อมโยงกับอัตลักษณ์ชุมชนและ 

ต่อยอดสู่บริบทเศรษฐกิจสร้างสรรค์ได้อย่างมีคุณค่า

และยั่งยืน

ข้อเสนอแนะ

	 ข้อเสนอแนะสำ�หรับงานวิจัยนี้

	 1. 	โรงเรียนควรนำ�รูปแบบการเล่ า เรื่ อง 

ท้องถิ่นที่เน้น “เรื่องใกล้ตัวของชุมชน” ไปใช้ต่อ

เนื่อง โดยเฉพาะเรื่องราวเกี่ยวกับวิถีชีวิต อาหาร 

ภาษา ประเพณี บุคคลในชุมชน และสถานที่สำ�คัญ

ของสุพรรณบุรี เพราะเป็นเนื้อหาท่ีนักเรียนระดับ 

ประถมศึกษาเข้าใจง่ายและถ่ายทอดได้เป็นธรรมชาติ

	 2. 	ครูควรออกแบบกิจกรรมให้เด็กเริ่มจาก 

การเล่าเร่ืองแบบง่าย เช่น การเล่าเรื่องจากภาพ  

สิ่งของ อาหาร หรือสถานที่ที่คุ้นเคย แล้วจึงพัฒนา

ไปสู่การผลิตสื่อดิจิทัล เนื่องจากเด็กพัฒนาทักษะ 

การออกแบบเรือ่งเลา่ไดด้ ีแตย่งัตอ้งฝกึทกัษะการสรา้ง

การมีส่วนร่วมกับผู้ฟังเพิ่มเติม

	 3. 	โรงเรยีนควรสรา้งความร่วมมอืกบัผูป้กครอง 

ปราชญ์ชุมชน และหน่วยงานท้องถิ่นในสุพรรณบุรี  

เพ่ือเป็นแหล่งข้อมูลและช่วยตรวจสอบความถูกต้อง

ของเรื่องเล่า ทำ�ให้การถ่ายทอดอัตลักษณ์ชุมชนมี

ความสมบูรณ์และน่าเชื่อถือมากขึ้น

	 4. 	การใช้เทคโนโลยีหรือ AI ควรเป็นเพียง

เครื่องมือช่วยจัดระบบความคิด เรียบเรียงโครงเรื่อง 

และออกแบบสื่อเบื้องต้น โดยไม่ใช้แทนประสบการณ์

จริงจากการลงพื้นที่ เพราะจุดเด่นของโครงการ “หนู

อยากเล่า” คือการให้เด็กเรียนรู้จากชุมชนจริงและ

ถ่ายทอดเรื่องเล่าด้วยมุมมองของตนเอง

	 ข้อเสนอแนะในครั้งถัดไป

	 1. 	ควรมกีารตดิตามผลในระยะยาว เพือ่ศกึษา

ว่านักเรียนยังคงสามารถนำ�ความรู้ ความสนใจ และ

ทักษะการเล่าเรื่องท้องถิ่นไปใช้ต่อยอดในการเรียนรู้ 

กิจกรรมโรงเรียน หรือการส่ือสารเร่ืองราวของชุมชน

ได้ต่อเนื่อง

	 2. 	ควรศึกษา ว่ารูปแบบการเล่ า เรื่ อง ใด 

เหมาะสมที่สุดกับเด็กประถมศึกษาในการถ่ายทอด 

อัตลักษณ์ท้องถิ่นของสุพรรณบุรี เช่น การเล่าเร่ือง

จากภาพ อาหารพ้ืนถิน่ บคุคลในชมุชน สถานทีส่ำ�คญั 

หรือนิทานท้องถ่ิน เพ่ือให้ทราบว่ารูปแบบใดช่วยให้

เด็กเข้าใจง่าย เล่าได้ชัด และส่ือสารคุณค่าของชุมชน

ได้ดีที่สุด

	 3. 	ควรศึ กษาปั จจั ยที่ ช่ วยพัฒนาทั กษะ 

การสร้างการมีส่วนร่วมกับผู้ฟัง เนื่องจากผลการวิจัย 

พบว่าทักษะด้านการชวนผู้ฟังมีส่วนร่วม การจัด

กจิกรรมร่วมกบัผู้อืน่ และการติดตามผลตอบรับยงัอยู่

ในระดับตํ่ากว่าด้านอื่น

	 4. 	ควรพัฒนารูปแบบหรือคู่มือกิจกรรม “หนู

อยากเล่า” สำ�หรับโรงเรียนในจังหวัดสุพรรณบุรี โดย

กำ�หนดข้ันตอนการเลือกเร่ืองเล่า การลงพ้ืนท่ี การ

สัมภาษณ์ผู้รู้ การออกแบบเรื่อง และการใช้สื่อหรือ 

AI อย่างเหมาะสม เพื่อให้โรงเรียนสามารถนำ�ไปใช้ได้

อย่างเป็นระบบ

	

	 บทความนี้เป็นส่วนหนึ่งของชื่อโครงการ “การ

พัฒนาทักษะการเล่าเร่ืองท้องถิ่นเพื่อขับเคลื่อน

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ของชุมชนผ่านกิจกรรมถอดบท

เรียนแนวทางการส่งเสริมการเล่าเร่ืองท้องถิ่นชุมชน

สู่การออกแบบเนื้อหาในรูปแบบต่าง ๆ ที่เหมาะกับ
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