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บทคัดย่อ
	 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ (1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนระหว่างก่อนกับหลังเรียน

ด้วยการจัดกิจกรรมเรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยเทคนิค TGT และ (2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัด

กิจกรรมเรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยเทคนิค TGT โดยผู้วิจัยได้ด�ำเนินงานตามขั้นตอนการออกแบบและพัฒนาระบบ 

การสอน ADDIE Model ประกอบด้วย 1) การวิเคราะห์ 2) การออกแบบ 3) การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

4) การทดลองใช้ และ 5) การประเมนิผล โดยมปีระชากรและกลุม่ตวัอย่าง คอื นกัศกึษาสาขาวชิาวศิวกรรมคอมพวิเตอร์ 

และสาขาวชิาวศิวกรรมมลัตมิเีดยีและระบบอนิเทอร์เนต็ ทีเ่ข้าร่วมโครงการ Pre-Calculus 2557 ประจ�ำปีการศกึษา 2557 

อีกทั้งมีเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบไปด้วย 1) แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน โดยผ่านการประเมินจาก 

ผูเ้ชีย่วชาญทางด้านเน้ือหา จ�ำนวน 3 คน และ 2) แบบประเมนิความพงึพอใจของผูเ้รยีนทีม่ต่ีอการจดักจิกรรมเรยีนรู้

คณิตศาสตร์ ด้วยเทคนิค TGT และใช้การหาค่าความแตกต่างของคะแนนเฉลี่ยก่อนและหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่าง 

น�ำมาทดสอบค่าแจกแจงแบบที (t-test) ในการวิเคราะห์ข้อมูล

	 ผลการวจิยัสรปุได้ดังนี ้1) ผูเ้รยีน มผีลการเรยีนหลงัเรยีนด้วยเทคนคิ TGT สงูกว่าก่อนเรยีน อย่างมนียัส�ำคญั

ทางสถิติที่ระดับ .05 และ 2) ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียน ในภาพรวมอยู่ในเกณฑ์ดีมาก คิดเป็นค่าเฉลี่ย 

ที่ 4.24	

ค�ำส�ำคัญ: เทคนิค TGT Pre-Calculus การเรียนรู้แบบร่วมมือ 
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ผ่านการรบัรองคณุภาพจาก TCI (กลุม่ที ่1) สาขามนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์

Abstract
	 The purposes of this research were (1) to compare the achievement of students between 

before and after school activities in learning math with TGT (Teams-Games-Tournaments) technique. 

and (2) to study the satisfaction of the students about the mathematic learning activities with a 

TGT technique. The research was carried out by the design and development of teaching ADDIE 

Model consists of 1) Analysis 2) Design 3) Development 4) Implementation and 5) An evaluation 

by population and group samples from the student of computer engineering and multimedia and 

internet engineering whom participate in Pre-Calculus 2014 in the academic year 2014. Other tools 

that also used in the research consisted of 1) a pre-test and post-test that has been evaluated 

by three content experts and 2) An evaluation form of the student’s satisfaction towards the TGT 

technique and finding the difference of the average before and after class of the sample group. 

Then test the distribution of data analysis in (t-test) model.

	 Results of the study were: 1) Students have higher learning results after using TGT  

technique at a statistical significance level of .05 and 2) The overall satisfaction of the students 

were in very good shape, representing an average of 4.24.

Keywords: TGT Technique, Pre-Calculus, Cooperate Learning 

บทน�ำ
	 คณิตศาสตร์มีบทบาทส�ำคัญยิ่งต ่อการพัฒนา 

ความคดิมนษุย์ ท�ำให้มนษุย์มคีวามคดิสร้างสรรค์ คดิอย่าง

มเีหตผุลเป็นระบบระเบยีบ มแีบบแผน สามารถวเิคราะห์

ปัญหาและสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วนรอบคอบ ท�ำให้

คาดการณ์วางแผนตดัสนิใจและแก้ปัญหาได้อย่างถกูต้อง

เหมาะสม เป็นเครื่องมือในการศึกษาวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยตีลอดจนศาสตร์อืน่ๆ ทีเ่กีย่วข้อง คณิตศาสตร์

จึงมีประโยชน์ต่อการด�ำรงชีวิตและพัฒนาคุณภาพชีวิต

ให้ดีขึ้น (กรมวิชาการ, 2545) นอกจากนี้คณิตศาสตร์ 

ยังช่วยปลกูฝังและอบรมให้เป็นบคุคลทีม่คุีณสมบติั นิสยั 

ทัศนคติ และความสามารถทางสมอง คือ 1) ความเป็น

ผู้มีเหตุผล 2) ความเป็นผู้มีลักษณะนิสัยละเอียดและ

สุขุมรอบคอบ 3) ความเป็นผู้มีไหวพริบ และปฏิภาณที่

ดีขึ้น 4) ฝึกให้พูดและเขียนตามที่ตนคิด 5) ฝึกให้ใช้

ระบบและวธิกีารซึง่ช่วยให้เข้าใจสงัคมให้ดียิง่ขึน้ (สมทรง 

สุวพานิช, 2549) นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นพื้นฐาน

ของรายวชิาแคลคลูสั ซึง่นกัศกึษาคณะวศิวกรรมศาสตร์ 

ทุกหลักสูตรจ�ำเป็นต้องเรียนเพราะเป็นหนึ่งในรายวิชา

บังคับ แต่เนื่องด้วยพื้นฐานคณิตศาสตร์ของผู ้เรียน 

ในแต่ละคนมีความแตกต่างกันจึงจ�ำเป็นต้องมีการปรับ

พื้นฐานคณิตศาสตร์ก่อนเริ่มเข้าสู่การเรียนในรายวิชา

แคลคูลัส

	 จากสาเหตขุ้างต้น การจดักจิกรรมการเรยีนรูซ้ึง่เป็น

เครื่องมือที่สามารถช่วยให้ผู ้เรียนเข้าใจถึงเนื้อหาที่มี

ความยากได้เป็นอย่างดี ส่งผลให้ผู้สอนจ�ำเป็นต้องหา 

วธิกีารจดัการเรยีนรูท้ีเ่หมาะกบัผูเ้รยีนมาใช้ในการเรยีน

การสอนเพือ่ให้ผูเ้รยีนเกดิการเรยีนรูแ้ละมคีวามสามารถ

ในการคดิอย่างมเีหตผุล รวมทัง้สามารถเชือ่มโยงความรู้

เดิมท่ีมีอยู่ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยการจัดการเรียน

การสอนควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ฝึกคิด และเสริม

ความเข้าใจอนัดรีะหว่างบคุคลและเกดิการเรยีนรูร่้วมกนั 

คดิแก้ปัญหาร่วมกนั การเรยีนด้วยกลุม่ร่วมมอืแบบ TGT 

(Teams-Games-Tournaments) เป็นรูปแบบการจัด
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กจิกรรมการเรยีนรูร้ปูแบบหน่ึงทีจั่ดให้นักเรยีนได้ร่วมกนั

เรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน ประกอบด้วยนักเรียน 

ที่เรียนเก่ง ปานกลาง และเรียนอ่อน ทุกคนในกลุ่มจะ

เรียนรู้ร่วมกันท�ำกิจกรรมการเรียนร่วมกันคิดแก้ปัญหา

ร่วมกัน โดยมีเป้าหมายเพื่อความส�ำเร็จร่วมกันของ

สมาชกิในกลุม่ โดยทีส่มาชกิในกลุม่ตระหนักว่า แต่ละคน

เป็นส่วนส�ำคัญที่จะส่งผลต่อความส�ำเร็จหรือล้มเหลว

ของกลุม่ทีเ่กดิขึน้ สมาชกิในกลุม่จะต้องรบัผดิชอบร่วมกนั

สมาชิกจะมีการพูดคุยกันและช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 

และมคีวามเชือ่มัน่มากขึน้ (สมเดช บญุประจักษ์, 2544) 

และการเรียนด้วยกลุ่มร่วมมือแบบ TGT ยังส่งผลต่อ

อารมณ์ของนักเรียนในด้านต่างๆ เช่น การรู้จักตัวเอง 

การควบคุมตนเอง การท�ำงานร่วมกับผู้อื่น การยอมรับ 

และรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น เข้าใจและเห็นใจผู้อื่น 

มีทักษะทางสังคม ซึ่งเป็นทักษะของความฉลาดทาง

อารมณ์ที่จะเป็นตัวผลักดันให้ประสบความส�ำเร็จอย่าง

แท้จริง (เทอดศักดิ์ เดชคง, 2542)

	 ด้วยเหตผุลทีก่ล่าวมาข้างต้น เหน็ได้ว่า วธิกีารเรยีน

การสอนด้วยเทคนิค TGT ซึ่งเป็นรูปแบบการเรียน 

แบบร่วมมือ สามารถช่วยให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร์ดีขึ้น และสามารถเชื่อมโยงความรู้เดิมที่ 

ผู้เรียนมีอยู่ได้ และยังส่งผลต่อความฉลาดทางอารมณ์

ในด้านต่างๆ เช่น ท�ำให้ลดความวิตกกังวลในการเรียน 

มคีวามเชือ่มัน่ในตนเองมากขึน้ (ศศธิร สาวงศ์นาม, 2556)

วัตถุประสงค์การวจิัย
	 1.	เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ 

ผู้เรียนระหว่างก่อนกับหลังเรียนด้วยการจัดกิจกรรม

เรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยเทคนิค TGT

	 2.	เพือ่ศกึษาความพงึพอใจของผูเ้รยีนท่ีมต่ีอการจดั

กิจกรรมเรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยเทคนิค TGT 

สมมตฐิานของการวจิัย
	 1.	ผู้เรียนท่ีเรียนรู้ด้วยกิจกรรมเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ด้วยเทคนคิ TGT มผีลการเรยีนหลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีน 

อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

	 2.	ความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการจัดกิจกรรม

เรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยเทคนิค TGT ในภาพรวมอยู่ใน

เกณฑ์ดีมาก

วธิกีารวจิัย
	 ในการด�ำเนนิวจิยัครัง้นี ้ผูว้จิยัได้ด�ำเนนิการตามล�ำดบั

ดังนี้

	 1.	ประชากรและกลุม่ตวัอย่าง ได้แก่ นกัศกึษาสาขา

วิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ และสาขาวิชาวิศวกรรม

มลัตมิเีดยีและระบบอนิเทอร์เนต็ คณะวศิวกรรมศาสตร์ 

มหาวทิยาลยักรงุเทพ ท่ีเข้าร่วมโครงการ Pre-Calculus 

2557 ประจ�ำปีการศกึษา 2557 จ�ำนวน 32 คน ใช้วธิกีาร

เลอืกกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจง (Purposive sampling) 

หรอืใช้กบัผูเ้รยีนทัง้ 2 สาขาวชิาข้างต้นทัง้หมดทีเ่ข้าร่วม

โครงการ Pre-Calculus 2557

	 2.	เครือ่งมอืทีใ่ช้ในการวจิยั ประกอบด้วย 1) แบบ

ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน โดยผ่านการประเมิน

จากผู้เชี่ยวชาญทางด้านเนื้อหา จ�ำนวน 3 คน และ  

2) แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัด

กิจกรรมเรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยเทคนิค TGT
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ภาพที่ 1 แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน 

	 3.	 วิธีการด�ำเนินการวิจัย ผู้วิจัยได้ด�ำเนินงานตาม

ขั้นตอนการออกแบบและพัฒนาระบบการสอน ADDIE 

Model (มนต์ชัย เทียนทอง, 2548) ประกอบด้วย  

1) การวิเคราะห์ (Analysis) ผู้วิจัยเริ่มจากศึกษาถึง

ปัญหาและแนวทางการจดัการเรยีนการสอนทีใ่ห้ผูเ้รยีน

มีส่วนร่วมในการเรียนรู้เป็นกลุ่มเล็กๆ โดยต้องพ่ึงพา

อาศัยกัน แลกเปลี่ยนความคิดเห็น แบ่งปันทรัพยากร

การเรียนร่วมกัน มีความส�ำเร็จของทุกคนและของกลุ่ม

เป็นเป้าหมายส�ำคญั ฝึกให้ผูเ้รยีนได้รูจั้กการเรยีนร่วมกบั

ผูอ้ืน่ เป็นการเรยีนรูแ้บบแข่งกนัฉนัมติร 2) การออกแบบ 

(Design) ผูว้จิยัได้เร่ิมจากเชญิคณาจารย์สอนร่วมประชมุ

ทมีเพือ่สรปุปัญหาและแนวทางการจัดการเรยีนการสอน

ที่สามารถช่วยให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ์

ดีขึ้น และสามารถเชื่อมโยงความรู้เดิมที่ผู้เรียนมีอยู่ได้ 

และยังส่งผลต่อความฉลาดทางอารมณ์ในด้านต่างๆ ได้ 

3) การพฒันารปูแบบการเรยีนการสอน (Development) 

ผู้วิจัยได้ออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน

ในลักษณะกลุ่มหรือทีมของผู้เรียน โดยจัดให้คละความ

สามารถซึ่งรู ้ได้จากผลการท�ำแบบทดสอบก่อนเรียน 

และในแต่ละทีมจะต้องช่วยกันและกันในการเตรียม

ความพร้อมและความเข้มแข็งให้สมาชิกทุกคน โดยการ

แข่งขันจัดในช่วงสัปดาห์ท้ายบทเรียน ซึ่งจะใช้ค�ำถาม

เก่ียวกับเนื้อหาท่ีเรียนมา แล้วการจัดโต๊ะแข่งขันจะมี

หลายโต๊ะ แต่ละโต๊ะจะมตีวัแทนของทมี แต่ละทมีมาร่วม

แข่งขัน ทุกโต๊ะการแข่งขันควรเริ่มด�ำเนินการเพื่อน�ำไป

เทยีบหาค่าคะแนนโบนสั เมือ่ทราบผลการแข่งขนัผูส้อน

จะจัดกิจกรรมให้เกิดการยอมรับความส�ำเร็จของทีม  

โดยน�ำคะแนนของแต่ละคนในทมีมารวมกนัเป็นคะแนน

ของทีม และหาค่าเฉลี่ยทีมที่มีค่าสูงสุด โดยทีมชนะเลิศ

จะได้รับประกาศผลการแข่งขันและได้รับรางวัลต่างๆ 

ตามสมควร 4) การทดลองใช้ (Implementation)  

ผูว้จิยัได้จดักจิกรรมเรยีนรูค้ณติศาสตร์ ด้วยเทคนคิ TGT 

ตามทีอ่อกแบบไว้ในข้ันตอนที ่3 ในช่วงภาคเรยีนที ่1/1 

ปีการศึกษา 2557 โดยมีนักศึกษาเข้าร่วมโครงการจาก

ทั้ง 2 สาขาวิชาทั้งสิ้น 32 คน โดยมีหัวข้อในการเรียน

รวมทั้งสิ้น 5 หัวข้อ คือ เรื่องที่ 1 เลขยกก�ำลัง, ฟังก์ชัน

เอกช์โพเนนเชยีล, ฟังก์ชนัลอการทิมึ, การบวกลบเศษส่วน 

เรือ่งที ่2 เส้นตรง, พาลาโบลา เรือ่งที ่3 การแก้สมการ, 

การแยกตวัประกอบ เรือ่งที ่4 ตรโีกณมติ ิและเรือ่งที ่5 

จ�ำนวนเชิงซ้อน โดยใช้เวลาสอนและเก็บข้อมูลรวม  

8 สัปดาห์ ดังภาพที่ 2 ถึงภาพที่ 6 ตามล�ำดับ
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ผ่านการรบัรองคณุภาพจาก TCI (กลุม่ที ่1) สาขามนษุยศาสตร์และสงัคมศาสตร์

ภาพที่ 2 บรรยากาศการเรียนการสอน

ภาพที่ 3 การประกาศผลการแข่งขัน

 

ภาพที่ 4 การจัดกิจกรรมเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT

ภาพที่ 5 ภาพรวมกับผู้สนับสนุนรางวัลการแข่งขัน

ภาพที่ 6 ทีมที่ชนะเลิศการแข่งขัน

	 5)	การประเมินผล (Evaluation) ผูว้จิยัได้เกบ็ข้อมลู

และน�ำมาสรปุผลแบ่งออกเป็น 2 ส่วน คอื 1) ผลการเรยีน

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติ 

หรอืไม่อย่างไร และ 2) ความพงึพอใจของผูเ้รยีนทีม่ต่ีอ

การจัดกิจกรรมเรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยเทคนิค TGT  

ในภาพรวมอยู่ในระดับใด

ผลการวจิัย
	 1.	ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ของผู้เรียนก่อนและหลังการเรียนด้วยกิจกรรมเรียนรู้

คณติศาสตร์ ด้วยเทคนคิ TGT โดยการหาค่าความแตกต่าง

ของคะแนนเฉลี่ยก่อนและหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่าง 

และน�ำมาทดสอบค่าแจกแจงแบบที (t-test) มีผลดังนี้

ตารางที่ 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนและหลังการเรียน

การสอบ
จ�ำนวน

ผู้เรียน

คะแนน

เต็ม

คะแนน

เฉลี่ย
S.D.

t

ตาราง

t

ค�ำนวน

Sig. 

(1-tailed)

ก่อนเรียน 32 30 11.50 2.95
1.6955 18.7632 0.00

หลังเรียน 32 30 23.94 2.72

Sig. < .05, df = 31

		  จากตารางที่ 1 พบว่า คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน

ของผู ้เรียนมีค่าเท่ากับ 23.94 สูงกว่าคะแนนเฉลี่ย 

ก่อนเรยีนของผูเ้รยีนทีมี่ค่าเท่ากบั 11.50 แสดงว่าผูเ้รยีน

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น และเมื่อน�ำมาทดสอบ

สมมติฐานด้วยสถิติค่าที พบว่า ค่า t ค�ำนวณมีค่าเป็น 

18.7632 เมื่อเปรียบเทียบค่า t ในตารางมีค่าเท่ากับ 
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ผ่านการรบัรองคณุภาพจาก TCI (กลุม่ที ่1) สาขามนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์

1.6955 สามารถสรปุได้ว่า ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของ

ผูเ้รยีนสงูขึน้อย่างมนัียส�ำคัญทางสถติิทีร่ะดับ .05 ซึง่ตรง

ตามสมมติฐานที่ตั้งไว้

	 2.	ผลการหาความพึงพอใจของผู ้ เรียนที่มีต ่อ 

การเรียนด้วยกิจกรรมเรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยเทคนิค 

TGT หลังผู้เรียนผ่านกระบวนการเรียนรู้แล้ว ผู้วิจัยได้

ให้ผู้เรียนท�ำแบบสอบถามออนไลน์ เพื่อสอบถามความ

พงึพอใจทีม่ต่ีอการเรยีนด้วยกจิกรรมเรยีนรูค้ณติศาสตร์ 

ด้วยเทคนคิ TGT ซึง่มรีายการประเมนิ 2 ส่วน ใช้มาตรฐาน

ประมาณค่า 5 ระดบั ตามแบบลเิคอร์ท (ศภุมาศ การะเกตุ 

และสุชาดา บวรกิติวงศ์, 2552) ดังตารางที่ 2

ตารางที่ 2 ผลการหาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อกิจกรรมเรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยเทคนิค TGT

รายการประเมิน
ค่าเฉลี่ย

(X–)
S.D.

ความ

พึงพอใจ

ภาพรวมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ TGT Pre-Calculus 2557

1.	 นักศึกษามีความพยายามในการเรียนเพิ่มขึ้น 4.32 0.74 มากที่สุด

2.	 นักศึกษาชอบเล่นเกมการแข่งขันในกิจกรรม TGT Pre-Cal 4.13 0.79 มาก

3.	 นักศึกษาเรียนด้วยความสนุกสนาน 4.19 0.82 มาก

4.	 นักศึกษากระตือรือร้นในการท�ำกิจกรรมในชั่วโมงเรียน 4.31 0.78 มากที่สุด

5.	 นักศึกษารู้สึกพอใจที่ได้ใช้เวลาว่างในการท�ำความเข้าใจเนื้อหาด้วยตนเอง 3.94 0.80 มาก

6.	 นักศึกษารู้สึกว่ายิ่งเรียนยิ่งสนุกสนาน 4.25 0.84 มากที่สุด

7.	 นักศึกษากระตือรือร้นที่จะน�ำความรู้ในเนื้อหามาปรึกษาเพื่อนในกลุ่ม 4.16 0.92 มาก

8.	 นักศึกษามีความพอใจในการหาแบบฝึกหัดมาท�ำกันในกลุ่ม 4.09 0.93 มาก

9.	 นักศึกษามีการนัดหมายมาทบทวนความรู้ร่วมกัน 4.16 0.73 มาก

10.	นักศึกษาชอบการเรียนที่มีการท�ำกิจกรรมกลุ่มมากกว่าการเรียนแบบบรรยายอย่างเดียว 4.47 0.72 มากที่สุด

ความคิดเห็นต่อกิจกรรม TGT Pre-Calculus 2557 ที่มีผลต่อตัวนักศึกษา

1.	 นักศึกษารู้สึกว่าตนเองมีค่าเมื่อสามารถอธิบายให้เพื่อนฟังหรือท�ำโจทย์ต่างๆ ได้ 4.13 0.90 มาก

2.	 นักศึกษาสามารถถ่ายทอดเนื้อหา/ความรู้ ให้เพื่อนได้เข้าใจมากขึ้นได้ 4.03 0.78 มาก

3.	 การเข้ากลุ่มเล่นเกมการแข่งขัน ท�ำให้นักศึกษาต้องพยายามอ่านหนังสือ และท�ำความเข้าใจ 

ในเนื้อหามากขึ้น
4.23 0.73 มากที่สุด

4.	 นักศึกษาพยายามเต็มที่ในการเล่นเกมเพื่อคะแนนของกลุ่ม 4.53 0.62 มากที่สุด

5.	 การที่ต้องเข้าร่วมกลุ่มกับคนที่มีความสามารถแตกต่างท�ำให้นักศึกษาต้องขยันมากขึ้น 4.34 0.70 มากที่สุด

6.	 นักศึกษารู้สึกพอใจเมื่อเพื่อนขอความช่วยเหลือจากนักศึกษา 4.53 0.72 มากที่สุด

7.	 กิจกรรมการเรียนแบบ TGT_Pre-Cal ท�ำให้เกิดความตื่นเต้นในการเรียนในระดับใด 4.25 0.72 มากที่สุด

8.	 นักศึกษาให้คะแนนกิจกรรมการเรียนรู้แบบ TGT_Pre-Cal ในระดับใด 4.19 0.78 มาก

9.	 นักศึกษาอยากให้จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ TGT_Pre-Cal ในรายวิชาอื่นๆ ด้วย 4.34 0.94 มากที่สุด

ค่าเฉลี่ยรวม 4.24 0.09 มากที่สุด
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ผ่านการรบัรองคณุภาพจาก TCI (กลุม่ที ่1) สาขามนษุยศาสตร์และสงัคมศาสตร์

		  จากตารางที ่2 พบว่า ความพงึพอใจของผูเ้รยีน

ในภาพรวมทีม่ต่ีอการเรยีนด้วยกจิกรรมเรยีนรูค้ณติศาสตร์ 

ด้วยเทคนคิ TGT หลงัผูเ้รียนผ่านกระบวนการเรียนรู้แล้ว 

อยู่ในระดับมากที่สุด (X– = 4.24 และ S.D. = 0.09) 

เมือ่พิจารณาแยกในแต่ละส่วนของแบบประเมนิความพงึ

พอใจของผู้เรยีน พบว่า ส่วนของภาพรวมการจดักจิกรรม

การเรยีนรูแ้บบ TGT Pre-Calculus 2557 ข้อทีม่คีะแนน

สูงสุด คือ นักศึกษามีความพยายามในการเรียนเพิ่มขึ้น 

อยู่ในระดับมากที่สุด (X– = 4.32 และ S.D. = 0.74) 

โดยผูว้จิยัได้สมัภาษณ์ผู้เรียนเพ่ิมเติมได้ข้อสรุปว่า การจัด 

การเรยีนรูท้ีม่กีารแข่งขนัส่งผลให้ผูเ้รยีนเกดิความตระหนกั

ที่จะใฝ่รู้ โดยผู้เรียนแจ้งว่ามีการจัดติวพิเศษเพิ่มเติม 

จากการเรียนปกติ เพื่อให้เพื่อนในกลุ่มที่ไม่เก่งสามารถ

ท�ำโจทย์ได้เทียบเท่ากับคนที่เก่งได้ และส่วนถัดมาคือ 

ความคิดเห็นของกิจกรรม TGT Pre-Calculus 2557 

ที่มีผลต่อนักศึกษา ข้อที่มีคะแนนสูงสุดประกอบไปด้วย 

2 ข้อ คือ 1) นักศึกษาพยายามเต็มที่ในการเล่นเกม 

เพื่อคะแนนของกลุ่ม อยู่ในระดับมากที่สุด (X– = 4.53 

และ S.D. = 0.62) และ 2) นักศึกษารูส้กึพอใจเมือ่เพือ่น

ขอความช่วยเหลือจากนักศึกษา อยู่ในระดับมากที่สุด 

(X– = 4.53 และ S.D. = 0.72) โดยทั้ง 2 ข้อนี้ สามารถ

สรปุได้ว่า การเรยีนด้วยกลุม่ร่วมมอืแบบ TGT ยงัส่งผล

ให้ผู้เรียนรู้จักตัวเอง และสามารถท�ำงานร่วมกับผู้อื่น 

และการเป็นที่ยอมรับในหมู่เพื่อนสามารถสร้างแรง

บนัดาลใจในการเรยีนได้เป็นอย่างด ีรวมทัง้ผูเ้รยีนได้ฝึก

การรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น เข้าใจและเห็นใจผู้อื่น 

มีทักษะทางสังคม ซึ่งเป็นทักษะของความฉลาดทาง

อารมณ์ ทีจ่ะเป็นตวัผลกัดนัให้ประสบความส�ำเรจ็อย่าง

แท้จริง และจากตารางพบว่า ความพงึพอใจในด้าน TGT 

และด้านการประเมนิผลอยูใ่นระดับมากทีส่ดุ ซึง่ตรงตาม

สมมติฐานที่ตั้งไว้

สรุปและอภปิรายผล
	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนหลังเรียนด้วย

กิจกรรมเรียนรู้คณิตศาสตร์ ด้วยเทคนิค TGT มีค่า 

สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญที่ระดับ .05 เป็นไป

ตามสมมติฐานท่ีตั้งไว้ เนื่องจากผู้เรียนมีแรงบันดาลใจ

ในการใฝ่รู้และศึกษาด้วยตนเอง อีกทั้งมีเพื่อนในกลุ่ม 

ที่มีความถนัดต่างกันในแต่ละหัวข้อช่วยกันติวและ

ถ่ายทอดความรูใ้ห้แก่กนัและกนั ส่งผลให้เกดิการแข่งขัน

กันท�ำแบบทดสอบ ท�ำให้ผู้เรียนเกิดความสนุกสนาน 

ในการท�ำแบบทดสอบ อกีทัง้การทีผู่เ้รยีนสามารถเป็นที่

พึ่งพาของเพื่อนได้และท�ำให้รู้สึกว่าตนเองเป็นส่วนหนึ่ง

ในความส�ำเร็จของทีม นอกจากนี้การท�ำงานร่วมกันกับ

เพื่อนในกลุ่มของตนเองจะต้องช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน 

ซึ่งผลจากการร่วมมือท�ำแบบทดสอบท�ำให้ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนของผูเ้รยีนในกลุม่แข่งขนัสงูขึน้ ซึง่ผลการวจิยั

สอดคล้องกับงานวิจัยของปรวีร์ ถนอมคุณ (2555) ได้

ศกึษาวจิยัเรือ่ง การพฒันาบทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน

ผ่านเว็บ วิชาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ ด้วยวิธีการจัด 

การเรียนรู้แบบ TGT ระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ช้ันสูง พบว่า ผู้เรียนท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนแบบ

ทีมแข่งขันมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ 

วิชาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้

แบบ TGT โดยมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ .05

ข้อเสนอแนะ
	 1.	ควรมกีารจัดกิจกรรมผ่านระบบออนไลน์ให้ผูเ้รยีน

สามารถถามตอบในข้อสงสัยต่างๆ เกี่ยวกับการเรียนได้

จะส่งผลให้มีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น

	 2.	ควรจดัรปูแบบของกิจกรรมให้มคีวามหลากหลาย 

และควรหารางวัลท่ีดึงดูดใจท่ีจะส่งผลต่อแรงบันดาลใจ

ในการพยายามท�ำให้ทีมประสบผลส�ำเร็จ

	 3.	ควรออกแบบรูปแบบการเรียนรู้ให้ครอบคลุม 

ทั้งแบบออนไลน์และออฟไลน์ หรือควรมีการบันทึก 

การสอนเพือ่ให้ผูเ้รยีนสามารถศกึษาเพิม่เตมิด้วยตนเองได้

ถ้าต้องการ
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