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การสังเคราะห์รูปแบบการเรียนการสอนแบบโครงงานเป็นฐานผ่านสิ่งแวดล้อม
ทางการเรียนรู้บนคลาวด์คอมพิวตงิ เพื่อส่งเสริมผลงานสร้างสรรค์และ 

ทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีมของนักศึกษาระดับปริญญาตรี1 
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บทคดัย่อ  
  
 การวิจยัครัง้นี ้มีวตัถปุระสงค์เพื่อ 1)สงัเคราะห์รูปแบบการเรียนการสอนแบบ
โครงงานเป็นฐาน ผ่านสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนคลาวด์คอมพิวติง เพื่อส่งเสริม
ผลงานสร้างสรรค์ และทกัษะการท างานร่วมกนัเป็นทีมของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 
2)ประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนแบบโครงงานเป็นฐาน ผ่าน
สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนคลาวด์คอมพิวติง เพื่อส่งเสริมผลงานสร้างสรรค์ และ
ทกัษะการท างานร่วมกนัเป็นทีมของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี วิธีด าเนินการวิจยัมี 7 
ขัน้ตอน ได้แก่ 1) ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 2) ร่างกรอบแนวคิดและ
สงัเคราะห์รูปแบบการเรียนการสอน 3) สร้างเคร่ืองมือเพื่อประเมินรูปแบบการเรียนการ
สอน 4) ก าหนดคุณสมบตัิของผู้ เช่ียวชาญส าหรับการอภิปรายกลุ่ม 5) จดัประชุมเพื่อ
อภิปรายกลุ่มและประเมินรูปแบบการเรียนการสอน 6) สรุปผล และวิเคราะห์ข้อมูล 
และ 7) ปรับปรุงแก้ไข 

 
1สว่นหนึ่งของดษุฎีนิพนธ์หลกัสตูรปรัชญาดษุฎีบณัฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าพระนครเหนือ 
2นกัศึกษาหลกัสตูรปรัชญาดษุฎีบณัฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
3อาจารย์ภาควิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์อตุสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
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 ผลการวิจัยพบว่า องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึน้ 
ประกอบด้วย 6 องค์ประกอบ คือ 1) การเตรียมการ 2) การศึกษาเนือ้หา 3) การเรียน
แบบโครงงานเป็นฐาน 4) การประเมินผล 5) สิง่แวดล้อมทางการเรียนรู้ และ 6) คลาวด์
คอมพิวติง ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนท่ีสงัเคราะห์ขึน้ 
โดยผู้ เช่ียวชาญที่เป็นผู้สอนด้านคอมพิวเตอร์และด้านการศึกษา จ านวน 13 คน พบว่า
ผู้ เช่ียวชาญทัง้หมดให้การยอมรับรูปแบบการเรียนการสอนที่สงัเคราะห์ขึน้ มีความ

เหมาะสมโดยรวมในระดับมาก (   = 4.47, S.D. = 0.60) แสดงให้เห็นว่ารูปแบบการ
เรียนการสอนท่ีสงัเคราะห์ขึน้สามารถน าไปใช้ในการจดัการเรียนการสอนได้จริง 
 
ค าส าคัญ : การเรียนการสอนแบบโครงงานเป็นฐาน สิง่แวดล้อมทางการเรียนรู้ คลาวด์
คอมพิวติง  ผลงานสร้างสรรค์ ทกัษะการท างานร่วมกนัเป็นทีม 

 
Abstract 
 
 The purposes of this research were (1)  to synthesize a project-based 
learning model via learning environment on cloud computing to enhance 
creative products and collaborative skills of undergraduate students—called the 
“PjBLEC Model” and (2) to find the framework of the PjBLEC Model.The research 
procedure consisted of seven steps as follows: 1 )  studied journals, texts and 
related research, 2) drafted conceptual framework, 3) created assessment tool, 
4) assigned experts for a focus group, 5) evaluated a learning model by using 
the focus group, 6) summarized and analyzed data, and 7) added improvement 
to the model. 
 The results show that there are six elements included in the PjBLEC 
Model as follows; 1)  Preparation, 2)  Learning, 3)  Project-based Learning, 4) 
Evaluation, 5) Learning Environments, and 6) Cloud Computing. The evaluation 
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results of the synthesized model from 13 experts who were instructors in 
computer and education fields revealed that all experts accepted the 

synthesized model with an overall rating at a “high” level (   = 4.47, S.D. = 0.60). 
Results indicate that the synthesized model could be used in actual learning and 
teaching. 
 
Keywords:  Project-based Learning, Learning Environments, Cloud Computing, 
Creative Products, Collaborative Skills  
 
บทน า 
 
 การศึกษาในศตวรรษที่ 21 ผู้สอนจะต้องปรับแนวทางการเรียนการสอน โดย
ผู้สอนจะต้องท าให้ผู้ เรียนรักที่จะเรียนรู้ตลอดชีวิต และมีเปา้หมายในการสอนท่ีจะท าให้
ผู้ เรียนมีทักษะชีวิต ทักษะการคิด และทักษะด้านไอที ซึ่งสิ่งเหล่านีต้้องเกิดจากการ
ฝึกฝน และให้ผู้ เรียนได้มีโอกาสทดลองด้วยตนเอง (ปิยะวดี พงษ์สวสัดิ์ แล ณมน จีรัง
สวุรรณ, 2558 : 153) แนวคิดทฤษฎีที่มีความเหมาะสมกบัการเรียนการสอนของผู้ เรียน
ในระดบัอดุมศึกษาตามกรอบมาตรฐานที่คาดหวัง อาทิ แนวคิดการเรียนรู้ตามทฤษฎี
การสร้างสรรค์ความรู้ (Constructivism) และแนวการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative 
Learning) ที่นับว่าเป็นแนวคิดที่มีผลงานวิจัยเป็นที่ยอมรับว่ามีความส าคัญต่อการ
พฒันารูปแบบการเรียนการสอนอย่างมากในยุคปัจจุบนั (กฤษณี สงสวสัดิ์, วิมลรัตน์ 
จตุรานนท์ และสุนทร บ าเรอราช, 2557 : 153-154) โดยเป็นการเรียนรู้ที่แบ่งผู้ เรียน
ออกเป็นกลุม่ย่อย ๆ ผู้ เรียนท างานร่วมกนั ช่วยเหลือกนัและกนัในการแสวงหาความรู้ที่
เป็นประโยชน์ต่อตนเองและกลุ่มเป็นการส่งเสริมความร่วมมือกันในกลุ่มสมาชิกและ
สร้างปฏิสมัพนัธ์ซึ่งกนัระหว่างผู้ เรียน โดยมีเป้าหมายคือความส าเร็จของสมาชิกทกุคน 
(ขวญัตา บญุวาศ, 2547 : 3) 
 การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงการหรือโครงงานเป็นฐาน (Project-based 
Learning) เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนเรียนรู้เร่ืองใดเร่ืองหนึ่งตามความสนใจอย่างลุม่ลกึผ่าน
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กระบวนการส าคัญ ได้แก่การแก้ปัญหาและการตัดสินใจ โดยมีผู้ เช่ียวชาญคอยให้
ค าแนะน า และให้ค าปรึกษาอยา่งใกล้ชิดผ่านกระบวนการกลุม่ สง่เสริมให้รู้จกัการวาง
แผนการท างานอยา่งเป็นระบบ มีขัน้ตอน และได้เรียนรู้วิธีการแก้ปัญหาตา่งๆ ตลอดจน
ได้ฝึกฝนการวิเคราะห์และประเมินตนเอง โดยที่ผลของโครงงานท่ีเกิดขึน้อาจจะน าไปใช้
งานได้จริง ท าให้เกิดผลการเรียนรู้อย่างเป็นรูปธรรม (มนต์ชยั เทียนทอง, 2554 : 128-
129; สุวัฒน์ นิยมไทย, 2554 : 58) แนวความคิดของ David H. Jonassen (1999)    
ได้เสนอหลกัการในการออกแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ 
เรียกว่า Constructivist Learning Environments (CLEs) มีแนวคิดเก่ียวกับการจัด
สภาพแวดล้อมที่เป็นปัญหาหรือโครงงานในบริบทแวดล้อมที่หลากหลายเพื่อเป็น
แรงผลักดันให้ผู้ เรียนต้องการเรียนรู้ โดยการจัดสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ให้มี
กรณีศึกษาที่ เก่ียวข้องกับปัญหานัน้ๆ เพื่อให้ผู้ เรียนได้มีการถ่ายโยงความรู้จาก
การศึกษากรณีต่างๆ ท าความเข้าใจเก่ียวกับปัญหาและเสนอแนะผลของปัญหาที่    
อาจเกิดขึน้ได้  

การน าเทคโนโลยีที่ทันสมัยมาใช้จัดการเรียนการสอนอย่างเทคโนโลยีการ
ประมวลผลแบบคลาวด์คอมพิวติง (Cloud Computing) เป็นเทคโนโลยีที่ใช้ทรัพยากร
จากการแบ่งปันบนระบบเครือข่ายในการประมวลผลหรือให้บริการต่างๆ ตัง้แต่
โครงสร้างระบบไปจนถึงโปรแกรมประยกุต์ โดยผู้ใช้งานสามารถเลอืกที่จะก าหนดความ
ต้องการในการใช้บริการได้ตามความเหมาะสมผา่นระบบอินเทอร์เน็ต (กลุชยั กลุตวนิช, 
2557:45)ผู้ ใช้เข้าถึงทรัพยากรตามความจ าเป็นได้ตลอดเวลา ในการจัดการเรียนการ
สอนคลาวด์คอมพิวติงแบบ Software as a Service (SaaS) ซึ่งเป็นการให้บริการฟรีใน
ด้านโปรแกรมการสร้างสรรค์ที่จะเสริมสร้างให้ผู้ เรียนเป็นผู้มีความคิดสร้างสรรค์ ที่มี
ความหลากหลายและสามารถตอบสนองการสร้างสรรค์ผลงานด้วยเทคโนโลยีได้โดย
ทกุที่ทกุเวลา ท าให้พวกเขาได้รับประสบการณ์ในการท างานบนระบบปฏิบตัิการจ าลอง
ที่ใกล้เคียงกบัความเป็นจริง (Mell & Grance, 2011 : 2-3) 

ในการศึกษาครัง้นีผู้้ วิจัยมุ่งเน้นการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน เป็นการจัดการ
เรียนรู้ที่ยึดผู้ เรียนเป็นส าคญัที่ให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองจากการเลือกในสิ่งที่สนใจ 
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ได้ลงมือปฏิบตัิจริง มีขัน้ตอนการท างานอย่างเป็นระบบเพื่อน าไปสูค่วามรู้ใหม่ๆ  อาจใช้
วิธีการส ารวจค้นคว้า การประดิษฐ์คิดค้น การแก้ปัญหา ซึ่งเป็นการค้นพบความรู้ด้วย
ตวัของผู้ เรียนเองและมีผลงานปรากฏให้เห็น สอดคล้องกบัแนวทางปฏิรูปการศึกษาใน
ปัจจุบนั รวมถึงการเรียนรู้ของผู้ เรียนตามแนวคิดการสร้างความรู้ด้วยตนเอง เนื่องจาก
ใช้ทักษะการการเรียนรู้และปัญญาหลายๆ ด้าน ตามมาตรฐานการศึกษา ซึ่งจะมี
กิจกรรมที่เน้นให้ผู้ เรียนได้ศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลจากสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ และ
แหลง่ข้อมลูต่างๆ ที่มีอยู่ในเทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติงที่ช่วยสง่เสริมให้ผู้ เรียนมีความ
สะดวกในการจดัเก็บไฟล์และเอกสารการท างาน ผู้ เรียนมีปฏิสมัพนัธ์กนัมากขึน้หลาย
ช่องทาง สามารถสนบัสนุนกิจกรรมในการเช่ือมโยงความรู้ การสร้างองค์ความรู้ของ
ผู้ เรียน นอกจากนัน้การเรียนกาสอนโดยใช้คลาวด์คอมพิวติงจะช่วยเป็นตวัเร่งให้เกิด
การท างานร่วมกัน การแบ่งปันความรู้ และการสร้างสรรค์ผลงานของผู้ เรียนให้มี
ประสทิธิภาพมากยิ่งขึน้ 
 
วัตถุประสงค์ 
 
 1.เพื่อสังเคราะห์รูปแบบการเรียนการสอนแบบโครงงานเป็นฐาน ผ่าน
สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนคลาวด์คอมพิวติง เพื่อส่งเสริมผลงานสร้างสรรค์ และ
ทกัษะการท างานร่วมกนัเป็นทีมของนกัศกึษาระดบัปริญญาตรี  

2.เพื่อประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนแบบโครงงานเป็น
ฐาน ผ่านสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนคลาวด์คอมพิวติง เพื่อสง่เสริมผลงานสร้างสรรค์ 
และทกัษะการท างานร่วมกนัเป็นทีมของนกัศกึษาระดบัปริญญาตรี 
 
วิธีการวิจัย 
 
 ในการสงัเคราะห์รูปแบบการเรียนการสอนโครงงานเป็นฐาน ผ่านสิ่งแวดล้อม
ทางการเรียนรู้บนคลาวด์คอมพิวติง มีวิธีด าเนินการประกอบด้วย 7 ขัน้ตอน ดงันี ้ 
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1.ศึกษาเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
ผู้วิจยัได้ศึกษาทิศทางของแผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติฉบบัที่ 12 

(พ.ศ. 2560 - 2564) พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไขเพิ่มเติม 
(ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2553 และรูปแบบการจัดการศึกษาในศตวรรษที่ 21 รวมทัง้ศึกษา
บทความ เอกสาร และงานวิจยัที่เก่ียวข้อง โดยประเด็นที่ศกึษา ได้แก่ การเรียนการสอน
แบบโครงงานเป็นฐาน (มนต์ชัย เทียนทอง, 2554 : 128-129) สิ่งแวดล้อมทางการ
เรียนรู้ตามแนวคอนสตรัสติวิสต์ (Jonassen, 1999 : 215-239; สุมาลี ชัยเจริญ และ
คณะ, 2549 : 11-28) การเรียนการสอนท่ีใช้คลาวด์คอมพิวติง (กลุชยั กลุตวนิช, 2557 : 
42-56; ภัทรานิษฐ์ ศรีสกลทรัพย์ และณมน จีรังสุวรรณ, 2558 : 12-18) การพัฒนา
ผลงานสร้างสรรค์ (สมาน ถาวรรัตนวณิช, 2541 : 10-16) และการส่งเสริมทกัษะการ
ท างานร่วมกนัเป็นทีม (สทิธิชยั ลายเสมา, 2557 : 95-109) 

2.ร่างกรอบแนวคิด และสังเคราะห์รูปแบบการเรียนการสอน 
2.1 ร่างกรอบแนวคิดของรูปแบบการเรียนการสอนโครงงานเป็นฐาน ผ่าน

สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนคลาวด์คอมพิวติง เพื่อส่งเสริมผลงานสร้างสรรค์ และ
ทกัษะการท างานร่วมกันเป็นทีมของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ประกอบด้วย 1) การ
เรียนการสอนแบบโครงงานเป็นฐาน 2) สิง่แวดล้อมทางการเรียนรู้ 3) คลาวด์คอมพิวติง 
4) ผลงานสร้างสรรค์ และ 5) ทกัษะการท างานร่วมกนัเป็นทีม 

 2.2 สงัเคราะห์รูปแบบการเรียนการสอนจากเอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวข้อง
โดยได้ต้นแบบของรูปแบบการเรียนการสอนท่ีสงัเคราะห์ขึน้เรียกวา่ PjBLEC Model 

3.สร้างเคร่ืองมือเพื่อประเมินรูปแบบการเรียนการสอน  
 3.1 สร้างแบบสอบถาม โดยออกแบบแบบสอบถามจากผลที่ได้จากการศกึษา
ค้นคว้างานวิจยัที่เก่ียวข้อง แล้วน ามาปรับใช้กบังานวิจยัในครัง้นี ้ซึ่งได้แบบสอบถาม
ทัง้หมด 3 ตอน ประกอบด้วย 1) ความคิดเห็นเก่ียวกบัหลกัการและแนวคิดของรูปแบบ 
2) ความคิดเห็นเก่ียวกับรายละเอียดแต่ละองค์ประกอบรูปแบบ และ 3) ความคิดเห็น
เก่ียวกบัรูปแบบการเรียนการสอนโดยรวม 
 3.2 การหาคุณภาพของแบบสอบถาม น าแบบสอบถามที่ได้จากการออกแบบ
น าเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา แล้วปรับแก้ไขตามค าแนะน า จากนัน้น าแบบสอบถามไป
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วิเคราะห์หาคณุภาพของแบบสอบถามรายหวัข้อ โดยใช้วิธีการหาค่าดชันีความสอดคล้อง 
(IOC) ของแบบสอบถาม จากผู้ เช่ียวชาญที่มีคุณสมบัติดังนี ้1) เป็นผู้มีต าแหน่งผู้ ช่วย
ศาสตราจารย์หรือส าเร็จการศึกษาระดบัปริญญาเอก 2) ส าเร็จการศึกษาสาขาการวดัผล
การศึกษา การวดัและประเมินผลการศึกษา หรือวิจัยและพฒันาหลกัสตูร จ านวน 3 ท่าน 
พบวา่คา่ดชันีความสอดคล้องรายข้อมีคา่มากกวา่ 0.5 ทกุข้อ 
 4.ก าหนดคุณสมบัติของผู้เชี่ยวชาญส าหรับการอภปิรายกลุ่ม  

4.1 ผู้ เช่ียวชาญเป็นผู้ที่ท าหน้าที่ประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียน
การสอนที่สังเคราะห์ขึน้  โดยได้ก าหนดคุณสมบัติดังนี  ้1) เป็นผู้ มีต าแหน่งรอง
ศาสตราจารย์ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ หรืออาจารย์ 2) ส าเร็จการศึกษาระดบัปริญญาเอก 
3) ส าเร็จการศึกษาสาขาวิจัยและพัฒนาหลักสูตร คอมพิวเตอร์ศึกษา เทคโนโลยี
สารสนเทศ หรือเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา และ 4) มีประสบการณ์สอน
ระดบัอดุมศกึษาไมน้่อยกวา่ 5 ปี  

4.2 คัดเลือกกลุ่มเป้าหมายเป็นผู้ เช่ียวชาญโดยการคัดเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling) ตามคุณสมบัติที่ก าหนด จ านวน 15 คน ได้รับการตอบรับ
จ านวน 13 คน โดยมีขัน้ตอนดังนี  ้1) สืบค้นข้อมูลผู้ เช่ียวชาญที่มีคุณสมบัติตามที่
ก าหนด 2) ติดตอ่และประสานงานผู้ เช่ียวชาญตามข้อมลูที่ได้จากการสบืค้น และขอรับ
ค ายืนยันในการตอบรับเป็นผู้ เช่ียวชาญ 3) ท าเร่ืองขอแต่งตัง้ผู้ เช่ียวชาญที่ภาควิชา
คอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์อตุสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
พระนครเหนือ 

5.จัดประชุมเพื่ออภิปรายกลุ่ม และประเมินรูปแบบการเรียนการสอน
 จัดประชุมเพื่อระดมความคิดเห็น และประเมินรูปแบบการเรียนการสอนที่
สงัเคราะห์ขึน้ด้วยวิธีการอภิปรายกลุ่ม (Focus Group) เพื่อศึกษาความคิดเห็นค้นหา
ค าตอบที่ยงัคลมุเครือ หรือยงัไม่แนช่ดัของรูปแบบการเรียนการสอน เพื่อช่วยให้รูปแบบ
การเรียนการสอนสมบรูณ์ยิ่งขึน้ พร้อมทัง้การขอรับข้อเสนอแนะต่างๆ จากผู้ เช่ียวชาญ 
โดยเชิญผู้ เช่ียวชาญที่คัดเลือกไว้ จ านวน 13 คน มาประชุมระดมความคิดเห็นใน
ประเด็นการสนทนา ประกอบด้วย 1) หลกัการและแนวคิดของรูปแบบการเรียนการสอน 
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2) ความเหมาะสมแต่ละองค์ประกอบของการจัดการเรียนการสอน และ 3) ความ
เป็นไปได้ของรูปแบบการเรียนการสอนท่ีสงัเคราะห์ขึน้ 

6.สรุปผล และวิเคราะห์ข้อมูล 
ผู้วิจยัได้รวบรวมแบบสอบถามจากผู้ เช่ียวชาญที่ได้ประเมินความเหมาะสม

ของรูปแบบการเรียนการสอนท่ีสงัเคราะห์ขึน้ แล้วด าเนินการดงันี ้
6.1 สรุปผลรูปแบบการเรียนการสอน แบ่งออกเป็น 3 ตอน ได้แก่ ตอนที่ 1 

ความคิดเห็นเก่ียวกบัหลกัการและแนวคิดของรูปแบบ ตอนที่  2 ความคิดเห็นเก่ียวกับ
รายละเอียดแต่ละองค์ประกอบรูปแบบ และ ตอนท่ี 3 ความคิดเห็นเก่ียวกบัรูปแบบการ
เรียนการสอนโดยรวม 

6.2 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย (Mean:  ) และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation: S.D.) 

7.ปรับปรุงแก้ไข 
ผู้ วิจัยได้ท าการปรับปรุงแก้ไขรูปแบบการเรียนการสอนตามค าแนะน าของ

ผู้ เช่ียวชาญ และสร้างเป็นรูปแบบการเรียนการสอน PjBLEC Model 
 
 
ผลการศึกษา 
 
 การวิจยัครัง้นีน้ าเสนอผลการศกึษาแบง่ออกเป็น 2 ตอน ดงันี ้
 ตอนที่  1 รูปแบบการเรียนการสอนแบบโครงงานเป็นฐาน ผ่านสิ่งแวดล้อม
ทางการเรียนรู้บนคลาวด์คอมพิวติง เพื่อส่งเสริมผลงานสร้างสรรค์ และทักษะการ
ท างานร่วมกนัเป็นทีมของนกัศกึษาระดบัปริญญาตรี 
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รูปแบบการเรียนการสอน  PjBLEC Model ที่ สัง เค ราะ ห์ ขึ น้  ป ระกอบ ด้วย  6 
องค์ประกอบ ดงัภาพท่ี 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 1 องค์ประกอบของ PjBLEC Model 
 1.องค์ประกอบที่ 1 การเตรียมการ (Preparation) 
 1.1 ปฐมนิเทศ (Orientation) เป็นการอธิบายให้ผู้ เรียนทราบรายละเอียดของ
การเรียนการสอน สงัเขปเนือ้หาวิชา วนัเวลาการเรียน การประเมินผลการเรียน และ
วิธีการเรียนรู้บนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตโดยใช้คลาวด์คอมพิวติงเป็นเคร่ืองมือในการเรียน 
รวมทัง้สร้างทศันคติที่ดีระหวา่งผู้สอนกบัผู้ เรียน 
 1.2 ลงทะเบียนเรียนในระบบ (Registration) เป็นการแนะน าวิธีการเข้าเรียน
ในระบบเครือข่าย ทดลองใช้เคร่ืองมือต่าง ๆ หากพบข้อสงสยัสามารถสอบถามกับ
ผู้สอนได้ 
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 1 .3  ทดสอบก่อน เรียน  (Pretest) เป็นการวัดความ รู้ของผู้ เ รียนด้ วย
แบบทดสอบปรนยั 4 ตวัเลือกที่มีคุณภาพ เพื่อให้ผู้ เรียนได้เห็นโครงสร้างเนือ้หาที่จะ
เรียนและทราบความสามารถของตนเอง โดยให้ผู้ เรียนท าแบบทดสอบในระบบออนไลน์
ผา่นเคร่ืองมือในการประเมินผล (Cloud Evaluating) 
 1.4 สร้างกลุ่ม (Grouping) เป็นการแบ่งกลุ่มผู้ เรียนตามความสมัครใจของ
ผู้ เรียน มีการแบ่งหน้าที่การท างานของสมาชิกในกลุม่ โดยการเลือกประธานกลุ่มและ
เลขานุการกลุ่ม ผู้ เรียนแต่ละกลุ่มสามารถใช้เคร่ืองมือต่าง ๆ ในการติดต่อสื่อสาร     
และร่วมกนัท างาน วิเคราะห์ปัญหาตา่ง ๆ 
 2.องค์ประกอบที่ 2 การศึกษาเนือ้หา (Learning) 
 2.1 เรียนรู้ด้วยตนเองผ่านระบบ (Self-Learning) เป็นขัน้ตอนที่ให้ผู้ เรียน
ท าการศึกษาเนือ้หาภาคทฤษฎี และภาคปฏิบตัิตามที่ผู้สอนก าหนดจากสื่อมลัติมีเดีย 
โดยการเรียนด้วยตนเองผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตโดยใช้เคร่ืองมือคลาวด์คอมพิวติง
เป็นเคร่ืองมือในการจดัการเนือ้หา 
 2.2 แลกเปลีย่นเรียนรู้ในระบบ (Knowledge Sharing) ผู้สอนมอบปัญหาหรือ
สร้างความสนใจให้กับผู้ เรียน โดยน าเสนอโจทย์ปัญหาในลกัษณะโจทย์ปลายเปิด 
เพื่อให้ผู้ เรียนได้เสนอแนวคิดในการแก้ปัญหาที่แปลกใหม่ อนัจะน าไปสูก่ารพฒันาเป็น
ผลงานต่อไป ผู้ สอนจะคอยแนะแนวทางหรือการให้ความช่วยเหลือ กระตุ้ นให้เกิด
ความคิดที่หลากหลายให้ผู้ เรียนสามารถประยกุต์ใช้ความรู้ที่มีไปใช้แก้ปัญหาที่เกิดขึน้
ได้ผา่นเคร่ืองมือคลาวด์คอมพิวติง 
 2.3 ฝึกปฏิบัติในชัน้เรียน (Practice) เป็นขัน้ตอนที่ผู้ เรียนกลับเข้ามาใน
ห้องเรียนเพื่อฝึกปฏิบตัิตามใบงานที่ก าหนด ผู้สอนสงัเกตพฤติกรรม และให้ค าแนะน า
และกระตุ้นผู้ เรียนให้เกิดแนวคิดในการสร้างสรรค์ผลงานที่โดดเด่น ไม่ซ า้ใครเพื่อเป็น
แนวทางในการสร้างสรรค์ผลงานท่ีดีได้ 
 2.4 ประเมินผลในชัน้เรียน (Evaluation) เมื่อผู้ เรียนสร้างสรรค์ผลงานตามใบ
งานที่ก าหนดไว้แล้ว ผู้ สอนใช้แบบประเมินผลงานแบบรูบริคส์ที่ผ่านการหาคุณภาพ
เรียบร้อยแล้ว ประเมินผลงานของผู้ เรียน ประเมินโดยผู้สอนและผู้ เรียนร่วมชัน้เรียน 
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รวมทัง้สะท้อนผลการปฏิบตัิงาน และผลงานท่ีได้เพื่อน าไปปรับปรุงแก้ไขในโอกาสตอ่ไป
ให้ดีมากยิ่งขึน้ 
 3.องค์ประกอบที่  3 การเรียนแบบโครงงานเป็นฐาน  (Project-based 
Learning) 
 3.1 ขัน้ที่ 1 ขัน้กระตุ้นความสนใจ (Motivation) โดยผู้ สอนมอบปัญหาหรือ
สร้างความสนใจให้กบัผู้ เรียนโดยน าเสนอโจทย์ที่มีความเก่ียวข้องกบัชีวิตประจ าวนัของ
ผู้ เรียน เพื่อให้ผู้ เรียนได้เสนอแนวคิดในการแก้ปัญหาที่แปลกผ่านสิ่งแวดล้อมทางการ
เรียนรู้ในองค์ประกอบของสถานการณ์ปัญหา (Problem) ใช้เคร่ืองมือในจดัการเนือ้หา
การเรียน รู้ (Cloud Learning Content) เค ร่ืองมือในการท างานร่วมกัน  (Cloud 
Collaboration) และเคร่ืองมือในการสื่อสาร (Cloud Communication) เพื่อการพูดคุย
แลกเปลีย่นความคิดเห็นภายในกลุม่แบบออนไลน์ 
 3.2 ขัน้ที่ 2 ขัน้เลือกหวัข้อโครงงาน (Selected Topic) ผู้ เรียนแต่ละกลุ่มจะ
ร่วมกันเลือกหวัข้อโครงงานตามความรู้และประสบการณ์ของตนเอง กรณีที่ผู้ เรียนมี
ประสบการณ์น้อยจึงเป็นการยากในการแก้ปัญหา การจดัให้มีกรณีตวัอยา่งจึงเป็นเร่ือง
ส าคัญที่จะจัดให้มีการเข้าถึงประสบการณ์ที่เก่ียวข้องกับปัญหา ซึ่งผู้ เรียนสามารถ
น ามาอ้างอิงได้ เช่ือมโยงน าประสบการณ์ที่เก่ียวข้องมาใช้ เป็นแนวทางให้แก่ผู้ เรียนใน
การเช่ือมโยงประสบการณ์ดังกล่าวไปสู่การเรียนรู้ผ่านสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ใน
องค์ประกอบของกรณีที่เก่ียวข้อง (Related Cases) โดยเลือกใช้เคร่ืองมือในการสื่อสาร 
เคร่ืองมือในการท างานร่วมกนั และเคร่ืองมือในจดัการเนือ้หาการเรียนรู้ 
 3.3 ขัน้ที่  3 ขัน้วางแผนการด าเนินงาน (Planning) ผู้ เรียนค้นหาความรู้
เก่ียวกับเนือ้หาที่เก่ียวข้อง จากหลายแหล่งข้อมูลทัง้ข้อความ รูปภาพ เสียง วีดิทัศน์ 
และภาพเคลื่อนไหวที่เหมาะสมต่อการช่วยเหลือผู้ เรียนแก้ปัญหาผ่านสิ่งแวดล้อม
ทางการเรียนรู้ในองค์ประกอบของแหลง่ความรู้ (Resources) โดยเลือกใช้เคร่ืองมือใน
การสื่อสาร เคร่ืองมือในการท างานร่วมกัน โดยวิเคราะห์โจทย์ทางการออกแบบ 
(Design Brief) และก าหนดแนวทางการออกแบบเป็นแผนภาพ (Mood Board) 
จากนัน้โพสต์ลงเว็บบอร์ดผา่นเคร่ืองมือในจดัการเนือ้หาการเรียนรู้  
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 3.4 ขัน้ท่ี 4 ขัน้พฒันาโครงงาน (Development) ผู้ เรียนสร้างชิน้งานตามแบบ
ร่างที่ได้ออกแบบไว้ ให้มีความสมบูรณ์ มีความชัดเจนและโดดเด่นตามลกัษณะความ
เป็นตัวตนของสมาชิกในกลุ่ม ระหว่างที่ผู้ เรียนสร้างชิ น้งาน ผู้ สอนให้ค าแนะน าที่
เหมาะสม ผ่านสิ่ งแวดล้อมทางการเรียน รู้ในองค์ประกอบของฐานช่วยเหลือ 
(Scaffolding) โดยใช้เคร่ืองมือต่างๆ ได้แก่เคร่ืองมือในการท างานร่วมกัน เคร่ืองมือใน
การสือ่สาร และเคร่ืองมือในการสร้างสรรค์ผลงาน (Cloud Creation) 
 3.5 ขัน้ที่ 5 ขัน้สรุปผลการด าเนินงาน (Conclusion) ให้ผู้ เรียนได้ทบทวน
ล าดบัความคิดทัง้หมดของกระบวนการต่างๆ ที่ได้ศึกษาและปฏิบตัิ ให้มีความชดัเจน
และแม่น ย ามากขึ น้  ผ่ านสิ่ งแวด ล้อมทางการเรียน รู้ในองค์ป ระกอบของ 
การโค้ช (Coaching) เป็นการให้ความช่วยเหลือ โดยมีครูผู้สอน ผู้ เช่ียวชาญด้านการ
ออกแบบคอยให้ค าแนะน าผ่านเคร่ืองมือในการท างาน เคร่ืองมือในการสื่อสาร        
และเคร่ืองมือในจดัการเนือ้หาการเรียนรู้ 
 3.6 ขัน้ที่ 6 ขัน้น าเสนอผลงาน (Presentation) ผู้ เรียนน าเสนอผลการด าเนิน
โครงงานผ่านสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ในองค์ประกอบของเคร่ืองมือทางปัญญา 
(Cognitive Tools) โดยใช้เคร่ืองมือในการท างานร่วมกนั เคร่ืองมือในการสื่อสาร โดย
น าผลการสรุปผลการด าเนินงาน และสิ่งที่ได้รับจากรวบรวมข้อเสนอแนะจากผู้สอน 
ผู้ เช่ียวชาญ และจากสมาชิกในกลุ่มมาร่วมกันออกแบบสื่อน า เสนอผลงานอย่าง
สร้างสรรค์ โดยใช้เคร่ืองมือในการน าเสนอ (Cloud Presentation) 
 3.7 ขัน้ที่ 7 ขัน้ประเมินและสะท้อนผล (Evaluation and Reflection) ผู้ เรียน 
ผู้สอน ผู้ เช่ียวชาญร่วมกนัซกัถามและเปลี่ยนความคิดเห็น ผ่านสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้
ในองค์ประกอบของการร่วมมือ (Collaboration) ที่สนับสนุนการขยาย และแบ่งปัน
ความคิด ผู้ เรียนได้แลกเปลี่ยนประสบการณ์กับผู้อื่นเพื่อขยายมุมมองให้แก่ตนเองผ่าน
เคร่ืองมือในการสือ่สาร โดยใช้เคร่ืองมือในการประเมินผล (Cloud Evaluating) ประเมินผล
งานที่ได้จากการเรียนการสอนรวมทัง้สะท้อนผลการท าโครงงาน   
 4.องค์ประกอบที่ 4 การประเมินผล (Evaluation) 

4.1 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน (Achievement) เป็นการวดัความรู้ของผู้ เรียน
ด้วยแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือกที่มีคุณภาพ โดยใช้แบบทดสอบที่มีความตรงกับ
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วตัถปุระสงค์ของการเรียน โดยให้ผู้ เรียนท าแบบทดสอบในระบบออนไลน์ผา่นเคร่ืองมือ
ในการประเมินผล (Cloud Evaluating) 

4.2 ประเมินผลงานสร้างสรรค์ (Assessment of Creative Products) ผู้วิจัย
น าแบบประเมินผลงานสร้างสรรค์ โดยแนวคิดในการสร้างแบบประเมินผลงาน
ส ร้า งส รร ค์ ขอ ง  Bessemere and Quin (1989)  ที่ ช่ื อ ว่ า  The Creative Product 
Semantic Scale (CPSS) ประเมินความคิดสร้างสรรค์ใน 3 มิติ ได้แก่ 1)มิตินวภาพ    
2)มิติการแก้ปัญหา และ 3)มิติการต่อเติมเสริมแต่งและการสงัเคราะห์ (พฒันานุสรณ์ 
สถาพรสงศ์, 2532 : 44; สมาน ถาวรรัตนวณิช, 2541 : 121) โดยใช้แบบประเมินรูบริคส์
ที่พัฒนาขึน้ โดยก าหนดให้มีผู้ประเมิน 3 ส่วน ได้แก่ ผู้ เช่ียวชาญด้านการออกแบบ 
ผู้สอน และผู้ เรียนต่างกลุ่ม แล้วน าการประเมินมาหาค่าเฉลี่ยเป็นคะแนนผลงานของ
กลุม่ โดยใช้แบบประเมินออนไลน์ผา่นเคร่ืองมือในการประเมินผล (Cloud Evaluating) 
 4.3 ประเมินทกัษะการท างานร่วมกนัเป็นทีม (Assessment of Collaborative 
Skills) เป็นการประเมินตามสภาพจริง โดยใช้แบบประเมินรูบริคส์ 5 ระดับ ท่ีผู้ วิจัย
พฒันาขึน้ จ านวน 5 ด้าน (Friend and Cook, 1992; Randy, Ken and Alan, 2014; 
สิทธิชัย ลายเสมา, 2557) ได้แก่ 1)ด้านความสมคัรใจและเต็มใจในการท างาน 2)ด้าน
ความเสมอภาคในการท างาน 3)ด้านเป้าหมายในการท างาน 4)ด้านความรับผิดชอบ
ร่วมกัน และ 5)ด้านการใช้ทรัพยากรร่วมกัน โดยก าหนดให้มีผู้ประเมิน 4 ส่วน ได้แก่ 
ผู้สอน ผู้ เช่ียวชาญ ผู้ เรียนประเมินตนเอง และผู้ เรียนประเมินเพื่อนภายในกลุ่ม โดยผล
ประเมินได้จากการสงัเกตพฤติกรรมของผู้ เรียน และเพื่อนในกลุม่ระหวา่งท ากิจกรรม โดย
ใช้แบบประเมินออนไลน์ผา่นเคร่ืองมือในการประเมินผล (Cloud Evaluating) 
 4.4 วดัระดบัความพึงพอใจ (Measuring the level of Satisfaction) เป็นการ
ประเมินเพื่อวดัระดบัความพึงพอใจของผู้ เรียนตอ่รูปแบบการเรียนการสอน โดยใช้แบบ
วดัมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ที่ผ่านการตรวจสอบมีคุณภาพ
มาแล้ว โดยใช้แบบประเมินออนไลน์ผ่านเค ร่ืองมือในการประเมินผล (Cloud 
Evaluating) 
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 5.องค์ประกอบที่  5 สิ่ งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัสติ
วิสต์ (Constructivist Learning Environments: CLEs) 
 5.1 สถานการณ์ปัญหา (Problem) ผู้ เรียนได้มีการตัดสินใจและจัดการกับ
สถานการณ์และบริบทที่ก าหนดให้มีการน าเสนอสารสนเทศที่เก่ียวข้องเพื่อให้ผู้ เรียน
น ามาเป็นพืน้ฐานในการตดัสินใจ รวมทัง้จะต้องมีการก าหนดเง่ือนไขที่ผู้ เรียนจะต้อง
เลอืกวิธีการหรือกลยทุธ์ ซึง่จะสนบัสนนุการกระตุ้นความคิดและการวางแผน 

 5.2 กรณีที่เก่ียวข้อง (Related Cases) กรณีที่ผู้ เรียนมีประสบการณ์น้อยจึง
เป็นการยากในการแก้ปัญหา มุ่งเน้นให้ผู้ เรียนมีประสบการณ์ในการท าภารกิจกรณีที่
ผู้ เรียนบางคนที่ยงัไม่มีประสบการณ์ในเร่ืองนัน้ๆ สามารถน าความรู้ออกมาประยกุต์ใช้
ได้อย่างยืดหยุ่นในยามที่จ าเป็น และให้ผู้ เรียนได้เช่ือมโยงประสบการณ์ดงักล่าวไปสู่
การเรียนรู้ 
 5.3 แหลง่ความรู้ (Resources) มุ่งให้ผู้ เรียนได้ค้นหาความรู้เก่ียวกบัเนือ้หาที่
เก่ียวข้อง จากหลายแหล่งข้อมูลโดยเช่ือมโยงต่อกันกลายเป็นสิ่งแวดล้อมรวมไปถึง
ข้อความ รูปภาพ เสยีง วีดิทศัน์และภาพเคลือ่นไหวที่เหมาะสม 

 5.4 เคร่ืองมือทางปัญญา (Cognitive Tools) สนบัสนนุการท างานร่วมกนัเพื่อ
สร้างสรรค์ผลงาน จึงจ าเป็นที่จะต้องมีเคร่ืองมือสนบัสนนุให้ผู้ เรียนสามารถปฏิบตัิงาน
ได้สะดวกและง่ายยิ่งขึน้ 
 5.5 ฐานช่วยเหลอื (Scaffolding) เป็นการให้ความช่วยเหลอืผู้ เรียนเมื่อผู้ เรียน
พบปัญหา และช่วยขยายแนวคิดของผู้ เรียนให้สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ที่มีไปใช้
แก้ปัญหาที่เกิดขึน้ได้ สง่เสริมให้ได้ใช้กระบวนคิด เพื่อแก้ไขภารกิจการเรียนรู้น าไปสูก่าร
สร้างสรรค์ผลงานจากการพิจารณาฐานการช่วยเหลอืที่ผู้สอนเตรียมไว้ให้ 
 5.6 การร่วมมือ (Collaboration) เป็นองค์ประกอบที่สนบัสนนุการขยาย และ
แบ่งปันความคิด ผู้ เรียนได้แลกเปลี่ยนประสบการณ์กับผู้ อื่นเพื่อขยายมุมมองให้แก่
ตนเอง การร่วมมือกนัแก้ปัญหาจะสนบัสนนุให้ผู้ เรียนเกิดการสะท้อนความคิดกบัผู้อื่น
อยา่งสร้างสรรค์ผา่นเคร่ืองมือบนคลาวด์คอมพิวติงในกระบวนการของการร่วมมือ 
 5.7 การโค้ช (Coaching) เป็นการให้ความช่วยเหลือ  โดยมีค รูผู้ สอน 
ผู้ เช่ียวชาญด้านการออกแบบคอยให้ค าแนะน า และกระตุ้นให้ผู้ เรียนคิด ค้นหาค าตอบ
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รวมถึงกระท าภารกิจการเรียนรู้อย่างตื่นตวัที่น าสมรรถนะของเทคโนโลยีคลาวด์เข้ามา
ช่วยในกระบวนการจดัการเรียนรู้ 
 6.องค์ประกอบที่ 6 คลาวด์คอมพิวติง (Cloud Computing) 
 6.1 เคร่ืองมือในจัดการเนือ้หาการเรียนรู้ (Cloud Learning Content) เป็น
เคร่ืองมือหรือระบบในการจดัการการเรียนการสอนท าหน้าที่บริหารจดัการเรียนการสอน
ผา่นเว็บ จะประกอบด้วยเคร่ืองมืออ านวยความสะดวกให้แก่ผู้สอน และผู้ เรียนได้เข้าถึง
เนือ้หากิจกรรมต่างๆ ได้โดยผ่านเว็บ เช่น Edmodo, Edpuzzle, Google Classroom 
เป็นต้น 
 6.2 เคร่ืองมือในการท างานร่วมกนั (Cloud Collaboration) เป็นเคร่ืองมือที่ใช้
ในการร่วมกนัสามารถสร้าง และแก้ไขได้พร้อมกนั เพื่อสร้างเอกสาร หรือเก็บรวบรวม
เอกสารของผู้ที่มีส่วนเก่ียวข้องกับการเรียนการสอน ตวัอย่างเคร่ืองมือในการท างาน
ร่วมกัน เช่น Google Drive, Google Docs, Google Calendar, Diigo, Linoit เป็นต้น
 6.3 เคร่ืองมือในการสื่อสาร (Cloud Communication) เป็นเคร่ืองมือที่ใช้ใน
การติดต่อสื่อสาร ระหว่างผู้ เรียน ผู้ สอน และผู้ เช่ียวชาญได้ทุกที่ทุกเวลาที่ต้องการ 
เพื่อให้ผู้ ได้รับค าแนะน า หรือเป็นการกระตุ้ นให้ผู้ เรียนเกิดความคิดที่จะพยายาม
สร้างสรรค์ผลงานให้ออกมาดี ตวัอย่างเคร่ืองมือในการสื่อสาร เช่น Google Hangout, 
Line, Google+ เป็นต้น 
 6.4 เคร่ืองมือในการสร้างสรรค์ผลงาน (Cloud Creation) เป็นเคร่ืองมือที่ช่วย
ให้ผู้ เรียนได้ออกแบบสร้างสรรค์ผลงานผา่นหน้าเว็บไซต์ สมาชิกในกลุม่สามารถร่วมกนั
สร้างสรรค์งานได้พร้อมกนั ท าให้เกิดทกัษะการท างานร่วมกนัเป็นทีม ตวัอยา่งเคร่ืองมือ
ในการสร้างสรรค์ผลงาน เช่น Google Drawings, MindMeister, Pixlr Editor เป็นต้น
 6.5 เคร่ืองมือในการน าเสนอ (Cloud Presentation) เป็นเคร่ืองมือที่ช่วยให้
ผู้ เรียนสามารถน าเสนอผลงานของกลุ่ม และขัน้ตอนการด าเนินงานในรูปแบบของ
ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว ตัวอย่างเคร่ืองมือในการน าเสนอ เช่น Google Slides, 
SlideShare, Issuu, Prezi, Emaze เป็นต้น 
 6.6 เคร่ืองมือในการประเมินผล (Cloud Evaluating) เคร่ืองมือที่สามารถ
สร้างเกณฑ์และแบบฟอร์มการประเมินผลได้ ให้ผู้ เรียน ผู้สอน และผู้ เช่ียวชาญได้มีสว่น
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ร่วมในการสร้าง และประเมินผลผลงานที่ได้จากการเรียนการสอนตามรูปแบบฯ 
ตัวอย่างเคร่ืองมือในการประเมินผล เช่น Google Form, Google Sheets, Rubistar 
เป็นต้น 
 ตอนที่  2 ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนที่
สงัเคราะห์ขึน้ 

ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอน PjBLEC Model 
ที่สงัเคราะห์ขึน้ ดงัตาราง 1 
ตาราง 1 การประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนที่สงัเคราะห์ขึน้ 
 

หัวข้อประเมิน  S.D. 
แปล

ความหมาย 
ตอนที่ 1 หลกัการและแนวคดิของรูปแบบ 
 1.1 ที่มาและความส าคญัของรูปแบบ 4.50 0.67 มาก 
 1.2 คณุลกัษณะผู้ เรียนที่เป็นกลุม่
ทดลอง 

4.33 0.65 มาก 

 1.3 องค์ประกอบของการจดัการเรียน
การสอน 

4.49 0.67 มาก 

ภาพรวมความเหมาะสมของหลักการและ
แนวคดิของรูปแบบ 

4.47 0.66 มาก 

ตอนที่ 2 รายละเอียดแต่ละองค์ประกอบของรูปแบบ 
 2.1 การเตรียมการ 4.65 0.48 มากที่สดุ 
 2.2 การศกึษาเนือ้หา  4.56 0.50 มากที่สดุ 
 2.3 การเรียนการสอนแบบโครงงาน
เป็นฐาน  

4.54 0.50 มากที่สดุ 

 2.4 การประเมินผล  4.17 0.66 มาก 
 2.5 สิง่แวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนว
คอนสตรัสติวิสต์  

4.45 0.57 มาก 
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ตาราง 1 (ต่อ) 
หัวข้อประเมิน  S.D. 

แปล
ความหมาย 

 2.6 คลาวด์คอมพิวติง 4.56 0.55 มากที่สดุ 
ภาพรวมความเหมาะสมของรายละเอียดแต่
ละองค์ประกอบรูปแบบ 

4.49 0.57 มาก 

ตอนที่ 3 ความคิดเหน็เกี่ยวกบัรูปแบบการเรียนการสอนโดยรวม 
  3.1 ภาพรวมของรูปแบบการเรียนการ
สอนที่สงัเคราะห์ขึน้ มีความเหมาะสมกับการ
ส่งเสริมผลงานสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรีในระดบัใด 

4.35 0.67 มาก 

  3.2 ภาพรวมของรูปแบบการเรียนการ
สอนที่สงัเคราะห์ขึน้ มีความเหมาะสมกับการ
ส่งเสริมทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีมของ
นกัศกึษาระดบัปริญญาตรีในระดบัใด 

4.44 0.65 มาก 

  3.3 รูป แบ บ ก า ร เรีย น ก า รส อน ที่
สงัเคราะห์ขึน้ มีความเป็นไปได้ ในการน าไปใช้
จริงในระดบัใด 

4.25 0.62 มาก 

ภาพรวมความเหมาะสมของรูปแบบการ
เรียนการสอนโดยรวม 

4.38 0.65 มาก 

ภาพรวมของการประเมินความเหมาะสม 4.47 0.60 มาก 

 
จากตาราง 1 พบวา่ ความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนท่ีสงัเคราะห์

ขึน้ ผู้ เช่ียวชาญ จ านวน 13 คน มีความคิดเห็นในภาพรวมอยู่ที่ระดบัมาก (   = 4.47, 
S.D. = 0.60) และนอกจากนีผู้้ เช่ียวชาญได้เสนอแนะว่าเป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่
มีความน่าสนใจ สอดคล้องกับการศึกษา 4.0 ที่ เน้นจัดการเรียนการสอนโดยใช้
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เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือที่ทันสมยั ส่งเสริมให้ผู้ เรียนมีทักษะการท างาน
ร่วมกนัสามารถสร้างสรรค์ผลงานเป็นนวตักรรมที่เป็นประโยชน์ได้ 
 
สรุปและอภปิรายผล 
 
 จ าก ก า รศึ ก ษ า ใน ค รั ้ง นี ้ ผู้ วิ จั ย ไ ด้ ด า เนิ น ง าน ต าม ขั ้น ต อน แ ล ะ
กระบวนการพัฒนาด้วยการศึกษาข้อมูลพืน้ฐานตลอดจนเอกสารและงานวิจัยที่
เก่ียวข้อง และได้น าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์และสังเคราะห์พร้อมทัง้ประเมินจาก
ผู้ เช่ียวชาญทางด้านวิจัยและพัฒนาหลักสูตร คอมพิวเตอร์ศึกษา และเทคโนโลยี
สารสนเทศ ท าให้ได้รูปแบบระบบการจดัการเรียนการสอนแบบโครงงานเป็นฐาน ผ่าน
สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนคลาวด์คอมพิวติง เพื่อส่งเสริมผลงานสร้างสรรค์ และ
ทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีมของนักศึกษาระดับปริญญาตรี สามารถสรุปและ
อภิปรายผลการวิจยัได้ดงันี ้
 1.ผลการสังเคราะห์รูปแบบการเรียนการสอนแบบโครงงานเป็นฐาน ผ่าน
สิง่แวดล้อมทางการเรียนรู้บนคลาวด์คอมพิวติง เพื่อสง่เสริมผลงานสร้างสรรค์และทกัษะ
การท างาน ร่วมกัน เป็ นที มของนั กศึ กษ าระดับป ริญญ าต รี  ป ระกอบ ด้ วย  
6 องค์ประกอบ คือ 1) การเตรียมการ 2) การศึกษาเนือ้หา 3) การเรียนแบบโครงงาน  
เป็นฐาน 4) การประเมินผล 5) สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ และ 6) คลาวด์คอมพิวติง ทัง้นี ้
เนื่องจากผู้ วิจัยได้ศึกษาบทความ เอกสาร และงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับรูปแบบการจัด
การศกึษาในศตวรรษที่ 21 ร่วมกบัอาจารย์ที่ปรึกษา และผู้ เช่ียวชาญทางด้านการศกึษา 
และเห็นว่าแต่ละองค์ประกอบมีความส าคญัต่อกระบวนการเรียนการสอนที่ยึดผู้ เรียน
เป็นส าคญั ให้ผู้ เรียนพฒันาตามธรรมชาติและเต็มศกัยภาพ โดยใช้กระบวนการเรียนรู้ที่
เ ห ม า ะ ส ม กั บ ผู้ เ รี ย น  แ ล ะ ส่ ง เส ริ ม ใ ห้ ผู้ เ รี ย น ไ ด้ ค้ น ค ว้ า ห า ค ว า ม รู้  
ได้คิดปฏิบตัิจริง ใช้สื่อและแหลง่เรียนรู้ท่ีหลากหลาย (อรรถสิทธ์ิ ตนัติวิรัชกุล, อิมรอน 
มะลลูมี, นยันา เกิดวิชยั, และ จรัญ มะลลูมี, 2555 : 93) โดยที่การจดัการเรียนการสอน
แบบโครงงาน สง่เสริมให้ผู้ เรียนมีความสามารถในการสร้างความรู้แบบร่วมกนักนัเป็น
ทีม จึงนบัว่าเป็นสิ่งส าคญัเพื่อแก้ปัญหาการจัดการเรียนการสอน ซึ่งการจัดการเรียน
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การสอนควรมีลักษณะที่เน้นการส่งเสริมกระบวนการคิดอย่างสร้างสรรค์ สามารถ
ประยกุต์ความรู้เป็นผลงานหรือโครงงานท่ีสร้างสรรค์ได้ (ศิริพล แสนบญุสง่ และมนต์ชยั 
เทียนทอง, 2559 : 82) สอดคล้องกับการเรียนรู้ในยุคดิจิทลั โมเดลการเรียนรู้ที่น าไปสู่
การค้นหา ใช้ขมุความรู้ดิจิทลั ความรู้บนคลาวด์เป็นหวัใจการศกึษายคุใหม ่เมื่ออยากรู้
อะไรก็สอยลงมา เมื่อครูถามนิสิตก้มดูจากสมาร์ทโฟนแล้วเงยหน้าตอบ การเรียนการ
สอนในวันนีต้้องเน้นทักษะมากกว่าเนือ้หา ขณะที่อาจารย์สอนหนังสือ นักศึกษา
ตรวจสอบข้อมูลที่อาจารย์สอนได้ทนัที โดยเข้าถึงกลุ่มข้อมูลความรู้ในคลาวด์ได้ง่าย
และรวดเร็ว (ยืน ภู่วรวรรณ, 2557 : 7) สอดคล้องกับการศึกษาในยุค 4.0 ที่สอนให้
ผู้ เรียนสามารถประยกุต์ใช้องค์ความรู้ที่มีอยู่ทกุหนทกุแห่งบนโลกนีม้าบรูณาการอย่าง
สร้างสรรค์ (Puncreobutr, 2016: 94; Harkins, 2008 : 6) เพื่อพัฒนานวตักรรมต่างๆ 
และตอบสนองความต้องการของสงัคมได้ 

 2.ความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนแบบโครงงานเป็นฐานผ่าน
สิง่แวดล้อมทางการเรียนรู้บนคลาวด์คอมพิวติง เพื่อสง่เสริมผลงานสร้างสรรค์และทกัษะ
การท างานร่วมกนัเป็นทีมของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีที่สงัเคราะห์ขึน้ พบว่ามีความ

ความเหมาะสมในภาพรวมอยู่ที่ระดบัมาก (   = 4.47, S.D. = 0.60) สามารถอภิปราย
ผลแตล่ะตอนดงันี ้
  2.1 ตอนที่ 1 หลักการและแนวคิดของรูปแบบ พบว่าในภาพรวม    
มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก เนื่องจากที่มาและความส าคญัของรูปแบบการเรียน
การสอนอ้างอิงจากเอกสาร และงานวิจยัที่เก่ียวข้องทัง้ในประเทศและตา่งประเทศ การ
ก าหนดคุณลกัษณะผู้ เรียนที่ใช้เป็นกลุม่ทดลองมีความเหมาะสมกับรูปแบบการเรียน
การสอน ซึ่งสามารถน าไปจัดการเรียนการสอนกับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ใน
รายวิชาสามารถจดัสภาพแวดล้อมทางการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีเสมือนจริง คือการ
จ าลองกระบวนการเรียนการสอนที่ปฏิบัติอยู่ในชัน้เรียนปกติ โดยน าเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์มาใช้เป็นเคร่ืองมืออ านวยความสะดวกในแต่ละกระบวนการ ซึง่สอดคล้อง
กับ วชัรี แซงบุญเรือง, ประวิทย์ สิมมาทัน และกนก สมะวรรธนะ (2559 : 49) พบว่า
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การจัดการเรียนรู้แนวคอนสตรัคติวิสต์และคุณลกัษณะสภาพแวดล้อมทางการเรียน
เสมือนจริงมาพฒันาเป็นรูปแบบการเรียนการสอนมีความเหมาะอยูใ่นระดบัมาก 
  2.2 ตอนที่  2 รายละเอียดแต่ละองค์ประกอบรูปแบบ พบว่าใน
ภาพรวมมีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก เนื่องจากองค์ประกอบทัง้ 6 องค์ประกอบ มี
ความสอดคล้องกนัสอดคล้องกบัการจดัการจดัการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 ที่การ
เรียนรู้ในโรงเรียน และมหาวิทยาลยั ต้องเปลี่ยนไปจากเดิม โดยครูต้องเปลี่ยนบทบาท
จากครูสอน (Teacher) มาเป็นครูฝึก (Coach) หรือครูผู้ อ านวยความสะดวกในการ
เรียน (Learning Facilitator) ห้องเรียนต้องเปลี่ยนจากห้องสอน (Class Room) มาเป็น
ห้องท างาน (Studio) เพราะในเวลาเรียนส่วนใหญ่ นักเรียนจะเรียนเป็นกลุ่ม โดยการ
ท างานร่วมกัน ท่ีเรียกว่าการเรียนแบบโครงงาน (Project-Based Learning) (วิจารณ์ 
พานิช, 2559 : 24-25) ผ่านสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัสติวิสต์ซึ่งเป็น
การจดัการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้ เรียนเป็นส าคญั โดยผู้ เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตนเองจาก
สิง่แวดล้อมตา่งๆ ท่ีผู้สอนเป็นผู้จดัให้ (อภิดา รุณวาทย์, 2552 : 21) เป็นการอ านวยความ
สะดวกท าให้ผู้ เรียนสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองตามประสบการณ์เดิมของแต่ละคนที่มีอยู ่
(Jonassen, 1999 : 217) และยังสอดคล้องกับคุณลักษณะของสื่อบนเครือข่ายที่น า
เทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติงมาเป็นเคร่ืองมือที่รองรับการจัดเก็บข้อมูลบนออนไลน์ 
สามารถเข้าถึงได้จากทุกอุปกรณ์สื่อสารที่มีเบราว์เซอร์เช่ือมต่อกับระบบอินเทอร์เน็ต 
ประหยดังบประมานเนื่องจากเคร่ืองมือสว่นมากให้บริการขัน้พืน้ฐานฟรี และผู้ เรียนไม่
จ าเป็นต้องติดตัง้โปรแกรมในเคร่ืองเพิ่มเติม (กลุชยั กลุตวนิช, 2557 : 56; Ercan, 2010 
: 942) เป็นการสนับสนุนและส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมายก่อให้เกิด
ประโยชน์ในการเรียนการสอน และน าความรู้ไปประยกุต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ 

  2.3 ตอนที่ 3 ความคิดเห็นเก่ียวกบัรูปแบบการเรียนการสอนโดยรวม 
พบว่าในภาพรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมาก เนื่องจากการวิจยัครัง้นีผู้้ วิจยัได้ให้
ความส าคญักับการการพฒันาผลงานสร้างสรรค์ของผู้ เรียนซึ่งการพฒันาผู้ เรียนให้มี
ความรู้และทกัษะที่ไม่ใช่เฉพาะในด้านเนือ้หาวิชาเพียงอยา่งเดียว แตใ่ห้มีทกัษะในการ
เรียนรู้ และนวตักรรม ทกัษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยีรวมถึงทกัษะชีวิตและ
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การท างานควบคู่ไปด้วย (นัทธีรัตน์ พีระพันธุ์ , 2557 : 21) ทัง้การส่งเสริมให้ผู้ เรียนมี
ลกัษณะการคิดสร้างสรรค์ที่เป็นประโยชน์ในการพฒันาความสามารถของแต่ละบุคคล 
และเป็นบ่อเกิดของความเจริญก้าวหน้าทัง้ทางด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี การแพทย์ 
การศึกษา และการด าเนินชีวิต หากประเทศใดมีประชาชนกล้าคิดกล้าใช้จินตนาการ จน
สามารถสร้างสรรค์ผลงานท่ีแปลกใหม ่มีคณุคา่และเป็นประโยชน์ ก็จะสามารถน ามาใช้
พฒันาประเทศให้เกิดความเจริญก้าวหน้าได้อย่างดี (สมาน ถาวรรัตนวณิช, 2541 : 1)  
โดยส่งเสริมทักษะท างานร่วมกันเป็นทีมให้ผู้ เรียนสามารถท ากิจกรรมร่วมกันเป็นกลุ่ม 
เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ตามวตัถปุระสงค์ที่ตัง้ไว้ ท าให้เกิดทศันคติที่ดีและถูกต้องเก่ียวกบั
การท างานว่าจะต้องท างานเป็นกลุ่มจึงจะประสบความส าเร็จ เป็นการฝึกให้นกัเรียน
รู้จกัการปรับตวัให้เข้ากบัผู้อื่นได้ เพื่อเกิดการยอมรับซึ่งกนัและกนั (สิทธิชยั ลายเสมา, 
2557 : 97) เป็นทกัษะที่ส าคญันอก 3R คือการเขียน การอา่น การค านวณ สิ่งที่ต้องการ
เพิ่มเติมคือการเป็นผู้น าที่ดี การรู้จกัใช้เทคโนโลยี มีการสื่อสารท่ีดี การคิดริเร่ิม การเป็น
ผู้ประกอบการใหม่ได้ การท างานร่วมกัน การเป็นพลเมืองโลก (ยืน ภู่วรวรรณ, 2558 : 
153)สอดคล้องกบัการจดัการศกึษา 4.0 ที่ต้องน าเอาหลกัการ และวิธีการใหม่ๆ  ตรงกบั
ความสนใจของผู้ เรียน ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีที่สามารถท างานร่วมกันเป็นกลุ่มบน
เครือข่ายที่มีอปุกรณ์สมยัใหม่ เช่น สมาร์ทโฟน แท็บเล็ต เน้นให้ผู้ เรียนแสวงหาความรู้
ได้เองจากสิง่แวดล้อมที่ผู้สอนได้เตรียมไว้ให้ สง่เสริมการสร้างสรรค์ความรู้ใหม ่ต่อยอด
ความรู้เดิม คิดและประยกุต์ใช้ความรู้ให้เกิดประโยชน์ได้ 

 
ข้อเสนอแนะ 
 
 ข้อเสนอแนะในการน ารูปแบบไปใช้ 
 1.การจัดการเรียนการสอนแบบโครงงานเป็นฐานผ่านสิ่งแวดล้อมทางการ
เรียนรู้บนคลาวด์คอมพิวติง จะต้องอาศยัเทคโนโลยีคลาวด์ในการจดัการเรียนการสอน 
ดงันัน้จึงต้องเตรียมความพร้อมของผู้ เรียนด้านความสามารถการใช้เทคโนโลยีคลาวด์ 
ชีแ้จงสร้างความเข้าใจในกระบวนการจัดการเรียนการสอน และนัดหมายวนัเวลาให้
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ชัดเจน เพื่อให้ผู้ เรียนเข้าศึกษา และร่วมกิจกรรมตามขัน้ตอนที่ก าหนดให้โดยใช้
เคร่ืองมือได้อยา่งเต็มประสทิธิภาพ 
 2.การจดัสิง่แวดล้อมทางการเรียนรู้ที่เหมาะสมกบัแบบโครงงานเป็นฐาน โดย
ใช้คลาวด์คอมพิวติงนัน้ จะต้องศึกษาแนวคิดและหลกัการของแต่ละองค์ประกอบให้
ชดัเจน เพื่อให้สามารถจดัเตรียมข้อมลู และเคร่ืองมือที่เหมาะสมในแต่ละองค์ประกอบ 
อนัจะสง่ผลดีตอ่การเรียนการสอน และการสร้างสรรค์ผลงานของผู้ เรียนได้ 
 3.สามารถน ารูปแบบการเรียนการสอนนีไ้ปประยุกต์ใช้ในรายวิชาอื่นๆ ที่
สามารถจดัการทรัพยากรทางด้านเทคโนโลยีได้ เพราะเคร่ืองมือหลกัในการจดัการเรียน
การสอนนีเ้น้นการใช้งานคลาวด์คอมพิวติง ดงันัน้ผู้สอน และผู้ เรียนควรมีทกัษะการใช้
งานหรือมีประสบการณ์มาก่อน เพื่อให้การกิจกรรมบรรลผุลทกุขัน้ตอน 
 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครัง้ต่อไป 
 1.ควรน าผลการวิจัยในครัง้นีไ้ปทดลองใช้ เพื่อศึกษาผลที่เกิดขึน้จากการ
จัดการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนท่ีสงัเคราะห์ขึน้ เช่น ผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียน ผลการประเมินผลงานสร้างสรรค์ ผลการประเมินทกัษะการท างานร่วมกนั
เป็นทีม และความพงึพอใจในการจดัการเรียนการสอนท่ีพฒันาขึน้ 
 2.ควรศึกษาข้อจ ากัดและผลกระทบของการจัดการเรียนการสอนแบบ
โครงงานเป็นฐานผ่านสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนคลาวด์คอมพิวติง เพื่อปรับปรุง
แก้ไข และพฒันารูปแบบการเรียนการสอนท่ีมีประสทิธิภาพตอ่ไป 
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