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บทคัดยอ 
 การวิจัยนี้ มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลการใชกิจกรรมความเขาใจในการอานภาษาญี่ปุนของ
ผูเรียนกอนและหลังเรียนโดยใชกิจกรรมแบบรวมมือจิกซอวประยุกต กลุมประชากรท่ีศึกษาเปน
นักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยพายัพ ท่ีลงทะเบียนรายวิชาภาษาญี่ปุน 3 ในภาคเรียนท่ี 1  
ปการศึกษา 2563 จํานวนท้ังหมด 16 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ประกอบดวย แผนการจัดกิจกรรม
การเรียนรูแบบรวมมือแบบจิกซอวประยุกต จํานวน 4 แผน และแบบทดสอบวัดความสามารถในการอาน
ภาษาญี่ปุนเพื่อความเขาใจ การวิเคราะหขอมูลใชวิธีหาคาเฉล่ีย และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
ผลการวิจัย พบวา ความเขาใจในการอานภาษาญี่ปุนของผูเรียนเพิ่มข้ึน หลังจากเรียนโดยใชกิจกรรม
การเรียนรูแบบเทคนิคจิกซอวประยุกตมีคะแนนเฉล่ียกอนเรียน 13.75 คะแนน และคะแนนเฉล่ียหลัง
เรียน 18.75 คะแนน ตามลําดับ   

คําสําคัญ: การอานภาษาญี่ปุนเพื่อความเขาใจ การเรียนรูแบบรวมมือ การเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค 
จิกซอวประยุกต 

 

Abstract 
The purpose of this research was to study the students’ Japanese reading 

comprehension before and after learning through apply-jigsaw cooperative learning 
activity. The participants were sixteen undergraduate students who registered for the 
course Japanese 3 in the first semester of the academic year 2020 at Payap University. 
The research instruments consisted of four lesson plans using apply-jigsaw cooperative 
learning activity and Japanese reading comprehension test. The Japanese reading 
comprehension test was administered before and after apply-jigsaw cooperative learning 
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activity. Descriptive statistic of mean and standard deviation was performed for data analysis. 
The finding of this study revealed that the students’ Japanese reading comprehension 
was improved after learning through apply-jigsaw cooperative learning activity with 
average scores of 13.75 and 18.75, before and after the activity, respectively. 

Keywords:  Japanese Reading for Comprehension, Cooperative Learning, Apply- Jigsaw 
Cooperative Learning Technique 

 

บทนํา  
สังคมขาวสาร ความกาวหนา ความเปล่ียนแปลงทางดานเศรษฐกิจและวัฒนธรรม มีผลกระทบ

ตอบุคคลในสังคมอยางท่ัวถึง โดยบุคคลในสังคมตองติดตอพบปะเพื่อดําเนินกิจกรรมทางสังคมหรือ
เศรษฐกิจเพิ่มข้ึน ภาษาตางประเทศ จึงกลายเปนเครื่องมือท่ีสําคัญอยางยิ่งในการส่ือสารใหความรู 
เพื่อใหเกิดความเขาใจท่ีตรงกัน นอกจากนี้ ภาษายังมีความจําเปนอยางยิ่งในการดําเนินกิจกรรมตาง ๆ 
ในการเจรจาตอรองดานการคาและการประกอบอาชีพใหมีประสิทธิภาพ ดังนั้น การท่ีคนไทยสามารถ
เขาใจภาษาตางประเทศ จะชวยสรางความสัมพันธอันดีตอกัน สามารถส่ือสารระหวางชนชาติไทยและ
ชนชาติอื่นใหมีความเขาใจท่ีตรงกันไดอยางถูกตองและเหมาะสม มีความภาคภูมิใจในภาษาและ
วัฒนธรรมไทย สามารถถายทอดวัฒนธรรมไทยไปสูสังคมโลกได (กรมวิชาการ, อางถึงใน นพเกา ณ พัทลุง, 
2558, น. 43) ภาษาตางประเทศท่ีคนไทยนิยมศึกษามากเปนอันดับตน คือ ภาษาญี่ปุน เนื่องจากประเทศ
ญี่ปุน เปนประเทศท่ีเติบโต และมีการพัฒนาทางอุตสาหกรรมเศรษฐกิจและเทคโนโลยีใหมอยางรวดเร็ว 
ทําใหภาษาญี่ปุนเปนท่ีนิยมและมีความตองการของตลาดอาชีพเพิ่มมากข้ึน (สํานักงานคณะกรรมการ
การศึกษาข้ันพื้นฐานกระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 78) ภาษาญี่ปุนในประเทศไทยทวีบทบาทสําคัญยิ่ง
ในวงการธุรกิจ การทองเท่ียว และการศึกษา ทําใหการสอนภาษาญี่ปุนในระดับตาง ๆ ขยายตัวเพิ่มข้ึน 
ท้ังในโรงเรียนมัธยมศึกษา มหาวิทยาลัยของรัฐและเอกชน และสถาบันสอนภาษา 
 จากการสํารวจของเจแปนฟาวนเดช่ันในป 2018 พบวา ประเทศไทยจัดอยูในอันดับท่ี 6 ของโลก  
ท่ีมีผูเรียนภาษาญี่ปุนมากท่ีสุด และมีสถาบันท่ีเปดสอนภาษาญี่ปุนถึง 659 แหง แบงเปนมหาวิทยาลัย 
วิทยาลัย โรงเรียนมัธยมศึกษา และสถาบันสอนภาษาเอกชนตาง ๆ โดยมีครูผูสอนจํานวน 2,047 คน 
และมีจํานวนนักเรียนท่ีอยูในระบบท่ัวประเทศ จํานวน 184,962 คน สํานักงานคณะกรรมการการศึกษา
ข้ันพื้นฐานกระทรวงศึกษาธิการ ไดกําหนดจุดมุงหมายการเรียนภาษาญี่ปุนไวในหลักสูตร พุทธศักราช 
2551 โดยมุงเนนพัฒนาผูเรียนใหมีทักษะและสามารถส่ือสารข้ันพื้นฐานอยางมีประสิทธิภาพ ท้ังการฟง 
พูด อาน และเขียน ใหสามารถใชภาษา มีความรูความเขาใจเรื่องราวและวัฒนธรรมของเจาของภาษา 
เพื่อเขาถึงปรัชญาวิธีคิดและวิถีชีวิตของชาวญี่ปุน สามารถเปรียบเทียบและถายทอดความคิดวัฒนธรรม
ไทยดวยภาษาญี่ปุนอยางสรางสรรค (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐานกระทรวงศึกษาธิการ, 
2551, น. 136) 
 การเรียนภาษาสวนใหญจะเปนการเรียนรูทักษะ 4 ดาน ไดแก ทักษะดานการพูด การฟง การอาน และ 
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การเขียนในช้ันเรียน นอกจากนี้ ในดานการเรียนรูภาษาจากเอกสารวิชาการ ส่ือส่ิงพิมพ รวมถึงการคนควา
หาความรูตาง ๆ ดวยตนเองนั้น ผูเรียนมีความจําเปนท่ีจะตองใชทักษะการอานมากกวาทักษะอื่น ๆ อีก
ท้ังการอานยังเปนเครื่องมือสําคัญท่ีจะชวยพัฒนาความคิด สงเสริมใหผูเรียนรูจักใชกระบวนการคิด 
(Thinking process) อันจะนําไปใชในการฟง พูด อาน และเขียนภาษาไดดี หากอานมาก ผูเรียนก็จะมี
ความรูมาก ซึ่งสอดคลองกับนักปรัชญาชาวอังกฤษ เซอรฟรานซิส เบคอน (Bacon, 1967, น. 167 อางถึงใน 
ผกาศรี เย็นบุตร, 2542, น. 39) ท่ีกลาววา การอาน ทําใหคนเปนคนโดยสมบูรณ การอาน ทําใหสามารถ
พัฒนาตนเองใหกาวหนาในดานสติปญญา ชวยใหสามารถประสบความสําเร็จในชีวิต ดังนั้น การอาน  
จึงเปนอีกทักษะหนึ่งท่ีผูสอนควรใหความสําคัญเปนอันดับตน ๆ จากการสัมภาษณอาจารยสาขาภาษา
และวัฒนธรรมญี่ปุน มหาวิทยาลัยพายัพ พบวา การจัดการสอนอานภาษาญี่ปุนมักจะมีปญหา คือ 
ผูเรียนไมรูความหมายในเนื้อหาบทอาน ไมมีความกระตือรือรนในการทําความเขาใจ ไมมีความสนใจใน
การอาน ผูเรียนอานไมท่ัวถึง ผูเรียนบางคนอาน แตบางคนไมอาน และยังไมมีกระบวนการจัดการสอน
อาน ท่ีทําใหผูเรียนสนุกสนานและมีสวนรวมในบทอานท่ีเพียงพอ ซึ่งอาจทําใหผูเรียนเลิกลมความต้ังใจ 
ทําใหไมประสบผลสําเร็จในการอาน 

จากการศึกษาแนวคิดและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับเทคนิคการสอนท่ีประสบความสําเร็จในการพัฒนา 
การอานท่ีไดรับการยอมรับมีหลายรูปแบบ ซึ่ง 2 รูปแบบในนั้น คือ เทคนิคการสอนแบบจิกซอว และ
เทคนิคการสอนแบบเพื่อนชวยเพื่อน ซึ่งสองวิธีดังกลาว เปนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ จากผล
การศึกษาพบวา สามารถพัฒนาความสามารถในการอานของผูเรียนได โดยเทคนิคการสอนแบบจิกซอว 
เปนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ และเทคนิคการสอนแบบเพื่อนชวยเพื่อน 
เปนวิธีการท่ีเพื่อนชวยเหลือกันระหวางการเรียน ซึ่งสงผลดีตอท้ังผูเรียนท่ีเกง ท่ีเปนผูถายทอดความรู
ใหแกเพื่อน และผูเรียนท่ีเรียนออน ท่ีไดรับการชวยเหลือจากเพื่อนท่ีเรียนเกง ดวยเหตุนี้ ผูวิจัยจึงเลือกใช
เทคนิคการสอนท้ัง 2 รูปแบบ มาสรางกิจกรรมแบบรวมมือจิกซอวประยุกต เพื่อสงเสริมความเขาใจใน
การอานภาษาญี่ปุน 

จากความสําคัญ สภาพปญหา และแนวคิดการจัดการเรียนรูทางภาษาดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจ 
ท่ีจะศึกษาและพัฒนาการอานภาษาญี่ปุนเพื่อความเขาใจ โดยการนําแนวคิดการสอนแบบจิกซอว และ
แนวคิดการใชกิจกรรมรวมมือแบบเพื่อนชวยเพื่อน มาบูรณาการรวมกัน เพื่อพัฒนาใหผู เรียน 
มีความสามารถในการอานภาษาญี่ปุนมากข้ึน ดังนั้น ผูวิจัยจึงไดนํากิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือ 
แบบจิกซอวประยุกตมาใชกับการเรียนการสอนภาษาญี่ปุนในระดับอุดมศึกษา เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์
ความเขาใจในการอานจับใจความภาษาญี่ปุนของผูเรียน และเพื่อเปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอน
ใหกับครู อาจารย และนักการศึกษาภาษาญี่ปุนในประเทศไทย ไดใชเปนแนวทางในการพัฒนา
ความสามารถดานการอานภาษาญี่ปุนตอไป 
 

วัตถุประสงค 
เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ความเขาใจในการอานภาษาญี่ปุนของผูเรียนกอนและหลังการเรียน โดยใช

กิจกรรมรวมมือแบบเทคนิคจิกซอวประยุกต 
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ภาษาญี่ปุนเพื่อความเขาใจหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

 

ขอบเขตการวิจัย 
ประชากรท่ีใชในการศึกษาครั้งนี้ คือ นักศึกษาในระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยพายัพ ท่ีลงทะเบียน

รายวิชาภาษาญี่ปุน 3 ในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2563 จํานวนท้ังหมด 16 คน ตัวแปรตน คือ การใชกิจกรรม
การเรียนรูแบบรวมมือจิกซอวประยุกต ตัวแปรตาม คือ ความเขาใจในการอานจับใจความภาษาญี่ปุน
ของผูเรียน ระยะเวลาทดลอง คือ ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2563 จํานวน 24 ช่ัวโมง  
 

ทบทวนวรรณกรรม  
ในการพัฒนาการอานภาษาญี่ปุนเพื่อความเขาใจในครั้งนี้ ผูวิจัยไดศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับ 

การเรียนรูแบบรวมมือ (Cooperative learning) โดยใชเทคนิคจิกซอว (Jigsaw) และแนวคิดเกี่ยวกับ
กลวิธีการเรียนรูแบบเพื่อนชวยเพื่อน (Peer tutoring) 

แนวคิดการเรียนรูแบบรวมมือ (Cooperative learning) จากการศึกษาความหมายของการ
จัดการเรียนรูแบบรวมมือของนักการศึกษาท้ังในประเทศและตางประเทศ มีมุมมองท่ีสอดคลองกันเปน
สวนใหญ ซึ่งสามารถแบงความหมายไดเปน 2 กลุม คือ 

กลุมท่ี 1 ซึ่ง สลาวินและนักการศึกษาคนอื่น ๆ มองวาการเรียนรูแบบรวมมือ หมายถึง วิธีการ
จัดกิจกรรมท่ีสมาชิกในกลุมท่ีมีความสามารถแตกตางกัน มารวมกลุมกันเปนกลุมเล็ก 3-6 คน รวมมือกัน
เรียนรูอยางจริงจังและมีความรับผิดชอบรวมกัน เพื่อความสําเร็จในการเรียนรูของกลุม (ทิศนา แขมมณี, 
2554, น. 98) 

กลุมท่ี 2 ซูซาน เลดโลว และจอหนสันและจอหนสัน มองวา การเรียนรูแบบรวมมือ หมายถึง 
กระบวนการเรียนรูท่ีเปนการทํางานรวมมือกัน มีปฏิสัมพันธภายในกลุม มีการอภิปรายแลกเปล่ียน 
ความคิดเห็นกัน เพื่อใหกลุมบรรลุเปาหมายท่ีตองการ (Ledlow, 2003 อางถึงใน สุวคนธ ทองแมน, 
2547; Johnson & Johnson, 1991, p. 3) 

จากการศึกษารูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ สามารถสรุปไดวา รูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ
ท้ังหลายท่ีนิยมใชในปจจุบัน แตละรูปแบบมีสวนท่ีคลายกัน คือ มีการรวมมือกัน ทํางานกันเปนกลุม 
สมาชิกแตละคนมีการแลกเปล่ียนความรู ความคิดเห็นซึ่งกันและกัน สมาชิกในกลุมมีสวนรวมกันในกลุม
ของตน เพื่อทําใหกลุมของตนประสบความสําเร็จตรงตามเปาหมาย 

เทคนิคจิกซอว (Jigsaw) ความหมายของการเรียนรูโดยเทคนิคจิกซอว (วงศปกรณ พชรธรรมโรจน, 
2551, น. 34) คือ รูปแบบตอบทเรียนหรือ Jigsaw โดยกําหนดนักเรียนเปนกลุม และสมาชิกในแตละกลุม 
จะไดรับขอมูลคนละ 1 ช้ิน (A piece of information) เปรียบเสมือนการเลนเกมตอตัวตอท่ีผูเรียน 
มีตัวตอคนละตัว ผูเรียนมีหนาท่ีตองนําตัวตอมาตอเขาดวยกันเพื่อใหเกิดความสมบูรณ 

การสอนแบบเพื่อนชวยเพื่อน (Peer tutoring) ฟุคส และฟุคส (Fuchs & Fuchs, 1998, p. 216) 
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กลาววา การสอนแบบเพื่อนชวยเพื่อน คือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู ท่ีผูเรียนชวยสอนกันเอง โดยผูเรียน 
ทุกคนเปนผูท่ีมีบทบาทในกิจกรรมการเรียนการสอน ไดชวยเหลือเกื้อกูลกัน ผูเรียนท่ีมีความสามารถ
มากกวา จะเปนผูสอนเพื่อนท่ีออนกวา ผูสอนจะมีบทบาทในการสงเสริมพัฒนาทักษะความสามารถ 
ของผูเรียนใหเต็มศักยภาพ ออกแบบกิจกรรมท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนใชความรูความสามารถอยางเต็มท่ี  
มีความสุขกายสุขใจ พรอมท่ีจะใหความรวมมือชวยเหลือเพื่อนอยางเต็มใจ และควรสรางแรงจูงใจให
ผูเรียนท่ีชวยสอนเพื่อน ใหไดรับผลตอบแทนท้ังรูปธรรมและนามธรรม 

มหาวิทยาลัยบอรนมัท (Bournemouth University, 2002) ไดใหความหมายของการเรียน
แบบเพื่อนชวยเพื่อนไววา คือ การเรียนการสอนท่ีเกี่ยวของกับการสนับสนุน และการใหความชวยเหลือ
จากผูท่ีมีความสามารถทางการเรียนสูงกวา เปนการเรียนการสอนท่ีมีจุดประสงคเพื่อพัฒนาผูเรียนท่ีมี
ความสามารถทางการเรียนอยูในระดับตํ่า ใหมีความสามารถอยูในระดับท่ีเหมาะสมกับระดับช้ัน 

จากการศึกษางานวิจัยกอนหนา เชน สงวน เกตุปรางค (2553, น. 76) นําเทคนิคจิกซอวมาใช
พัฒนาความสามารถดานการอานเพื่อความเขาใจภาษาไทยของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1  
ผลการศึกษา พบวา นักเรียนมีคะแนนเฉล่ียจากการทําแบบทดสอบวัดความเขาใจการอานถึงรอยละ 
78.23 ซึ่งสูงกวาเกณฑท่ีกําหนด และผลการศึกษาสภาพความสามารถดานการอานเพื่อความเขาใจ 
ของนักเรียน สรุปไดวา นักเรียนสามารถอานจับใจความสําคัญ ต้ังคําถาม และตอบคําถามจากเรื่อง 
ท่ีอานไดเปนอยางดี มีความสามารถ ตีความ วิเคราะห แยกขอเท็จจริง ขอคิดเห็น ประเมินวัตถุประสงค
ของผูเขียนได นอกจากนี้ ชัยเวียง โคตรดก (2559, น. 14) ไดศึกษาเรื่อง ผลการใชเทคนิคการเรียนรู
แบบเพื่อนชวยเพื่อน เพื่อเพิ่มพูนทักษะการอานภาษาอังกฤษเพื่อความเขาใจ ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 2 ผลการศึกษา พบวา 1) เทคนิคการเรียนรูแบบเพื่อนชวยเพื่อน ในการสอน
ภาษาอังกฤษเพื่อความเขาใจ มีประสิทธิภาพ 76.13/76.33 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดคือ 
75/75 2) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
ท่ีระดับ .05 3) นักเรียนมีความพึงพอใจอยูท่ีระดับมากท่ีสุด ซึ่งสอดคลองกับการศึกษาของ อีจิมะ ยูมิโกะ 
(Iijima, 2012, p. 85) ไดศึกษาการใชรูปแบบ Peer reading ซึ่งสงผลตอการจดบันทึกกับนักศึกษา
ชาวตางชาติมหาวิทยาลัยคันไซนานาชาติ ช้ันปท่ี 3 จํานวน 8 คน และช้ันปท่ี 4 จํานวน 8 คน รวม 16 คน 
ผูเรียนท่ีฝกโดยใชวิธี Peer reading แบบจิกซอว เพื่อทําการเปรียบเทียบกอนและหลังฝก และ
เปรียบเทียบความกาวหนาของผลสัมฤทธิ์ในการจดบันทึกของผูเรียน พบวา ผลสัมฤทธิ์ในการจดบันทึก
ของผูเรียนโดยวิธีการ Peer Reading สูงข้ึนกวากอนเรียน ในระดับท่ีนาพอใจ และทาเตโอกะ โยโกะ 
(Tateoka, 2006, p. 142) ไดเขียนไวในหนังสือเรื่อง ひとりで読むことからピア・ リ－ディン

グへ日本語学習者の読解過程と対話的協働学習  Hitoride yomu koto kara pia riidingu 
e : nihongo gakushuusha no dokkai katei to taiwa teki kyoudou gakushuu ( Japanese 
learning from reading alone to ‘ Peer reading’ :  reading process of Japanese language 
learners and collaborative learning through dialogue) เกี่ยวกับวิธีการสอนการอานภาษาญี่ปุน
โดยใชรูปแบบ Peer Reading พบวา การอานรวมกันกับเพื่อน ทําใหผูเรียนรูสึกสนุกสนาน กระตือรือรน
มากข้ึน การรับฟงความคิดเห็นและมุมมองท่ีตางกัน ทําใหเขาใจความคิดของตนมากยิ่งข้ึน 
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ตัวแปรตน
 

กิจกรรมการเรียนรู
แบบรวมมือเทคนิค
จิกซอวประยุกต 

จากการศึกษาแนวคิดวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบจิกซอว (Jigsaw) และการเรียนรูแบบ
เพื่อนชวยเพื่อน (Peer tutoring) จะเห็นวา ท้ังสองวิธี เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปน
สําคัญ ใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรูในทุกข้ันตอน เนนความแตกตางระหวางบุคคลท่ีมี
ความสามารถท่ีแตกตางกัน ซึ่งสอดคลองกับ พ.ร.บ. การศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ท่ีเริ่มมีแนวคิด 
ใหจัดการเรียนการสอนท่ีมีผูเรียนเปนศูนยกลาง และจากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวของ พบวา ท้ังสองวิธี
อาจจะสามารถพัฒนาการอานทางภาษาใหกับผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ ท้ังสองวิธียัง
เปนกิจกรรมการเรียนรูท่ีสงเสริมใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูเรียน ชวยสรางแรงจูงใจใหผูเรียน
เกิดความกระตือรือรนท่ีจะเรียนรู เนื่องจากไดเรียนรูรวมกับเพื่อน จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงมี 
ความสนใจท่ีจะนําท้ังสองวิธีมาใชรวมกัน โดยเรียกวา เทคนิคจิกซอวประยุกต โดยใชกิจกรรมการเรียนรู
แบบจิกซอวเปนกิจกรรมหลัก และสอดแทรกกิจกรรมการเรียนรูแบบเพื่อนชวยเพื่อน (Peer tutoring) 
ในรูปแบบการจับคูระหวางผูเรียนท่ีเกงกับผูเรียนท่ีออน เปนข้ันตอนหนึ่งเพื่อตอบสนองความแตกตาง
ระหวางผูเรียนเปนรายบุคคลอยางท่ัวถึง โดยผูเรียนท่ีออนกวาก็ควรจะไดรับการช้ีแนะการเรียนจาก
เพื่อนท่ีมีความสามารถมากกวา ซึ่งจะเปนการชวยสรางแรงจูงใจแกผูเรียนใหมีเจตคติท่ีดีตอการอาน 
สรางเสริมความรูสึกท่ีดีตอเพื่อนรวมช้ัน ทําใหผูเรียนท่ีออนสามารถเขาใจเนื้อหาไดงายและเร็ว เนื่องจาก
ภาษาท่ีใชส่ือสารระหวางผูเรียนท่ีเกงกับผูเรียนท่ีออนกวาเปนภาษาเดียวกัน ผูเรียนอยูในวัยเดียวกัน 
ทําใหผูเรียนกลาซักถามปญหา และทราบปญหาของผูเรียนดวยกันเอง เพราะอยูใกลชิดกันมากกวา
ผูสอน จึงนาจะทําใหการพัฒนาการอานภาษาญี่ปุนเพื่อความเขาใจ ของนักศึกษาวิชาเอกภาษาญี่ปุน 
ช้ันปท่ี 2 ในครั้งนี้ ใหมีคุณภาพมากข้ึน 
 

กรอบแนวคิดในการวิจัย  
 ตัวแปรตน คือ การใชกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิคจิกซอวประยุกต 

 ตัวแปรตาม คือ ความเขาใจในการอานจับใจความภาษาญี่ปุนของผูเรียน  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
  

ตัวแปรตาม
 

ความเขาใจในการอาน
จับความภาษาญี่ปุน 

ของผูเรียน 
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วิธีดําเนินการการวิจัย 

    ประชากรและกลุมตัวอยาง 
นักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยพายัพ ท่ีลงทะเบียนรายวิชาภาษาญี่ปุน 3 ในภาคเรียน

ท่ี 1 ปการศึกษา 2563 จํานวนท้ังหมด 16 คน  

    เคร่ืองมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล  
1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อการอานภาษาญี่ปุนเพื่อความเขาใจ โดยใชการเรียนรู

รวมมือแบบจิกซอวประยุกต โดยหาคา IOC จากผูเช่ียวชาญจํานวน 3 ทาน เพื่อตรวจสอบความเหมาะสม
ของแผนในแตละแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสรางข้ึน 

2. แบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาญี่ปุนเพื่อความเขาใจ (แบบทดสอบกอนและ
หลังเรียน) คือ แบบทดสอบแบบปรนัยจํานวน 25 ขอ โดยหาคา IOC จากผูเช่ียวชาญจํานวน 3 ทาน 
เพื่อตรวจสอบคุณภาพดานความตรงเชิงเนื้อหา โดยพิจารณาความสอดคลองของเนื้อหาและจุดประสงค
การเรียนรู 

     ข้ันตอนการดําเนินการ 
1. ผูสอนช้ีแจงถึงรายละเอียดของแบบทดสอบ รวมถึงการทําแบบทดสอบ 
2. ทดสอบกอนเรียน (Pretest) ดวยแบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาญี่ ปุน 

เพื่อความเขาใจ จํานวน 25 ขอ ใชเวลาทดสอบ 60 นาที 
3. ดําเนินการสอนโดยใชแผนกิจกรรมการเรียนรู โดยใชการเรียนรูแบบรวมมือแบบเทคนิค 

จิกซอวประยุกต เพื่อพัฒนาการอานภาษาญี่ปุนเพื่อความเขาใจ โดยจัดทําข้ึนจํานวน 4 แผน ระยะเวลา
รวมท้ังส้ิน 24 ช่ัวโมง โดยกอนท่ีจะมีการสอนตามแผนกิจกรรมเรียนรู ผูวิจัยทําการปฐมนิเทศ เพื่อทํา
ความเขาใจกับนักศึกษาถึงจุดประสงคในการเรียนรู วิธีการเรียน บทบาทของผูเรียน วิธีการประเมินผล 
และใหความรูเกี่ยวกับเทคนิคแบบรวมมือแบบจิกซอวประยุกต  
 ในการทดลองครั้งนี้ ใชกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือแบบจิกซอวประยุกต โดยมีรายละเอียด
ข้ันตอนกิจกรรมการเรียนรู 4 ข้ันตอน ดังนี้ 
 ข้ันท่ี 1 จัดกลุมผูเรียนแบงเปนกลุม กลุมละ 4 คนเรียกวา “กลุมบาน” (Home groups) โดยผูสอน
แจกสวนเนื้อหาท่ีเปนขอความบทอาน ซึ่งแบงเปนสวน A,B,C,D โดยในแตละกลุม มีการแบงสวนเนื้อหา
ใหสมาชิกแตละคน โดยใชวิธีจับสลาก จากนั้น สมาชิกในกลุมทําความเขาใจการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู 
ในข้ันท่ี 2 รวมกัน 
 ข้ันท่ี 2 จับคูนักศึกษาเกงกับนักศึกษาท่ีออนกวา เรียกวา “กลุมเพื่อนสอนเพื่อน” (Peer tutoring 
groups) ซึ่งแตละคู จะไดรับมอบหมายสวนเนื้อหา A,B,C,D เหมือนกันในการปฏิบัติกิจกรรม นักศึกษาท่ีเกง
จะสอนนักศึกษาท่ีออนกวา ซึ่งกอนจะเริ่มปฏิบัติกิจกรรมจับคูนักศึกษาท่ีเกงกับนักศึกษาท่ีออน อาจารย
ผูสอนจะประชุมกับนักศึกษาท่ีเกงกอน โดยอาจารยผูสอนจะอธิบายแนวทางการอาน บอกใจความสําคัญ 
บอกคําศัพทท่ียากของขอความบทอานท่ีแจกให และบอกวิธีการใหแรงเสริมทางบวกแกเพื่อน ในการ
แบงนักศึกษาเปนกลุมเกงและกลุมออน ดําเนินการโดยนําผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนในรายวิชา
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ภาษาญี่ปุน 2 มาจัดลําดับผลคะแนน แลวแบง 50% แรก จํานวน 8 คน เปนกลุมเกง และ 50% หลัง 
จํานวน 8 คน เปนกลุมออน ซึ่งจะมีการใชสัญลักษณสติกเกอรสีเขียวแทนผูเรียนกลุมเกง และสีแดงแทน
ผูเรียนกลุมออน เพื่องายตอการจดบันทึกของผูวิจัยขณะทําการทํากิจกรรม โดยท่ีผูเรียนไมทราบ
ความหมายของสีสติกเกอร 
 ข้ันท่ี 3 ข้ันการจัดกลุมใหม เรียกวา “กลุมเช่ียวชาญ” (Expert groups) เปนข้ันท่ีผูเรียนท่ีไดเนื้อหา
ในสวนเดียวกันหลังจากเรียนรูแบบเพื่อนสอนเพื่อนแลว แยกยายเขากลุมใหม โดยจัดกลุมละ 2-3 คน 
รวมกันทําความเขาใจในเนื้อหาท่ีรับอยางละเอียด และรวมกันอภิปรายหาคําตอบ ตามประเด็นท่ี
มอบหมาย 
 ข้ันท่ี 4 ข้ันการเขากลุมใหญเดิม เปนข้ันท่ีสมาชิกกลับเขากลุมบานของตน (Re-home groups) 
โดยผูเรียนแตละคน นําความรูท่ีไดเรียนรูเนื้อหาสาระจากกลุมเช่ียวชาญ มาอธิบายใหเพื่อนในกลุมใหญเดิม
ของตนฟง และรวมกันนําเนื้อหาในแตละสวนยอยมาปะติดปะตอเรียงตอกัน ใหเปนเนื้อหาท่ีมีความสมบูรณ
ตรงตามความเขาใจของกลุม และสรุปเนื้อหาท่ีสมบูรณลงในแบบบันทึกท่ีแจกให หลังจากนั้น ใหผูเรียน
แตละกลุม นําเสนอผลการสรุปเนื้อหาขอความบทอานหนาช้ันเรียน ซึ่งผูสอนจะทําการบันทึกกิจกรรม 
และสังเกตพฤติกรรมของผูเรียนตลอดท้ัง 4 ข้ันตอน 

4. ทดสอบหลังเรียน (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาญี่ปุน 
เพื่อความเขาใจ ซึ่งเปนแบบทดสอบชุดเดียวกันกับแบบทดสอบกอนเรียน โดยใชเวลาทดสอบ 60 นาที 

5. ตรวจใหคะแนนการทําแบบทดสอบ แลวนําผลคะแนนท่ีไดมาวิเคราะหดวยวิธีการทางสถิติ
ทดสอบคํานวณหาคาเฉล่ีย (Mean) คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

   การวิเคราะหขอมูล 
 ผูวิจัยใชสถิติเชิงพรรณนาในการวิเคราะหไดแก คํานวณหาคาเฉล่ีย (Mean) คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) และคาความแตกตาง 
 

ผลการวิจัย  
ผลการศึกษาคะแนนความเขาใจในการอานภาษาญี่ปุน กอนและหลังของนักศึกษาท่ีลงทะเบียน

รายวิชา ภาษาญี่ปุน 3 ท่ีไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือจิกซอวประยุกต โดยการนํา
คะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ไปวิเคราะหดวยคาเฉล่ีย คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
และคาความแตกตางดัง Table 1 
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Table 1 Pre-test and Post-test scores 
Student Pre-test  Post-test  D 

No   
 

1 8 13 5 
2 9 14 5 
3 14 20 6 
4 19 22 3 
5 11 18 7 
6 10 14 4 
7 18 18 0 
8 23 25 2 
9 14 23 9 
10 23 25 2 
11 10 15 5 
12 11 20 9 
13 8 18 10 
14 11 13 2 
15 16 22 6 
16 15 20 5 

Average 13.75 18.75 5.00 

         จาก Table 1 พบวา การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของประชากร มีคะแนนเฉล่ียกอนเรียน
เทากับ 13.75 และคะแนนเฉล่ียหลังเรียนเทากับ 18.75 ตามลําดับ มีผูเรียนลําดับท่ี 7 ซึ่งไมมีความแตกตาง
ของผลคะแนน จากการสัมภาษณพบวา ผูเรียนไมมีความสนใจในการทํากิจกรรมรวมกับเพื่อนประกอบ
กับนิสัยสวนตัวเปนคนเงียบ ๆ และไมชอบการเลนเกม ไมวาจะเปนเกมคอมพิวเตอร หรือเกมในรูปแบบ
อื่น จึงทําใหผลคะแนนกอนและหลังทํากิจกรรมจึงไมแตกตางกัน 

Table 2 Average scores (   ) and standard deviation (S.D) 
Test  S.D  S.D 

Pre-test 13.75 4.92 5.00 2.83 
Post-test 18.75 4.07 

            จาก Table 2 พบวา การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียน มีคะแนนเฉล่ียกอนเรียน
เทากับ 13.75 คะแนน และคะแนนเฉล่ียหลังเรียนเทากับ 18.75 คะแนน ตามลําดับ เมื่อศึกษาคาเฉล่ีย
ของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน พบวา คะแนนเฉล่ียหลังเรียนสูงกวาคะแนนเฉล่ียกอนเรียน แสดงวา 
การใชกิจกรรมเรียนรูแบบรวมมือจิกซอวประยุกต สามารถสงเสริมความเขาใจในการอานภาษาญี่ปุนได 

  

D
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อภิปรายผล  
 ผูวิจัยไดบันทึกกิจกรรมและสังเกตพฤติกรรมผูเรียน พบวา การท่ีผูเรียนไดทํากิจกรรมระหวาง
การอานเปนกลุมยอย กลุมละ 4 คน ทําใหผูเรียนไดอภิปราย แลกเปล่ียนความคิดเห็นระหวางกันภายใน
กลุม ชวยเหลือซึ่งกันและกัน ทําใหผูเรียนเขาใจเรื่องท่ีอานไดมากข้ึนกวาการทําความเขาใจโดยใชความรู
ของตนเองเพียงคนเดียว และยังเปนการตรวจสอบความเขาใจในเรื่องท่ีอาน ผูเรียนไดมีการทบทวน
ความจํา สรุปรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับเนื้อเรื่อง การทํากิจกรรมกลุม สงผลใหผูเรียนเกิดความรูสึก
รับผิดชอบรวมกัน สมาชิกในกลุมแตละคนตระหนักวา ตนเองเปนสวนหนึ่งของความสําเร็จและ 
ความลมเหลวของกลุม จึงทําใหผูเรียนเกิดความพยายามในการชวยเหลือซึ่งกันและกัน สงผลใหผูเรียน 
มีความรูความเขาใจในการอานภาษาญี่ปุนมากข้ึน  

นอกจากนั้น การจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือแบบจิกซอวประยุกต มีผลทําใหผูเรียน 
มีความสามารถในการอานภาษาญี่ปุนเพื่อความเขาใจสูงข้ึนนั้น อาจเนื่องมาจากในกิจกรรมการเรียนรู
แบบจิกซอว ยึดการทํางานเปนกลุมอยูแลว แตในการเรียนการสอนแบบจิกซอวประยุกต มีจุดเดน 
ท่ีแตกตางจากการเรียนแบบจิกซอวเดิม คือ มีการนําการเรียนรูแบบเพื่อนชวยเพื่อนมาสอดแทรก 
เปนข้ันตอนหนึ่ง โดยมีข้ันการจับคูผูเรียนท่ีเกงกับผูเรียนท่ีออนกวาอยูในข้ันตอนท่ี 2 ซึ่งการเพิ่มข้ันตอน
การจับคูผูเรียนเกงออน มีขอดีท่ีคนพบ คือ ทําใหผูเรียนท่ีออนกวา มีความกลาท่ีจะถามเพื่อนท่ีเกงกวา 
เพราะเปนเพื่อนกันจึงมีความสนิทสนมกัน และเพื่อนท่ีเกงกวา สามารถท่ีจะสอนเพื่อนดวยกัน โดยใชภาษา
เดียวกัน ทําใหการเรียนรูในข้ันตอนนี้เปนไปอยางมีความสุข ท้ังผูใหความรูและผูรับความรู และการท่ีคนเกง
สอนผูท่ีออนกวา ทําใหคนเกงมีความมั่นใจในการเรียนรูมากข้ึน มีทักษะในการส่ือสารมากข้ึน สงผล 
ทําใหผูเรียนกลุมเกง มีผลการอานเพื่อความเขาใจเพิ่มมากข้ึนดวย ท้ังนี้ เนื่องจากการจัดการเรียนรูแบบ
เพื่อนชวยเพื่อน โดยการจับคูระหวางคนเกงกับคนออน เปนการเรียนรูท่ีเปดโอกาสใหเพื่อนผูเรียน 
ในหองเรียนเดียวกันมีปฏิสัมพันธกันในการเรียนรู ผูเรียนท่ีมีความรูมากกวาไดชวยเหลือเพื่อนท่ีออนกวา 
โดยมีอาจารยผูสอนคอยใหความชวยเหลืออีกแรงหนึ่ง จึงสงผลทําใหการเรียนรูแบบรวมมือประยุกต  
ทําใหผูเรียนมีความสามารถในการอานภาษาญี่ปุนเพื่อความเขาใจมากข้ึน นอกจากนั้น การจัดการเรียน
แบบจิกซอวประยุกต ยังเปนการเรียนรูท่ีไดเพิ่มเติมรายละเอียดในการเรียนรูรวมกันมากข้ึนและเนน 
ในการดูแลผูเรียนท่ีมากข้ึน กลาวคือ ในกิจกรรมการเรียนรูแบบจิกซอวประยุกตนั้น มีการแบงผูเรียน
กลุมเกงกลุมออนต้ังแตข้ันตอนแรกไปจนจบท้ัง 4 ข้ันตอน ทําใหผูเรียนมีความสนใจในกิจกรรมจิกซอว
ประยุกตเปนอยางมาก นอกจากนี้ ผูวิจัยไดบันทึกกิจกรรมและสังเกตพฤติกรรมของผูเรียนท่ีเรียนดวยการจัดการ
เรียนรูแบบจิกซอวประยุกต พบวา ในระหวางการทํากิจกรรมทุกกิจกรรม ผูเรียนมีความกระตือรือรนใน
การอานเนื้อหาใหได ซึ่งในชวงของแผนการสอนท่ี 1 และ 2 ผูเรียนยังอยูในชวงปรับตัว จึงทําใหตองใช
เวลาในการสอนการอธิบายคอนขางนาน หลังจากนั้น ผูเรียนมีความเขาใจในการทํากิจกรรมเพิ่มมากข้ึน 
และผูเรียนใหความรวมมือในการสอนเปนอยางดี ชวยกันแสดงความคิดเห็น ทําตามกิจกรรมท่ีต้ังไว  
มีการชวยกันทํางาน ไมคอยมีการเลนกันภายในหองเรียน ผูเรียนตางมีความสนใจในการอานมากข้ึน  
 อาจสรุปไดวา กิจกรรมแบบรวมมือจิกซอวประยุกตเพื่อสงเสริมความเขาใจในการอาน
ภาษาญี่ปุน ชวยใหผูเรียนมองเห็นความสัมพันธของขอมูลตาง ๆ ในเนื้อเรื่อง มีการจัดรวบรวม
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รายละเอียดตาง ๆ เขาดวยกันตามหัวขอหรือประเภท และยังสงเสริมใหผูเรียนไดชวยเหลือซึ่งกันและกัน 
ดังนั้น กิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือจิกซอวประยุกต จึงสามารถชวยใหผูเรียนเกิดความเขาใจและ
สามารถจับใจความในเรื่องท่ีอานภาษาญี่ปุนไดดียิ่งข้ึน 
 

ขอเสนอแนะ  
ขอเสนอแนะในการเรียนการสอน 
1. ผูสอนวิชาภาษาญี่ปุน ควรศึกษาวิธีการสอนอานโดยใชกิจกรรมเรียนรูรวมมือแบบจิกซอว

ประยุกต และนําไปใชในการเรียนการสอน โดยคัดเลือกเนื้อหาท่ีมีความเหมาะสมกับผูเรียน เชนระดับ
ความยากงายของเนื้อหา ไวยากรณ และความนาสนใจของบทอานท่ีเหมาะกับวัยของผูเรียน 

2. ในการนําวิธีสอนอานภาษาญี่ปุนโดยใชกิจกรรมเรียนรูรวมมือแบบจิกซอวประยุกตไปใช 
ในการเรียนการสอน ผูสอนสามารถปรับเพิ่มจํานวนผูเรียนตอกลุม เนื่องจากงานวิจัยนี้ ไดจับกลุม กลุมละ  
4 คน หากผูเรียนมีจํานวนเพียงพอ อาจจะเพิ่มจํานวนเปนกลุมละ 6 คน เพื่อใหในกลุมมีความหลากหลาย 
ของผูเรียน รวมท้ังสรางบรรยากาศการเรียนท่ีสนุกยิ่งข้ึน อีกท้ังยังกระจายบทบาทของผูเรียนไดอยาง
เหมาะสม และผูสอนควรมีการบันทึกปญหาท่ีพบ โดยงานวิจัยนี้ ไดพบปญหาชวงกิจกรรมท่ี 1 คือ 
ผูเรียนกลุมออนจะไมคอยแสดงความคิดเห็น หรือเปนผูตามมากกวา อาจจะมีสาเหตุจากความไมมั่นใจ
และไมสนิทกับเพื่อนในกลุม ซึ่งครูผูสอนมีหนาท่ีใหกําลังใจและสรางบรรยากาศใหผูเรียนมีความสนิท
สนมและไวใจกันใหเร็วท่ีสุด เพื่อจะไดนํามาขอมูลท่ีไดไปปรับปรุงการเรียนการสอนหรือกิจกรรม 
ใหเหมาะสมกับผูเรียนใหมากท่ีสุด 

ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยคร้ังตอไป 
1. การวิจัยในครั้งนี้ เพียงเพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ความเขาใจในการอานภาษาญี่ปุนของผูเรียน

กอนและหลังการเรียน โดยใชกิจกรรมรวมมือแบบเทคนิคจิกซอวประยุกต โดยสอดแทรกกิจกรรม 
การเรียนรูแบบเพื่อนชวยเพื่อนเพื่อเพิ่มบรรยากาศในการเรียนการสอน มิไดมุงศึกษาถึงการเปรียบเทียบ
คะแนนกอนและหลังของผูเรียนกลุมออนและกลุมเกง จึงควรมีการศึกษาคนควาเพิ่มเติมในหัวขอนี ้
ในการวิจัยครั้งตอไป 

2. ควรมีการศึกษาคนควาเกี่ยวกับวิธีการสอนโดยใชกิจกรรมเรียนรูรวมมือแบบจิกซอวประยุกต
กับการสอนภาษาญี่ปุนทักษะอื่น ๆ เชน ทักษะการฟง ทักษะการพูด และทักษะการเขียน 
 

เอกสารอางอิง  
ชัยเวียง โคตรดก. (2559). ผลการใชเทคนิคการเรียนรูแบบเพื่อนชวยเพื่อนเพื่อเพิ่มพูนทักษะการอาน

ภาษาอังกฤษเพื่อความเขาใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2. วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑิต 
คณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย. 

นพเกา ณ พัทลุง. (2558). การประเมินหลักสูตร: มิติท่ีสําคัญในการพัฒนาหลักสูตร. วารสารการศึกษา 
กทม, 6(11), 25-36. 

  



74 
 

วารสารมหาวิทยาลัยพายัพ  ปท่ี 31  ฉบับท่ี 1  (มกราคม–มิถุนายน 2564) 

 
ทิศนา แขมมณี. (2554). ศาสตรการสอนองคความรูเพื่อการจัดกระบวนการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพ 2. 

กรุงเทพฯ: จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 
ผกาศรี เย็นบุตร. (2542). เอกสารประกอบการสอนวิชา ท.0211 (การอาน). กรุงเทพฯ: คณะมนุษยศาสตร 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. 
วงศปกรณ พชรธรรมโรจน. (2551) ผลการเรียนแบบรวมมือแบบจิกซอวโดยใชบล็อกท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนภาษาฝรั่งเศสของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5. วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑิต 
คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 

สงวน เกตุปรางค. (2553). การพัฒนาความสามารถดานการอานเพื่อความเขาใจของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 1 ดวยกระบวนการรวมมือกับเทคนิค Jigsaw. วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑิต 
คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน. 

สํานักวิชาคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐานกระทรวงศึกษาธิการ. (2551). แนวทางการจัดการเรียนรู
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2551. กรุงเทพฯ: ผูแตง.  

สุวคนธ ทองแมน. (2547). การพัฒนาทักษะการอานจับใจความดวยเทคนิคจิกซอว (Jigsaw) กลุมสาระ
การเรียนรูภาษาไทย ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1. วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑิต คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม. 

Bournemouth University. (2002). Peer assisted learning, Retrieved June 17, 2020. http://www. 
peerlearning .ac.uk/htm//all about.pal.html 

Fuchs, L. S., & Fuchs, D. (1998). Treatment validity: A unifying concept for conceptualizing 
the identification of learning disabilities.  Learning disabilities Research and 
Practice, 13(4), 204-219. 

Iijima, Y. (2012). ピア・リーディングによるノートテイキングの試みー「日本事情」クラス

におけるドキュメンタリー映像視聴の記憶として」( Using peer reading skill for 
note-taking: Though the note-taking activities of documentary movies in ‘current 
issue in Japan’). Master’s thesis. Kansai University of International Studies. 

Johnson, D. W. & Johnson, R. T. (1991). Learning together and alone. Englewood Cliffs, NJ: 
Prentice-Hall. 

Tateoka, Y. (2006).  Hitoride yomu koto kara pia riiingu e nihongo gakushuusha no dokkai 
katei to taiwa teki kyoudou gakushuu (Japanese learning from reading alone to 
‘Peer reading’: reading process of Japanese language learners and collaborative 
learning through dialogue). Tokyo: Tokai University. 

 


