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บทคัดยอ 

 บทความวิชาการนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาความเช่ือ และกลวิธีการเช่ือมเรื่องเลาท่ีปรากฏใน
เรื่องเลาเกี่ยวกับผี ในรายการเดอะ โกสต เรดิโอ (The Ghost Radio) โดยเลือกศึกษาจากเรื่องเลาของ
คุณบอล ในฐานะนักเลาเรื่องยอดนิยมของรายการ จํานวน 8 เรื่อง ผลการศึกษาพบวา เรื่องเลาท้ัง 8 
เรื่อง นําเสนอความเช่ือ 3 ลักษณะ คือ ความเช่ือเกี่ยวกับพฤติกรรมท่ีทําใหพบผี ไดแก การเขาไปใน
สถานท่ีหรือพื้นท่ีเฉพาะ การลบหลูดวงวิญญาณ และการท่ีวิญญาณมีแรงอาฆาตเฉพาะบุคคล ความเช่ือ
เกี่ยวกับท่ีมาของผี ไดแก การตายอยูในสถานท่ีนั้น และความเช่ือเรื่องการแกไขปญหา ไดแก การสวดมนต 
การใชพิธีกรรมทางไสยศาสตร และการอุทิศสวนกุศลแผเมตตา ในสวนของกลวิธีการเช่ือมเรื่องเลา  
พบการใชองคประกอบทางวรรณกรรม 3 ลักษณะ ไดแก ฉากเวลา ความสัมพันธระหวางตัวละครกับ 
ผูเลาเรื่อง และฉากสถานท่ี ตามลําดับ ท้ังนี้ การใชองคประกอบทางวรรณกรรมผานผูเลาเรื่องในฐานะ
ศูนยกลางของการเช่ือมความสัมพันธระหวางตัวละครในเรื่องเลาแตละเรื่อง การใชฉากเวลา และฉาก
สถานท่ี ซึ่งตัวละครและผูเลาเรื่องเขาไปมีสวนรวมดวย ท้ังหมดนี้ สอดคลองกับการสรางบรรยากาศใน
เรื่องเลาเกี่ยวกับผีท่ีทําใหผูฟงมีความรูสึกรวมมากข้ึน 

คําสําคัญ: เรื่องเลาผี ความเช่ือ ฉาก ผูเลาเรื่อง 
 

Abstract 

This academic article aims to analyze beliefs and storytelling tactics for 
connecting the narratives that appear in the ghost stories on The Ghost Radio Program 
by choosing to study from Khun Ball’s stories as a popular storyteller of 8 programs. The 
study found that the eight stories present three types of beliefs: Beliefs about behaviors 
that lead to ghost encounters, Going into a specific place or area, Insulting the soul, and 
the spirit having a personal vendetta. Beliefs about the origin of ghosts namely death is 
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 in that place. And Beliefs about problem solving including prayers, superstitious rituals, 
and offering of charity. In addition, in the part of storytelling tactics to connect 
storytelling, it was found that 3 literary elements were time setting, the relationship 
between the character and the narrator, and location setting respectively. However 
storytelling tactics to connect storytelling by the narrator is at the center of the 
connection between the characters in each story, time setting and location setting in 
which characters and narrators are involved all this is consistent with creating an 
atmosphere in the ghost story that makes the listener feel more involved. 

Keywords: Ghost story, Beliefs, Setting, Narrator 
 

บทนํา 
การเลาเรื่องเปนวิธีการสงสารท่ีมีโครงสรางและองคประกอบท่ีแนนอน นั่นคือ ตองมีตรรกะของ

การเลาเรื่อง (Logic of narration) ซึ่งองคประกอบตาง ๆ อันจะขาดไมได (กาญจนา แกวเทพ, 2541, 
น. 157) และอาจกลาวไดวา ในบรรดาเรื่องเลาเกาแกของมนุษยนั้น มีเรื่องเลาเกี่ยวกับผีอยูดวย ท้ังนี้ 
ความเช่ือด้ังเดิมของมนุษยเปนความเช่ือเกี่ยวกับอํานาจลึกลับเหนือธรรมชาติ หรือภูตผีวิญญาณตางๆ 
(Animism) ซึ่งเปนความเช่ือท่ีมีมาชานาน และมีอยู ท่ัวไปในทุกสังคม สอดคลองกับท่ีศิราพร ฐิตะฐาน 
(2533, น. 7) ไดกลาวไววา มนุษยในทุกสังคมเช่ือวามีอํานาจบางอยางซึ่งอาจอยูในรูปของผีสางเทวดา 
เปนผูมีอํานาจในการใหคุณและโทษแกมนุษยได 

หากพิจารณาความหมายตามพจนานุกรมราชบัณฑิตยสถาน คําวา ผี (ราชบัณฑิตยสถาน,  
2554) หมายถึง ส่ิงท่ีมนุษยเช่ือวาเปนสภาพลึกลับ มองไมเห็นตัว แตอาจจะปรากฏเหมือนมีตัวตนได 
อาจใหคุณหรือโทษได มีท้ังดีและราย เชน ผีปูยาตายาย ผีเรือน ผีหา, เรียกคนท่ีตายไปแลว ในขณะท่ี 
เรื่องผี หมายถึง เรื่องเลาสยองขวัญเกี่ยวกับวิญญาณหรืออํานาจเหนือธรรมชาติตางๆ ท่ีมาปรากฏตัว
เพื่อหลอกหลอนผูคนท่ียังมีชีวิตอยู และเปนหนึ่งในความบันเทิงยอดนิยมของคนไทย (นลิน สินธุประมา, 
2560, น. 1) ท้ังนี้ ตามท่ี นลิน สินธุประมา ไดกลาวไววา เรื่องผีเปนท้ังเรื่องท่ีคนไทยเลาสูกันฟงในหมู
คนรูจักและเผยแพรอยูในชองทางส่ือตางๆ ท้ังในรูปของหนังสือนวนิยาย รวมเรื่องส้ัน นิตยสาร 
ภาพยนตร ละครโทรทัศน ละครเวที รายการวิทยุ ฯลฯ ดังจะเห็นไดจากงานวรรณกรรมของ เหม เวชกร 
หลายเรื่องในชุดเปดกรุผีไทย อาทิ ข้ึนจากหลุม ผูไมมีรางกาย ใครอยูในอากาศ ผูมาจากเมืองมืด เปนตน 
หรือในส่ือภาพยนตร ไดแก พี่มากพระโขนง (2556) ซึ่งเปนภาพยนตรท่ีทํารายไดสูงสุดในประวัติศาสตร
ภาพยนตรไทย (เกา มีนานนท, 2561) หรือกระท่ังเรื่องผีถูกนําไปสรางเปนเกมสยองขวัญ อยาง อารยา 
(2559) และ Home Sweet Home (2560) ซึ่งเปนเกมผีไทยท่ีไดรับความสนใจจากท้ังผูเลนไทยและชาว
ตางประเทศ จึงจะเห็นไดวา เรื่องเลาผีมีการสงตอและแพรหลายในสังคมไทยเสมอมา 

ปรากฏการณการเกิดข้ึนของเรื่องเลาผีรวมสมัยนี้ Goldstein (2007, p. 2) ไดอธิบายโดยเรียก 
“เรื ่องผี” (Ghost stories) ที่เลากันอยู ในสังคมรวมสมัยวาเปนสวนหนึ ่งของคติความเชื่อเรื ่องผี 
รวมสมัย (Contemporary ghost lore) และเปรียบเทียบคติความเช่ือเรื่องผีรวมสมัยนี้วาเปนเหมือนกับ 
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 “เหลาเกาในขวดใหม” (Old spirits in new bottles) “Contemporary ghost lore—while rooted 
in tradition—is also wedded to and embedded in mass culture.” กลาวคือ แมเรื่องผีรวมสมัย
จะมรีากจากประเพณีแบบขนบ แตก็ยังตกทอดมาเปนสวนหนึ่งและเปนแกนแกนของวัฒนธรรมประชา
นิยมดวย แมสังคมจะมีความกาวหนาทางเทคโนโลยีและวิทยาศาสตร กาวเขาสูความทันสมัย ความเปน
เมือง แตความเช่ือด้ังเดิมอยางความเช่ือผีก็ยังดํารงอยูในสังคม ท้ังยังปรับตัวเขามาเปนสวนหนึ่งของยุค
สมัยดวย ดังปรากฏการณการแพรกระจายเรื่องเลาผีในสังคมปจจุบัน ปรากฏในหลากหลายส่ือขางตน 
รวมไปถึงรายการวิทยุออนไลน อยาง เดอะ โกสต เรดิโอ (The Ghost Radio) ดวยเชนกัน 

รายการเดอะ โกสต เรดิโอ (The Ghost Radio) เปนรายการวิทยุออนไลนเกี่ยวกับผีท่ีไดรับ
ความนิยมอยางมากในปจจุบัน เห็นไดจากยอดผูคนกดติดตามชองยูทูบจํานวน 1.39 ลานผูติดตาม 
(ขอมูลเมื่อวันท่ี 25 มีนาคม พ.ศ. 2564) ซึ่งเปนรายการวิทยุออนไลนท่ีเผยแพรซ้ําอีกครั้งผานชองยูทูบท่ี
ไดรับความนิยมสูงมากรายการหนึ่ง โดยมีรูปแบบการนําเสนอ คือ ผูดําเนินรายการหลัก ไดแก คุณแจ็ค 
วัชรพล ฝกใจดี จัดรายการออกอากาศทุกคืนวันเสารและวันอาทิตย ชวงเวลา 21.00-04.00 น. 
(โดยประมาณ) และนําเรื่องเลาในชวงเวลาดังกลาวมาเผยแพรซ้ําอีกครั้งผานชองยูทูบในเวลาตอมา ท้ังนี้ 
นักเลาเรื่องยอดนิยมจากรายการเดอะ โกสต เรดิโอ มีหลายทาน หนึ่งในนักเลาเรื่องท่ีมีช่ือเสียง คือ  
คุณบอล โดยคุณบอลถือเปนนักเลาเรื่องผีท่ีไดรับความนิยมสูงมากทานหนึ่ง ดังจะเห็นไดจากการต้ัง
เพลยลิสต (playlist) ของนักเลาเรื่องท่ีมีช่ือเสียงในชองยูทูบ TheghostradioOfficial ในช่ือ “รวมเรื่อง
จักรวาลผี คุณบอล” ซึ่งเรื่องเลาชุดนี้ไดรับความนิยมสูงมาก จนมีคนนําไปต้ังกระทูในเว็บบอรดพันทิป 
(pantip.com) ช่ือ “รวมจักรวาลผีของคุณบอลท้ัง 8 เรื่อง จาก The Ghost Radio” (2562) รวมไปถึง
เรื่องเลาชุดดังกลาว ไดกลายเปนหนังสือนิยายเรื่อง “ส่ิงท่ีผมเจอ ปมหลอนวิญญาณจองเวร” ซึ่งตีพิมพ
เมื่อเดือนตุลาคม พ.ศ. 2563 โดยสํานักพิมพตนทับทิม (The Ghost Radio, 2020) และนําไปสูนิยาย
เรื่อง “ส่ิงท่ีพอผมเจอ อาถรรพธุรกิจบานผี” จากสํานักพิมพเดียวกัน โดยในการศึกษาครั้งนี้ ผูเขียน
บทความไดใชขอมูลจากเรื่องเลาของคุณบอล จํานวน 8 เรื่อง ท่ีออกอากาศในระหวางวันท่ี 2 มีนาคม 
ถึง 5 พฤษภาคม พ.ศ. 2562 ไดแก ส่ิงท่ีผมเจอ บทสรุปส่ิงท่ีผมเจอ ส่ิงท่ีเพื่อนผมเจอ ผมยังไมอยากตาย 
ส่ิงท่ีพอผมเจอ บานหลังท่ีหนึ่ง บานหลังท่ีสอง และบานหลังท่ีสาม 

จากการศึกษาเบ้ืองตนพบวา เรื่องเลาผีของคุณบอล มักปรากฏความเช่ืออยูในเรื่องเลาอยูเสมอ 
ดังจะเห็นไดจากเรื่อง ส่ิงท่ีผมเจอ ท่ีจะปรากฏความเช่ือเกี่ยวกับเรื่องเวรกรรม ผานบทสนทนาระหวาง 
คุณแจ็คผูดําเนินรายการ และคุณบอลผูเลาเรื่อง วา 

คุณแจ็ค 
 “...แสดงวา อยางท่ีพระทานบอกวา มีเวรมีกรรมตอกัน แสดงวา 
 มันตองมีเหตุการณอะไรเกิดข้ึนกับเพื่อนเรากอนหนานี้ กับผูหญิงคนนี้ 

คุณบอล 
 “ซึ่งผมเพิ่งทราบเมื่อปท่ีแลว ท่ีเจอกับเพื่อนดวย... ผมก็คิดวาเปน 
 เพราะเพื่อนผมไปดาประเทศเพื่อนบาน ดาคน ก็เลยไปเจอ แตเมื่อ 
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  ปท่ีแลวผมไปเจอเพื่อน แลวผมถึงรูวาท่ีจริงแลวไมใช มันมีเหตุ” 
      (TheghostradioOfficial, 2562) 

จากบทสนทนาในเรื่องเลาขางตนจะพบวา ในเรื่องเลาผีมักพยายามอธิบายเหตุจากความคิด
และความเช่ือท่ีปรากฏในเรื่องเลา โดยในตัวอยางขางตนแสดงใหเห็นถึงความเช่ือวา การท่ีเพื่อนคุณบอล
ไดพบกับประสบการณผี (ผูหญิงคนนี้ – ในเรื่องเลา) มาจากการใชคําพูดไมเหมาะสม ไปพูดจาไมดีตอ
ประเทศเพื่อนบาน ซึ่งมีนัยของการกลาวรายตอผีหรือดวงวิญญาณท่ีมีถ่ินฐานในสถานท่ีทุรกันดารแหง
นั้น โดยเมื่อพิจารณาจากเรื่อง ส่ิงท่ีผมเจอ ท้ังเรื่อง จะพบวาส่ิงท่ีคุณบอลพยายามอธิบายคือ ฉาก ใน
เรื่องส่ิงท่ีผมเจอ คือ พื้นท่ีทุงขนาน อําเภอกันทรลักษณ ซึ่งติดกับชายแดนประเทศกัมพูชา แสดงใหเห็น
ความพยายามอธิบายความเช่ือเกี่ยวกับเรื่องลึกลับเกิดข้ึนจากการดูถูกดวงวิญญาณท่ีอยูในพื้นท่ีนั้น 
กอนท่ีในตัวอยางขางตนชวงทายจะอธิบายวา มิใชเปนตามความเช่ือเรื่องการใชคําพูดไมเหมาะสม แต
เปนเรื่องของเวรกรรมท่ีผูกพันกับตัวละครเพื่อนคุณบอลในเรื่องเลาเปนสําคัญ 

ขณะเดียวกัน เรื่องเลาผี ถือเปนเรื่องเลาท่ีอาศัยกลวิธีในการเลาเรื่องเปนสําคัญ ในการศึกษา
ครั้งนี้อาศัยแนวคิดของ Stein (1982 อางถึงใน จันทิมา อังคพณิชกิจ, 2561, น. 230) ท่ีไดแยก
สวนประกอบหลักของเคาเรื่องเลาวามีสวนประกอบ ดังนี้ ฉาก (setting) จุดเริ่มเหตุการณ (initiating 
event) ปฏิกิริยา (response or reaction) การกระตุนเรื่อง (attempt) ผลสืบเนื่อง (consequences) 
และการตอบสนอง (reaction) โดยมุงเฉพาะไปท่ีความสอดคลองกับองคประกอบทางวรรณกรรมของ
เรื่องเลา ในเรื่องฉาก และความสัมพันธของผูเลาเรื่อง (narrator) ท่ีมีผลตอการเช่ือมโยงเรื่องเลาท้ัง 8 
เรื่องเขาหากัน โดยในเรื่องเลาผีท้ัง 8 เรื่องของคุณบอล จะปรากฏการเช่ือมโยงเรื่องเลาดวยการใชฉาก 
เชน ฉากเหตุการณเดียวกันท่ีปรากฏในเรื่อง ส่ิงท่ีผมเจอ และบทสรุปส่ิงท่ีผมเจอ กลาวคือ เหตุการณเจอ
ผีผูหญิงติดตามมาจากจุดท่ีคุณบอลและเพื่อนไปหลงทางบนถนนเสนทุงขนาน อําเภอกันทรลักษณ ซึ่งใน
เรื่อง บทสรุปส่ิงท่ีผมเจอ ไดนําเสนอถึงเหตุการณตอเนื่องจากประสบการณดังกลาวซึ่งเกิดข้ึนท่ีจังหวัด
ตราด วา 

คุณบอล 
 “...ต้ังแตเราไดสติกัน เพื่อนก็ไดสติกัน ผมกับเพื่อนก็กราบลาหลวงพอ... 

 ... ผมก็ลงไปตามข้ึนมา เปนอะไรหรือเปลา ผมก็คิดวา 
 เขาเบลอกับเรื่องเมื่อคืนงี้ฮะ เขาก็แบบไมเปนไรๆ แลวก็ข้ึนรถกันมา 
 ข้ึนรถกันมาเสร็จกลับมาถึงจังหวัดตราด ประมาณบายๆ ทีนี้เราก็ตองไปทําเรื่อง 
 มันมีเหตุฉุกเฉินท่ีรีสอรตของท่ีบาน อันนี้ผมไมลงรายละเอียดนะฮะ...” 

      (TheghostradioOfficial, 2562) 

จากตัวอยางขางตน เรื่อง บทสรุปส่ิงท่ีผมเจอ ไดนําเสนอเรื่องเลาดวยเหตุการณ ตอเนื่องจาก
เรื่อง ส่ิงท่ีผมเจอ ในเชิงความตอเนื่องของเหตุการณ จากคําวา “เรื่องเมื่อคืน” โดยขยายฉากจากการ
เดินทางระหวางจังหวัดศรีสะเกษ และจังหวัดตราด ขณะเดียวกัน จากตัวอยางขางตนไดสรางปมขัดแยง



231 
  

วารสารมหาวิทยาลัยพายัพ  ปท่ี 31  ฉบับท่ี 2  (กรกฎาคม–ธันวาคม 2564) 

 เกี่ยวกับ “เหตุฉุกเฉิน” ซึ่งยังไมไดขยายในเรื่อง บทสรุปส่ิงท่ีผมเจอ แตจะไปใชเปนสวนเช่ือมตอกับเรื่อง 
ผมยังไมอยากตาย ตอไป 

จากท่ีกลาวมาขางตน นําไปสูความสนใจของผูเขียนบทความท่ีวา ในเรื่องเลาผี ท่ีไดรับความนิยม
ในปจจุบันนั้น ไดนําเสนอความเช่ือเกี่ยวกับประเด็นใดบาง รวมไปถึงเรื่องเลาผีของคุณบอล ในฐานะนักเลา
เรื่องผีท่ีไดรับความนิยมจากรายการ เดอะ โกสต เรดิโอ วา ผูเลาเรื่องไดใชสวนประกอบหลักของเรื่องเลา
เกี่ยวกับฉาก และความสัมพันธของผูเลาเรื่อง มาเปนกลวิธีการเช่ือมเรื่องเลาอยางไร ผูเขียนบทความจึง
สนใจศึกษาความเช่ือ และกลวิธีการเช่ือมตอการเลาเรื่องท่ีปรากฏในเรื่องเลาท้ัง 8 เรื่องขางตน 

 

ผลการศึกษา 
จากการศึกษาความเช่ือ สวนประกอบ และเคาโครงของเรื่องเลาในการเช่ือมเรื่องเลาท่ีปรากฏ

ในเรื่องเลาผีของคุณบอล จํานวน 8 เรื่อง ไดแก ส่ิงท่ีผมเจอ บทสรุปส่ิงท่ีผมเจอ ส่ิงท่ีเพื่อนผมเจอ ผมยัง
ไมอยากตาย ส่ิงท่ีพอผมเจอ บานหลังท่ีหนึ่ง บานหลังท่ีสอง และบานหลังท่ีสาม สามารถแสดงผล
การศึกษาออกเปน 2 ประเด็น คือ ความเช่ือท่ีปรากฏในเรื่องเลาชุดจักรวาลผีของคุณบอล และกลวิธี
การเช่ือมเรื่องเลาท่ีปรากฏในเรื่องเลาชุดจักรวาลผีของคุณบอล 

1. ความเช่ือท่ีปรากฏในเร่ืองเลาชุดจักรวาลผีของคุณบอล 

จากผลการศึกษาสามารถแบงกลุมความเช่ือออกเปน 3 ลักษณะ คือ ความเช่ือเกี่ยวกับพฤติกรรม
ท่ีทําใหพบผี ความเช่ือเกี่ยวกับท่ีมาของผี และความเช่ือเกี่ยวกับวิธีแกไขปญหา ดังจะอธิบายตอไป 

1.1 ความเช่ือเกี่ยวกับพฤติกรรมท่ีทําใหพบผี 
จากการศึกษาพบวา มีปรากฏในท้ัง 8 เรื่อง โดยแบงความเช่ือเกี่ยวกับพฤติกรรมท่ีทําใหพบผี

ออกเปน 3 ความเช่ือ เรียงตามลําดับจากพบมากไปหานอยสุด ดังนี้ (1) การเขาไปในสถานท่ีหรือพื้นท่ี
เฉพาะ ปรากฏใน 6 เรื่อง คือ บทสรุปส่ิงท่ีผมเจอ ผมยังไมอยากตาย ส่ิงท่ีพอผมเจอ บานหลังท่ีหนึ่ง 
บานหลังท่ีสอง และบานหลังท่ีสาม (2) การลบหลูดวงวิญญาณ ปรากฏใน 2 เรื่อง คือ ส่ิงท่ีผมเจอ และ
ผมยังไมอยากตาย และ (3) การท่ีวิญญาณมีแรงอาฆาตเฉพาะบุคคล ปรากฏใน 2 เรื่อง คือ บทสรุปส่ิงท่ี
ผมเจอ และผมยังไมอยากตาย 

ความเช่ือเกี่ยวกับพฤติกรรมท่ีทําใหพบผี เรื่องการเขาไปในสถานท่ีหรือพื้นท่ีเฉพาะ หมายถึง 
การท่ีตัวละครในเรื่องเลาไดเขาไปยังสถานท่ี หรือพื้นท่ีเฉพาะท่ีมีการตายหรือเหตุการณฆาตกรรมอัน
เปนเหตุผลใหผีสิงสถิตอยูในสถานท่ีหรือพื้นท่ีเฉพาะนั้นๆ สอดคลองกับอนุภาค สถานท่ีเปล่ียว ในงาน
ของนลิน สินธุประมา (2560, น. 56) ท่ีวา แมเปนสถานท่ีท่ีเปดโลง แตเปนสถานท่ีลับสายตาคน  
ดังตัวอยางท่ีปรากฏในเรื่อง บทสรุปส่ิงท่ีผมเจอ จากเหตุการณท่ีคุณบอลและเพื่อนไปพบผีบนถนน
เปล่ียวแหงหนึ่งบริเวณทุงขนาน ถนนเสนทางจากศรีสะเกษไปตราด วา 

คุณบอล 
“...เขาก็เลยยอนกลับไปหาหลวงพอ พอกลับไปหาหลวงพอ หลวงพอก็ 
เทศนาใหฟงสอนนั่นนูนนี่วา แรงกรรมแรงอาฆาตแรงสัญญามันหนักนะ 
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 ทําอะไรตองคิดดีๆ นะทีหลัง.. ..มันตองผาน ทุงขนาน จุดนั้นเปนจุดท่ี 
รถไปประสานงาชนกับรถอีกคันนึง แลวแฟนของเพื่อนผม กระเด็นไปฝงนึง 
แมกระเด็นไปฝงนึง ผูหญิงท่ีเปนแฟนเพื่อนผม รอด แตแมท่ีกระเด็นเขาปา  
เสียชีวิต ไปพบศพแมท่ีเสียชีวิต จุดเดียวกับท่ีผมถอยหลังชนผูหญิง ส่ิงท่ี 
เพื่อนผมเห็น เนี่ยคือจุดเริ่มตน...” 

(TheghostradioOfficial, 2562) 

จากตัวอยางขางตน จะเห็นไดวาคุณบอลไดอธิบายสาเหตุของการไดพบผีของเพื่อนและคุณบอล
วา เริ่มตนมาจากหลงทางไปบนถนนสายทุงขนาน แลวจําเพาะเจาะจงไปวาจุดท่ีมีผูเสียชีวิต คือจุดเดียวกับ
ท่ีคุณบอลและเพื่อนไดเขาไปถอยรถแลวพบกับวิญญาณผูหญิงคนหนึ่งในเรื่อง ส่ิงท่ีผมเจอ โดยเรื่องการเขา
ไปสถานท่ีหรือพื้นท่ีเฉพาะถือเปนความเช่ือท่ีปรากฏมากท่ีสุด กลาวคือ พบในเรื่องเลาทุกเรื่อง 

สวนความเช่ือเกี่ยวกับพฤติกรรมท่ีทําใหพบผี เรื่องการลบหลูดวงวิญญาณ หมายถึง การท่ีตัวละคร
กระทําพฤติกรรมไมเหมาะสม เชน พูดจาลบหลู และการกระทําลบหลู ในท่ีนี้ขอยกตัวอยางจากเรื่อง ส่ิงท่ี
เพื่อนผมเจอ ในตอนท่ีตัวละครในเรื่องไดนําตุกตาในศาลพระภูมิออกมาทําการลบหลู วา 

คุณบอล 
“...เรื่องผีท่ีนากลัวท่ีสุดก็คือ นี่คือโตดเลานะฮะ เรื่องผีตาขมขืนผียาย  
แลวระหวางท่ีมันพูดผีตา มันเอามือขวาลวงไปในกระเปา แลวก็หยิบข้ึนมา 
เปนตุกตาตานั่งพับเพียบ แลวก็บอกขมขืนผียาย แลวก็หยิบเขาไปมือซาย 
เอาตุกตายายนั่งพับเพียบออกมา ประกอบการเลา ครับ..มันก็เลาไปมาเลามา 
 ดวยช่ือเรื่องครับ มันก็ทําใหตองเอาตุกตามาประกบกันแลวก็ทําอะไรแบบนี้...” 

(TheghostradioOfficial, 2562) 

จากตัวอยางขางตน จะเห็นไดวาพฤติกรรมของโตดไดกระทํานั้น แสดงถึงการลบหลู 
ดวงวิญญาณตุกตาตายาย จากศาลตายายของรีสอรต โดยนําตุกตาตายายมาทําทาประกบกันเพื่อ
ประกอบการเลาเรื่องท่ีมีนัยยะทางเพศในเชิงลบหลู ซึ่งสงผลใหไดพบกับผีในเวลาตอมา 

สวนความเช่ือเกี่ยวกับพฤติกรรมท่ีทําใหไดพบผีประการสุดทาย คือ เรื่องการท่ีวิญญาณมีแรง
อาฆาตเฉพาะบุคคล หมายถึง วิญญาณมีความเฉพาะเจาะจงในการติดตามบุคคล ซึ่งโดยมากมีสาเหตุ 
มาจากความแคน หรือผลกรรมท่ีกระทําตอกันไว ในท่ีนี้ขอยกตัวอยางจากเรื่อง ผมยังไมอยากตาย 
เกี่ยวกับตัวละครในเรื่องเลาท่ีไปฆาตกรรมคนรักแลวหลบหนีคดีมาพักในรีสอรตของเพื่อนคุณบอล ดังมี
รายละเอียดในช่ือตอน ผมยังไมอยากตาย วา 

คุณบอล 
“...เพื่อนผมโทรกลับไปหานองคนนี้ เพราะเขาติดใจเรื่องเชือกท่ีเขาเห็น 
เชือกท่ีเห็นมันเปนสายสิญจน พี่ถามนองจริงๆ นะ นองไปทําอะไรมาหรือเปลา 
ทําไมพี่เห็นเปนเชือก เชือกเหมือนเปนสายสิญจนคลองคอ แตพอพี่หันกลับไปดู 
พี่ไมเห็น นองเขาก็ไมไดพูดอะไร เงียบแลวตัดสายไป 
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 เรื่องก็ผานไป ไปอีกวันถัดมา กลายเปนนองคนนี้ โทรกลับมาหาเพื่อนผมเอง 
แลวก็บอกวา ผมเลาแลว ผมเลาแลวพี่ ผมเลาแลว พี่ชวยผมดวย... 
เขาบอกวา ณ วันกอนท่ีจะเดินทางมารีสอรตเพื่อนผม เขาเลิกกับผูหญิงคนนึงไปแลว 
แตผูหญิงยังไมยอมเลิก...จริงๆ แลวเขาไมไดไปรีสอรตท่ีจันทเลย 
เขาแวะกลับไปเคลียรกับแฟนเกาเขากอน แลวเขามีการทะเลาะกัน 
แลวลงไมลงมือ จนกระท่ังเขาเผลอไปบีบคอนองผูหญิงคนนั้นเสียชีวิต...” 

(TheghostradioOfficial, 2562) 

จากตัวอยางขางตน แสดงใหเห็นถึงพฤติกรรมท่ีทําใหพบผีในเรื่องการท่ีวิญญาณมีแรงอาฆาต
เฉพาะบุคคล จากสาเหตุท่ีตัวละครนองผูชายท่ีไปกอเหตุฆาตกรรมแฟนเกา ทําใหดวงวิญญาณของแฟนเกา
ตามมาปรากฏตัวใหเห็นแลวสงผลใหตัวละครนองผูชายเสียชีวิตในท่ีสุด นอกจากเรื่อง ผมยังไมอยากตาย 
ก็ยังปรากฏกรณีท่ีวิญญาณมีแรงอาฆาตเฉพาะบุคคลในเรื่อง บทสรุปส่ิงท่ีผมเจอ ดวย จากเหตุการณท่ี
แมของแฟนเกาเสียชีวิตแลวดวงวิญญาณแมโกรธแคนเพื่อนคุณบอลท่ีเปนสาเหตุใหลูกสาวเสียใจ เมื่อ
ตายแลวจึงมีแรงอาฆาตผูกพัน 

1.2 ความเช่ือเกี่ยวกับท่ีมาของผี 
จากการศึกษาพบวามีเพียงความเช่ือเดียว คือ การตายอยูในสถานท่ีนั้น โดยปรากฏใน 7 เรื่อง 

ไดแก บทสรุปส่ิงท่ีผมเจอ ส่ิงท่ีเพื่อนผมเจอ ผมยังไมอยากตาย ส่ิงท่ีพอผมเจอ บานหลังท่ีหนึ่ง บานหลัง
ท่ีสอง และบานหลังท่ีสาม 

ความเช่ือเกี่ยวกับท่ีมาของผีในเรื่องการตายอยูในสถานท่ีนั้น หมายถึง ผีหรือวิญญาณท่ีปรากฏ
ในเรื่องดังกลาว มักมีสาเหตุมาจากเปนดวงวิญญาณท่ีติดอยูหรือผูกพันกับสถานท่ีตาย ในท่ีนี้พบวา 
ไดแก บาน จุดเกิดอุบัติเหตุ โดยขอยกตัวอยางจากเรื่อง ส่ิงท่ีพอผมเจอ ซึ่งในเรื่องดังกลาว คุณบอลเลาวา 
พอไดไปเชาหองแถวราคาถูกบริเวณใกลสนามหลวง เพื่อไวอยูอาศัยและตากเส่ือท่ีนํามาขายจากจันทบุรี 
โดยท่ีไมรูวา เพื่อนบานในหองแถวเดียวกันนั้นเปนผีหรือดวงวิญญาณ และตนเองเปนผูเชารายเดียวใน
หองแถวนั้น จากปากคําของหญิงสาวท่ีอาศัยอยูบานหลังตรงกันขาม ในช่ือตอน ส่ิงท่ีพอผมเจอ วา 

คุณบอล 
“...ทําไมตอนกลางคืน ๆ คุณชอบมองผมจากฝงตรงขาม..  

..ผูหญิงเขาก็เลยบอกวา ฉันมองคุณจริงๆ แตฉันไมกวักมือเรียกคุณ 
ฉันโบกมือ โบกมือเหมือนวา อยา ๆ คุณพอผมก็ถามวา อยาอะไร 
เขาก็บอกวา อยาอยูตรงนั้น เพราะวาบานเชาหลังนัน้ มันไมมีคนอยูพี่ 
บานท่ีพอผมเชาไมมีคนอยู แตผูหญิงคนนี้เห็นพอผมนั่งกิน หัวเราะอยูคนเดียว 
 นั่งพูดนูน พูดนี่อยูคนเดียว คือ เขาอยูมากอน เขาทราบวา  
บานหลังนี้มันเคยมีเหตุฆาตกรรมข้ึนมา...” 

                   (TheghostradioOfficial, 2562) 
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  จากตัวอยางขางตน อธิบายถึงสาเหตุท่ีมีผีอยูในบานเชาหลังนี้ เนื่องมาจากมีเหตุฆาตกรรม
เกิดข้ึน โดยท่ีไมไดเฉพาะเจาะจงในการอาฆาตเปนรายบุคคล หากแตถามีใครเขามาในบริเวณบานนี้จึง
จะสามารถพบเห็นได ซึ่งเปนการสนับสนุนความเช่ือท่ีวา ท่ีมาของผีหรือดวงวิญญาณจะปรากฏเพราะมี
การตายอยูในสถานท่ีนั้น 

ขอสังเกตอีกประการ คือ นอกจากสถานท่ีเปนท่ีมาของผีหรือดวงวิญญาณแลว ยังพบวา ในเรื่อง
ส่ิงท่ีเพื่อนผมเจอ นั้นยังนับรวมไปถึงวัตถุดวย กลาวคือ มีตุกตาตายาย ท่ีเปนตัวแทนของคุณตาคุณยาย
ของแมคุณบอล ท่ีหมอธรรมไดทําพิธีใหดวงวิญญาณของท้ังคูไปอยูในตุกตาอันเปนเหตุใหเกิดการลงโทษ
โตดในเรื่อง ส่ิงท่ีเพื่อนผมเจอ ท่ีไดกลาวถึงไปกอนหนานี้แลว 

1.3 ความเช่ือเกี่ยวกับวิธีแกไขปญหา 
จากการศึกษาพบวาปรากฏใน 7 เรื่อง ไดแก ส่ิงท่ีผมเจอ บทสรุปส่ิงท่ีผมเจอ ส่ิงท่ีเพื่อนผมเจอ 

ส่ิงท่ีพอผมเจอ บานหลังท่ีหนึ่ง บานหลังท่ีสอง และบานหลังท่ีสาม โดยแบงความเช่ือเรื่องการแกไข
ปญหาออกเปน 3 ความเช่ือ เรียงตามลําดับจากมากไปหานอย ดังนี้ (1) การสวดมนต ปรากฏใน 4 เรื่อง 
คือ ส่ิงท่ีพอผมเจอ บานหลังท่ีหนึ่ง บานหลังท่ีสอง และบานหลังท่ีสาม (2) การใชพิธีกรรมทางไสยศาสตร 
ปรากฏใน 4 เรื่อง คือ ส่ิงท่ีผมเจอ (อมขาวกนบาตร) บานหลังท่ีหนึ่ง (การบวชปา) บานหลังท่ีสอง (การต้ัง
ศาลเพียงตา) และบานหลังท่ีสาม (ถวายท่ีใหวัดและทําพิธีบังสุกุล) และ (3) การอุทิศสวนกุศลแผเมตตา 
ปรากฏเพียง 1 เรื่อง คือ บทสรุปของส่ิงท่ีผมเจอ 

ความเช่ือเรื่องการแกไขปญหาดวยวิธีสวดมนตในเรื่องเลาของคุณบอล ปรากฏอยูใน 4 เรื่อง
ดวยกัน โดยมนตบทท่ีถูกยกมากลาวถึงในเรื่องเลา มีสองบท คือ บทกรณียเมตตสูตร และพุทธัง 
สาระณัง คัจฉามิ ในสวนของบทกรณียเมตตสูตร ปรากฏในเรื่อง ส่ิงท่ีพอผมเจอ จากเหตุการณท่ีคุณบอล
อธิบายวา พอสามารถทําธุรกิจเกี่ยวกับการซื้อบานท่ีมีเหตุฆาตกรรม หรือมีคนตายมาปรับปรุงแลวขาย
ตอไดนั้น เนื่องจากพอเปนคนดวงแข็ง ประกอบกับมีวิธีการทางไสยศาสตรเกี่ยวกับการสวดมนตบท
กรณียเมตตสูตร ในช่ือตอน ส่ิงท่ีพอผมเจอ วา 

คุณบอล 
“...เวลาเกิดพอยิ่งแข็งกวาดวงอีก แลวขออนุญาตเฉลยตอวาคุณพอใชวิธีไหน 
ในการรีโนเวทบาน วิธีทางโลกขอไมเฉลยนะครับ เพราะเปนเคล็ดลับ 
ในทางเรื่องธุรกิจ สวนวิธีทางไสยศาสตร คือ มันจะมีบท ๆ นึง 
ไมรูวาพี่แจ็คเคยไดยินไหมครับ วา บทท่ีเรียกวา กรณียเมตตสูตรนะครับ.. 
..เปนบทท่ีพระพุทธเจาทรงประทานใหกับภิกษุสงฆ ท่ีถูกผีรบกวน เทวดารบกวน 
ตามพระสูตรคาถาปฎกเลยนะฮะ บทนี้เคยมีพูดถึงในพระไตรปฎกเราเนี่ยละครับ 
...ใชสวดเพื่อใหภูตผี เทวดาท้ังหลายเนี่ย เปนมิตรกันเรา...และบานทุกหลัง 
ท่ีพอผมไปรีโนเวท ไมเคยไลท่ี หมายถึงไมเคยไลเขาไปไหน แตทําใหเขา 
เปนเพื่อนกับเรา และสงเสริมเรา ทําใหคุณพอผมมีกิน มีใชไปเรื่อย ๆ...” 

(TheghostradioOfficial, 2562) 
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 จากตัวอยางขางตน แสดงใหเห็นถึงวิธีการแกไขปญหาดวยการสวดมนตดวยบทกรณียเมตตสูตร 
ซึ่งวิธีเดียวกันนี้จะปรากฏอีกหลายครั้งในเรื่อง บานหลังท่ีหนึ่ง บานหลังท่ีสอง และบานหลังท่ีสาม กลาว
ไดวาเปนวิธีพื้นฐานในการจัดการปญหาท่ีเกิดข้ึน ขณะท่ีบทสวด พุทธัง สาระณัง คัจฉามิ ปรากฏในเรื่อง 
บานหลังท่ีหนึ่ง ในตอนท่ีวา 

คุณบอล 
“...พอคุณพอผมเห็นอยางนี้ คุณพอผมรูเลยวา ส่ิงท่ีพอผมเจอเนี่ยมันรุนแรงมาก 
มันรายแรงมาก คุณพอผมนึกถึงสุดยอดคาถาของคุณพอบทนึง  
บทเดียวท่ีใชอยูตลอดเวลาเลย คือ พุทธัง สาระณัง คัจฉามิ เทานี้เองครับ 
ขาพเจาขอพระพุทธเจาเปนท่ีพึ่ง อันเกษมสูงสุด ท่ีพึ่งอื่นเสมอเหมือนไมมี 
ทองอยูแคนี้ แลวก็ทองกรณียเมตตสูตรเหมือนเดิมครับ...” 

(TheghostradioOfficial, 2562) 

จากตัวอยางขางตน จะพบวาวิธีการสวดมนตเปนข้ันตอนพื้นฐานในการจัดการปญหา กอนจะ
นําไปสูวิธีท่ีสองในการแกไขปญหา คือ การใชพิธีกรรมทางไสยศาสตร 

ความเช่ือเรื่องการแกไขปญหา วิธีท่ีสอง คือ การใชพิธีกรรมทางไสยศาสตร ท้ังนี้ คําวา ไสย-  
[ไส, ไสยะ-] (ราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2554) หมายถึง น. ลัทธิอันเนื่องดวยเวทมนตรคาถาซึ่งเช่ือวา
ไดมาจากพราหมณ เชน ถูกคุณถูกไสย ซึ่งจากการศึกษาพบวา มีปรากฏในเรื่อง ส่ิงท่ีผมเจอ บานหลังท่ี
หนึ่ง บานหลังท่ีสอง และบานหลังท่ีสาม โดยในแตละเรื่องจะพบพิธีกรรมท่ีแตกตางกันออกไป ในท่ีนี้ขอ
ยกตัวอยางพิธีบวชปาจากเรื่องบานหลังท่ีหนึ่ง เนื่องจากเปนบานในจังหวัดศรีสะเกษท่ีมีสวน แลวมี
วิญญาณของเจาของสวนและวิญญาณของคนงานชาวตางประเทศอยูดวย เนื่องจากการสวดมนตและแผ
เมตตาไมสามารถแกไขปญหาได จึงนําไปสูการปรึกษากับหมอธรรม แลวเกิดเปนพิธีกรรมบวชปา ในช่ือ
ตอน บานหลังท่ีหนึ่ง วา 

คุณบอล 
“...เขา (คุณพอคุณบอล) ก็เลยไปปรึกษากับหมอธรรมทางนั้น ปรึกษาพระ 
ปรึกษาหมอธรรม จนไดขอสรุปออกมาครับพี่แจ็ค วา เด๋ียวคุณพอผมจะทํา 
พิธีบวชปา... ...เปนพิธีทางเหนือนะฮะ เปนความเช่ือของทางเหนือ ท่ีอัญเชิญ 
พระสงฆมาสวดชัยมงคลคาถา เจริญพุทธมนต รดตนไม แลวก็เอาผาเหลือง 
ไปผูกตนไม...” 

(TheghostradioOfficial, 2562) 

จากตัวอยางขางตน จะเห็นไดวาคุณบอลในฐานะผูเลาเรื่อง ไดวางลําดับการแกปญหาจาก
ลําดับนอยไปสูมาก นับจากเรื่อง ส่ิงท่ีพอผมเจอ บานหลังท่ีหนึ่ง บานหลังท่ีสอง และบานหลังท่ีสาม โดย
เริ่มตนจากการสวดมนต ไปสูการบวชปา และการต้ังศาลเพียงตา จนบานหลังสุดทายท่ีใชวิธีถวายบาน
และท่ีดินใหวัด ประกอบกับทําพิธีบังสุกุลใหกับดวงวิญญาณในสถานท่ีนั้น 
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  โดยสรุปแลวจากการศึกษาความเช่ือท่ีปรากฏในเรื่องเลาชุดจักรวาลผีของคุณบอลท้ัง 8 เรื่อง 
สามารถจําแนกไดดังตารางตอไปนี ้

ตารางท่ี 1 แสดงความเช่ือท่ีปรากฏในเรื่องเลาชุดจักรวาลผีของคุณบอล 
 

ชื่อเรื่องเลา ความเชื่อเรื่องพฤติกรรมท่ีทําใหพบผ ี ความเชื่อเรื่อง 
ท่ีมาของผ ี

ความเชื่อเรื่องการแกไขปญหา 

การเขาไป
ในสถานที่
เฉพาะ 

การลบหลู
ดูหมิ่นดวง
วิญญาณ 

การที่วิญญาณมีแรง
อาฆาตเฉพาะ
บุคคล 

จากการตายใน
สถานที่น้ัน 

สวดมนต พิธีกรรม
ไสยศาสตร 

อุทิศสวน
กุศลแผ
เมตตา 

สิ่งที่ผมเจอ        
บทสรุปสิ่งที่ผมเจอ        

สิ่งที่เพื่อนผมเจอ        
ผมยังไมอยากตาย        
สิ่งที่พอผมเจอ        
บานหลังที่หน่ึง        
บานหลังที่สอง        
บานหลังที่สาม        

 

2. กลวิธีการเช่ือมเร่ืองเลาท่ีปรากฏในเร่ืองเลาชุดจักรวาลผีของคุณบอล 
การศึกษาดานกลวิธีการเช่ือมเรื่องเลา มาจากความนาสนใจเรื่องเลาผีท้ัง 8 เรื่องของคุณบอลท่ี

ไดรับการกลาวถึง คือ การสรางความเช่ือมโยงถึงกัน ตามคํากลาวท่ีผูจัดการเดอะ โกสต เรดิโอ เรียกวา 
“จักรวาลเรื่องเลาผี” โดยผูเขียนบทความใชแนวคิดเกี่ยวกับสวนประกอบและเคาโครงของเรื่องเลา และ
องคประกอบทางวรรณกรรมเปนเครื่องมือในการศึกษา ตามท่ี Stein (1982 อางถึงใน จันทิมา อังคพณิชกิจ, 
2561, น. 230) ไดแยกแยะสวนประกอบหลักของเคาเรื่องเลาไววา มีสวนประกอบ ดังนี้ ฉาก (setting) 
จุดเริ่มเหตุการณ (initiating event) ปฏิกิริยา (response or reaction) การกระตุนเรื่อง (attempt) 
ผลสืบเนื่อง (consequences) และการตอบสนอง (reaction) โดยมุงเฉพาะไปท่ีความสอดคลองกับ
องคประกอบทางวรรณกรรมของเรื่องเลา ในเรื่องฉาก และความสัมพันธของผูเลาเรื่อง (narrator) ท่ีมี
ผลตอการเช่ือมโยงเรื่องเลาท้ัง 8 เรื่องเขาหากัน ท้ังนี้ ฉาก หมายถึง “สถานท่ีท่ีเหตุการณของเรื่อง
เกิดข้ึน ภูมิหลังตางๆ ของตัวละคร สภาพภูมิประเทศ เวลาหรือยุคสมัยท่ีเกิดเหตุการณในเรื่องและ
สภาพแวดลอมเงื่อนไข หรือสถานการณของตัวละคร” (กอบกุล อิงคุทานนท, ม.ป.ป., น. 85-86) จาก
การศึกษาพบวา องคประกอบทางวรรณกรรมท่ีคุณบอลใชในการเช่ือมเรื่องเลาใหมีความสัมพันธกันมี  
3 ลักษณะ ไดแก ฉากเวลา ความสัมพันธระหวางตัวละครกับผูเลาเรื่อง และฉากสถานท่ี ตามลําดับ 

2.1 กลวิธีการเช่ือมเรื่องเลาดวยฉากเวลา 
จากการศึกษาพบวา กลวิธีการเช่ือมเรื่องเลาดวยฉากเวลาปรากฏในทุกเรื่อง เนื่องจากผูเลา

เรื่องไดอธิบายชวงเวลาของเหตุการณท่ีเกิดข้ึนดวยป พ.ศ. ระหวางป 2515-2548 โดยแบงกลุม
เหตุการณออกเปนสองเหตุการณ กลาวคือ เหตุการณการเดินทางไปกลับระหวางจังหวัดศรีสะเกษกับ
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 จังหวัดจันทบุรี ระหวาง พ.ศ. 2547-2548 และอีกเหตุการณ คือชวงเวลาท่ีพอคุณบอลทําอาชีพเกี่ยวกับ
การปรับปรุงบานท่ีมีเหตุการณอาถรรพ ระหวาง พ.ศ. 2522-2527 

เหตุการณการเดินทางไปกลับระหวางจังหวัดศรีสะเกษกับจังหวัดจันทบุรี ระหวาง พ.ศ. 2547-
2548 ปรากฏในเรื่อง ส่ิงท่ีผมเจอ บทสรุปส่ิงท่ีผมเจอ และส่ิงท่ีเพื่อนผมเจอ ท้ังนี้ฉากเวลาท่ีปรากฏในเรื่อง 
ส่ิงท่ีผมเจอ และบทสรุปส่ิงท่ีผมเจอ เปนเหตุการณเดียวกันท่ีเกิดข้ึนในป พ.ศ. 2547 สวนเรื่อง ส่ิงท่ีเพื่อน
ผมเจอ เปนอีกเหตุการณท่ีตอเนื่องในชวงเวลาเดียวกันของป พ.ศ. 2547 และเรื่อง ผมยังไมอยากตาย เปน
เรื่องเลาจากเพื่อนคุณบอลท่ีอยูในสามเรื่องแรกเลาใหฟง โดยเหตุการณเกิดข้ึนในป พ.ศ. 2548 โดยมี
ตัวอยางการเช่ือมตอเรื่องเลาปรากฏในเรื่อง บทสรุปส่ิงท่ีผมเจอ ในตอนท่ีวา 

 

คุณบอล 
“...คือหลังจากท่ีเมื่อวานท่ีไดเลา ต้ังแตเราไดสติกัน เพื่อนก็ไดสติ  
มันก็เปนเวลาสายๆ แลว ผมกับเพื่อนกราบลาหลวงพอไปจังหวัด 
ตราด เพราะเรามีเรื่องตองทําท่ีตราด...” 

(TheghostradioOfficial, 2562) 

จากตัวอยางขางตน แสดงใหเห็นการเช่ือมเรื่องเลาของเหตุการณเดียวกัน ในการบอกฉากเวลา
ท่ีรวมกันของเหตุการณ พรอมท้ังวางฉากท่ียังไมไดขยายไวในเรื่องเลาพรอมกันดวย ในคําวา “เพราะเรา
มีเรื่องตองทําท่ีตราด” ซึ่งจะถูกขยายอีกครั้งในตอนทายของเรื่องเลาเดียวกัน คือ บทสรุปส่ิงท่ีผมเจอ ใน
ตอนท่ีวา 

คุณบอล 
“...ก็เทากับวา สรุปในพารทของผมก็จบหมดแลว แตทีนี้... อันนี้ผมขออนุญาต 
ท้ิงทายพี่อีกนิด พี่จะวาผมไหม...ถาพี่จําไดระหวางท่ีผมเลาวา มันมีเหตุท่ีเกิดข้ึน 
ท่ีรีสอรต ท่ีวา...แลวผมก็ขามไปเลย ถาผมจะขยายตรงนั้นจะขยายไดอีกเรื่องนึงเลย  
เพราะมันมีเหตุทํารายกันท่ีรีสอรต แลวเพื่อนผมคนนี้ก็อยูดวย...” 

       (TheghostradioOfficial, 2562) 

จากตัวอยางขางตนจะเห็นวา การเกริ่นท้ิงทายเปนกลวิธีสําคัญวิธีหนึ่งของคุณบอล เพราะจะ
ปรากฏข้ึนในตอนทายของเรื่องเลาเกือบทุกครั้ง ในท่ีนี้จะขอยกตัวอยางเพื่อเปรียบเทียบอีกครั้งใน
ตอนทายของเรื่อง ส่ิงท่ีเพื่อนผมเจอ ในตอนท่ีวา 

คุณบอล 
“...ทีนี้ ทีนี้ผม ขออนุญาตเกริ่น ถาผมเกริ่นพี่แจ็คจะวาผมไหมครับ..  
..พี่แจ็คเคยไดยินธุรกิจประเภทนึงไหมฮะ ท่ีเรียกวา ซื้อบานผีนะครับ 
คือสมัยกอนเมื่อสิบกวาป คือสมัยผมเด็กๆ นะครับ คุณพอคุณแมผมนะครับ 
 เขาจะทําธุรกิจอสังหาริมทรัพย แตวาเขาจะชอบซื้อบานหลุดจํานอง 
 บานอะไรบางท่ีมีเหตุการณฆาตกรรม เพราะวาบานพวกนี้จะราคาถูกพี่...” 

(TheghostradioOfficial, 2562) 



238 
 

วารสารมหาวิทยาลัยพายัพ  ปท่ี 31  ฉบับท่ี 2  (กรกฎาคม–ธันวาคม 2564) 

 จึงจะเห็นไดวา คุณบอลในฐานะผูเลาเรื่องไดสรางเงื่อนไขของเรื่องเลาผีไวดวยฉากเวลาเปนสําคัญ 
กอนจะใชกลวิธีการเกริ่นท้ิงทายในตอนทายเรื่องเลาเพื่อสรางความนาสนใจ แลวเช่ือมตอการเลาเรื่อง
นําไปสูการเลาเรื่องตอ ๆ ไป 

ในสวนของเหตุการณพอคุณบอลปรับปรุงบานท่ีมีเหตุอาถรรพ ระหวาง พ.ศ. 2522-2527 
ปรากฏในเรื่อง ส่ิงท่ีพอผมเจอ บานหลังท่ีหนึ่ง บานหลังท่ีสอง และบานหลังท่ีสาม ซึ่งเปนกลุม 
เหตุการณเดียวกันเกี่ยวกับอาชีพรับซื้อบานเกามาปรับปรุงใหมของพอคุณบอล โดยกลาวถึง บานใน
จังหวัดตางๆ หลายจังหวัด ไดแก นนทบุรี ศรีสะเกษ จันทบุรี และไมปรากฏแนชัดหนึ่งสถานท่ี (บาน
หลังท่ีสาม) ท้ังนี้ฉากเวลาในเรื่อง ส่ิงท่ีพอผมเจอ คือ ป พ.ศ. 2515 และ 2527 เนื่องจากมีการเลาสอง
เหตุการณในการเลาครั้งเดียวกัน หลังจากนั้นเรื่องเลาเกี่ยวกับบานจะเรียงตามลําดับเวลา กลาวคือ บาน
หลังท่ีหนึ่ง ป พ.ศ. 2522-2523 บานหลังท่ีสอง ป พ.ศ. 2524-2525 และบานหลังท่ีสาม ป พ.ศ. 2526 
กอนเหตุการณชุดนี้จะกลับไปบรรจบในป พ.ศ. 2527 ในเรื่อง ส่ิงท่ีพอผมเจอ 

2.2 กลวิธีการเช่ือมเรื่องเลาดวยความสัมพันธระหวางตัวละครกับผูเลาเรื่อง 
ในกลวิธีนี้สอดคลองกับการแบงเหตุการณดวยฉากเวลา กลาวคือ เหตุการณการเดินทางไปกลับ

ระหวางจังหวัดศรีสะเกษกับจังหวัดจันทบุรี ระหวาง พ.ศ. 2547-2548 สัมพันธกับตัวละครเพื่อนของคุณ
บอล ปรากฏใน 3 เรื่อง ไดแก ส่ิงท่ีผมเจอ บทสรุปส่ิงท่ีผมเจอ และส่ิงท่ีเพื่อนผมเจอ ในขณะท่ีเหตุการณ
พอคุณบอลปรับปรุงบานท่ีมีเหตุอาถรรพ ระหวาง พ.ศ. 2522-2527 สัมพันธกับตัวละครพอของคุณบอล 
ปรากฏใน 4 เรื่อง ไดแก ส่ิงท่ีพอผมเจอ บานหลังท่ีหนึ่ง บานหลังท่ีสอง และบานหลังท่ีสาม โดยเรื่องเลา
ผีท้ัง 7 เรื่องขางตนมีความสัมพันธอยูท่ีผูเลาเรื่อง คือ คุณบอล ท้ังนี้ มีการเช่ือมตอเรื่องเลาดวยเรื่องเลาผี
ท่ีไมอยูในกลุมความสัมพันธโดยตรงกับผูเลาเรื่อง ไดแก เรื่อง ผมยังไมอยากตาย 

ดังนั้น เรื่อง ผมยังไมอยากตาย จึงเปนเรื่องเดียวท่ีไมไดเช่ือมดวยความสัมพันธของผูเลาเรื่อง
โดยตรง (ในท่ีนี้ คือ คุณบอล) เนื่องจากเรื่องนี้ถูกเลาผานคุณเจ (เพื่อนคุณบอล) ซึ่งเหตุการณเกิดข้ึนใน
ชวงเวลาท่ีคุณบอลไมไดอยูรวมดวย องคประกอบทางวรรณกรรมท่ีปรากฏ และมีสวนในการเช่ือมตอเรื่อง
เลาจึงเหลือเพียงฉากสถานท่ี ไดแก รีสอรตท่ีจังหวัดจันทบุรี ดังตัวอยางในช่ือตอน ผมยังไมอยากตาย วา 

คุณบอล 
“...ผมขออนุญาตแทรกเรื่องนี้นิดนึงครับ เพราะวามันมีความเช่ือมโยงกับ 
บานหลังท่ีพอผมเจอ...คือเพื่อนผมบอกใหเลาเรื่องนี้กอนแลวมันจะไดเช่ือมกับ 
เรื่องนั้นได ผมก็เลยขออนุญาตโทรมาเลาเรื่องนี้กับพี่แจ็คกอน คือ เมื่อสมัยป 2548 
เพื่อนผมก็ทําธุรกิจเกี่ยวกับโรงแรมท่ีพักเหมือนกัน แตวาเขาจะอยูท่ีจังหวัดจันทบุรี 
อยางท่ีบอก เขาก็เลาใหฟงวา เมื่อป 47 ผมกับเขาไดแยกกันแลว ผมไปตางประเทศ 
เขาทํางานอยูจันทบุรี เมื่อป 48 มันมีอยูคืนนึง มีนองขับรถเขามา ขับรถเช็คอิน...” 

(TheghostradioOfficial, 2562) 

จากตัวอยางขางตนแสดงใหเห็นวา เรื่องผมยังไมอยากตาย ไมไดมีความสัมพันธกับผูเลาเรื่อง
โดยตรง หมายถึงตัวคุณบอล แตเปนเรื่องเลาท่ีมาจากคุณเจ (เพื่อนคุณบอล) แตสวนสําคัญท่ีทําใหเรื่อง 
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 ผมยังไมอยากตาย สามารถเช่ือมตอการเลาเรื่องได คือ กลวิธีฉากสถานท่ี ระหวางเรื่อง ผมยังไมอยาก
ตายกับเรื่องส่ิงท่ีพอผมเจอ ดังจะกลาวถึงตอไป 

2.3 กลวิธีการเช่ือมเรื่องเลาดวยฉากสถานท่ี 
จากการศึกษาจะพบวา ฉากสถานท่ีในเรื่องเลาผีท้ัง 4 เรื่อง ไดแก ทุงขนาน ถนนระหวางศรีสะเกษ

กับตราด ในเรื่อง ส่ิงท่ีผมเจอ กับบทสรุปส่ิงท่ีผมเจอ และบานเชาหลังหนึ่งในกรุงเทพฯ ในเรื่องผมยังไมอยากตาย 
กับส่ิงท่ีพอผมเจอ นอกจากนั้นในเรื่องเลาท้ัง 8 เรื่อง ยังกลาวถึงจังหวัดท่ีเกี่ยวของดังนี้ จันทบุรี จํานวน 3 
เรื่อง ศรีสะเกษ จํานวน 3 เรื่อง กรุงเทพฯ จํานวน 2 เรื่อง นนทบุรี จํานวน 2 เรื่อง ตราด จํานวน 1 เรื่อง 
และไมปรากฏชัดหนึ่งสถานท่ี (ในเรื่องบานหลังท่ีสาม) ท้ังนี้ จากท่ีกลาวมาแลวขางตน ฉากสถานท่ีในเรื่องส่ิง
ท่ีพอผมเจอกับผมยังไมอยากตาย เช่ือมตอกันดวยบานหลังหนึ่งท่ีพอของคุณบอลไดซื้อไว แลวปลอยขายใน
เวลาตอมา โดยบานหลังดังกลาวเปนบานหลังท่ีเกิดเหตุฆาตกรรมในเรื่อง ผมยังไมอยากตาย ดังตัวอยางใน
ช่ือตอน ผมยังไมอยากตาย วา 

คุณบอล 
“...แลวท่ีสําคัญนะครับพี่ บานหลังท่ีนองผูหญิงอยู คือหลังเดียวกับท่ีนองคนนี้ 
กลับไปผูกคอตายครับพี่ ครับผม แลวก็บานหลังนี้ บานหลังนี้นะครับ  
คุยไปคุยมาถึงมาเช่ือมกับเรื่องนี้ เปนบานหลังท่ีคุณพอเคยซื้อไวกอนหนานี้ 
นานมากแลว แลวขายใหคนๆ นึงท่ีเขาปลอยใหเชา แลวคนท่ีเชาก็คือนองคนนี้ 
เนี่ยละครับ...ก็คือ มันมีคุณพอผมครับ เคยซื้อบานหลังนึง กอนหนานั้น 
คือเกิดเหตุการณเหตุการณนึง แลวเขาก็ขายใหคนๆ นึง แลวเขาปลอยใหเชา 
แลวนองผูชายคนนี้ก็เปนผูเชาอยูในบานหลังนี้...” 

(TheghostradioOfficial, 2562) 

 จากตัวอยางขางตนแสดงใหเห็นวา ฉากสถานท่ีเปนกลวิธีท่ีชวยเช่ือมตอการเลาเรื่องใหเกิด
ความสัมพันธและตอเนื่องกัน นอกจากนี้ กลวิธีการใชฉากสถานท่ียังปรากฏในลักษณะเปนคูความสัมพันธ
ของเรื่องเลา จากการศึกษาพบวา มีจํานวน 2 คู ไดแก เรื่องส่ิงท่ีผมเจอ กับบทสรุปส่ิงท่ีผมเจอ ฉากสถานท่ี
ของท้ังสองเรื่อง คือ ทุงขนาน ถนนระหวางศรีสะเกษไปยังตราด สวนอีกคู คือ เรื่องผมยังไมอยากตาย กับ
ส่ิงท่ีพอผมเจอ ดังท่ีกลาวแลวขางตน 

กลวิธีในการเลาเรื่องผีของคุณบอล จึงปรากฏการใชองคประกอบทางวรรณกรรมท้ัง 3 รูปแบบ 
ไดแก ฉากเวลา ความสัมพันธระหวางตัวละครกับผูเลาเรื่อง และฉากสถานท่ี เปนกลวิธีการเช่ือมตอการ
เลาเรื่อง ดังจะเห็นไดจากตารางตอไปนี้ 
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 ตารางท่ี 2 แสดงการใชฉาก และความสัมพันธระหวางตัวละครกับผูเลาเรื่องในการเช่ือมเรื่องเลา 
 

ลําดับเรื่อง ชื่อเรื่อง องคประกอบทางวรรณกรรมในการเชื่อมเรื่องเลา 

ฉากเวลา ความสัมพันธระหวางตัวละครกับผูเลาเรื่อง ฉากสถานท่ี 

1 สิ่งที่ผมเจอ 2547 คุณเจ – คุณบอล ในฐานะเพื่อนรวมเหตุการณ
เดียวกัน 

ทุงขนาน 
ศรีสะเกษ-ตราด 

2 บทสรุปสิ่งทีผ่มเจอ 2547 คุณเจ – คุณบอล ในฐานะเพื่อนรวมเหตุการณ
เดียวกัน 

ทุงขนาน 
กรุงเทพฯ 

3 สิ่งที่เพื่อนผมเจอ 2547 คุณเจ – คุณบอล ในฐานะเพื่อนผูเลาเร่ือง รีสอรตในจังหวัดตราด 

4 ผมยังไมอยากตาย 2548 - รีสอรตในจังหวัดจันทบุรี 
บานเชาในกรุงเทพฯ 

5 สิ่งที่พอผมเจอ 2515 
2527 

พอของคุณบอล - คุณบอล ในฐานะผูเลาเร่ือง ศรีสะเกษ 
บานเชาในกรุงเทพฯ นนทบุรี 

6 บานหลังทีห่น่ึง 2522-2523 พอของคุณบอล - คุณบอล ในฐานะผูเลาเร่ือง ศรีสะเกษ 

7 บานหลังที่สอง 2524-2525 พอของคุณบอล - คุณบอล ในฐานะผูเลาเร่ือง จันทบุรี 

8 บานหลังที่สาม 2526 พอของคุณบอล - คุณบอล ในฐานะผูเลาเร่ือง ไมปรากฏชัดเจน 

จากตารางขางตนจะพบวา องคประกอบทางวรรณกรรมท่ีใชเพื่อเช่ือมเรื่องเลามากท่ีสุด คือ ฉากเวลา 
โดยเรื่องเลาใชแกนเวลาเปนตัวเช่ือมความสัมพันธของเรื่องเลา เพื่อสราง “จักรวาลเรื่องผี” ข้ึนมาผาน 
สองเหตุการณสําคัญ คือ การเดินทางระหวางศรีสะเกษกับตราดของคุณบอลและคุณเจ ระหวางป พ.ศ. 
2547-2548 กับเหตุการณพอคุณบอลปรับปรุงบานท่ีมี เหตุอาถรรพ  ระหวางป  2515-2527 โดย
องคประกอบทางวรรณกรรมท่ีทําหนาท่ีเช่ือมตอการเลาเรื่องท่ีปรากฏอันดับรองลงมา คือ ความสัมพันธ
ระหวางตัวละครกับผูเลาเรื่อง ปรากฏใน 7 เรื่อง โดยสามารถแบงออกเปนเหตุการณเชนเดียวกับฉากเวลา 
แตกตางกันเพียงเรื่อง ผมยังไมอยากตาย ท่ีไมอยูในองคประกอบความสัมพันธของตัวละครผูเลาเรื่อง  
แตกลับไปข้ึนกับกลวิธีการใชฉากสถานท่ี ท้ังนี้ องคประกอบทางวรรณกรรมท่ีใชเพื่อเช่ือมตอการเลาเรื่องท่ี
ปรากฏนอยท่ีสุด คือ ฉากสถานท่ี เนื่องจากปรากฏในเรื่องเลาผี จํานวน 4 เรื่อง ไดแก ทุงขนาน ในเรื่อง  
ส่ิงท่ีผมเจอ และบทสรุปส่ิงท่ีผมเจอ และบานเชาในกรุงเทพฯ จากเรื่อง ผมยังไมอยากตาย และส่ิงท่ีพอผมเจอ 

ท้ังหมดนี้ จึงเปนการแสดงใหเห็นถึงกลวิธีการใชองคประกอบทางวรรณกรรมเพื่อเช่ือมตอการ
เลาเรื่องของคุณบอล ท่ีเปนลักษณะเดนของนักเลาเรื่องผีจากรายการเดอะ โกสต เรดิโอ (The Ghost 
Radio) ท้ัง 8 เรื่องท่ีทําการศึกษาในครั้งนี้ 
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 บทสรุปและขอเสนอแนะ 

จากผลการศึกษาเรื่องเลาเกี่ยวกับผีในรายการ เดอะ โกสต เรดิโอ (The Ghost Radio) ของคุณ
บอล สามารถแบงออกเปน 3 ลักษณะ คือ ความเช่ือเกี่ยวกับพฤติกรรมท่ีทําใหพบผี ความเช่ือเกี่ยวกับ
ท่ีมาของผี และความเช่ือเรื่องการแกไขปญหา นอกจากนั้น กลวิธีการใชองคประกอบทางวรรณกรรมเพื่อ
เช่ือมเรื่องเลา พบวา คุณบอลในฐานะผูเลาเรื่องใชในองคประกอบทางวรรณกรรมใน 3 ลักษณะ ไดแก 
ฉากเวลา ความสัมพันธระหวางตัวละครกับผูเลาเรื่อง และฉากสถานท่ี ตามลําดับ 
 จะเห็นไดวา เรื่องเลาผีของคุณบอล จํานวน 8 เรื่อง ในดานความเช่ือในการไดพบผี หรือท่ีมาของ
ผีนั้น สอดคลองกับการศึกษาเรื่องผีในสังคมไทยรวมสมัย: บทบาทและการผสมผสานทางวัฒนธรรม ของ
นลิน สินธุประมา (2560, น. 108) ท่ีกลาววา อนุภาคของเรื่องเลาผีไทยรวมสมัย ประกอบดวยอนุภาคตัว
ละคร เหตุการณ ส่ิงของ และสถานท่ี ซึ่งจากการศึกษาเรื่องเลาผีของคุณบอลท้ัง 8 เรื่องก็พบวา สถานท่ี
เปนความเช่ือหลักเกี่ยวกับท่ีมาของผี เนื่องจากในเรื่องเลาผีของคุณบอลปรากฏความเช่ือเกี่ยวกับท่ีมาของ
ผี มาจากการตายอยูในสถานท่ีนั้นๆ จํานวน 7 เรื่อง 
 นอกจากความสอดคลองในประเด็นขางตนแลว การศึกษาครั้งนี้ยังสอดคลองกับงานของ นลิน 
สินธุประมา ในประเด็นเรื่องผีไทยรวมสมัยมีบทบาทในการกําหนดพฤติกรรมของคนดวยความรูสึกกลัว 
และบทบาทในการอธิบายพื้นท่ีและการสงตอความทรงจํา เรื่องผีไทยรวมสมัยมีการผสมผสานทาง
วัฒนธรรมจากวัฒนธรรมด้ังเดิมอีกดวย โดยจะเห็นไดวา เรื่องเลาผีท้ัง 8 เรื่องของคุณบอลท่ีไดสรางการ
เช่ือมโยงเรื่องเลารวมสมัยผานการกลาวถึงสถานท่ีในจังหวัดตางๆ เพื่อสรางความรูสึกรวมกับผูฟงวา 
สถานท่ีในเรื่องเลานั้นมีอยูจริง ขณะเดียวกันไดสรางชวงเวลาท่ีมีความสัมพันธกันของเรื่องเลา เพื่อให
เรื่องมีลักษณะความเกี่ยวพันในความเปนเหตุเปนผลตอกัน โดยในเรื่องเลาก็แทรกความเช่ือด้ังเดิม
เกี่ยวกับผี ผลกรรมจากการกระทํา และแนวคิดเกี่ยวกับพุทธศาสนา รวมไปถึงวิธีการแกไขปญหาดวย
ไสยศาสตรท่ีมีอยูในสังคมตลอดเวลา ดังจะเห็นไดจากการพยายามใสความเช่ือท้ังท่ีอางอิงพุทธศาสนา 
และไมไดอางอิงพุทธศาสนา และปรากฏชัดในเรื่องความเช่ือเกี่ยวกับการแกไขปญหาดวยการสวดมนต 
และพิธีกรรมทางไสยศาสตรอื่นๆ ท้ังนี้ แมประเด็นความเช่ือท่ีปรากฏในเรื่องเลาเกี่ยวกับผีจะมีลักษณะ
ไมแปลกใหม แตกลับยิ่งเปนการสนับสนุนวาความเช่ือเกี่ยวกับผีในสังคมไทยนั้นมีลักษณะคงเดิม ต้ังอยู
บนความเช่ือเกี่ยวกับไสยศาสตร และพุทธศาสนาเปนสําคัญ รวมไปถึงสงตอความเช่ือดังกลาวผานท้ังผู
เลาเรื่อง และผูดําเนินรายการหลักท่ีคอยสนับสนุน ควบคุม และผลิตซ้ําความเช่ือดังกลาวอยูอยาง
สม่ําเสมอ 
 นอกจากนั้น กลวิธีการเช่ือมเรื่องเลามีสวนสรางบรรยากาศในเรื่องเลาเกี่ยวกับผี และสงผลให
ผูฟงเกิดความรูสึกรวมมากข้ึนเปนพิเศษ อาจกลาวไดวาลักษณะดังกลาวสอดคลองกับวิธีการเลาเรื่องใน
ภาพยนตรท่ีเปนท่ีนิยมในสังคมปจจุบัน อยางภาพยนตรเกี่ยวกับซูเปอรฮีโรในจักรวาลมารเวล (Marvel 
Universe) ดังจะเห็นไดจากคํากลาวของ คุณแจ็ค วัชรพล ฝกใจดี ผูดําเนินรายการหลักไดกลาวไววา 
“...ถาเปรียบกับ Avanger นี่คือ Endgame แลวนะฮะ เฟสหนึ่งท่ีปดแลวนะ...” (บานหลังท่ีสาม,  
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 5 พฤษภาคม 2562) ซึ่งถือเปนการแสดงใหเห็นถึงกระแสความนิยมแบบวัฒนธรรมประชานิยมไดสงผล
ตอวิธีการเลาเรื่องผีดวยเชนกัน 

สุดทายแลว เรื่องเลาผีของคุณบอล สอดคลองกับงานศึกษาของเมธัส เอี่ยมผาสุก เดชชาย  
แกวอินทร นวัต เรืองไชยศรี จริยาภรณ สินเจริญทวีโชติ ตรีสุคนธ ศิริทรัพย และอรศุภางค คงพิทักษ 
(2560, น. 31) ท่ีศึกษา เรื่องเลาผีจากเว็บไซต Pantip.com: บริบทการส่ือสารและกลวิธี ท่ีพบวา ภาษา
มีสวนกระตุนใหผูรับสารเกิดความสนใจและติดตามเรื่องเลาผีต้ังแตตนจนจบ แสดงใหเห็นวา แมวิธีการ
เลาเรื่องผีจะเปล่ียนแปลงไปจากอดีต กลาวคือจากเดิมท่ีมีการเลาเรื่องผีแบบปากตอปาก แตในปจจุบัน
เรื่องเลาผีนั้นยังคงผลิตซ้ําและไดรับการถายทอดผานเทคโนโลยีท่ีทันสมัยข้ึน เชนเดียวกับท่ีรายการเดอะ 
โกสต เรดิโอเลือกนําเสนอรายการสดผานท้ังทางเพจเฟซบุก The Ghost Radio และถายทอดอีกครั้ง
ผานทางยูทูบ แชนเนล (youtube.com) ช่ือ TheghostradioOfficial ซึ่งยังคงใชภาษาเปนเครื่องมือ
สําคัญ พรอมกันนั้นในการศึกษาครั้งนี้ยังพบวา องคประกอบทางวรรณกรรม ไมวาจะเปนฉากเวลา 
ความสัมพันธระหวางผูเลาเรื่อง และฉากสถานท่ี มีสวนสนับสนุนการเช่ือมเรื่องเลาท้ังหมดเขาเปน 
“จักรวาลผี” ของผูเลาเรื่องไดดวย 
 ขอเสนอแนะ หากจะมีการศึกษาเรื่องเลาเกี่ยวกับผีจากรายการเดอะ โกสต เรดิโอ ตอไปนั้น 
นอกจากกลวิธีการใชองคประกอบทางวรรณกรรมเพื่อการเช่ือมตอการเลาเรื่องดังท่ีกลาวมาแลว ยังมี
พื้นท่ีควรศึกษาในดานอื่นๆ อีก ไมวาจะเปนกลวิธีการสนับสนุน หรือขับเนนเรื่องเลาของผูดําเนินรายการ 
อยางคุณแจ็ค วัชรพล ฝกใจดี หรือกระท่ังมิติของเรื่องเลาท่ีสัมพันธกับเหตุการณปจจุบัน เชน การแพร
ระบาดของไวรัสโคโรนา 2019 ท่ีปรากฏในเรื่องเลาเกี่ยวกับผีหลายเรื่องในชวงป พ.ศ. 2563 ท่ีผานมา 
ซึ่งนาจะชวยสะทอนใหเห็นถึงความกลัว ความไมมั่นใจของผูคนในสังคมไทยผานเรื่องเลา ไดอยาง
นาสนใจ 
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