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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้ มคีวามมุ่งหมายเพื่อ1) พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษา
ปีท่ี 5 โดยวิธีการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ และวิธีการเรียนรู้แบบปกติ ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75  2) หาดัชนี
ประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยวิธีการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ และวิธีการเรียนรู้แบบปกต ิ3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยวิธีการเรยีนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ และวิธีการเรียนรูแ้บบปกต ิ 4)  เปรียบเทียบความสามารถในการ
คิดวิเคราะห์ ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยวิธีการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ และวิธีการ
เรียนรู้แบบปกต ิ5) ศึกษาความพึงพอใจในการเรียนรู้  วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยวิธีการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  และวิธีการเรียนรู้ แบบปกติ  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนหนองบัวแดงวิทยา ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2554 จ านวน 2 ห้องเรียน ได้แก่ ชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 5/8  จ านวน 39 คน และ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5/7 จ านวน 33 ได้จากวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random 
sampling) เครือ่งมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ และแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบปกติ จ านวนรูปแบบละ 18 แผน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร ์เรื่องความน่าจะเป็น  
แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ วิชาคณิตศาสตร์  และแบบวัดความพึงพอใจในการเรียนรู้  วิชาคณิตศาสตร์ 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก ่ค่าเฉล่ีย ร้อยละ  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทีท่ีกลุ่มตัวอย่างเป็นอิสระจากกัน 
 ผลการวิจัยปรากฏดังนี้ 

1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ โดยวิธีการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ และวิธีการเรียนรูแ้บบปกต ิ
มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 77.01/78.53 และ 75.39/75.15 ตามล าดับ ซึ่งสูงกว่าเกณฑ ์75/75 ที่ตั้งไว ้

2. ดัชนีประสิทธิผลกิจกรรมการเรียนรู้ โดยวิธีการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ และวิธีการเรียนรูแ้บบปกต ิเท่ากับ 
0.7134 และ 0.6733 ตามล าดับ ซึ่งหมายความว่านักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มขึ้นร้อยละ 71.34 และ 67.33 
ตามล าดับ 

3. นักเรียนท่ีเรียนโดยกิจกรรมการเรียนรู้ แบบสืบเสาะหาความรู้ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สูงกว่านักเรียนท่ีเรียน
โดยกิจกรรมการเรียนรูแ้บบปกต ิอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

4.นักเรียนท่ีเรียนโดยกิจกรรมการเรียนรูแ้บบสืบเสาะหาความรู้ มคีวามสามารถในการคิดวิเคราะห์ วิชาคณิตศาสตร์ 
สูงกว่านักเรียนท่ีเรียนโดยกิจกรรมการเรียนรูแ้บบปกต ิอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

5.  นักเรียนท่ีเรียนโดยกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ และนักเรียนท่ีเรียนโดยกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ 
มีความพึงพอใจในการเรียนรู้ อยู่ในระดับมาก 
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Abstract 
The purposes of this research were 1) to develop learning activity of mathematics base on inquiry 

approach and the conventional approach entitled Probabity for Matthayomsuksa 5 students with a required 
efficiency of 75/75,  2) to find out effectiveness indices of those two types of learning activities, 3) to compare 
mathematics learning achievement of Matthayomsuksa 5 students between learning activities base on inquiry 
approach and the conventional approach, 4) to compare analytical thinking abilities in mathematics of 
Matthayomsuksa 5 students between learning activities base on inquiry approach and the conventional approach, 
and 5) to examine students’ satisfactions with learning activities by using those two approaches. The sample used 
in this study consisted of 72 Matthayomsuksa 5 students attending Nongbuadaengwitaya School in the second 
semester of the academic year 2011. They were assigned to each group of the experimental group and the 
control group, with 39 and 33 students of Matthayomsuksa 5 group 5/8 and group 5/7 respectively using the 
cluster random sampling technique. The experimental group organization inquiry learning approach and the 
control group used organization conventional learning approach. The instruments used in the study were : plans 
for organization of learning activities using inquiry approach and using conventional approach. The plans included 
of a total of 18 hours of teaching, a 40–item achievement test, a -30 item test on analytical thinking ability  and a 20 
– item rating–scale questionnaire on learning satisfaction with learning by using inquiry approach and conventional 
approach. The statistics used for analyzing the collected data were mean, percentage, and standard deviation 
and the t–test (Independent samples) for testing hypotheses. The results of the study were as follows : 

1. The plans for organization of learning activities base on inquiry approach and the conventional 
approach entitled Probability had efficiencies of 77.01/78.53, and of 75.39/75.15; which were congruence to the 
required criterion of 75/75. 

2. The effectiveness indices of learning activities base on inquiry approach and the conventional 
approach were 0.7134 and 0.6733 showing that the students progressed their learning at 71.34 percent and 67.33 
percent efficiency respectively. 

3. The students who learned using the learning activities base on inquiry approach indicated learning 
achievement more than students who learned using the conventional approach at the 0.05 level of significance. 

4. The students who learned using the learning activities base on inquiry approach indicated thinking 
ability toward mathematics more than students who learned using the conventional approach at the 0.05 level of 
significance. 

5. The students showed satisfaction with learning activities base on inquiry approach and the 
conventional approach as whole at a very high level.  
 

Keywords: a development of mathematics learning, activities base on inquiry approach 



ความเป็นมาของปัญหา 
คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อการพัฒนา

ความคิดของมนุษย์  เป็นพื้นฐานการคิดท าให้มนุษย์มี
ความคิดสร้างสรรค์  คิดอย่างมีเหตุผล  เป็นแบบแผน  
เป็นระบบ  ระเบียบ  สามารถวิเคราะห์ปัญหาและ
สถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วน  รอบคอบ  ท าให้สามารถ
คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ และเป็นกลยุทธ์ในการ
แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม  คณิตศาสตร์
เป็นเครื่องมือในการศึกษาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ตลอดจนศาสตร์อื่น  ๆ ที่เกี่ยวข้อง  คณิตศาสตร์มี
ประโยชน์ต่อการด ารงชีวิตและช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิต
ให้ดีขึ้น ช่วยพัฒนามนุษย์ให้สมบูรณ์  มีความสมดุลทั้ง
ร่างกายจิตใจ  สติปัญญา และอารมณ์  สามารถคิดเป็น  
ท าเป็น  แก้ปัญหาเป็นและสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้
อย่างมีความสุข (กรมวิชาการ, 2545) จากสภาพปัญหา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 5 ซึ่งผู้วิจัยรับผิดชอบสอนวิชา
คณิตศาสตร์ และได้รายงานข้อมูลการสอนเพื่อยกระดับ
คุณภาพการจัดการศึกษา รายวิชาคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนหนองบัวแดง
วิทยา อ าเภอหนองบัวแดง จังหวัดชัยภูมิ ปีการศึกษา 
2553 พบว่า ผลการเรียนเฉล่ียภาคเรียนท่ี 1 เท่ากับ 
2.99 และผลการเรียนเฉล่ียภาคเรียนท่ี 2 เท่ากับ 2.83 
ซึ่งผลการเรียนเฉล่ียของนักเรียนลดลง และจากผลการ
ประเมินคุณภาพทางการศึกษาแห่งชาติของนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ปีการศึกษา 2553 พบว่า 
คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (O-net) รายวิชา
คณิตศาสตร์ของนักเรียนโรงเรียนหนองบัวแดงวิทยา มี
คะแนนร้อยละ 22.00 ซึ่งต่ ากว่าครึ่งหน่ึงของคะแนนเต็ม 
แต่ระดับเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต  30 
(ชัยภูมิ ) มีคะแนนเฉล่ียร้อยละ 16.41 จะเห็นได้ ว่า
คะแนนเฉล่ียของนักเรียนจะสูงกว่า หากเปรียบเทียบ

คะแนนเฉล่ียระดับประเทศแล้วคะแนนเฉล่ียของนักเรียน
จะต่ ากว่า เนื่องจากคะแนนเฉล่ียระดับประเทศมีคะแนน
เฉล่ีย 27.46 (โรงเรียนหนองบัวแดงวิทยา , 2554) ทั้งนี้
อาจเป็นเพราะคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่มีเนื้อหาเป็น
นามธรรม ท าให้ยากที่จะท าความเข้าใจ อีกทั้งเนื้อหา
ของคณิตศาสตร์มีความสัมพันธ์กันอย่างต่อเนื่อง ท าให้
นักเรียนท่ีไม่เข้าใจตั้งแต่ต้นแล้ว เบื่อไม่อย ากเรียน
คณิตศาสตร์ จนขาดแรงจูงใจในการเรียนคณิตศาสตร์ 
(นิวัฒน์  สาระขันธ์ ,  2545) และนอกจากนั้นวิชา
คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่ว่าด้วยนามธรรม จึงเป็นวิชาที่
เข้าใจยากและมีอุปสรรคในการจัดกระบวนการเรียนรู้ 
ให้นักเรียนรู้อย่างเข้าใจและมีทักษะกระบวนการคิด มี
การวิเคราะห์สั งเคราะห์ และมีเจตคติที่ดีต่อวิชา
คณิตศาสตร์ 

จากประสบการณ์ในการสอนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 
ความน่าจะเป็น เป็นอีกเนื้อหาหน่ึงที่เป็นเนื้อหาพื้นฐาน
ที่จะต้องน าความรู้ที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้ เรื่องอื่นต่อไป
อีก ซึ่งเป็นเรื่องที่ยากในการท าความเข้าใจของนักเรียน 
จากการสอนของครูเพียงอย่างเดียว ส่ วนใหญ่แล้ว  

นักเรียนยังไม่เข้าใจในหลักการ และมโนทัศน์ของเนื้อหา 
นักเรียนท่ีมีความรู้ อยู่ ในระดับเก่ งที่จ าสูตร  เข้าใจใน
เนื้อหา ก็จะสามารถเรียนไปได้ แต่นักเรียนท่ีมีความรู้ ใน
ระดับท่ีปานกลางหรืออ่อนก็จะไม่สามารถเรียนต่ อไปได้ 
ความรู้ของนักเรียนก็จะไม่ ต่อยอด ท าให้ นักเรียนมีเจ ต
คติที่ไม่ ดีต่อการเรี ยนวิชาคณิตศาสตร์  นักเรียนคิดว่า
เป็นวิชาที่ยาก การ ไม่ตั้งใจในการเรียนมีส่ วนท าให้
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ า จากสภาพปัญหาการ ร
จัดการเรียนการสอนและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ดังกล่าว ท าให้ผู้วิจัยได้ข้ อสรุปว่าการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์ในปัจจุบัน เป็นปัญหาที่ต้องได้รับการ
ปรับปรุงแก้ไขโดยด่วนและพัฒนาให้ดีขึ้น จึงจ าเป็นต้องใช้
แนวคิด ทฤษฏีการเรียนรู้มาจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนา ให้



 

ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้บรรลุตามแนวการจัดการศึกษาตามที่
ระบุไว้ในพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 
2542 (แก้ไขเพิ่มเติม 2545) ในการแก้ปัญหาดังกล่าว ควร
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้น ผู้เรียนเป็นส าคัญ ซึ่ง มี
รูปแบบอยู่มากมายหลายวิธี  และเพื่อช่วยให้การเรียน
การสอนคณิตศาสตร์เป็นไปตามวัตถุประสงค์ของ
หลักสูตร และกระบวนการท่ีจะท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์
สูงขึ้น การจัดการเรียนรู้ต้องก่อให้เกิดความเข้าใจ  ไม่
เบื่อหน่ายในการเรียน  ต้องค านึงถึงความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล ตลอดจนช่วยให้ผู้เรียนมีความเจริญงอก
งามทางด้านร่างกาย  สติปัญญา อารมณ์ และสังคม 
การจัดกิจกรรมการเ รียนรู้ที่เน้น ผู้เรียนเป็นส าคัญนั้น  มี
รูปแบบอยู่มากมายหลายวิธี ผู้วิจัยเห็นว่าการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้  หรือ 
วัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้  (Inquiry cycle)  เป็นวิธี
สอนท่ีฝึกให้ผู้เรียนรู้จักค้นคว้าหาความรู้  โดยใช้
กระบวนการทางควา มคิด หาเหตุผล จะค้นพบความรู้
หรือแนวทางในการแก้ไขปัญหาที่ถูกต้องด้วยตนเอง  
โดยผู้สอนตั้งปัญหาประเภทกระตุ้นให้นักเรียนใช้
ความคิด ในการคิดวิเคราะห์ หาวิธีแก้ปัญหาที่ถูกต้อง
ด้วยตนเองและสามารถน าการแก้ปัญหานั้นมาใช้
ประโยชน์ ซึ่งมีขั้นตอนการจัดกิจกรรม  5 ขั้นตอน ได้แก่ 
(1) ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) เป็นการน าเข้า
สู่บทเรียนท่ีน่าสนใจซึ่งอาจเกิดจากความสงสัยหรือเริ่ม
จากตัวของนักเรียนเองเป็นตัวกระตุ้นให้นักเรียนสร้าง
ค าถามหรือก าหนดประเด็นที่จะศึกษา  (2) ขั้นส ารวจ
และค้นหา (Exploration) การวางแผนก าหนดแนวทาง  
การส ารวจตรวจสอบ ตั้งสมมติฐานก าหนดทางเลือกที่
เป็นไปได้ลงมือปฏิบัติเพื่อเก็บรวบรวมข้อมูล  วิธีการ
ตรวจสอบที่หลากหลาย  (3) ขั้นอธิบาย(Explanation) 
น าเอาข้อมูลที่ได้มาท าการวิเคราะห์  แปรผล สรุปผล 

และมีการน าเสนอข้อมูลในรูปแบบต่าง  ๆ ซึ่งการค้นพบ
อาจเป็นได้ทั้งการสนับสนุนหรือโต้แย้ งสมมุติฐานท่ีตั้ง
เอาไว้ (4) ขั้นขยายความรู้  (Elaboration) เป็นการน า
ความรู้ที่สร้างขึ้นไปเชื่อมโยงกับความรู้เดิมหรือแนวคิด
ที่ค้นคว้าเพิ่มเติมหรือแบบจ าลองหรือข้อสรุปที่ได้ไปใช้
อธิบาย สถานการณ์อื่น  ๆ (5) ขั้นประเมินความรู้  
(Evaluation) เป็นการประเมินผลการเรียน รู้ด้วย
กระบวนการต่าง  ๆ ว่านักเรียนมีความรู้อะไรบ้าง  
อย่างไรบ้าง  มากน้อยเพียงใด  และน าความรู้ที่ได้ไป
ประยุกต์ใช้ในเรื่องอื่น  ๆ (สถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี , 2545) การสอนแบบวัฏ
จักรการเรียนรู้  (Learning cycle) เป็นรูปแบบของ
กระบวนการจัดการเรียนก ารสอนแบบสืบเสาะหา
ความรู้  เพื่อให้ผู้เรียนสามารถใช้วิธีการสืบเสาะหา
ความรู้ตามกระบวนการทางคณิตศาสตร์  (สถาบัน
ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี , 2546)  
วัฏจักรการเรียนรู้จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอนในการ
ออกแบบการสอน และพัฒนาการสอน  อีกทั้งยังช่วยให้
ครูสามารถจั ดกิจกรรมการเรียนรู้  ตลอดจนล าดับ
ขั้นตอนของการสอนท่ีเน้นให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้
ด้วยตนเอง 

ในชีวิตประจ าวันเราเผชิญกับเหตุการณ์ ต่าง ๆ 
ทั้งที่เกี่ยวข้องกับตัวเราหรือผู้อื่นอยู่ตลอดเวลา  บางครั้ง
เราสงสัยว่าท าไมเหตุการณ์เหล่านั้นจึงเกิดขึ้น  หรือ
เกิดขึ้นได้อย่างไร บางครั้งเราเกิดความว้าวุ่นใจที่จะต้อง
ตัดสินใจอยู่เสมอ เพราะไม่สามารถหาเหตุผลมาอธิบาย
ได้ ดังนั้นเรื่องความน่าจะเป็น ซึ่งเป็นการคาดคะเนผลที่
อาจจะเกิดขึ้นของเหตุการณ์ต่าง ๆ เพื่อช่วยในการ
ตัดสินใจจึง เป็นส่ิงที่จ าเป็นแ ต่การคาดคะเนของเรา
มักจะท าอย่างคร่าว ๆ เพี ยงเพื่อตัดสินใจในปัญหาแต่
ละข้อและการคาดคะเนน้ันอาจจะถูกหรือผิดก็ได้  
ในทางคณิตศาสตร์มีการก าหนดค่าเป็นตัวเลขเพื่อบอก



 

ค่าของการคาดคะเนว่ามีโอกาสจะเกิดขึ้นตามที่
คาดคะเนไว้มากน้อยเพียงใด และรูปแบบการสอนแบบ
สืบเสาะหาความรู้ก็จะช่วยให้ผู้เรียนแสวงหาค าตอบ  
เพื่ออธิบายความเป็นไปต่าง  ๆ ได้อย่างมีหลักเกณฑ์  
โดยเริ่มต้นจากการให้ความสนใจกับปัญหาอย่างที่
น่าสนใจ น่าแสวงหาค าตอบ  รู้จักรวบรวมข้อมูล  รู้จัก
การตั้งสมมุติฐานและสรุปผลออกมาอย่างสมเหตุสมผล
เพื่อใช้อธิบายเหตุการณ์ที่เกิดปัญหานั้น ๆ  

ด้วยเหตุผลดังกล่าวท าให้ผู้วิจัยสนใจที่ จะ
พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ด้วยวิธีการ
สอนแบบสืบเสาะหาความรู้  เรื่อง ความน่าจะเป็น  ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  5 โรงเรียนหนองบัวแดง
วิทยา อ าเภอหนองบัวแดง จังหวัดชัยภูมิ ตามหลักสูตร
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช 2551 เนื่องจากเพื่อ
เป็นการจัดกิ จกรรมการเรียนการสอนให้มีประสิทธิผล  
ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสา มารถในการคิด
วิเคราะห์และความพึงพอใจต่อการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์ของนักเรียน  นอกจากนี้ยังเป็นแนวทางใน
การปรับปรุงพัฒนาการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์
ให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นต่อไป 

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยวิธีการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ และวิธีการเรียนรู้แบบ
ปกติ ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75   

2. เพื่อหาดัชนีประสิทธิผลของกิจกรรมการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยม  
ศึกษาปีท่ี 5 โดยวิธีการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
และวิธีการเรียนรู้แบบปกติ       

3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 

5 โดยวิธีการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  และวิธีการ
เรยีนรูแ้บบปกติ  

4. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยวิธีการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ และวิธีการเรียนรู้แบบปกติ   

5. เพื่อศึกษาความพึงพอใจในการเรียนรู้  วิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
โดยวิธีการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  และวิธีการ
เรียนรู้แบบปกติ 

 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 การวิจัยในครั้งนี้เป็นการพัฒนากิจกรรมการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยวิธีการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ เรื่องความน่าจะเป็น  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ได้
ก าหนดวิธีด าเนินการวิจัย โดยแบ่งเป็น 2 ขั้นตอน ดังนี ้
 1. ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือการวิจัย 
 1.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง จาก
แหล่งข้อมูลเป็นเอกสารและงานวิจัยทั้งภายในประเทศและ
ต่างประเทศที่เกี่ยวข้อง 
 1.2 ด าเนินการสร้างเครื่องมือ การวิจัย  โดย
ผ่านการพิ จารณาความเหมาะสม สอดคล้องจาก
อาจารย์ที่ปรึกษาและผู้เชี่ยวชาญ 
 1.3 ด าเนินการหาคุณภาพเครื่องมือการวิจัย 
และปรับปรุงเครื่องมือการวิจัย 
 2. ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย 
 2.1 การเลือกประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 2.1.1 ประชากร ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นมัธยม 
ศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนหนองบัวแดงวิทยา จ านวนนักเรียน 
296 คนที่เรียนในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2554  
 2.1.2 กลุ่มตัวอย่างได้แก่ นักเรียนระดับชั้นมัธยม 
ศึกษาปีท่ี 5 ที่เรียนในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา  2554       



 

ที่ ได้ จาก วิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random 
Sampling) แล้วท าการสุ่มอีกครั้งหนึ่ง โดยวิธีจับสลาก 
ได้จ านวน 2 ห้องเรียน ดังนี้ กลุ่มทดลอง  ส าหรับจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ โดยวิธีการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ คือ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5/8 จ านวน 39 คน และ
กลุ่มควบคุม  ส าหรับจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยวิธีการ
เรียนรู้แบบปกติ คือชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5/7 จ านวน 33 
คน 
 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 3.1 ทดสอบก่อนเรียน (Pretest)  
 3.2 จัดกิจกรรมการเรียนรู้ท้ังสองกลุ่ม  
.   3.3 ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
(Posttest) และทดสอบวัดความสามา รถในการ คิด
วิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์  
 3.4 น าแบบวัดความพึงพอใจในการเรียนรู้ไป
สอบถามนักเรียนท้ัง 2 กลุ่ม 
 4. เครื่องมือการวิจัย 
 4.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แบบ
ปกติ จ านวนรูปแบบละ  18 แผน แผนละ 1 ชั่วโมง รวม
เวลาเรียนรูปแบบละ 18 ชั่วโมง 
 4.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ เรียน
วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น เป็นแบบทดสอบ
ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 40 ข้อ ซึ่งมีค่าดัชนี
ความสอดคล้องระหว่าง 0.60-1.00 ค่าอ านาจจ าแนก  (B) 
ระหว่าง 0.40-0.68 และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 

cc(r )  เท่ากับ 0.88 
 4.3 แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์  จ านวน 30 ข้อ ซึ่งมีค่าดัชนี
ความสอดคล้องระหว่าง 0.60-1.00 ค่าอ านาจจ าแนก  
(B) 0.40 –0.68 และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ  

cc(r )  เท่ากับ 0.63 

 4.4 แบบวัดความพึงพอใจในการเรียนรู้  
จ านวน 20 ข้อ ซึ่งมีค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง 
0.80-1.00 ค่าอ านาจจ าแนก  xy(r )  ตั้งแต่ 0.41 – 0.75 

ค่าความเชื่อมั่น (α) เท่ากับ 0.73 
 5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 5.1 วิเคราะห์ ค่าสถิตพื้นฐาน ได้แก่ ร้อยละ 
ค่าเฉล่ียและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 5.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ เรียน
วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น และ
แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ทาง
คณิตศาสตร์  วิเคราะห์หาค่าความเที่ยงตรง ค่าอ านาจ
จ าแนก และค่าความเชื่อมั่น แบบวัดความพึงพอใจใน
การเรียนรู้  วิเคราะห์หาความเที่ยงตรง อ านาจจ าแนก 
และค่าความเชื่อมั่น 
 5.3 วิเคราะห์ข้อมูลโดย  เปรียบเทียบความ
แตกต่างของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ และเปรียบเทียบความแตกต่างของ
คะแนนความสามารถ ในการคิดวิเคราะห์ ทาง
คณิตศาสตร์ เรื่องความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  5 
ระหว่างกลุ่มที่เรียน โดยวิธี การเรียนรู้ แบบสืบเสาะหา
ความรู้  กับกลุ่มที่เรียน โดยวิธี การเรียนรู้แบบปกติ โดย
น ามาวิเคราะห์ความแปรปรวนและทดสอบค่าเฉล่ียของ
ทั้ง 2 กลุ่มและ  วิเคราะห์ความพึงพอใจในการเรียนรู้ที่มี
ต่อการจัดการเรียนรู้ โดยวิธีการเรียนรู้แบบสืบเสาะ หา
ความรู้ เรื่องความน่าจะเป็น ชั้นมัธยม ศึกษาปีท่ี  5 โดย
ใช้ค่าเฉล่ียเลขคณิต ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และน าค่า
ทีได้เปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 
 
ผลการวิจัย 
 1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แบบสืบเสาะ  หา
ความรู้ มีคะแนนเฉล่ียจากการท าแบบทดสอบย่อย แบบ
ฝึกทักษะ และพฤติกรรมระหว่างเรียนในแต่ละแผนของ



 

นักเรียนท้ัง 18 แผน มีค่าเฉล่ียกับ 328.05 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 4.19 คิดเป็นร้อยละ 77.01 และคะแนน 
ผลการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา
คณิตศาสตร์ หลังเรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากับ  31.41 ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.31 คิดเป็นร้อยละ 78.53 
ดังนั้น  กิจกรรมการเรียนรู้ แบบสืบเสาะหาความรู้ มี
ประสิทธิภาพของกระบวนการ /ผลลัพธ์เท่ากับ  
77.01/78.53 และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แบบปกติ มี
คะแนนเฉล่ียจากการท าแบบทดสอบย่อย แบบฝึกทักษะ 
และพฤติกรรมระหว่างเรียนในแต่ละแผนของนักเรียนท้ัง 
18 แผน มีค่าเฉล่ียกับ 321.15 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 2.39 คิดเป็นร้อยละ 75.39 และคะแนน ผลการ
ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ หลัง
เรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากับ  30.06 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 1.46 คิดเป็นร้อยละ 75.15 ดังนั้น กิจกรรมการ
เรียนรู้แบบปกติ มีประสิทธิภาพของกระบวนการ/ผลลัพธ์
เท่ากับ 75.39/75.15 
 2. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ สืบเสาะ หา
ความรู้ โดยภาพรวมนักเรียนมีความรู้เพิ่มขึ้นเท่ากับ  
0.7134 แสดงว่านักเรียนมีความก้าวหน้าในการเรียนคิด
เป็นร้อยละ 71.34 และ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ 
โดยภาพรวมนักเรียนมคีวามรู้เพิ่มขึ้นเท่ากับ 0.6733 แสดง
ว่านักเรียนมีความก้าวหน้าในการเรียนคิดเป็นร้อยละ  
67.33 
 3. นักเรียนท่ีเรียนโดยวิธีการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้  มีคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
เท่ากับ 31.41สูงกว่าวิธีการเรียนรู้แบบปกติ  ซึ่งเท่ากับ 
30.06 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 4. นักเรียนท่ีเรียนโดยกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้มีค่าเฉล่ียความสามารถในการคิดวิเคราะห์
วิชาคณิตศาสตร์ เท่ากับ 22.85 สูงกว่า นักเรียนท่ีเรียนโดย

กิจกรรม การเรียนรู้แบบปกติ ซึ่งเท่ากับ 20.55 อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 5. นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนรู้ วิชา
คณิตศาสตร์ ท่ีเรียนโดยกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
โดยรวมและเป็นรายด้าน 4 ด้าน คือ ด้านเนื้อหา ด้านการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านส่ือการเรียนรู้ และด้านการวัด
และการประเมินผล และมีความพึงพอใจเป็นรายข้อทุกข้อ
อยู่ในระดับมาก  และ นักเรียนมีความพึงพอใจในการ
เรียนรู้ วิชาคณิตศาสตร์ ท่ีเรียนโดยกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ปกติ เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 เป็นราย
ด้าน 4 ด้าน คือ ด้านเนื้อหา และด้านการจัดกิจกรรมการ
เรยีนรู้ อยู่ในระดับปานกลาง ด้านสื่อการเรียนรู้ และด้าน
การวัดและการประเมินผล อยู่ในระดับมากและโดยรวมอยู่
ในระดับมาก 

 
อภิปรายผล 
 1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แบบสืบเสาะหา
ความรู้ และวิธีการเรียนรูแ้บบปกติ มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 
77.01/ 78.53 และ 75.39/75.15 ตามล าดั บ ซึ่งสูงกว่า
เกณฑ ์75/75 ที่ตั้งไว ้ทั้งนี้อาจมีสาเหตุมาจาก 

1.1 การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู ้ และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติที่
พัฒนาขึ้นได้ผ่านการพัฒนาอย่างมีระบบและวิธีการท่ี
เหมาะสมกล่าวคือก่อนพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ท้ัง
สองวิธีได้ผ่านขั้นตอนการศึกษาหลักสูตร กลุ่มสาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร ์ รวมทั้งการวิเคราะห์เนื้อหาที่น ามาใช้
ในการวิจัยในครั้งนี้ 

1.2 การพัฒนาแผนการจัดการเรียนทั้งสองวิธีได้
ผ่านการแก้ไขข้อบกพร่องตามข้อเสนอแนะของ
คณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์และผู้เชี่ยวชาญด้าน
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและการวัดผลประเมินผล 



 

ได้ประเมินแผนการจัดการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ 
และการจัดการเรียนรู้แบบปกติได้ค่าเฉล่ียโดยรวม เท่ากับ 
4.73 และ 4.47 เมื่อเทียบกับเกณฑ์การประเมินแล้ว มี
ระดับความเหมาะสมมากที่สุดและมีระดับความเหมาะสม
มากที่สุด ตามล าดับ 

1.3 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติที่เน้น
ผู้เรียนเป็นส าคัญ นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง มีการเรียนรู้
ด้วยตนเอง  สามารถคิดวิเคราะห์อย่างมีเหตุผล  มี
กระบวนการการท างานและท างานร่วมกับผู้อื่นได้ การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ เน้นให้ผู้เรียน
เกิดกระบวนการคิด ท างานเป็นกลุ่มร่วมกันแก้ปัญหา เพื่อ
หาค าตอบที่อยากรู ้ ค้นหาค าตอบและ ท างานเป็นระบบ
เน้นการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาด้วยวิธีการ
ฝึกให้ผู้เรียนรู้จักศึกษาค้นคว้าหาความรู้และเป็นการ
เรียนรู้ที่เสริมสร้างทักษะทางก ารเรียนรู้ของผู้เรียนเพื่อ
สามารถสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

2. ดัชนีประสิทธิผลกิจกรรม การเรียนรู้ โดย
วิธีการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ และวิธีการเรียนรูแ้บบ
ปกติ  เท่ากับ 0.7134 และ 0.6733 ตามล าดับ ซึ่ง
หมายความว่านักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
เพิ่มขึ้นร้อยละ 71.34 และ 67.33 ตามล าดับ ทั้งนี้อาจมี
สาเหตุมาจาก แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีพัฒนาขึ้นท าให้
นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความสุข และได้ลงมือปฏิบัติ
จริง ได้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง  ส่งผลให้นักเรียนมี
ความก้าวหน้าเพิ่มขึ้น 

3. นักเรียนท่ีเรียนโดยกิจกรรมการเรียนรู้ แบบ
สืบเสาะหาความรู้  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สูงกว่า
นักเรียนท่ีเรียนโดยกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้อาจมีสาเหตุมาจาก 

3.1 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ เป็นวิธีใหม่ที่นักเรียนไม่คุ้นเคยจึงมีความ

กระตือรือร้นในการเรียนมากขึ้น  ประกอบกับการจัด
กิจกรรมการเรียนนักเรียนได้ท างานเป็นกลุ่มร่วมกัน
แก้ปัญหา เพื่อหาค าตอบที่อยากรู้ สืบค้นข้อมูลด้วยตนเอง 
ท าให้นักเรียนเกิดความสนุกสนานในการท างานร่วมกัน
และเกิดองค์ความรู้ด้วยตนเอง ส่งผลให้นักเรียนมีความรู้
จากการเรียนสูงขึน้ 

3.2 ส าหรับกลุ่มควบคุม ที่ได้รับการสอนด้วย
กิจกรรมการเรียนรู้ตามปกติ  ซึ่งเป็นการสอนท่ีนักเรียน
คุ้นเคย จึงไม่มีการกระตือรือร้นในการเรียน การสอนของ
ครูส่วนใหญ่ครูเป็นผู้เตรียมเนื้อหาให้นักเรียนได้ศึกษา
เพื่อให้บรรลุจุดมุ่งหมายของการเรียน  และกระท าตาม
ขั้นตอนท่ี ครูก าหนดตามใบงานจึงส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนแตกต่างกัน 

4. นักเรียนท่ีเรียนโดยกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ วิชา
คณิตศาสตร์ สูงกว่านักเรียนท่ีเรียนโดยกิจกรรมการเรียนรู้
แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้อาจ
มีสาเหตุมาจาก 

4.1 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ เป็นวิธีการสอนท่ีช่วยให้นักเรียนได้พัฒนา
ความคิดอย่างเต็มที่เพราะนักเรียนมีโอกาสได้ฝึกพัฒนา
ความคิดอย่างเต็มตามศักยภาพของตนเองและได้ศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง จึงมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้
ตลอดเวลา 

4.2 เนื้อหาที่น ามาใช้ในการวิจัยในครั้งนี้นักเรียน
มีโอกาสได้ฝึกความคิดอย่างมีกระบวนการ ท าให้ได้เรียนรู้
วิธีการจัดการระบบความคิดและวิธีเสาะแสวงหาความรู้
ด้วยตนเอง วิธีการสอนของครูส่งเสริมความคิดให้นักเรียน
คิดเป็น มีการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาด้วย
วิธีการฝึกให้ผู้เรียนรู้จักศึกษาค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง
จนเกิดการเรียนรู้เพื่อสรุปเป็นความรู้ใหม่และเป็นการ
เชื่อมโยงขยายความคิด 



 

5. นักเรียนท่ีเรียนโดยกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ มีความพึงพอใจในการเรียนรู้ รายข้ออยู่ใน
ระดับมากถึงมากที่สุดและโดยรวมอยู่ในระดับมาก และ
นักเรียนท่ีเรียนโดยกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ มีความพึง
พอใจในการเรียนรู้ รายข้ออยู่ในระดับปานกลางถึงมาก
และโดยรวมอยู่ในระดับมาก ทั้งนี้อาจมีสาเหตุมาจากการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ แบบสืบเสาะหาความรู้  มีผลให้
นักเรียนมีความพึงพอใจต่อวิชาคณิตศาสตร์  มากขึ้น 
แสดงเห็นว่า การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ เป็น
กิจกรรมกระบวนการกลุ่มได้ช่วยเหลือกันและมีโอกาสได้
ค้นคว้าและแสดงความคิดเห็นจึงท าให้ผู้เรียนมีความสุข 
รู้สึกพอใจในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 
สรุปผลการวิจัย  
 1.การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แบบสืบเสาะ  หา
ความรู้  และการจัดกิจกรรม การเรียนรู้แบบปกติ  มี
ประสิทธิภาพ  E1/E2 เท่ากับ  77.01/78.53 และ 
75.39/75.15 ตามล าดับ ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ 75/75 ตั้งไว ้ 
 2. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แบบสืบเสาะหา
ความรู้  และการจัดกิจกรรม การเรียนรู้แบบปกติ มีดัชนี
ประสิทธิผลเท่ากับ 0.7134 และ 0.6733 ตามล าดับ แสดง
ว่านักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา
คณิตศาสตร์ เพิ่มขึ้นร้อยละ  71.34 และร้อยละ 67.33 
ตามล าดับ  
 3.นักเรียนท่ีเรียนโดยกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์
สูงกว่านักเรียนท่ีเรียนโดย กิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ  
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ที่ระดับ .05 
 4.นักเรียนท่ีเรียนโดยกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู ้ มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ วิชา
คณิตศาสตร ์สูงกว่านักเรียนท่ีเรียนโดยกิจกรรมการเรียนรู้
แบบปกต ิอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ที่ระดับ .05 

 5.นักเรียนท่ีเรียนโดยกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้  มีความพึงพอใจในการเรียนรู้  วิชา
คณิตศาสตร ์โดยรวมและเป็นรายข้ออยู่ในระดับมาก ส่วน
นักเรียนท่ีเรียนโดยใชก้ิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ มีความ
พึงพอใจในการเรียนรู ้ วิชาคณิตศาสตร์ โดยรวมอยู่ใน
ระดับมาก และเป็นรายข้ออยู่ในระดับปานกลางถึงมาก 
 
ข้อเสนอแนะ 

 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แบบสืบเสาะหา

ความรู้  เป็นการสอนท่ี เน้นผู้ เรียนเป็นส าคัญ  เมื่อให้
นักเรียนท ากิจกรรมต้องค านึงถึงความแตกต่างระหว่าง
บุคคล ความพร้อมด้านความรู้พื้นฐานเดิมในรายวิ ชา
คณิตศาสตร์ของนักเรียนแต่ละคน ก่อนการแบ่งกลุ่ม 

2. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แบบสืบเสาะหา
ความรู ้มีความเหมาะสมส าหรับกลุ่มสาระการเรียนรู้บาง
สาระเท่านั้น ควรใช้วิธีการเรียนรู้ท่ีหลากหลายในสาระ
หน่ึงๆ  

3. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบแบบสืบเสาะ 
หาความรู ้นอกจากจะชว่ยให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนท่ีสูงขึ้นแล้วยังส่งเสริมให้นักเรียนมีความพึงพอใจที่ดี
ต่อวิชาคณิตศาสตร์เพิ่มมากขึ้น 
 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 

1. ควรศึกษารูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู ้กับนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาปี
ที่ 5 และในระดับอื่น ๆ โดยใช้ระยะเวลาในการศึกษา
ทดลองมากขึ้น 

2. ควรศึกษาเปรียบเทียบวิธีการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู ้และวิธีการจัดกิจกรรมอื่น ๆ 
เช่น กิจกรรมการเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน กิจกรรมการ
เรียนแบบโครงงาน และกิจกรรมการเรียนแบบกลุ่มช่วย



 

เป็นรายบุคคล เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน 

3. ควรมีการศึกษาปัจจัยต่าง ๆ ที่จะส่งผลต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เช่น เพศ ความ
ฉลาดทางอารมณ ์ (E.Q.) พฤติกรรมที่พึงประสงค์ของ
นักเรียน 
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