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บทคัดย่อ 
 การวิจยัครัง้นีม้ีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) ออกแบบลวดลายกราฟิกส าหรบัถุงผา้บา้นหินสอ อ าเภอภูเรือ จังหวดั
เลย 2) ศกึษาความพงึพอใจตอ่การออกแบบลวดลายกราฟิกส าหรบัถงุผา้บา้นหินสอ อ าเภอภเูรือ จงัหวดัเลย เป็นการวิจยั
เชิงปฏิบตัิการแบบมีสว่นรว่ม (PAR) พืน้ที่วิจยั คือ ชมุชนบา้นหินสอ อ าเภอภเูรอื  จงัหวดัเลย ประชากรและกลุม่เป้าหมาย
ประกอบดว้ย ชาวบา้นบา้นหินสอ ตลอดจนหน่วยงานภาครฐัในชุมชน ผูป้ระกอบการ สื่อและผูน้  าชุมชนและนกัท่องเที่ยว 
รวมจ านวนทัง้สิน้100 คน ผลการวิจัยพบว่า ลวดลายกราฟิกส าหรบัถุงผา้บา้นหินสอ สามารถออกแบบไดเ้ป็น 3 แบบ 
ไดแ้ก่ 1) ลายลกูสน 2) ลายสตรอเบอรี่และ 3) ลายการเกษตร และผลประเมินความพึงพอใจต่อการออกแบบลวดลาย
กราฟิกส าหรบัถุงผา้ บา้นหินสอ อ าเภอภเูรือ จงัหวดัเลย โดยภาพรวม อยู่ในระดบัมาก (X = 4.13, S.D. = 0.48) เมื่อ
พิจารณาเป็นรายขอ้ พบวา่ ขอ้ที่มีคา่เฉลีย่มากที่สดุ คือ ดา้นผลติภณัฑ ์(X = 4.14, S.D. = 0.56) รองลงมาคือ ดา้นความ
สวยงาม (X = 4.13, S.D. = 0.48) และดา้นประโยชนใ์ชส้อย มีคา่เฉลีย่นอ้ยที่สดุ (X = 4.06, S.D. = 0.59) ตามล าดบั  

ค าส าคัญ: การออกแบบ ลวดลายกราฟิก ถงุผา้ บา้นหินสอ  

Abstract 
 The objective of this research was as follows: 1) to design graphic pattern fabric bag Ban Hinsao Phu 
Rua District, Loei Province and 2) to study the satisfaction of the design of the design of the design of the fabric 
bag of Ban Hinsao Phu Ruea District, Loei Province. This is a participatory action research. The research area is 
community Ban Hinsao Phu Ruea District. The population and target audience include the villagers Ban Hinsao, 
government agencies in community, trader, information, and community leaders and tourists number of 100.  
The results suggested the graphic pattern fabric bag Ban Hinsao can be designed 3 style: 1) pattern lookson  
2) pattern strawberry, and 3) pattern farming. The results satisfaction to the Design Graphic Pattern Fabric Bag 
Ban Hinsao Phu Rua District, Loei Province it is very high. (X  = 4.13, S.D. = 0.48)  When considering the list, 
the most average number of deals were found product (X = 4.14, S.D. = 0.56) The second is the beauty (X  = 
4.13, S.D. = 0.48) and utility aspects. (X  = 4.06, S.D. = 0.59) 
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ความเป็นมาของปัญหา 
 การรณรงคก์ารใชถุ้งพลาสติกเพราะการย่อย
สลายที่ใช้เวลายาวนานส่งผลกระทบต่อสิ่งแวดลอ้ม
จดุประสงคข์องการผลติถงุผา้ขึน้มานัน้เป็นเพราะมีการ
พัฒนาของเทคโนโลยี อุตสาหกรรมต่างๆ และมีการ
เจริญเติบโตในดา้นอื่น อีกมากมาย ซึ่งการพัฒนาใน
หลายดา้นนัน้ท าใหม้ีแต่ความสะดวกสบายในการใช้
ชีวิตของมนุษยใ์นแต่ละวนัจนบางครัง้มนุษยก็์มีความ
สะดวกสบายจนเกินไป และอาจจะหลงลืมว่าการที่เรา
ใชค้วามสะดวกสบาย เหล่านีไ้ปแต่ละวนั โดยที่ไม่เคย
มองเห็นถึงผลกระทบที่จะตามมา หรอืแมแ้ตจ่ะคิดไดว้่า
ความเจริญ หรือความสะดวกสบายเหล่านัน้จะส่งผล
กระทบอะไรใหก้บัมนษุยแ์ละโลกบา้ง ซึ่งผลกระทบที่จะ 
ตามมานัน้ก็เป็นผลกระทบที่มนษุยจ์ะไดร้บัโดยตรงเลย
ทีเดียว โดยเฉพาะความเจริญที่น  าพาผลกระทบที่หนกั
หน่วงมาสู่มนุษย์นั้นก็คือ  ผลกระทบที่ เ กิดมาจาก
ธรรมชาติหรือสิ่งแวดลอ้มที่มนุษย์ อาจจะไม่สามารถ
หยุดยั้งได้เลย แต่สิ่งที่มนุษย์ท าได้และควรที่จะเริ่ม
ก่อนที่ธรรมชาติจะน าพาภยัพิบตัิ ที่นา่กลวัไปกวา่นีน้ัน้ก็
คือ เริ่มจากการรูจ้ักกับธรรมชาติหรือสิ่งแวดลอ้มและ
เรียนรูว้ิธีที่จะอยู่ร่วมกัน จากผลการวิจัยของศูนยว์ิจัย
กสกิรไทย (2561) แสดงให้เห็นว่าขยะพลาสติกที่
เ กิดขึ ้นจากผู้บริ โภคส่วนมากมาจากบรรจุภัณฑ์
เครื่องดื่มโดยเฉพาะแกว้เครื่องดื่มพลาสติก ขอ้มลูจาก
ศูนยว์ิจัยกสิกรไทยที่อา้งอิงรายงานของ Euromonitor 
International ระบวุา่ปัจจบุนัธุรกิจรา้นกาแฟเป็นท่ีไดร้บั
ความสนใจจากผูป้ระกอบการจ านวนมาก ซึ่งธุรกิจรา้น
กาแฟในประเทศไทยช่วง พ.ศ.2558-2560 มีการเติบโต
อย่างต่อเนื่องเฉลี่ยรอ้ยละ 5-6 ต่อปี เหลา่นีล้ว้นเป็นสิ่ง
ที่ก่อใหเ้กิดมลภาวะที่เสื่อมถอยของโลก ดังนัน้เราจึง
ควรเห็นความส าคญัตอ่การลดโลกรอ้น 

 การออกแบบลวดลายกราฟิก เป็นการน า
ขอ้มูลที่เขา้ใจยากหรือข้อมูลที่เป็นรูปจ านวนมากมา
น าเสนอในหลายรูปแบบอยา่งสรา้งสรรคใ์หส้ามารถเลา่
เรือ่งไดด้ว้ยตวัเอง มีองคป์ระกอบนา่สนใจที่เป็นการวาด
หรือเป็นรูปภาพ ซึ่งจะตอ้งรวบรวมขอ้มูลใหเ้พียงพอ
แลว้น ามาสรุปวิเคราะหเ์รยีบเรยีงแสดงออกมาเป็นภาพ
จึงจะดึงดูดความสนใจไดด้ีช่วยลดเวลาในการตีความ 
กราฟิกที่ใชอ้าจเป็นรูปภาพ การเขียน การวาด จดัท าให้
มีความสวยงามน่าสนใจเขา้ใจง่ายสามารถจดจ าได้
นานท าใหก้ารสือ่สารมีประสทิธิภาพมากขึน้ 
 การสื่อสารผ่านภาพและขอ้ความในรูปแบบ
ลวดลายกราฟิกช่วยใหเ้กิดการเรียนรูไ้ดด้ีกว่า อีกทัง้ยงั
สามารถใชเ้ป็นสื่อการเรียนรูท้ี่ช่วยสรา้งความพึงพอใจ 
กระตุน้ใหผู้เ้รยีนเกิดความตอ้งการท่ีจะเรียนรูม้ากยิ่งขึน้
โดยเนน้ที่ความพึงพอใจเมื่อใชส้ื่อประกอบการเพื่อให้
เ กิดความเข้าใจในลวดลายกราฟิกนั้นได้รับการ
ออกแบบอย่างเหมาะสมด้วยภาพและข้อความที่
ตอบสนองพฤติกรรมการเรียนรูข้องชุมชนส่วนใหญ่ที่
เรียนรูไ้ดด้ีจากการสื่อสารผ่านการมองเห็นรวมทัง้สื่อที่
มองเห็นไดก็้จดัเป็นสว่นประกอบส าคญัของการสื่อสาร
ที่มีประสทิธิภาพดว้ย  
 ผูว้ิจยัจึงมีความสนใจศกึษาเรือ่ง การออกแบบ
ลวดลายกราฟิกถุงผ้า  เพื่ อ ให้ เ ป็นแนวทางการ
สรา้งสรรคแ์ละไดแ้รงบันดาลใจและการเลือกใชถุ้งผา้
ลดโลกรอ้น ส าหรบัเป็นขอ้มลูใหผู้ท้ี่เก่ียวขอ้งไดน้ าเอา
ขอ้มลูงานวิจยัไปใชต้่อยอดใหชุ้มชนบา้นหินสอ อ าเภอ
ภเูรอื จงัหวดัเลย ตอ่ไป 

วัตถุประสงคข์องการวิจัย       
1.  เพื่อออกแบบลวดลายกราฟิกส าหรบัถุงผา้

บา้นหินสอ อ าเภอภเูรอื จงัหวดัเลย   
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2.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการออกแบบ
ลวดลายกราฟิกส าหรับถุงผ้าบ้านหินสอ อ าเภอภูเรือ 
จงัหวดัเลย                                                      

วิธีด าเนินการวิจัย  
งานวิจัยนีเ้ป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมี

สว่นร่วมพืน้ที่วิจัยไดแ้ก่ ชุมชนบา้นหินสอ ซึ่งเป็นพืน้ที่
วิจัยหลัก ประชากรและกลุ่มเป้าหมายประกอบด้วย 
กลุ่มคนที่ เ ก่ียวข้องกับชุมชนบ้านหินสอ ตลอดจน
หน่วยงานภาครฐัในชุมชนผูป้ระกอบการ นกัท่องเที่ยว 
จ านวนทัง้สิน้ 100 คน ใชว้ิธีสุม่แบบเจาะจง (Purposive 
sampling) ประกอบดว้ย ผูน้  าชุมชน จ านวน  10 คน 
ปราชญท์อ้งถ่ิน จ านวน 5 คน หนว่ยงานภาครฐั จ านวน 
5 คน ชาวบา้น จ านวน 50 คน และนกัทอ่งเที่ยว จ านวน 
30 คน  เก็บรวบรวมขอ้มูลโดยใชว้ิธีการก าหนดพืน้ที่ 
การรวบรวมเอกสารและขอ้มลูเบือ้งตน้ ดว้ยการทบทวน
วรรณกรรมและท าการศึกษาจากเอกสาร ทบทวน
แนวคิด  ทฤษฎี เพื่ อทราบถึงตัวแปรใช้เครื่องมือ
สัมภาษณ์ สนทนากลุ่ม เดินส ารวจ การสังเกตการ
สอบถาม และแนวคิดการมีส่วนร่วม วิเคราะหข์้อมูล
ตลอดจนปฏิบตัิการออกแบบลวดลายกราฟิกถงุผา้โดย
ใช้แนวคิดและหลกัการออกแบบ ใช้หลกัการวิจัยของ
ตามหลกัการของบุญชม ศรีสะอาด (2543) เพื่อการ
วิ เคราะห์ข้อมูลใช้สถิติ เ ชิงพรรณนา (Descriptive 
statistic) ไดแ้ก่ ค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (Standard deviation) โดยการน าเสนอ
ข้อมูลในรูปแบบตารางควบคู่กับการบรรยายและ
สรุปผลการด าเนินการวิจยั   

ผลการวิจัย 
1.  ผลการออกแบบลวดลายกราฟิก

ส าหรับถุงผ้าบ้านหินสอ อ าเภอภเูรือ จังหวัดเลย  
ในการวิ จัยครั้ งนี ้ได้ออกแบบจ านวน 3 

ลวดลาย ประกอบดว้ย กราฟิกถุงส าหรบัผา้ลายลกูสน 

ลายสตรอเบอรี่ และลายการเกษตร โดยมีแนวคิดและ
แรงบนัดาลใจ ดงันี ้

1.1  กราฟิกลายลูกสน ได้แนวคิดในการ
ออกแบบจากลูกสน ที่อยู่ในพืน้ที่ของหมู่บ้านหินสอ 
อ าเภอเมือง จังหวดัเลย ซึ่งเป็นอตัลกัษณข์องหมู่บา้น
หินสอ เนื่องจากมีพืน้ท่ีที่มีอากาศหนาวตน้สนเป็นตน้ไม้
เมืองหนาว มีความทนทาน ทนแลง้ และมีล  าตน้ที่สูง
สง่า ซึง่มีความหมาย ความสง่างาม ความกลา้หาญ ทัง้
ยงัเป็นสญัลกัษณข์องความเขม้แข็งทางจิตใจ รวมถึง
ความมีอายุมั่นขวัญยืนดว้ย ผู้วิจัยไดน้ าเอาลักษณะ
รูปรา่งของลกูสนมาออกแบบเป็นลวดลายของกระเป๋า 
เพื่อเป็นสญัลกัษณข์องหมูบ่า้นพืน้ท่ีในประเทศไทยปลกู
ได้เฉพาะภาคเหนือและภาคตะวันออกเฉียงเหนือ      
ตน้สนเป็นไมย้ืนตน้ท่ีขึน้ตามภเูขา มาใชใ้นการออกแบบ
ลวดลายกราฟิก ในการออกแบบครัง้นีผู้ว้ิจยัใชห้ลกัการ
ออกแบบ คือ การเวน้ระยะ การจัดวาง การเลือกใช้สี
และการสรา้งจุดเด่นโดยเวน้ระยะให้สม ่าเสมอท าให้
มองแลว้ดเูป็นระเบียบโลง่สบายตา สีที่ใชค้ือ สีเทาอ่อน 
และสคีรมี ซึง่เป็นสสีามารถน ามาใชใ้นการออกแบบพืน้
หลงัสีเทาอ่อน มีพลงัท าใหจิ้ตใจสงบและมั่นคง แต่ก็
อาจท าใหรู้ส้กึลงัเลในการตดัสินใจได ้สีเทาอ่อนเป็นสีที่
ไม่ก่อเกิดอารมณ์จึงอาจท าใหรู้ส้ึกดา้นชาไรชี้วิตชีวา 
สอดคลอ้งกบั (วราภรณ ์มามี, 2560) กลา่วว่า พลงังาน
ที่ดงึดดูนัน้จะต่างกนัไปตามระดบัความอ่อนของสี การ
มีความนอบนอ้ม สือ่ถึงความมีศกัดิศ์ร ีความสง่างาม  
 

   
 

ภาพที ่1 แบบรา่งลายลกูสน  1 และ 2 
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ภาพที ่2 แบบกราฟิกลายลกูสน 1 และ 2 

 ผูว้ิจยัเลอืกใชส้ีเทาอ่อนเป็นสีกลางน าไปใชเ้ป็น
พืน้หลัง ท าให้สีน ้าตาลของรูปร่างลูกสนโดดเด่น ซึ่ง
สามารถช่วยสรา้งความรูส้กึผ่อนคลายและสงบเย็นใหก้บั
จิตใจ จากนัน้เลือกใช้สีเท่าอ่อนและสีครีมตดักัน เพราะ
ท าใหผ้ลงานดูมีความทันสมัยและเขา้ไดก้ับคนทุกเพศ
อายุ ลวดลายลูกสนมีสีน ้าตาลให้ความรู้สึกถึงสีของ
เปลือกต้นสนและลูกสนทั้งสามสียังใช้สื่อถึงการสรา้ง
จุดเด่นโดยการใชล้กูสนที่เป็นสีน า้ตาล เป็นสีที่ความเป็น
มิตร ความอบอุ่น ความจริงใจ ความแข็งแรง ความ
ซื่อสตัย ์สุขภาพ ความยั่งยืน ความทนทาน ความเรียบ
ง่าย ความเป็นผูใ้หญ่ ความเสมอภาคสามารถเขา้ไดก้ับ
ทกุสีเมื่อน ามาใชใ้นการออกแบบ พืน้หลงัและลวดลายที่
เป็นสอีอ่นกวา่ช่วยใหรู้ปรา่งของลกูสนมีความโดดเด่นขึน้ 
ส่วนลวดลายกราฟิกส าหรับถุงผ้าผู้วิจัยเลือกที่จะใช้     
ลูกสนผลิตมาท าเป็นตัวการ์ตูนเพื่อท าให้ชิ ้นงานดูมี
ชีวิตชีวาและดสูดใส 

1.2  กราฟิกลายสตรอเบอรี่ ไดแ้นวคิดจากลกู
สตรอเบอรร์ี่ ท่ีอยู่ในพืน้ท่ี อ าเภอภูเรือทัง้นีบ้ริบทพืน้ท่ีมี
สภาพอากาศเย็นและลกัษณะดินพอเหมาะ ท าใหปั้จจุบนั
หลายพืน้ที่ในภูเรือมีการเพาะปลูกสวนสตรอเบอรร์ีกัน
อย่างแพรห่ลาย จึงไดน้ าเอาลกัษณะพืน้ผิวของลกูสตรอ
เบอร์รี่ออกแบบเป็นลวดลายของกระเป๋า เพื่อเป็น
สัญลักษณ์ของหมู่บ้านหินสอ ใช้หลักการที่ใช้ในการ
ออกแบบคือ การเวน้ระยะ การจดัวาง การเลือกใชส้ีและ

การสรา้งจุดเด่น  โดยเวน้ระยะใหส้ม ่าเสมอเพื่อใหเ้กิด
พืน้ท่ีว่าง ท าใหม้องแลว้ดเูป็นระเบียบ โล่งสบายตา การ
ใชส้ีแดงแทนลกูสตรอเบอรี่จริงเป็นการกระตุน้ความรูส้ึก
ของผูพ้บเห็น 

 

      
 

ภาพที ่3 แบบรา่งลายสตรอเบอรี ่1 และ 2 
 

     
 

ภาพที ่4 แบบกราฟิกลายสตรอเบอรี่ 1 และ 2 

1.3  กราฟิกลายการเกษตร ไดแ้นวคิดอาชีพ
เกษตรกรซึ่งเป็นอาชีพหลกัของคนในชุมชนบา้นหินสอ 
อ าเภอภเูรือ จงัหวดัเลย โดยใหพ้ืชผลทางการเกษตรที่คน
ในชุมชนเพาะปลูกเป็นสัญลักษณ์ที่บ่งบอกถึงอาชีพ
เกษตรกร และผลผลิตที่สรา้งรายไดใ้ห้กับคนในชุมชน  
พืชผลผลิตที่น  ามาใช้ในออกแบบไดแ้ก่ สตรอเบอรร์ี่ ถั่ว 
แมคคาเดเมีย มนัส าปะหลงั และลกูสน สตรอเบอรร์ี่และ
แมคคาเดเมียเป็นพืชที่ปลกูไดเ้ฉพาะพืน้ที่ที่มีอากาศหนาว 
ในประเทศไทยปลูกได้เฉพาะภาคเหนือและภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ ต้นสนเป็นพืชที่ขึ ้นตามภูเขา          
ที่ผูว้ิจยัเลือกตน้สนมาใชใ้นการออกแบบเป็นเพราะใชส้ื่อ
ถึงลกัษณะภมูิประเทศที่ตัง้ของหมูบ่า้นหินสอซึ่งตัง้อยู่บน
ภูเขา โดยเลือกลูกสนมาเป็นสญัลกัษณ์เพราะเป็นสิ่งที่
ผูค้นมกัจะนึกถึงเมื่อพดูถึงตน้สน มนัส าปะหลงัเป็นพืชที่
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ชาวบา้นปลูกกันมากที่สดุซึ่งพบไดท้ั่วไปในทุกพืน้ท่ีของ
ประเทศไทย               

หลกัการท่ีใชใ้นการออกแบบ คือ การเวน้ระยะ 
การจัดวาง การเลือกใช้สี การสร้างจุดเด่นและการใช้
ลายเสน้ โดยเวน้ระยะใหส้ม ่าเสมอเพื่อใหเ้กิดพืน้ที่วา่ง ท า
ใหม้องแลว้ดเูป็นระเบียบ โลง่สบายตา สทีี่ใชค้ือสีเขียวอม
ฟา้ สนี า้ตาล และสดี าซึง่เป็นสธีรรมชาติ สเีขียวอมฟ้าเป็น
สทีี่มองดแูลว้เย็นสบายตา สามารถสือ่ถึงป่าไมท้ี่มีอากาศ
เย็นสบาย เหมือนภมูิประเทศที่ตัง้ของหมูบ่า้นซึ่งตัง้อยู่บน
ภูเขาและรายล้อมด้วยป่าไม้ ท าให้ผลงานดูมีความ
ทนัสมยัและเขา้ไดก้บัคนทกุเพศ สีน า้ตาลใหค้วามรูส้กึถึง
ดินและเปลือกไม้ที่ชุ่มช่ืน ทั้งสองสียังใช้สื่อถึงการ
เพาะปลกูไดด้ว้ยเช่นกนั การสรา้งจุดเด่นโดยการใชโ้ลโก้
บา้นหินสอที่เป็นสีด า สีด  าเป็นสีที่สามารถเขา้ไดก้บัทกุสี
เมื่อน ามาใชใ้นการออกแบบ พืน้หลงัและลวดลายที่เป็นสี
อ่อนกว่าช่วยใหต้วัโลโกม้ีความโดดเด่นขึน้ ส่วนลวดลาย
ผูว้ิจยัเลือกที่จะใชพ้ืชผลผลิตมาท าเป็นตวัการต์นูเพื่อท า
ใหชิ้น้งานดมูีชีวิตชีวาและดสูดใส  

 

      
 

ภาพที ่5 แบบรา่งลายการเกษตร 1 และ 2  
 

      
 

ภาพที ่6 แบบกราฟิกลายการเกษตร 1 และ 2 

 2.  ผลการวิเคราะหค์วามพึงพอใจการออกแบบ
ลวดลายกราฟิกถงุผา้บา้นหินสอ อ าเภอภเูรอื จงัหวดัเลย   

ตารางที่ 1  ความพึงพอใจต่อการออกแบบลวดลาย
กราฟิกส าหรบัถงุผา้ บา้นหินสอ โดยภาพรวม 
ความพงึพอใจตอ่การ

ออกแบบฯ 
X . S.D. ระดบั อนัดบั 

1. ดา้นความสวยงาม 4.13 0.48 มาก 2 
2. ดา้นประโยชนใ์ชส้อย 4.06 0.59 มาก 3 

3. ดา้นผลิตภณัฑ ์ 4.14 0.56 มาก 1 
               รวม                   3.58 0.38 มาก  

 จากตารางที่ 1  พบว่า ความพึงพอใจต่อการ
ออกแบบลวดลายกราฟิกส าหรบัถงุผา้ บา้นหินสอ อ าเภอ
ภูเรือ จังหวัดเลย โดยภาพรวม พบว่า อยู่ในระดับมาก 
(X = 4.13, S.D. = 0.48)  เมื่อพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า 
ขอ้ที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สดุ คือ ดา้นผลิตภณัฑ ์(X  = 4.14, 
S.D. = 0.56) รองลงมาคือ ดา้นความสวยงาม (X  = 
4.13, S.D. = 0.48) และดา้นประโยชนใ์ชส้อย มีค่าเฉลี่ย
นอ้ยที่สดุ (X  = 4.06, S.D. = 0.59) ตามล าดบั 
 
ตารางที ่2  ความพึงพอใจต่อการออกแบบลวดลาย
กราฟิกส าหรบัถงุผา้ บา้นหินสอ ดา้นความสวยงาม     
ความพงึพอใจตอ่การ

ออกแบบฯ 
X . S.D. ระดบั อนัดบั 

1. มีความสวยงาม 4.10 0.76 มาก 4 
2. มีความคดิสรา้งสรรค ์ 4.21 0.73 มาก 2 
3. สามารถใชป้ระโยชน์
ไดจ้รงิ 

3.96 0.77 มาก 6 

4. มีคณุภาพท่ีดี 4.19 0.70 มาก 3 
5. มีความหลากหลาย 4.04 0.75 มาก 5 
6. มีขนาดท่ีเหมาะสม 4.28 0.72 มาก 1 

รวม 4.13 0.48 มาก  
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  จากตารางที่ 2 พบว่า ความพึงพอใจต่อการ
ออกแบบลวดลายกราฟิกส าหรบัถงุผา้ บา้นหินสอ อ าเภอ
ภเูรอื จงัหวดัเลย ตอ่การออกแบบลวดลายกราฟิกส าหรบั
ถงุผา้ บา้นหินสอ อ าเภอภูเรือ จงัหวดัเลย โดยรวมดา้น
ความสวยงาม พบวา่ อยู่ในระดบัมาก (X = 4.13, S.D. = 
0.48) เมื่อพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า ขอ้ที่มีค่าเฉลี่ยมาก
ที่สดุ คือ ถุงผา้มีขนาดที่เหมาะสม (X = 4.28, S.D. = 
0.72) รองลงมาคือ ถงุผา้มีการออกแบบโดยมีความคิด
สรา้งสรรค ์(X = 4.21, S.D. = 0.73) และถงุผา้มีคณุภาพ
ที่ดี  (X = 4.19, S.D. = 0.70) ตามล าดบั   

ตารางที่ 3  ความพึงพอใจต่อการออกแบบลวดลาย
กราฟิกส าหรบัถงุผา้ บา้นหินสอ ดา้นประโยชนใ์ชส้อย   

ความพงึพอใจตอ่การ
ออกแบบฯ 

X . S.D. ระดบั อนัดบั 

1. มีความสวยงาม 4.10 0.76 มาก 4 
2. มีความคดิสรา้งสรรค ์ 4.21 0.73 มาก 2 
3. สามารถใชป้ระโยชนไ์ด้
จรงิ 

3.96 0.77 มาก 6 

4. มีคณุภาพท่ีดี 4.19 0.70 มาก 3 
5.มีความหลากหลาย 4.04 0.75 มาก 5 
6. มีขนาดท่ีเหมาะสม 4.28 0.72 มาก 1 

รวม 4.13 0.48 มาก  

    จากตารางที่ 3 พบว่า ความพึงพอใจต่อการ
ออกแบบลวดลายกราฟิกส าหรบัถงุผา้ บา้นหินสอ อ าเภอ
ภูเรือ จังหวัดเลย โดยรวม ดา้นประโยชนใ์ช้สอย พบว่า 
อยู่ในระดบัมาก (X  = 4.13, S.D. = 0.48) เมื่อพิจารณา
เป็นรายขอ้ พบว่า ขอ้ที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ ถุงผา้มี
ขนาดที่เหมาะสม (X  = 4.28, S.D. = 0.72) รองลงมาคือ 
ถุงผ้ามีการออกแบบโดยมีความคิดสรา้งสรรค์ (X  = 
4.21, S.D. = 0.73) และถงุผา้มีคณุภาพที่ดี  (X  = 4.19, 
S.D. = 0.70) ตามล าดบั    
 

ตารางที ่4  ความพึงพอใจต่อการออกแบบลวดลาย
กราฟิกส าหรบัถงุผา้ บา้นหินสอ  ดา้นผลติภณัฑ ์  
ความพงึพอใจตอ่การ

ออกแบบฯ 
X . S.D. ระดบั อนัดบั 

1. มีความสวยงาม 4.10 0.76 มาก 4 
2. มีความคดิสรา้งสรรค ์ 4.21 0.73 มาก 2 
3. สามารถใชป้ระโยชน์
ไดจ้รงิ 

3.96 0.77 มาก 6 

4. มีคณุภาพท่ีด ี 4.19 0.70 มาก 3 
5. มีความหลากหลาย 4.04 0.75 มาก 5 
6. มีขนาดทีเ่หมาะสม 4.28 0.72 มาก 1 

รวม 4.13 0.48 มาก  

 จากตารางที่  4 พบว่า ความพึงพอใจของ
ชาวบ้าน บ้านหินสอ อ าเภอภูเรือ จังหวัดเลย ด้าน
ผลิตภัณฑ ์พบว่า โดยรวม อยู่ในระดับมาก (X = 4.13, 
S.D. = 0.48)  เมื่อพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า ขอ้ที่มี
ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ ถุงผา้มีขนาดที่เหมาะสม (X   = 
4.28, S.D. = 0.72) รองลงมาคือ ถงุผา้มีการออกแบบโดย
มีความคิดสรา้งสรรค ์(X = 4.21, S.D. = 0.73) และ     
ถงุผา้มีคณุภาพที่ดี (X = 4.19, S.D. = 0.70) ตามล าดบั    

ตารางที ่5 ผลก า ร วิ เ ค ร า ะ ห์ ก า ร ป ร ะ เ มิ น จ า ก
ผูเ้ช่ียวชาญ ที่มีตอ่การออกแบบลวดลายถงุผา้  
ความพงึพอใจของนกัทอ่งเท่ียวฯ X . S.D. อนัดบั 

 

3.97 0.96 5 
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ตารางที่ 5 (ตอ่)  
ความพงึพอใจของนกัทอ่งเท่ียวฯ X . S.D. อนัดบั 
 

3.72 0.96 6 

 

3.88 0.63 3 

 

3.81 0.88 4 

 

4.31 0.73 3 

 

4.13 0.81 1 

 จากตารางที่ 5 ความเหมาะสมของลวดลาย
ถงุผา้ โดยแยกเป็น ดา้นความสวยงาม ดา้นอตัลกัษณ ์
ดา้นความทนัสมยั และดา้นประโยชน ์ตามความคิดเห็น
ของผูเ้ช่ียวชาญ มีผลดงันี ้
 ลวดลายถงุผา้แบบที่ 1 ด้านความสวยงาม 
ดา้นอัตลกัษณ์ ดา้นความทันสมัย และดา้นประโยชน ์

ค่าเฉลี่ยรวม (X = 3.97, S.D. = 0.96) ความคิดเห็นอยู่
ในระดบัมาก  อยูใ่นอนัดบัที่ 5 
 ลวดลายถงุผา้แบบที่ 2  ด้านความสวยงาม 
ดา้นอัตลกัษณ์ ดา้นความทันสมัย และดา้นประโยชน ์
ค่าเฉลี่ยรวม (X = 3.72, S.D. = 0.96) ความคิดเห็นอยู่
ในระดบัมาก อยูใ่นอนัดบัที่ 6 
 ลวดลายถงุผา้แบบที่ 3  ด้านความสวยงาม 
ดา้นอัตลกัษณ์ ด้านความทันสมัย และดา้นประโยชน ์
ค่าเฉลี่ยรวม (X = 3.88, S.D. = 0.63) ความคิดเห็นอยู่
ในระดบัมาก อยูใ่นอนัดบัที่ 3 
 ลวดลายถงุผา้แบบที่ 4  ด้านความสวยงาม 
ดา้นอัตลกัษณ์ ดา้นความทันสมัย และดา้นประโยชน ์
ค่าเฉลี่ยรวม (X = 3.81, S.D. = 0.88) ความคิดเห็นอยู่
ในระดบัมาก อยูใ่นอนัดบัที่ 4 
 ลวดลายถงุผา้แบบที่ 5  ด้านความสวยงาม 
ดา้นอัตลกัษณ์ ดา้นความทันสมัย และดา้นประโยชน ์
ค่าเฉลี่ยรวม (X = 4.31, S.D. = 0.73) ความคิดเห็นอยู่
ในระดบัมาก อยูใ่นอนัดบัที่ 1 
 ลวดลายถงุผา้แบบที่ 6  ด้านความสวยงาม 
ดา้นอัตลกัษณ์ ดา้นความทันสมัย และดา้นประโยชน ์
ค่าเฉลี่ยรวม (X = 4.13, S.D. = 0.81) ความคิดเห็นอยู่
ในระดบัมาก อยูใ่นอนัดบัที่ 2 
 
อภปิรายผล 

1.  จากการศึกษาพบว่า  การออกแบบ
ลวดลายกราฟิกถงุผา้ ใชว้สัดเุป็นผา้ดา้ยดิบ มีลกัษณะ
การทอแบบแนวทแยงมมุ มีความละเอียด เนือ้แน่น ซึ่ง
นิยมใชท้ ากระเป๋าผา้ ผา้ดา้ยดิบถือเป็นวัสดุที่มาจาก
ธรรมชาติ โดยจะใช ้ฝา้ยผสมกบัเสน้ใยจากตน้ลินิน ทอ
เป็นผืนผา้ดา้ยดิบขึน้มาท าใหเ้กิดการสมัผสัที่ละเอียด 
ไม่ระคายเคือง ในปัจจุบนัมีการผสมใยสงัเคราะหห์รือ
โพลีเอสเตอรล์งไปดว้ย จึงท าใหผ้า้ดา้ยดิบในปัจจุบัน   
มีส่วนผสมที่แตกต่างออกไปตามวัตถุประสงค์ การ
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ออกแบบลวดลายกราฟิกส าหรับถุงผ้า ลักษณะของ
ลวดลายจะเป็นไปตามวตัถปุระสงคข์องการใชง้าน  เช่น 
เหมาะส าหรับสกรีนแบบพิมพ์คอมพิวเตอร์ เป็นงาน
สกรีนที่มีลวดลาย สี กราฟิกเยอะ และท าได้เฉพาะ
กระเป๋าสอีอ่น เหมาะกบังานพิมพส์กรีนบนผา้ที่ติดยาก
ไดแ้ทบทุกชนิด เช่น ผา้กระเป๋า ผา้ใบ ผา้รม่ ผา้ไนลอ่น
สอดคลอ้งกบัวราภรณ ์มามี (2560) ในการพฒันาครัง้นี ้
แสดงใหเ้ห็นความส าคญัถึงหลกัการออกแบบที่เป็นมิตร
ตอ่สิง่แวดลอ้ม (Eco-design) ทัง้นีก้ารเลือกใชถ้งุผา้ยงั
สามารถน าไปเป็นบรรจภุณัฑป์ระเภทอื่นไดอ้ีก อาทิเช่น 
ถงุใสอ่าหาร ถงุเอกสาร โดยค านึงถึงการเลือกวสัดุ และ
โครงสรา้ง สอดคลอ้งกับพรรษประเวศ อชิโนบุญวฒัน ์
(2556) ไดพ้ฒันาบรรจุภณัฑ์ของกลุ่มปุ๋ ยชีวภาพเลือก
ถุงสปันบอนด์มากที่สุด รองลงมาเป็นกล่องกระดาษ     
รีไซเคิล และถุงผ้าคิด เพราะการน ากลับมาใช้ใหม ่      
ที่สามารถน าไปใชป้ระโยชนด์า้นอื่นๆ ตอ่ไปได ้ 

2.  การวิจัยครั้งนี ้พบว่า  ส่วนใหญ่ได้แรง
บนัดาลใจในการออกแบบจากสภาพบริบทของชุมชนที่
มีความโดดเด่นดา้นธรรมชาติ และวิถีชีวิตชุมชน แสดง
ใหเ้ห็นถึงการเช่ือมโยงอตัลกัษณท์ี่ผูว้ิจยัมองเห็นสภาพ
และสามารถน ามาปรบัใช้เข้ากับกระบวนการวิจัยได ้
หากน าแนวคิดเก่ียวกบัการสรา้งอตัลกัษณผ์ลิตภณัฑก็์
จะสามารถท า ให้เ กิดผลิตภัณฑ์ชุมชนที่ มีความ
หลากหลายน่ าสนใจมากยิ่ ง ขึ ้น  สอดคล้อ งกับ
อิสรยิาภรณ ์ชยักหุลาบ และนิรชั สดุสงัข ์(2563) ศึกษา
กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกส าหรับ
แสดงเสน้ทางท่องเที่ยวจังหวัดเลย ซึ่งในการวิจัยได้
แนวคิดและกระบวนการออกแบบหาเสน้ทางท่องเที่ยว
จังหวดัเลยบูรณาการกับศิลปะคอมพิวเตอรโ์ปรแกรม
กราฟิกเพื่ อถ่ ายทอดผลงานการออกแบบลงบน
ผลติภณัฑผ์า้พนัคอมุง่เนน้ใหเ้กิดการน าไปใชป้ระโยชน์
ส  าหรับสวมใส่และเป็นภาพแผนที่ เส้นทางแหล่ง
ท่ อ ง เ ที่ ย ว เพื่ อ ใ ช้ เ ป็ นของที่ ร ะลึก ส่ ง เ ส ริ ม และ

ประชาสมัพันธ์จังหวดัเลยที่มีเสน่หด์ึงดูดนักท่องเที่ยว
เพราะมีอุณหภูมิที่หนาวเย็น  จึงได้แรงบันดาลใจ
ออกแบบของที่ระลกึเป็นผา้พนัคอ 

3.  ส  าหรับงานวิ จัยนี ้ผู้วิ จัย ใช้หลักการ
ออกแบบองคป์ระกอบศิลป์ (ชลดู นิ่มเสมอ, 2534) เพื่อ
เป็นแนวทางในการออกแบบกราฟิกโดยการท าเป็น    
รูปวาดลายเสน้หรอืการวาดรูปโดยไม่ลงสี ท าใหชิ้น้งาน    
ดูโล่งโปร่งที่มองแล้วไม่รกรุงรัง  ท าให้ลวดลายของ
ชิน้งานมีความกลมกลืนและดูมีความหลากหลายของ
ลายละเอียดถึงแมจ้ะใชก้ารท าซ า้ของภาพกราฟิกที่ใช ้
โดยสรา้งความแตกต่างดว้ยการปรบัเปลี่ยนมุมองศา
ของรูปและการปรับขนาดให้เ กิดขนาดเล็กใหญ่ที่
แตกต่างกนั การออกแบบทางงานศิลปะดิจิทลันัน้เป็น
การพัฒนาทักษะการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์และ
ความคิดสรา้งสรรคอ์ย่างเป็นขัน้ตอน รูจ้กักระบวนการ
คิดวิ เคราะห์เพื่ อให้ได้มาซึ่งหลักการและเหตุผล
เปรียบเสมือนการสรา้งภาพในจินตนาการใหอ้อกมา
เป็นเทคโนโลยี เช่นเดียวกับสิริชยั ดีเลิศ (2558) ศึกษา
เก่ียวกับกระบวนการพัฒนาความคิดสรา้งสรรค์แลว้
พบวา่ กระบวนการพฒันาความคิดสรา้งสรรคม์ี 5 ขัน้ตอน 
คือการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษามี
กระบวนการ 5 ขัน้ตอน คือ 1) ดา้นความรูแ้ละปรบัพืน้ฐาน 
2) ทกัษะและการประยกุตใ์ชค้วามรู ้3) การสรา้งความคิด 
4) กลั่นกรองความคิด  5) สรา้งอตัลกัษณโ์ดยความ
สรา้งสรรคเ์ป็นทัง้ศาสตร ์(Science) และศิลป์ (Art) 

สรุปผลการวิจัย 
จากการวิจยั การออกแบบลวดลายกราฟิกถงุผา้ 

บา้นหินสอ อ าเภอภูเรือ จงัหวดัเลย ผูต้อบแบบสอบถาม
สว่นใหญ่มีความพึงพอใจต่อการออกแบบอยู่ในระดบัมาก 
เพราะเห็นว่ามีขนาดที่เหมาะสม มีความคิดสรา้งสรรค ์    
มีคุณภาพท่ีดี มีความสวยงาม มีความหลากหลายและ
สามารถใช้ประโยชน์ได้จริง โดยถุงผ้าที่ได้รับมีความ
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สวยงาม มีอัตลักษณ์ รวมถึ งความทันสมัยและมี
ประโยชน ์ลวดลายของกราฟิกเป็นภาพแสดงถึงผลิตผล
ทางการเกษตรของชุมชนบ้านหินสอ แสดงให้เห็นถึง    
การออกแบบกราฟิกในงานวิจยันี ้สื่อใหเ้ห็นถึงบริบทของ
พืน้ที่ชุมชนและกลุม่ตวัอย่างเขา้ใจถึงรูปแบบของกราฟิก
เป็นอย่างดี  ส  าหรับการวิจัยครั้งต่ อไปเก่ียวกับการ
ออกแบบกราฟิกนัน้ควรพฒันาในมีความคิดสรา้งสรรค์
เชิงลึกหรือซบัซอ้นมากขึน้เพื่อเพิ่มพฒันาการของผูว้ิจัย
เป็นล าดบัตอ่ไป 

ข้อเสนอแนะ 
 ขอ้เสนอแนะในการน าผลการวิจยัไปใช ้
 ควรส่งเสริมการออกแบบของที่ระลึกเพื่อ
ส่งเสริมการท่องเที่ยวของชุมชนเพื่อใหเ้กิดอัตลักษณ์
ดงันัน้ควรมีหนว่ยงานท่ีเก่ียวขอ้งเช่น การท่องเที่ยวแห่ง
ประเทศไทย ควรมีนโยบายสง่เสรมิการทอ่งเที่ยววิถีชีวิต
และศกึษาภมูิปัญญา โดยเนน้อตัลกัษณผ์ลิตภณัฑข์อง
ชุมชนให้โดด เด่น  เพื่ อสร้า งความประทับใจแก่
นกัทอ่งเที่ยวสง่ผลใหเ้กิดรายไดต้อ่ชมุชน  
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