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บทคัดยอ
 การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงคดังนี้ 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชปญหาเปนฐานที่มีเครือขายสังคมสนับสนุนการเรียนรู 

เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษาเบื้องตน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 2) เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บโดยใชปญหาเปนฐานที่มี

เครือขายสังคมสนับสนุนการเรียนรูโดยใชสูตรของเมกุยแกนส 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางนักเรียนที่เรียนดวย

บทเรียนบนเว็บและการสอนตามปกติ 4) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดแกปญหาระหวางนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บ

และการสอนตามปกติ 5) เปรียบเทยีบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการคดิแกปญหาระหวางนกัเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

บนเว็บและนักเรียนที่เรียนดวยการสอนตามปกติ 6) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชปญหาเปน

ฐานที่มีเครือขายสังคมสนับสนุนการเรียนรู กลุมตัวอยางที่ใชเปนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสาร ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2557 โรงเรียนชุมชนโนนแดง อําเภอโนนแดง จังหวัดนครราชสีมา สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่

การศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 7 จํานวน 2 หองเรียน รวม 57 คน คือหอง ม.3/1 และ ม.3/2 ซึ่งมีการจัดหองเรียนแบบคละ

ความสามารถ คัดเลือกโดยการสุมแบบกลุม (Cluster random sampling) โดยวิธีจับฉลากเลขประจําหองเรียน เคร่ืองมือท่ีใชใน

การวิจัย บทเรียนบนเว็บ แผนการจัดการเรียนรู แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบวัดความสามารถในการคิดแกปญหา 

แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใชไดแกคาเฉลี่ย รอยละ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมติฐานดวย t-test (Dependent 

Sample) และ 1-way MANOVA ผลการวิจัยพบวา 

 1) บทเรียนบนเว็บโดยใชปญหาเปนฐานที่มีเครือขายสังคมสนับสนุนการเรียนรู สงเสริมความสามารถในการคิดแกปญหา มี 5 

ขั้นตอน ไดแก ขั้นแนะนําปญหา ขั้นกําหนดงานที่ตองดําเนินการ ขั้นรวบรวมขอมูล ขั้นเตรียมนําเสนอผลงาน ขั้นวิเคราะหและประเมิน

ผลการทํางาน บทเรียนชวยสงเสริมการเรียนรู ฝกทักษะการคิดแกปญหา มีการประเมินผลบทเรียนโดยผูเชี่ยวชาญ พบวาบทเรียนมี

คุณภาพอยูในระดับมาก 2) ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บตามเกณฑมาตรฐานของเมกุยแกนส มีคาเทากับ 1.02 ซึ่งมีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑมาตรฐานของเมกยุแกนส 3) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนระหวางนกัเรียนทีเ่รียนดวยบทเรียนบนเวบ็ และ การสอนตามปกตพิบ

วากลุมตวัอยางทัง้สองกลุมมคีะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนไมแตกตางกนั 4) ความสามารถในการคดิแกปญหาระหวางนกัเรียนทีเ่รียน

ดวยบทเรียนบนเว็บ และ การสอนตามปกติ ทั้งสองกลุมมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกัน 5) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และความสามารถในการคิดแกปญหาระหวางนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเว็บ และนักเรียนที่เรียนดวยการสอนตามปกติ ไมแตก

ตางกัน และ6) ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บอยูในระดับพึงพอใจมากที่สุด 

 คําสําคัญ : บทเรียนบนเว็บ ; การเรียนโดยปญหาเปนฐาน ; เครือขายสังคม ; การเขียนโปรแกรมภาษาเบื้องตน
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ABSTRACT
 The purposes of this research were 1) develop of Web-Based Instruction (WBI) Focusing on Problem 

Based Learning (PBL) Using Social Networks to Support Mathayomsueksa III Students In Learning Basic 

Programming Language.2) to find the efficiency of WBI Focusing on PBL Using Social Networks by using 

Merguigan’s formula 3) to compare learning achievements the WBI group and the Traditional group. 4) to 

compare the student’s solving ability problems between the WBI group and the Traditional group. 5) to 

compare learning achievement and the student’s ability to solve problems between the WBI group and the 

Traditional group. 6) to study the student’s satisfaction of the WBI Focusing on PBL Learning Using Social 

Networks. The sample was students in Matthayomsuksa III who studied Information and communications 

technology subject attending NonDaeng Community School, Non Daeng District, NaKhonRatchasima Province, 

NaKhonRatchasima Primary Educational Service Area Office 7 in the first semester of the academic year 

2014. The subjects were randomly selected from multigrade 57 students of Matthayom Suksa 3/1 and 3/2 by 

using Cluster Random Sampling Method from the ID Student’s number. The instruments were WBI, Lesson 

plans, Solving Problem Ability test, Achievement test and Satisfaction Assessment form. The statistical 

procedures used for data analysis were arithmetic mean, percentage, standard deviation, t-test (Dependent 

Samples) and 1-way MANOVA

 The research results were as follows 1) The WBI Focusing on Problem Based Learning PBL Using 

Social Networks supported the student’s ability to solve problems 5 steps including problem suggestion, work 

planning, gathering data, preparing presentation, and analysis & assessment. The lesson promoted student’s 

learning practiced solving problem and the expert assessed the lessons at a high level. 2) The efficiency of 

WBI was 1.02 which was higher than 1.00 by using Merguigan’s formula. 3) The student’s achievement 

between students who studied with the WBI and the Traditional group were not significantly difference. 4) 

The student’s solving ability problems between students who studied with the WBI and the Traditional group 

were not different. 5) The learning achievements and the student’s solving ability problems between students 

with WBI and the Regular teaching were not different. 6) The satisfaction of the students who studied with 

WBI is in the most 

 Keywords : Web-Based Instruction ; Problem Based Learning ; Social networks ; Basic Programming 

Language.
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บทนํา
 ปจจุบันในสังคมโลกที่ตองพัฒนาใหเทาเทียมกันของ

คนในสังคมทั่วโลกคือ ทักษะของคนในศตวรรษที่ 21 

 ท่ีทกุคนจะตองเรียนรูตลอดชวีติ คอืการเรียนรู อานออก 

เขียนได คิดเลขเปนทักษะดานการคิดอยางมีวิจารณญาณ และ

ทักษะในการแกปญหาทักษะดานการสรางสรรคและนวัตกรรม 

ทักษะดานความเขาใจความตางวัฒนธรรมตางกระบวนทัศน 

ทักษะดานความรวมมือการทํางานเปนทีมและภาวะผูนํา ทักษะ

ดานการสื่อสารสนเทศและรูเทาทันสื่อ ทักษะดานคอมพิวเตอร 

และเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สารทกัษะอาชพีและทกัษะ

การเรียนรู  วิจารณ พานิช [11] ซ่ึงสอดคลองกับแผน

การพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่  11 

ของประเทศไทย (2555-2559) ซ่ึงสรุปใจความสําคัญไดวา 

การเปลีย่นแปลงโลกในยคุศตวรรษ ที ่21 สถานการณการพฒันา

ที่ผานมาสงผลกระทบตอคนและสังคมไทยหลายประการ ดังนี ้

คนไทยไดรับการพัฒนาศักยภาพทุกชวงวัย แตยังมีปญหาดาน

สติปญญา คุณภาพการศึกษาและมีพฤติกรรมเสี่ยงทางสุขภาพ 

ผลการพัฒนาตามชวงวัยเด็กวัยเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ตํ่ากวารอยละ 50.0 และมาตรฐานความสามารถของผูเรียนใน 

เร่ืองการคดิวเิคราะหสงัเคราะหมวิีจารณญาณและคดิสรางสรรค

คอนขางตํา่และความมุงหมายของหลกัการจัดการศกึษาแหงชาติ 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 สรุป

ใจความไดว า ในกลุ มสาระการเรียนรู การงานอาชีพและ

เทคโนโลยีเปนกลุมสาระที่ชวยพัฒนาใหนักเรียนมีความรูและ

เขาใจมีทักษะพื้นฐานท่ีจําเปนตอการดํารงชีวิตและรูเทาทันการ

เปลีย่นแปลงสามารถนาํความรูเกีย่วกบัการดาํรงชวีติมคีวามคดิ

สรางสรรคจากการจัดกิจกรรม การเรียนการสอนหลักสูตรสาระ

การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี

 ดวยเทคนิคที่นาจะเหมาะสมกับที่จะนํามาใชในการจัด

กจิกรรมการเรียนการสอนใหมปีระสทิธิภาพนัน่คอืการเรียนโดย

ใชรูปแบบปญหาเปนฐานซ่ึงมีขั้นตอนกระบวนการชัดเจนใน

กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนนักเรียนสามารถ

ปฏิบัติตามกิจกรรมขั้นตอนไดอยางสะดวกและเขาใจงาย 

การเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานนี ้นกัเรียนสามารถกาํหนดความ

ตองการเรียนรู การเลือกใชแหลงการเรียนรูไดดวยตนเองอยาง

เหมาะสม และแกปญหาในเร่ืองขอจํากดัทางดานสถานท่ีและเวลา

ตอบสนองความตองการในการเรียนรูของผูเรียนไดและเนน

ความแตกตางของแตละบุคคลเนนนักเรียนเปนสําคัญ การใช

เทคโนโลยีคอมพิวเตอรและเครือขายอินเตอรเน็ต เขามาใน

การเรียนการสอน นั้นก็คือบทเรียนเว็บนั้นเอง 

 กดิานนัท มะลทิอง [3] กลาววา การจดัการเรียนการสอน

บนเว็บหรือการสอนบนเว็บ (Web-based Instruction) เปน

การสอนโดยใชเว็บเปนสื่อ ขอดีของการจัดการเรียนการสอนบน

เวบ็ นกัเรียนสามารถสบืคนสารสนเทศไดในลกัษณะสือ่หลายมติิ

ทีม่ท้ัีงตัวอกัษร ภาพกราฟกและเสยีง ทําใหเกดิความเพลดิเพลนิ

เปนการเรียนรูตามความแตกตางระหวางบคุคล นกัเรียนสามารถ

ศึกษาหาความรูไดทุกที่อยางไมมีขีดจํากัด จึงเหมาะ ที่จะนํามา

ใชในวงการศึกษา 

 สื่อกลางในการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่นักเรียนมีสวน

รวมในการเรียนรวมกับ ผูสอนและเพื่อนในชั้นเรียน การนํา

นักเรียนใหสนใจในประเด็นที่กําลังศึกษา แบบมีสวนรวมและมี

ปฏิสัมพันธนั้น จึงเปนปจจัยหนึ่งที่จะนําไปสูการเรียนรูที่เรียก

กวา การสรางเครือขายสงัคมแหงการเรียนรู ซ่ึงเปนกระบวนการ

หนึ่งทางสังคมที่ เกื้อหนุนสงเสริมใหบุคคล สังคมเกิดการเรียน

รูโดยผานสือ่ เทคโนโลย ีสารสนเทศ แหลงการเรียนรู องคความ

รูตางๆ จนสามารถสรางความรู สรางทกัษะ มกีารถายทอดความ

รูและแลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกัน เปนสังคมแหงการเรียนรู เครือ

ขายสังคม (Social network) จึงเปนการรวมเอาผูที่ชอบ อะไร

ที่เหมือนกันอยูดวยกัน สรางชุมชนเพื่อตอบสนองความตอง

การและความสนใจของกลุม และ สรางสิง่ทีด่เีพือ่ชมุชนของกลุม

อยางยั่งยืน [9] 

 ดังนั้นจากการศึกษาปญหากระบวนการจัดการเรียนรูผู

วิจัยจึงไดศึกษาและเลือกวิธกีารจดัการเรยีนรูปญหาเปนฐานที่มี

เครือขายสงัคมสนบัสนนุการเรียนรู มาใชในการวจัิยคร้ังนี ้เพราะ

ลักษณะการจัดกิจกรรมเหมาะสมกับบริบทแลว ความตอง

การของนักเรียนที่สามารถศึกษาไดทุกที่ทุกเวลา และสื่อสังคมที่

นํามาประกอบการจัดกิจกรรมนี้นักเรียนนิยมใชในการติดตอ

สื่อสารกันอยูแลวในชีวิตประจําวัน จึงเปนชองทางการสื่อสารท่ี

สะดวก ซึ่งจะสามารถชวยเพิ่มทักษะการเรียนรูกระบวนการคิด

แกปญหา และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนใหสูงขึ้นได
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วัตถุประสงคการวิจัย

 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชปญหาเปนฐานที่มี

เครือขายสังคมสนับสนุนการเรียนรู เร่ือง การเขียนโปรแกรม

ภาษาเบื้องตน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3

 2. เพือ่หาประสทิธิภาพของบทเรียนบนเวบ็โดยใชปญหา

เปนฐานทีม่เีครือขายสงัคมสนบัสนนุการเรียนรูโดยใชสตูรของเม

กุยแกนส

 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวาง

นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชปญหาเปนฐานที่มี

เครือขายสังคมสนับสนุนการเรียนรู เร่ือง การเขียนโปรแกรม

ภาษาเบือ้งตน ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปที ่3 และ การสอนตามปกติ

 4. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดแกปญหา

ระหวางนกัเรียนทีเ่รียนดวยบทเรียนบนเวบ็ และ นกัเรียนทีเ่รียน

ดวยการสอนตามปกติ

 5. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความ

สามารถในการคดิแกปญหาระหวางนกัเรียนทีเ่รียนดวยบทเรียน

บนเว็บ และ นักเรียนที่เรียนดวยการสอนตามปกติ

 6. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนดวยบท

เรียนบนเวบ็โดยใชปญหาเปนฐานทีม่กีารสนบัสนนุการเรียนโดย

ใชเครือขายสังคม

สมมติฐานการวิจัย

 1.ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางนักเรียนที่เรียนดวย

บทเรียนบนเวบ็โดยใชปญหาเปนฐานท่ีมเีครือขายสงัคมสนบัสนนุ

การเรียนรู และ นักเรียนที่เรียนดวยวิธีการสอนตามปกติ 

แตกตางกัน

 2. ความสามารถในการคิดแกปญหาระหวางนักเรียนท่ี

เรียนดวยบทเรียนบนเวบ็โดยใชปญหาเปนฐานทีม่เีครือขายสงัคม

สนับสนุนการเรียนรู และ นักเรียนท่ีเรียนดวยวิธีการสอนตาม

ปกติ แตกตางกัน

 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการคิด

แกปญหา ระหวางนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเว็บและ

นักเรียนที่เรียนดวยการสอนตามปกติ แตกตางกัน

ขอบเขตการวิจัย

 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง

  1.1 ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนที่

เรียนดวยวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร กลุมสาระการ

เรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

โรงเรียนชุมชนโนนแดง สังกัดสํานักงานเขตพื้น ที่การศึกษา

นครราชสีมา เขต 7 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2557 จํานวน 2 

หองเรียน รวมทั้งหมด 57 คน

  1.2 กลุมตวัอยางท่ีใชในการวจัิยครัง้นี ้คดัเลอืกโดย

การสุมแบบกลุม (Cluster random sampling) โดยวธีิจับฉลาก

เลขประจําหองเรียน แบงเปนกลุมได ดงันี ้1) กลุมทดลอง เปนก

ลุมนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชปญหาเปนฐานที่มี

เครือขายสังคมสนับสนุนการเรียนรู เร่ือง การเขียนโปรแกรม

ภาษาเบื้องตน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 จํานวน 28 คน .2) 

กลุมควบคุม เปนกลุมนักเรียนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียน

รูดวยการสอนตามปกติ จํานวน 29 คน 

 2. เนื้อหาในการวิจัย

  เนือ้หาทีใ่ชในการวจัิยในคร้ังนีเ้ปนเนือ้หากลุมสาระ

การเรียนรูการงานอาชพีและเทคโนโลย ีวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ

และการสื่อสาร ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 หนวยการเรียนรูที่ 2 

การเขียนโปรแกรมภาษาเบื้องตน 

  2.1 โครงสรางของภาษา HTML คําสั่งเบื้องตน

  2.2 การทาํงานเกีย่วกบัขอความ ภาพ และการสราง

ตาราง 

  2.3 การเชื่อมโยงเว็บเพจ 

 3. ตัวแปรที่ศึกษา

  3.1 ตัวแปรตน ไดแก บทเรียนบนเว็บโดยใชปญหา

เปนฐานที่มีเครือขายสังคมสนับสนุนการเรียนรู แผนการจัดการ

เรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน 

   3.2 ตัวแปรตาม ไดแก ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ความสามารถในการคดิแกปญหาและความพงึพอใจของนกัเรียน

 

วิธีดําเนินการวิจัย
 การวิ จัย ในค ร้ั งนี้ เป นการวิ จัยแบบเชิ งทดลอง 

(Experimental research) ผูวิจัยไดดําเนินการตามแบบแผน

การทดลอง โดยกําหนดแบบแผนการทดลอง (Randomized 
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control group pretest-Posttest design) [10]

ตารางที่ 1 แบบแผนการทดลอง

กลุมตัวอยาง ทดสอบกอน สิ่งทดลอง ทดสอบหลัง

(R)E T
1

X T
2

(R)C T
1

~X T
2

 (R) หมายถึง  การกําหนดกลุมตัวอยางแบบสุม

 E  หมายถึง  กลุมทดลอง (Experiment group) ซ่ึง

        เปนผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บ

        ที่พัฒนาขึ้น

 C  หมายถึง  กลุมควบคุม (Control group) ซึ่งเปน

        ผูเรียนที่เรียนดวยวิธีปกติ

 T
1
  หมายถึง  การทดสอบกอนเรียน

 X  หมายถึง  จัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนบนเว็บ

 ~X หมายถึง   จัดการเรียนรูโดยใชวิธีปกติ

 T
2
  หมายถึง  การทดสอบหลังเรียน

เครื่องมือการวิจัย

 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ มีจํานวน 5 ชนิด

 1. บทเรียนบนเว็บโดยใชปญหาเปนฐานที่มีเครือขาย

สังคมสนับสนุนการเรียนรู

 2. แผนการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน

 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

 4. แบบวัดความสามารถในการคิดแกปญหา 

 5. แบบสอบถามความพึงพอใจ

การเก็บรวบรวมขอมูล

 ในการวจัิยคร้ังนีไ้ดดาํเนนิการเกบ็รวบรวมขอมลู ในภาค

เรียนที่ 1 ปการศึกษา 2557 โดยเก็บรวบรวมขอมูลกับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนชุมชนโนนแดง อําเภอโนนแดง 

จังหวัดนครราชสีมา สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา

นครราชสีมา เขต 7 โดยดําเนินการตามลําดับขั้นตอน คือ 

การปฐมนเิทศชีแ้จงเกีย่วกบัขัน้ตอนการใชงานบทเรียนบนเว็บที่

สรางขึน้และทําแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียน 

จํานวน 30 ขอ และแบบวัดความสามารถในการคิดแกปญหา

จํานวน 20 ขอ ทําการเก็บรวบรวมขอมูล เพื่อคํานวณหาคาทาง

สถิติ จากนั้นผูวิจัยดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนบท

เรียนบนเว็บที่พัฒนาข้ึน เมื่อเรียนครบตามหนวยการเรียนรูที่

กําหนด แลวใหทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลัง

เรียนและแบบวดัความสามารถในการคดิแกปญหาฉบบัเดมิ เพือ่

วัดความกาวหนาของกาเรียนที่มีตอบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น

การวิเคราะหขอมูล

 1. วเิคราะหหาคณุภาพวเิคราะหหาคณุภาพของบทเรียน

บนเว็บ โดยใชการประเมินและมาตราสวน ประมาณคา 5 ระดับ 

(Rating scale) 

 2. วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ โดยใช

วธิกีารหาประสทิธิภาพตามเกณฑของเมกยุแกนส (Meguigans) 

 3. วิเคราะหความสามารถในการคิดแกปญหา จากการ

เปรียบเทยีบความแตกตางระหวางคะแนนทีน่กัเรียนทําจากแบบ

ทดสอบวดัความสามารถในการคดิแกปญหาของกลุมทดลองกบั

กลุมควบคมุ โดยใชสถติ ิt-test (Independent) โดยไดต้ังระดบั

นัยสําคัญทางสถิติไวที่ระดับ .05

 4. วิเคราะหผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนจากการเปรียบเทียบ

ความแตกตางระหวางคะแนนที่นักเรียนทําจากแบบทดสอบ

วดัผลสมัฤทธิข์องกลุมทดลองกบักลุมควบคมุ โดยใชสถติิ t-test 

(Independent) โดยไดตัง้ระดบันยัสาํคญัทางสถติิไวทีร่ะดบั .05

 5. วิเคราะหคาความแปรปรวนหลายตัวแปรของผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการคิดแกปญหา

ระหวางนกัเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเวบ็โดยใชปญหาเปนฐาน

ที่มีเครือขายสังคมสนับสนุนการเรียนรู กับนักเรียนท่ีเรียนตาม

ปกติ โดยใชสถิติของ (1-way MANOVA) 

 6. วิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียน

บนเว็บโดยใชปญหาเปนฐานที่มีเครือขายสังคมสนับสนุนการ

เรียนรู โดยใชคาเฉลี่ยรอยละ

ผลการวิจัย
ผลการวิจัยมีดังนี้

 1. ไดบทเรียนบนเว็บโดยใชปญหาเปนฐานที่มีเครือขาย

สังคมสนับสนุนการเรียนรู สงเสริมความสามารถในการคิด

แกปญหา มี 5 ขั้นตอน ไดแก ขั้นแนะนําปญหา ขั้นกําหนดงาน
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ที่ตองดําเนินการ ขั้นรวบรวมขอมูล ขั้นเตรียมนําเสนอผลงาน 

ขัน้วเิคราะหและประเมนิผลการทาํงาน บทเรียนชวยสงเสริมการ

เรียนรู ฝกทักษะการคดิแกปญหา มกีารประเมนิผลบทเรียนโดย

ผูเชี่ยวชาญ พบวาบทเรียนมีคุณภาพอยูในระดับมาก

ภาพที่ 1 หนาหลักของบทเรียนบนเว็บ

 ขั้นตอนการเรียนรูของบทเรียนบนเว็บ 5 ขั้นดังนี้

  1.1 ขั้นแนะนําปญหา 

    เปนการแนะนําจุดประสงคการเรียนขั้นกระตุน

และการสรางปญหาใหนักเรียนไดมีแรงกระตุนในการคนควาหา

วิธีการแกปญหาจากขั้นแนะนําปญหา

ภาพที่ 2 แสดงขั้นแนะนําปญหา

  1.2 ขั้นกําหนดงานที่ตองดําเนินการ 

    เปนขั้นกําหนดภารกิจงานใหนักเรียนไดทํา

ภารกจิงานในแตละหนวยตามประเดน็ปญหาท่ีไดจัดเตรียมไวใน

แตละหนวย

ภาพที่ 3 ขั้นกําหนดงานที่ตองดําเนินการ

 1.3 ขั้นรวบรวมขอมูล 

  เปนขั้นท่ีนักเรียนตองเขาไปศึกษาคนควาหาขอมูล

จากแหลงขอมลูตางๆแลวใหดาํเนนิการโดยการเกบ็รวบรวมขอมลู

ไวใน Wikipedia ของโปรแกรมเพื่อครูผูสอนจะไดเขาไปตรวจ

สอบวานักเรียนไดดําเนินการศึกษาคนควาหาขอมูลจริงหรือไม

ภาพที่ 4 ขั้นรวบรวมขอมูล

  1.4 ขั้นเตรียมนําเสนอผลงาน 

     เปนขั้นท่ีนักเรียนเมื่อไดทําการรวบรวมขอมูล

จากขั้นตอนที่ 3 เสร็จแลวจะตองจัดเตรียมทําผลงานเพื่อนํามา

เสนอในโปรแกรมวานักเรียนไดเตรียมขอมูลไวอยางไรบางและ

ไดผลลัพธของคําตอบอยางไร

ภาพที่ 5 ขั้นเตรียมนําเสนอผลงาน
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 1.5 ขั้นวิเคราะหและประเมินผลการทํางาน 

  เมื่อนักเรียนไดทําการจัดเตรียมผลงานในขั้นที่ 4 

เรียบรอยแลวครูผู สอนจะเขามาวิเคราะหและประเมินผล         

การทํางานของนักเรียนในขั้นตอนที่ 5 และใหขอเสนอแนะและ       

คําอธิบาย

ภาพที่ 6 วิเคราะหและประเมินผลการทํางาน

  สวนสนับสนุนเครือขายสังคม เปนสวนที่สนับสนุน

ในดานการติดตอสื่อสารระหวางนักเรียนกับนักเรียนเอง และ

นักเรียนกับผูสอนเพื่อใชในการแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสารกัน

ระหวางเรียนหรือระหวางมีปญหาที่ตองการซักถาม

ภาพที่ 7 สวนสนับสนุนเครือขายสังคม

ภาพที่ 8 ภาพตัวอยางของการใชบทเรียนของผูเรียน

 2. บทเรียนบนเว็บโดยใชปญหาเปนฐานที่มีเครือขาย

สังคมสนับสนุนการเรียนรู มีประสิทธิภาพบทเรียนบนเว็บ มีคา

เทากับ 1.02 ซึ่งมากกวาคา 1.00 สรุปไดวาบทเรียนที่พัฒนาขึ้น

มีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานของเมกุยแกนส 

 3. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของกลุมตวัอยางทัง้สองกลุม

มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไมแตกตางกันซ่ึงแสดงวาบท

เรียนบนเว็บและการสอนตามปกติ มีความสามารถในการจัด

กิจกรรมการเรียนรูใหกับผูเรียนใกลเคียงกัน

ตารางที่ 2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางนักเรียน 2 กลุม

วิธีการเรียน n  D.S t P

บทเรียนบนเว็บ

การเรียนโดยใช้ปัญหา

เป็นฐาน

28

29

21.75

20.76

2.86

3.25
1.476 0.146

 4. ความสามารถในการคิดแกปญหาของกลุมตัวอยางทั้ง

สองกลุมมีคะแนนความสามารถในการคิดแกปญหาไมแตกตาง

กนั แสดงวาบทเรียนบนเวบ็และการสอนตามปกต ิมคีวามสามารถ

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูใหกับนักเรียนไดใกลเคียงกัน

วิธีการเรียน n  D.S t P

บทเรียนบนเว็บ

การเรียนโดยใชปญหา

เปนฐาน

28

29

16.29

15.76

1.80

1.64
1.156 0.253

 5. การวิเคราะหคาความแปรปรวนหลายตัวแปรของผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการคิดแกปญหา

ระหวางนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้นกับ

นักเรียนที่เรียนดวยการสอนตามปกติ ไมแตกตางกัน ซึ่งสรุปได

วาบทเรียนบนเว็บและการสอนตามปกติ มีความสามารถในการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูใหกับผูเรียนใกลเคียงกัน

 6. ความพงึพอใจในการเรยีนของนกัเรียนหลงัจากเรียน

ดวยบทเรยีนบนเวบ็ พบวาความพงึพอใจของนกัเรียนมคีาเฉลีย่

อยูในระดับพึงพอใจมากที่สุด

ตารางที่ 3 ความสามารถในการคิดแกปญหาระหวางนักเรียน 

             2 กลุม
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รายการ r. D.S ระดับความพึง

พอใจ

1. เนื้อหารและการดําเนิน

   เรื่อง

2. ด้านการออกแบบ

3. ด้านการวัดและประเมิน    

   ผล

   4. ด้านสื่อสนับสนุน

28

4.67

4.6

4.49

5.00

0.33

0.37

0.45

0.00

พึงพอใจมาก

ที่สุด

พึงพอใจมาก

ที่สุด

พึงพอใจมาก

พึงพอใจมาก

ที่สุด

ค่าเฉลี่ยรวม 4.66 0.29 พึงพอใจมาก

ที่สุด

สรุปผลและอภิปรายผลการวิจัย
ผลการวิจัยมีประเด็นสําคัญนํามาอภิปรายผลดังนี้

 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางนักเรียนที่เรียนดวย

บทเรียนบนเว็บ และ การสอนตามปกติ พบวากลุมตัวอยางทั้ง

สองกลุ มมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไมแตกตางกัน 

ซ่ึงสามารถกลาวไดวารูปแบบกระบวนการเรียนการสอนโดยใช

รูปแบบการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานของชัยวัฒน สุทธิรัตน 

[4] สามารถพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลงัเรียน

ใหสูงขึ้นทั้งสองกลุม แสดงวาถานําบทเรียนบนเว็บไปชวยจัด

กจิกรรมการเรียนการสอนโดยใชรูปแบบการเรียนรูโดยใชปญหา

เปนฐานจะชวยใหครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไดงายขึ้น

เพราะนักเรียนสามารถเรียนรูและศึกษาไดดวยตนเอง และยังมี

ผลคลายกับการสอนตามปกติ ที่มีครูสอนเอง จึงถือวาเปนรูป

แบบการเรียนที่นาสนใจจะนํามาใชสอนในการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนเพื่อเปนเคร่ืองมือในการชวยครูใหมีสื่อที่มี

ประสิทธิภาพสามารถเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใหสูงขึ้น

ดวยสื่อที่ทันสมัย ใชงานงาย นักเรียนศึกษาไดทุกที่ทุกเวลา 

ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ พิลาศลักษณ อาคมศิลป [8]  

ซ่ึงทําการวิจัยเกี่ยวกับเร่ืองการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายโดย

ใชเทคนคิการเรียนรูแบบรวมมอืรูปแบบแอลท ีเรือ่งพืน้ทีผ่วิและ

ปริมาตร สาํหรับผูเรียนชัน้มธัยมศกึษาปที ่3 พบวาหลงัจากเรียน

ดวยบทเรียนบนเว็บแลวผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนสูง

ขึ้นกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ .05

 2. การเปรียบเทียบเปรียบเทยีบความสามารถในการคดิ

แกปญหาระหวางนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บ และ การ

สอนตามปกติ พบวาความสามารถในการคิดแกปญหาระหวาง

นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บ และการสอนตามปกติ 

หลังเรียนไมแตกตางกัน แสดงวาวิธีการสอนทั้งสองวิธี สามารถ

พฒันาความสามารถในการคดิแกปญหาของนกัเรียนใหสงูขึน้ทัง้

สองกลุ ม ทั้งนี้มาจากขอดีของการจัดกิจกรรมในการเรียน

การสอน ที่ไดมีการออกแบบองคประกอบของรูปแบบการเรียน

การสอนการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน โดยผาน                

การประเมินจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา เทคนิคและวิธีการ และ

รูปแบบวิธีการจัดการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนฐาน 

ของ ชัยวัฒน สุทธิรัตน [4] ซึ่งมี 5 ขั้นตอน คือขั้นแนะนําปญหา 

ขั้นกําหนดงานที่ตองดําเนินการ ขั้นรวบรวมขอมูล ขั้นเตรียมนํา

เสนอผลงาน ข้ันวิเคราะหและประเมินผลงาน เมื่อนักเรียนได

เรียนดวยกระบวนการจัดการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บ และวิธี

การสอนตามปกติ ซ่ึงใชรูปแบบการจัดกจิกรรมเหมอืนกนั จึงสง

ผลใหความสามารถในการคิดแกปญหาระหวางนักเรียนท่ีเรียน

ดวยบทเรียนบนเว็บและ วิธีการตามปกติ หลังเรียนไมแตก

ตางกนั ผลการวจัิยคร้ังนีส้อดคลองกบังานวจัิยของ กฤษฎา คหูา

เรืองรอง [2]  ไดทําการวิจัย เรื่อง การเปรียบเทียบความสามารถ

ในการคิดแกปญหา และเจตคติตอวิชาการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ระหวางการจัด

การเรียนรูแบบโครงงาน และแบบวัฏจักรการเรียนรู พบวา 

ความสามารถในการคิดแกปญหาของกลุมที่จัดการเรียนรูแบบ

โครงงานกับกลุมที่จัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู ไมแตก

ตางกัน และยังสอดคลองกับงานวิจัยของ Garrison [14]  

ทีทํ่าการทดลองทีแ่สดงใหเหน็วาผูเรียนทีไ่ดรับการสงเสริมใหใช

ทักษะการคิดขั้นสูงในการแกปญหา โดยนําคอมพิวเตอรเขามา

ชวยเปนสื่อชี้นําจะสงเสริมผูเรียนในการพัฒนาความสามารถใน

การแกปญหาได และยังสอดคลองกับงานวิจัยของ พิเชษฐ 

เทบํารุง [8] ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับเรื่องการพัฒนารูปแบบการ

เรียนการสอนวิชาเคมี ตามแนวคิดการเรียนรูโดยใชบริบทและ

ปญหาเปนฐาน สําหรับนักศึกษาหลักสูตรปริญญาบัณฑิตซึ่งผล

การวิจัยพบวาความสามารถในการคิดแกปญหา ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน และเจตคติเชิงวิทยาศาสตรเพิ่มสูงขึ้น    

ตารางที ่4 ความพงึพอใจของนกัเรียนทีเ่รียนดวยบทเรียนบนเวบ็
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 3. การศกึษาความพึงพอใจในการเรียนของนกัเรียนหลงั

จากเรียนดวยบทเรียนบนเว็บ พบวาความพึงพอใจของนักเรียน

ในภาพรวมอยูในระดบัพงึพอใจมากท่ีสดุ มคีาเฉลีย่เทากบั 4.66, 

และสวนเบีย่งเบนมาตรฐานเทากบั .29 ซ่ึงสามารถกลาวไดวา บท

เรียนคอมพวิเตอรทีผู่วจัิยไดพฒันาขึน้ สามารถตอบสนองความ

ตองการของนักเรียนไดดวยการเรียนรูอยางอิสระ ทุกที่ทุกเวลา 

ศึกษาเรียนรูตามความถนัดและตามศักยภาพของนักเรียน 

มีระบบคอยสนับสนุนชวยเหลือ ทําใหนักเรียนประสบความ

สาํเร็จในการเรียนมากยิง่ขึน้ นกัเรียนมคีวามกระตือรือรน มุงมัน่

ในการเรียน สงผลใหผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนสงูขึน้ 

ดังคํากลาวของ อาภรณ ใจเที่ยง [13] ใหความหมายของคําวา

ความพอใจ ความพงึพอใจ หมายถงึ ความรูสกึนกึคดิ หรือเจตคติ

ของบุคคลท่ีมีตอการทํางานหรือปฏิบัติกิจกรรมในเชิงบวก ใน

การรวมปฏิบัติกิจกรรมการเรียนการสอน และตองการดําเนิน

กจิกรรมนัน้ ๆ  จนบรรลผุลสาํเร็จ ซ่ึงสอดคลองกบั ประณต พายุ

บตุร [6] ไดวจัิยเกีย่วกบั การทาํโครงงานเพือ่นสรางสรรคชิน้งาน

ดวยโปรแกรม PowerPoint 2007 ประกอบดวยการจัดการเรียน

รูแบบใชปญหาเปนฐาน พบวา การประเมนิความพงึพอใจตอการ

จัดกจิกรรมการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานดวยสือ่อเิลก็ทรอนกิส 

ที่พัฒนาขึ้น อยูในระดับมากที่สุด และสอดคลองกับ นฤมล อิน

ทิรักษ [5] ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบการเรียนรู

บนเว็บโดยใชสถานการณปญหา เร่ืองการสรางภาพนิง่สาํหรับงาน

มลัตมิเีดยี พบวา การประเมนิความพงึพอใจตอรูปแบบการเรียน

รูบนเว็บโดยใชสถานการณปญหา เร่ืองการสรางภาพนิ่งสําหรับ

งานมัลติมีเดียที่พัฒนาขึ้น อยู ในระดับมากที่สุด และยัง

สอดคลองกับงานวิจัยของ Julio C. Rivera [5]  ที่ไดทําการ

ศึกษาเปรียบเทียบความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยบท

เรียนบนเว็บและการเรียนปกต ิผลปรากฏวา นกัเรียนท่ีเรียนดวย

บทเรียนบนเว็บมีความพึงพอใจในการเรียนมากกวานักเรียนท่ี

เรียนดวยการเรียนปกติ

ขอเสนอแนะเพื่อนําผลการวิจัยไปใช
 1. ควรเพิ่มระบบชวยเหลือผูเรียน (Scaffolding 

systems) เพื่อใหครูผูสอนและนักเรียน ใหความชวยเหลือดวย

วิธีการตาง ๆ ตามสภาพปญหาของนักเรียนที่กําลังเผชิญอยู      

โดยเปนการจัดเตรียมสิ่งอํานวยความ สะดวกและความชวย

เหลือ แนะนํา สนับสนุน นักเรียนไวแลว

 2. ควรเพิ่มระบบอัจฉริยะ (Intelligent systems)

ที่สามารถปรับเนื้อหาตามความเหมาะสมกับศักยภาพของ

นักเรียน ซ่ึงจะทําใหนักเรียนไดเรียนรูตามความเหมาะกับ

นักเรียนแตละคน

 3.ควรมีระบบพี่เลี้ยง (Mentoring system) ซ่ึงเปน

ระบบท่ีจะมีพี่เลี้ยงที่มีความรู ความสามารถในเร่ืองนั้น ๆ            

ที่สามารถใหคําปรึกษาและแนะนําชวยเหลือผูเรียน ใหพัฒนา

ศักยภาพสูงขึ้น เพื่อสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรูไดอยางมี

คุณภาพ หรือ ระบบเพื่อนชวยเพื่อน (Buddy system) ซึ่งเปน

ระบบที่เพื่อนชวยเหลือกันเมื่อมีปญหาจะคอยแนะนํา ใหคํา

ปรึกษา ตามท่ีเพือ่นหรือนกัเรียนมปีญหา หรือ ระบบ Coaching 

system คือระบบที่ใหครู หรือผูมีประสบการณทํางานมากกวา

จะใหคําแนะนําวิธีปฏิบัติงานนักเรียนโดยเปนกระบวนการที่ใช

เวลาไมนานมีลักษณะเปนการพูดคุยหารือกัน เพื่อปรับปรุง

การทํางานในดานใดดานหนึง่แบบมเีปาหมายทีช่ดัเจนและเฉพาะ

เจาะจง

กิตติกรรมประกาศ
 วิทยานิพนธฉบับนี้สําเร็จลุลวงลงได เพราะไดรับความ

กรุณาและความอนุเคราะหจาก ผูชวยศาสตราจารย ดร.สนิท 

ตีเมืองซาย อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธหลัก และอาจารย 

ดร.พงศธร โพธ์ิพลูศกัดิ ์อาจารยท่ีปรึกษารวม ทีไ่ดสละเวลาใหคาํ

แนะนาํ ขอคดิเหน็ และแกไขขอบกพรอง อนัเปนประโยชนตอการ

วิจัย ขอกราบขอบพระคุณ ศาสตราจารย กิตติคุณ ดร.สุทธิพงศ 

หกสุวรรณ รองศาสตราจารย ดร. สานิตย กายาผาด กรรมการ

สอบวิทยานิพนธ ที่ไดใหคําแนะนําและขอเสนอแนะที่เปน

ประโยชนตอวิทยานพินธ ผูวิจัยขอกราบขอบพระคณุเปนอยางสงู 

 ขอกราบขอบพระคุณ สถาบันส ง เสริมการสอน

วทิยาศาสตรและเทคโนโลย ีท่ีใหทนุการศกึษาเพือ่สนบัสนนุการ

ศึกษาตอในระดับปริญญาโทในครั้งนี้



120
ว.มรม. (มนุษยศาสตรและสังคมศาสตร) ปที่ 10 ฉบับที่ 3 : กันยายน - ธันวาคม 2559

RMU.J.(Humanities and Social Sciences). 10(3) : September-December 2016

เอกสารอางอิง
[1] กระทรวงศึกษาธิการ. (2551). หลักสูตรแกนกลางการ

 ศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551. กรุงเทพฯ : โรง

 พิมพคุรุ สภาลาดพราว.

[2] กฤษฎา คูหาเรืองรอง. (2553). การเปรียบเทียบความ

 สามารถ ในการคิดแกปญหา และเจตคติ ตอวิชาการ

 งานอาชีพและเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

 ปที่ 1 ระหวางกลุม ที่จัดการเรียนรู แบบโครงงานและ

 แบบวัฏจักรการเรียนรู. วิทยานิพนธการศึกษามหา

 บัณฑิต (การจัดการเรียนรู ). พระนครศรีอยุธยา 

 : มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา.

[3] กิดานันท มะลิทอง. (2543). เทคโนโลยีการศึกษาและ

 นวัตกรรม. พิมพครั้งที่ 2. กรุงเทพฯ : จุฬาลงกรณ

 มหาวิทยาลัย.

[4] ชัยวัฒน สุทธิรัตน.(2555). 80 นวัตกรรมการจัดการเรียนรู

 ที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ. กรุงเทพฯ : แดเน็กซอินเตอร 

 คอรปอรเรชั่น.

[5] นฤมล อินทิรักษ. (2555). การพัฒนารูปแบบการเรียนรูบน

 เว็บโดยใชสถานการณปญหา เรื่องการสรางภาพนิ่ง 

 สําหรับงานมัลติมีเดีย. มหาสารคาม : มหาวิทยาลัย

 ราชภัฏมหาสารคาม.

[6] ประณต พายุบุตร. (2554). การพัฒนาสื่ออิเล็กทรอนิกส

 โครงการ RMU-eDL เร่ืองการทําโครงงานเพื่อ

 สรางสรรคชิ้นงานดวยโปรแกรม  PowerPoint2007. 

 มหาสารคาม : มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม.

[7] พิเชษฐ เทบํารุง (2557). การพัฒนารูปแบบการเรียนการ

 สอนวิชาเคมี ตามแนวคิดการเรียนรูโดยใชบริบทและ 

 ปญหาเปนฐาน สําหรับนักศึกษาหลักสูตรปริญญา

 บัณฑิต. วารสารมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม

 ( มนุ ษ ย ศ า ส ต ร  แ ล ะ สั ง ค มศ า ส ต ร  ) ,  8 ( 3 ) ; 

  (กันยายน-ธันวาคม) 173-184.

[8] พิลาศลักษณ อาคมศิลป (2557). “การพัฒนาบทเรียนบน
 เครือขายโดยใชเทคนิคการเรียนรูแบบรวมมือรูปแบบ
 แอลที เ ร่ืองพื้นที่ผิวและปริมาตร สําหรับผู  เ รียน 

 ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3” วารสารมหาวิทยาลัยราชภัฏ

 มหาสารคาม (มนุษยศาสตรและสังคมศาสตร), 8(3) ; 

 (กันยายน-ธันวาคม) ; 231-238.

[9] พสิทุธา อารีราษฏร. (2553). ผลการจดัการเรยีนรูเนนผูเรียน

 มีปฏิสมัพนัธบนเครอืขายคอมพวิเตอร. คณะเทคโนโลยี

 สารสนเทศ. มหาสารคาม : มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม.

[10] วาโร เพ็งสวัสดิ์.(2556). วิธีวิทยาการวิจัยทางการศึกษา. 

 คณะครุศาสตร. สกลนคร : มหาวิทยาลัยราชภัฏ

 สกลนคร.

[11] วิจารณ พานิช. (2555). วิธีการเรียนรูเพื่อศิษยในศตวรรษ

 ที่ 21. กรุงเทพฯ : มูลนิธิสดศรีสฤษดิ์วงศ.

[12] สาํนกังานคณะกรรมการพฒันาการเศรษฐกจิและสงัคมแหง

 ชาต.ิ (2554). แผนพฒันาเศรษฐกจิ และสงัคมแหงชาติ 

 ฉบับที่สิบเอ็ด พ.ศ. 2555-2559.

[13] อาภรณ ใจเท่ียง. (2540). หลักการสอน. พิมพคร้ังที่ 2. 

 กรุงเทพฯ : โอเอสพริ้นติ้งเฮาส. 

[14] Garrison.(1996). “Infuence of metacognitive 

 prompting on Learning withing computer 

 media  problem sets.” Doctoral Dissertation 

 Vanderbilt university. Dissertation Abstracts 

 International 57 [Febuary 1997] : 3390

[15] Julio C. Rivera (2002) A “Comparison of Student 

 Outcomes & Satisfaction Between  Traditional 

 & Web Based Course Offerings. Online”,  Journal 

 of Distance Learning Administration State 

 University of West  Georgia, Distance Education 

 Center. [Online] Available:http://www.westga.

 edu/~distance/ojd la/fall53/rivera53.html.


