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บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) ศึกษาความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนหลังการเรียนโดยใชการตูน แอนิเม

ชั่น 2) เปรียบเทียบเจตคติตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนกอนและหลังเรียนโดยใชการตูนแอนิเมชั่น กลุมเปาหมายที่ใชใน

การวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชาติพันธุชั้นประถมศึกษาปที่ 6/1 เชื้อสายลาหู ลั๊วะ และคะฉิ่น โรงเรียนบานหนองเขียว อําเภอเชียงดาว 

จังหวัดเชียงใหม ที่เรียนรายวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐาน อ16101 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2559 จํานวน 25 คน เครื่องมือที่ใชในการ

ทดลองไดแก การตูนแอนิเมชั่น จํานวน 5 เรื่อง และแผนการจัดการเรียนรูวิชาภาษาอังกฤษโดยใชการตูนแอนิเมชั่น จํานวน 5 แผน 

เคร่ืองมอืทีใ่ชในการเกบ็รวบรวมขอมลูไดแก แบบประเมนิความสามารถในการพดูภาษาองักฤษและแบบวดัเจตคติตอการเรียนวชิาภาษา

อังกฤษ ผูวิจัยนําขอมูลที่ไดมาหาคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคารอยละผลการวิจัยพบวา

  1. ความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนหลังการเรียนโดยใชการตูนแอนิเมชั่นคิดเปนรอยละ 74.60 ผานเกณฑที่

กําหนดและอยูในระดับ ดี

  2. เจตคติตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนสูงขึ้นหลังการเรียนโดยใชการตูนแอนิเมชั่น

 คําสําคัญ : การตูนแอนิเมชั่น ; ความสามารถในการพูด ; เจตคติ ; นักเรียนชาติพันธุ
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ABSTRACT
The purposes of this research were to study the English speaking ability of students after they were taught 

through animated cartoons and to compare the attitudes toward English learning of the students both before 

and after they were taught through animated cartoons. The target group was 25 PrathomSuksa 6/1 ethnic 

students;Lahu, Lawa and Kachin who studied a fundamental English course in the first semester of the 

academic year 2016 at Baan Nongkhiew School, Chiang Dao District, Chiang Mai Province. The instruments 

used in the research consisted of 5 episodes ofanimated cartoons, 5 animated cartoons lesson plans, an 

English speaking ability assessment form and an attitude evaluation form. The data were analyzed by mean, 

standard deviation and percentage.

 The research findings were as follows:

  1. The English speaking ability of the students who were taught through animated cartoons increased 

their knowledge of 74.60 percent passing the assigned criteria at a good level.

  2. The students’ attitudes toward English learning through animated cartoonswas rated at a high level.

 Keywords : Animated cartoons ; Speaking ability ;  Attitudes ; Ethnic students

บทนํา
 หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 

ไดใหความสําคัญในการเรียนภาษาตางประเทศไววา การเรียนรู

ภาษาตางประเทศมคีวามสาํคญัและจาํเปนอยางยิง่ในชวีติประจํา

วัน เนื่องจากเปนเครื่องมือสําคัญในการติดตอสื่อสาร การศึกษา 

การแสวงหาความรู การประกอบอาชพี การสรางความเขาใจเกีย่ว

กบัวฒันธรรมและวิสยัทัศนของชมุชนโลก และตระหนกัถงึความ

หลากหลายทางวัฒนธรรมและมุมมองของสังคมโลก นํามาซ่ึง

มิตรไมตรีและความรวมมือกับประเทศตางๆ ชวยพัฒนาผูเรียน

ใหมคีวามเขาใจตนเองและผูอืน่ดขีึน้ เรียนรูและเขาใจความแตก

ตางของภาษาและวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณี การคิด 

สังคม เศรษฐกิจ การเมือง การปกครอง มีเจตคติที่ดีตอการใช

ภาษาตางประเทศ และใชภาษาตางประเทศเพือ่การสือ่สารได รวม

ทัง้เขาถงึองคความรูตางๆ ไดงายกวางขึน้ และมวีสิยัทศันในการ

ดําเนินชีวิต [1]

 จากมาตรฐานการเรียนรูและตัวชีว้ดัของกลุมสาระการเรียน

รูภาษาตางประเทศตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 มุงหวังใหนักเรียนที่จบชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

สามารถพูดโตตอบในการสื่อสารระหวางบุคคล พูดแสดงความ

ตองการ ขอความชวยเหลอื ตอบรับหรือ ปฏเิสธการใหความชวย

เหลอืในสถานการณงายๆ พดูเพือ่ขอหรือใหขอมลูเกีย่วกบัตนเอง 

เพื่อน ครอบครัว หรือเรื่องใกลตัว และพูดแสดงความรูสึกเกี่ยว

กับเรื่องตางๆ ใกลตัวโดยใหเหตุผลประกอบได [1]

 ภาษาอังกฤษไดเขามามีอิทธิพลอยางมากตอคนทั่วโลกแม

กระทั่งชีวิตประจําวันของคนไทย ดังจะเห็นไดจากสื่อตาง ๆ 

ทางโทรทัศน ภาพยนตร ปายโฆษณา การติดตอสื่อสารและ

ประสานงานตางๆ รวมไปถึงสังคมออนไลนในโลกอินเตอรเน็ต

ลวนแตมีภาษาอังกฤษเขามาเกี่ยวของดวยท้ังส้ิน และไมอาจ

ปฏเิสธไดวาผูท่ีมคีวามรูภาษาองักฤษทัง้การพดู การอาน และการ

เขียน จะมีโอกาสและสิทธิพิเศษที่เหนือกวาผูที่ไมสามารถสื่อสาร

ภาษาอังกฤษได ดวยในปจจุบันนี้วิวัฒนาการเทคโนโลยีอัน

กาวหนาดานคอมพิวเตอร อนิเตอรเนต็ และโทรศพัท ชวยยอโลก

ของเราใหแคบลง ทําใหติดตามและรับรูขาวสารบานเมืองหรือติดตอ

กบัเพือ่นท้ังในประเทศและตางประเทศไดภายในเสีย้ววนิาท ีหากวาผู

ใดไมรูภาษาอังกฤษก็จะไมสามารถเขาถึงสิทธิพิเศษเหลานี้ไดเลย [2]

 ในการจัดการเรียนการสอนภาษาตางประเทศเพือ่การสือ่สาร

ที่ผานมาจนถึงปจจุบัน ผูวิจัยพยายามพัฒนาศักยภาพของ

นักเรียนโรงเรียนบานหนองเขียว อําเภอเชียงดาว จังหวัด

เชียงใหม ซ่ึงเปนนักเรียนชาติพันธุท่ีมีความหลากหลายทางเชื้อ

ชาติและชนเผา ไดแก ชนเผาลาหู ชนเผาลั๊วะ และชนเผาคะฉิ่น 

เพื่อใหมีความสามารถในการใชภาษาสื่อสารไดในสถานการณ

ตางๆ หากแตวาผลสมัฤทธ์ิโดยเฉพาะทกัษะการพดูของนกัเรียน
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ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรยีนบานหนองเขียวในแตละปนั้น ยัง

ไมเปนตามทีไ่ดคาดหวงัไว อนัเนือ่งมาจากสาเหตุและปจจัยหลาย

อยาง เชน รูปแบบวิธีการสอน การขาดสื่อการเรียนรูท่ีเหมาะ

สมในการพัฒนาทกัษะการสือ่สารและชวยดงึดดูความสนใจของ

นักเรียน นอกจากนี้นักเรียนยังขาดพื้นฐานความรูภาษาอังกฤษ 

ความกลาแสดงออก รวมทัง้เจตคติท่ีดแีละการตระหนกัถงึความ

สําคัญของการเรียนรูภาษาอังกฤษ

 การสอนภาษาเพ่ือการสื่อสารหรือ Communicative 

language teaching วาเปนแนวการสอนภาษารูปแบบหนึง่ท่ีมุง

เนนใหผูเรียนมีความสามารถในการใชภาษาสื่อสารไดเหมาะสม

ตามสถานการณ กาลเทศะ รับรูและมปีฏสิมัพนัธกบัคูสนทนาได

อยางเขาใจ ผูเรียนเรียนรูจากการฝกใชภาษาสื่อสารในกิจกรรม

การเรียนรูแบบจับคูหรือกลุ มเล็ก ๆ เชนเกมการใชภาษา 

การสมัภาษณหรือเกบ็ขอมลู และการแสดงบทบาทสมมติ เปนตน 

ซ่ึงจะชวยใหผู เรียนมีแรงจูงใจและเกิดความคลองแคลวใน

การใชภาษาในการสื่อสารมากขึ้น การใชสื่อจริงมาประกอบใน

การจัดการเรียนรูชวยใหผูเรียนเกดิแรงจูงใจและแสดงใหเหน็รปู

แบบวัฒนธรรมของภาษาเปาหมายไดดีขึ้นมีนักการศึกษาและผู

วิจัยหลายทานไดใชกลวิธี เทคนิค และสื่อการเรียนรูมากมายมา

ประยกุตใชกบัการจัดการเรียนการสอนภาษาองักฤษ หนึง่ในนัน้

คอืการใชการตูนแอนเิมชัน่ซ่ึงเปนภาพเคลือ่นไหวทีส่รางจากภาพ

นิง่ตัวการตนูหลาย ๆ  ภาพ มาใชเปนสือ่ในการเรียนการสอนภาษา

อังกฤษซ่ึงไดผลดีกวาการสอนโดยทั่วไปท่ีไมใชสื่อประกอบ [9] 

ดังเชน Arikan&Taraf [3] ไดทําการศึกษาการใชบริบทการตูน

แอนิเมชั่นในการสอนบทเรียนภาษาอังกฤษโดยมุงเนนเร่ืองคํา

ศพัทและไวยากรณ กบัเดก็นกัเรียนชาวตรุกเีกรด 4 พบวาการตูน

ชวยพฒันาความเขาใจคาํศพัทของนกัเรียนไดดกีวาการเรียนการ

สอนแบบดัง้เดมิ นกัเรียนสามารถเขาใจและมองเห็นถงึการใชคาํ

ศพัทนัน้ ๆ  ในบริบททีแ่ตกตาง ทําใหนกัเรียนสามารถใชคาํศพัท

ในสถานการณตางๆ ไดอยางถูกตองและเหมาะสม นอกจากนี้

การตนูแอนเิมชัน่ยงัชวยดงึดดูความสนใจของนกัเรียนและทําให

บรรยากาศในชั้นเรียนไมนาเบื่อ 

 Katchen [4] ไดกลาวถงึประโยชนของการตูนกบัการเรียน

การสอนภาษาอังกฤษวา การตูนเปนสิ่งท่ีมีสีสัน มีความตลก

ขบขนั และดงึดดูความสนใจของนกัเรียน ดวยเนือ้หาทีเ่รียบงาย

และไมซับซอนทําใหนักเรียนสามารถเขาใจไดงาย การตูนบาง

เร่ืองยังเปดโอกาสใหนักเรียนไดเรียนรูคําศัพทและภาษาแปลก

ใหมที่เจาของภาษาใช เชน ภาษาสแลง ภาษาเด็ก หรือภาษาที่ใช

อยางไมเปนทางการ เปนตน นอกจากนี้การตูนหลายๆ เรื่องยัง

แสดงใหเห็นถึงวัฒนธรรมของเจาของภาษารวมถึงการสอนศีล

ธรรมแกเด็กๆ อีกดวย

 จากการศึกษาถึงขั้นตอน วิธีการสอน และเทคนิคการใช

การตนูรวมถงึการใชวีดทิศันประกอบการจัดการเรียนรูจากนกัการ

ศึกษาและผูวิจัยหลายทาน สามารถนําความรูเหลานี้มาประยุกต

ใชกบัการจดัการเรียนการสอนภาษาองักฤษเพือ่การสือ่สารโดยใช

การตนูแอนเิมชัน่เปนสือ่การเรียนรู ซ่ึงเปนการตนูภาพเคลือ่นไหว

ประกอบเสียงภาษาอังกฤษมี 3 ขั้นตอนดังตอไปนี้

 1. ข้ันกอนการชม (Pre-viewing) เปนข้ันเตรียมความ

พรอมของนักเรียนกอนที่จะดูการตูน มีการบอกจุดประสงคใน

การด ูการเชือ่มโยงบทเรียนกบัประสบการณและความรูเดมิของ

นักเรียนโดยการใชคําถาม การบอกเลา และการเกริ่นนํา มีการ

สอนคําศัพท ประโยคใหมๆ และบทสนทนาการตูนใหนักเรียน

ไดฝกพูดออกเสียงและทําความเขาใจความหมายของคําศัพท 

ประโยคและบทสนทนากอน พรอมทั้งแนะนําตัวการตูนในเนื้อ

เร่ืองใหนกัเรียนไดรูจกัและคุนเคย นอกจากนีย้งัมกีารใหคาํถาม

นําเพื่อใหนักเรียนดูการตูนอยางมีจุดมุงหมาย

 2. ขั้นระหวางการชม (While-viewing) นักเรียนดูการตูน

ที่มีเนื้อหาสอดคลองกับบทเรียนที่เรียน ซ่ึงการตูนที่นํามาใช

เปรียบเสมอืนสือ่การเรียนรูทีม่คีวามหมาย ชวยแสดงใหนกัเรียน

เห็นถึงรูปแบบวัฒนธรรมของภาษาเปาหมายที่ชัดเจนและเขาถึง

บริบทการใชภาษาในการสื่อสารจริงในชีวิตประจําวัน ผูสอนจะ

สอดแทรกเทคนิคการใชการตูนในการสอนตาง ๆ  เชน การหยุด

ภาพ (Pause/Freeze-Frame control) ในตอนทีส่าํคญัเพือ่ถาม

คําถามเกี่ยวกับเนื้อเร่ืองหรือสถานการณในการตูน การดูแบบ

เงียบ (sound off/vision on) เปนการกระตุนการใชภาษาของ

นักเรียนเพื่อใหนักเรียนต้ังใจสังเกตในสิ่งที่ตัวการตูนกําลังพูด

โดยใชกลวิธีการคาดการณหรือคาดเดา และเทคนคิการใชเฉพาะ

เสียง (Sound on/Vision off) เพื่อใหนักเรียนคาดเดาฉาก 

การ   กระทําและตัวละครจากเสียงที่ไดยิน

 3. ขั้นหลังการชม (Post-Viewing) เป นขั้นตอน

ของกจิกรรมการฝกใชภาษาหลงัจากการรับชมการตนูแลว ไดแก 

การฝกพูดออกเสยีงสงูต่ําตามการตนู การฝกพดูโตตอบสลบักบั
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ตัวการตูน การแบงกลุมและจับคูฝกการพูดสนทนาโตตอบ

ระหวางกัน และการแสดงบทบาทสมมติเพ่ือใหผูเรียนไดฝกใช

ภาษาอยางมีความหมาย สามารถใชภาษาในการสื่อสารไดอยาง

เหมาะสมตามสถานการณและฝกการมีปฏิสัมพันธกับคูสนทนา

ไดอยางเขาใจ นอกจากนี้ยังมีการประเมินความสามารถในการ

พูดภาษาอังกฤษทายบทเรียนทุกบท

 ดังนั้นเพื่อใหนักเรียนมีพัฒนาการทางดานการพูดภาษา

อังกฤษตรงตามที่หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 กําหนดไว รวมถึงเพื่อปรับเปลี่ยนความคิด

และสรางทัศนคติที่ดีตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ ผูวิจัยจึงมี

ความสนใจที่จะนําสื่อสภาพจริง คือ การตูนแอนิเมชั่นมาใชเพื่อ

พัฒนาความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษและเจตคติของ

นักเรียนชาติพันธุชั้นประถมศึกษาปที่ 6/1เชื้อสายลาหู ลั๊วะ และ

คะฉิน่ โรงเรียนบานหนองเขยีว อาํเภอเชยีงดาว จังหวดัเชยีงใหม

วัตถุประสงคการวิจัย

 1. เพื่อศึกษาความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษของ

นักเรียนหลังการเรียนโดยใชการตูนแอนิเมชั่น

 2. เพือ่เปรียบเทยีบเจตคตติอการเรียนวชิาภาษาองักฤษของ

นักเรียนกอนและหลังเรียนโดยใชการตูนแอนิเมชั่น

ขอบเขตการวิจัย

 1. ตัวแปรที่ศึกษา

  1.1 ตัวแปรตน ไดแก การตูนแอนิเมชั่น

  1.2 ตัวแปรตาม ไดแก ความสามารถในการพูดภาษา

อังกฤษ และเจตคติตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ

 2. เนื้อหาที่ใชในการวิจัย

  เนื้อหาที่นํามาใชสรางการตูนแอนิเมชั่นประยุกตจาก

หนังสือแบบเรียนภาษาอังกฤษ NEWSay Hello 6 [6] จํานวน 

5 เร่ือง ไดแก 1) My Story, 2) Good Health, 3) Go 

Shopping, 4) Tell Me the Way และ 5) My Favorite 

Superstar

วิธีดําเนินการวิจัย
วิธีดําเนินการวิจัยมีขั้นตอนดังตอไปนี้

 1. นักเรียนทําแบบวัดเจตคติกอนเรียนวิชาภาษาอังกฤษ

 2. ผูวิจัยดาํเนนิการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูท้ังหมด 

5 แผน มีการประเมินความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษของ

นักเรียนหลังจบกิจกรรมการเรียนรูในแตละบท 

 3. หลังจากดําเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูครบ

ทุกแผนแลว นักเรียนทําแบบวัดเจตคติตอการเรียนวิชาภาษา

อังกฤษหลังการเรียน โดยใชแบบวัดเจตคติชุดเดียวกับแบบวัด

กอนเรียน 

 4. ผูวิจัยนําคะแนนท่ีไดจากการประเมินความสามารถใน

การพูดภาษาอังกฤษ และคะแนนเจตคติตอการเรียนวิชาภาษา

อังกฤษมาทําการวิเคราะห

ประชากรและกลุมตัวอยาง

 ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ไดแก นักเรียนชาติพันธุชั้น

ประถมศึกษาปที่ 6/1เชื้อสายลาหู ลั๊วะ และคะฉิ่น โรงเรียนบาน

หนองเขยีว อาํเภอเชยีงดาว จงัหวดัเชยีงใหม ทีเ่รียนรายวชิาภาษา

อังกฤษพื้นฐาน อ16101 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2559จํานวน 

25 คน

เครื่องมือการวิจัย

เครื่องมือในการวิจัยแบงออกเปน 2 สวน ดังนี้

 1. เครื่องมือที่ใชในการทดลอง ไดแก

  1.1 การตูนแอนิเมช่ัน เปนการตูนภาพเคลื่อนไหว

ประกอบเสียงภาษาอังกฤษประเภท Computer Animation 

ที่ผูวิจัยสรางขึ้นจํานวน 5 เรื่อง แตละเรื่องมีความยาวประมาณ 

3 5 นาที โดยการนําเนื้อหาจากหนังสือแบบเรียน NEW Say 

Hello 6 [6] มาประยุกตใหเปนบทการตูนแลวนําไปสรางใหเปน

การตูนแอนิเมชั่นจากเว็บไซต www.goanimate.com จากนั้น

นําไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม

  1.2 แผนการจดัการเรียนรูวชิาภาษาองักฤษโดยใชการตนู

แอนิเมชั่น จํานวน 5 แผน แผนละ 4 คาบ คาบละ 60 นาที ใช

เวลาสอนทัง้สิน้ 20 คาบ ประกอบไปดวย 1) My Story 2) Good 

Health 3) Go Shopping 4) Tell Me the Way และ 5) 

My Favorite Superstar 

 2. เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล ไดแก

  2.1แบบประเมินความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษ 

เปนหวัขอการพดูทีผู่วจัิยสรางขึน้เพือ่วดัความสามารถในการพดู
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ภาษาอังกฤษโดยมี 5 หัวขอ ดังนี้ คือ การพูดแนะนําตนเอง 

การพูดใหคําแนะนําเกี่ยวกับสุขภาพ การพูดซ้ือขายสินคา 

การพูดเพื่อถามหรือบอกเสนทาง และการพูดบอกเลาเกี่ยวกับ

ดาราคนโปรด โดยใชเกณฑการประเมินที่ปรับมาจากแนวทาง

การประเมินการพูดภาษาอังกฤษของ English language 

institute[3] มีองคประกอบการประเมิน คือการออกเสียง 

การพูดตามภาระงานและบทบาทที่ไดรับมอบหมาย ความ

คลองแคลวและการแสดงทาทาง/นํ้าเสียงประกอบการพูด

  2.2 แบบวัดเจตคติตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษเปนขอ

คาํถามเกีย่วกบัความเชือ่ ความรูสกึ ความคดิเหน็และความเขาใจ

ของผูเรียนในแงบวก เปนกลาง หรือแงลบ ตอการเรียนวชิาภาษา

อังกฤษโดยใชการตูนแอนิเมชั่น ที่ผู วิจัยปรับมาจากแบบวัด

เจตคติที่มีตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษสถานประกอบการของ 

Anuyato [8] โดยใชแนวทางการวัดของ Likert

การเก็บรวบรวมขอมูล

 1. รวบรวมคะแนนจากแบบวัดเจตคติกอนเรียนของ

นักเรียน

 2. รวบรวมคะแนนจากการประเมนิความสามารถในการพดู

ภาษาอังกฤษของนักเรียนทายบทเรียนทุกบท

 3. รวบรวมคะแนนจากแบบวัดเจตคติหลังเรียนของ

นักเรียน 

การวิเคราะหขอมูล

 1. หาคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคารอยละของ

คะแนนความสามารถในการพดูภาษาองักฤษ โดยกาํหนดใหผาน

เกณฑรอยละ 60

 2. เปรียบเทียบคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของ

คะแนนเจตคติกอนและหลังการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ

ผลการวิจัย
ผลการวิจัยมีดังนี้

 1. คาเฉลีย่ของคะแนนความสามารถในการพดูภาษาองักฤษ

ของนักเรียนหลังการเรียนโดยใชการตูนแอนิเมชั่นมีคาเทากับ 

14.92 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากบั 2.23 คดิเปนรอยละ 74.60 

ผานเกณฑที่กําหนดและอยูในระดับ ดี 

 2. คาเฉลีย่ของคะแนนเจตคติตอการเรียนวชิาภาษาองักฤษ

ของนักเรียนกอนการเรียนโดยใชการตูนแอนิเมชั่นเทากับ 3.05 

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.62 อยูในระดับ ปานกลาง หลัง

จากการเรียนโดยใชการตูนแอนิเมชั่นคาเฉลี่ยคะแนนเจตคติตอ

การเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนเทากับ 4.09 สวนเบ่ียง

เบนมาตรฐานเทากับ 0.42 อยูในระดับ ดี

สรุปผลและอภิปรายผลการวิจัย
 จากผลการวิจัยดังกลาว มีประเด็นสําคัญที่ควรนํามา

อภิปรายดังนี้ 

 1. ความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนหลัง

การเรียนโดยใชการตูนแอนิเมช่ันคิดเปนรอยละ 74.60 ผาน

เกณฑที่กําหนดไวรอยละ 60 และจัดอยูในระดับ ดี ทั้งนี้เนื่องมา

จากปจจัยสําคัญ ดังนี้

 ประการที่หนึ่ง การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชการตูนแอ

นเิมชัน่ตามแนวการสอนภาษาเพือ่การสือ่สารชวยพฒันาใหความ

สามารถในการพดูภาษาองักฤษของนกัเรียนผานเกณฑทีก่าํหนด

ไว สอดคลองกับทฤษฎีการเรียนรูที่ Richards and Rodgers 

[7] ไดอธิบายไวคือ 1) กิจกรรมใดก็ตามท่ีเกี่ยวของกับ

การสื่อสารจริงจะชวยสงเสริมการเรียนรู ซึ่งรูปแบบกิจกรรมที่ผู

วิจัยไดนํามาใชในการจัดการเรียนรูในคร้ังนี้จะมุ งเนนไปท่ี

กิจกรรมกลุมเพื่อใหนักเรียนคุนเคยกับการเรียนรูจากการฟง

เพือ่นมากกวาการฟงจากผูสอนเพยีงอยางเดยีว และกจิกรรมการ

แสดงบทบาทสมมติท่ีเปดโอกาสใหนักเรียนนําภาษาที่ไดเรียนรู

และฝกฝนมาใชสือ่สารในหองเรียนโดยเปนสถานการณจําลองท่ี

เกดิขึน้จริงในชวีติประจําวนั เชน การพดูคยุทกัทายกบัเพือ่นใหม

ที่พบเจอกันคร้ังแรก การพูดสอบถามสารทุกขสุกดิบของคน

ใกลตวั การพดูซ้ือขายสนิคาตามหางสรรพสนิคา ตลาด หรือตาม

สถานท่ีตาง ๆ  การพดูสอบถามหรือบอกเสนทางเมือ่เราหรือผูอืน่

พลัดหลงในตางถิ่น ตลอดจนการพูดบอกเลาถึงบุคคลท่ีตนเอง

ชื่นชอบใหกับผูอื่นไดฟง เปนตน ซึ่งสถานการณดังกลาวขางตน

นีจ้ะชวยใหนกัเรียนเกดิการเรียนรูภาษาและสามารถท่ีจะใชภาษา

อังกฤษสื่อสารไดในสถานการณจริงท่ีนักเรียนพบเจอในชีวิต

ประจําวัน 2) กิจกรรมการใชภาษาท่ีมีการฝกปฏิบัติหรือทํางาน

อยางมีความหมายจะสงเสริมการเรียนรู ผูวิจัยไดจัดกิจกรรม
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การฝกทักษะทางภาษาใหกับผูเรียนหลากหลายรูปแบบอาทิเชน 

การฝกพูดออกเสียงคําศัพท กลุมคํา ประโยคและบทสนทนา

พรอมกบัทาํความเขาใจและบอกความหมายของคาํและประโยค

เหลานั้นได นักเรียนดูการตูนที่มีเนื้อหาสอดคลองกับบทเรียน

เพือ่เสริมความรูและความเขาใจในการใชภาษาอยางถกูตองและ

เหมาะสมกับสถานการณ นักเรียนฝกพูดโตตอบสลับกับตัว

การตูนเพื่อเปนการฝกฝนการใชภาษาตามสถานการณที่เกิดขึ้น 

และการแสดงบทบาทสมมติตามบทบาทท่ีกําหนดใหเพื่อเปน

การฝกความกลาแสดงออก ฝกคิดแกปญหาและการตัดสินใจ 

อีกท้ังยังชวยสงเสริมพัฒนาการของผูเรียนในดานสังคม ภาษา 

ความคิดริเริ่มสรางสรรคและความรูสึกนึกคิด นอกจากนี้การให

นักเรียนทําแบบฝกหัดหรือใบงานที่ผูวิจัยจัดทําขึ้น เชน แบบฝก

การอานสะกดคํา จับคู ความหมายของคําศัพทกับรูปภาพ 

การเตมิคาํหรอืประโยคทีข่าดหายไปใหถกูตองและเหมาะสมนั้น 

เปนการฝกฝนทักษะการใชภาษาอีกทางหนึ่งท่ีเปนสวนเสริม

การเรียนรูใหกับการฝกทักษะการพูดไดเปนอยางดี

 ประการที่สอง การเลือกใชการตูนแอนิเมชั่นมาเปนสื่อ

การเรียนรูในวิชาภาษาอังกฤษนับวามีสวนสําคัญในการสงเสริม

ทกัษะและพฒันาการดานการพดูภาษาองักฤษของนกัเรยีน ดงัที่ 

Nitedsilp [9] ไดกลาวถึงสื่อการเรียนรูไววา สื่อการเรียนรูชวย

ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ เขาใจเนื้อหาบท

เรยีนท่ียุงยากซับซอนไดงายขึน้ในระยะเวลาอนัสัน้ และเกดิความ

คิดรวบยอดในเรื่องนั้นๆ ไดอยางถูกตองและรวดเร็ว อีกทั้งยัง

ชวยกระตุนและสรางความสนใจใหกับผูเรียน ผูเรียนมีสวนรวม

ในกจิกรรมการเรียนรูมากขึน้ และชวยสรางบรรยากาศการเรียน

รูในชั้นเรียนใหสนุกสนานและไมนาเบื่อ ซึ่งจะเห็นไดจากผลการ

ประเมนิความสามารถในการพดูภาษาองักฤษของนกัเรียนท่ีผาน

เกณฑรอยละ 60 อยูในระดบั ด ีซ่ึงแตเดมินัน้นกัเรียนขาดทักษะ 

ความรูและความสามารถในการใชภาษาอังกฤษในการสื่อสารท่ี

เหมาะสม นักเรียนขาดความกลาพูดกลาแสดงออก และขาดสื่อ

การเรียนรูที่เหมาะสมที่จะชวยพัฒนาทักษะการใชภาษาอังกฤษ

และดึงดูดความสนใจของนักเรียน อันสงผลใหผลสัมฤทธ์ิการ

เรียนวิชาภาษาอังกฤษไมเปนไปตามเกณฑที่คาดหวังไว ดังนั้น

เมื่อผูวิจัยไดนําการตูนแอนิเมชั่นมาใชเปนสื่อประกอบการจัด

การเรียนรู ในวิชาภาษาอังกฤษแลวนั้น นักเรียนมีความ

กระตือรือรนและสนใจในการเรียนมากขึ้น นักเรียนมีความกลา

พดูกลาแสดงออกในการทาํกจิกรรมในชัน้เรียน นกัเรียนสามารถ

พูดออกเสียงคําและประโยคภาษาอังกฤษพรอมทั้งนําไปใชได

อยางถูกตองเหมาะสมตามบริบทหรือสถานการณ เชน นักเรียน

สามารถพูดแนะนําตนเองและทักทายเพื่อนใหม พูดบอกเลาถึง

ศลิปนและดาราคนโปรด และแสดงบทบาทสมมติในสถานการณ

ตาง ๆ ที่จําลองขึ้นในหองเรียน ไดแก การพูดสอบถามและให

คําแนะนําเกี่ยวกับปญหาสุขภาพ การพูดซื้อขายสินคา และการ

พูดเพื่อถามหรือใหขอมูลเกี่ยวกับเสนทางและสถานท่ี ทั้งนี้เปน

ผลมาจากการนําการตูนแอนิเมชั่นมาใชเปนสื่อการเรียนรูที่ชวย

เปนแบบอยางในการออกเสียง แสดงออกทาทาง และแสดงให

เหน็ถงึบริบทของการใชภาษา อนัสงผลใหผูเรียนมทีกัษะ พฒันาการ 

ความรูและความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษที่ดีขึ้น

 ดังนั้นจึงสามารถสรุปไดวา การตูนแอนิเมช่ันเปนสื่อที่มี

ประโยชนและคุณคา มีสวนชวยพัฒนาความสามารถในการพูด

ภาษาอังกฤษของนักเรียนและเหมาะสมที่จะใชเปนสื่อประกอบ

ในการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ ดังที่ Clarke and 

Silberstein [10] กลาววา สื่อสภาพจริงจะชวยแสดงใหผูเรียน

เห็นถึงรูปแบบวัฒนธรรมของภาษาเปาหมายชัดเจนข้ึน เขาถึง

บริบทจริงทีพ่บเจอในชวิีตประจาํวัน และยงัชวยสงเสริมใหผูสอน

ออกแบบกจิกรรมการเรียนรูไดหลากหลายมากขึน้ นอกจากนีย้งั

สอดคลองกบั Malitong [6] ทีก่ลาวถงึการจัดการเรียนการสอน

โดยใชสื่อภาพเคลื่อนไหววาจะชวยใหนักเรียนสามารถมองเห็น

และไดยนิซ่ึงจะนาํไปสูการเพิม่ความชาํนาญทางดานภาษาพดูและ

ภาษาเขยีน สงเสริมการแสดงออกและการจัดลาํดบัความคดิ ชวย

กระตุนความสนใจใหเกิดการเรียนรู พัฒนาความเปนตัวของตัว

เองและทําใหมองเห็นความสัมพันธระหวางตนเองกับโลก

ภายนอกไดดี

 2. จากผลการศึกษาเปรียบเทียบเจตคติตอการเรียนวิชา

ภาษาอังกฤษของนักเรียนกอนและหลังเรียนโดยใชการตูนแอนิ

เมชั่น พบวานักเรียนมีเจตคติตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษหลัง

เรียนสงูขึน้กวากอนเรียน โดยกอนเรียนนัน้นกัเรียนมเีจตคติตอ

การเรียนวิชาภาษาอังกฤษอยูในระดับ ปานกลาง และพบวา

นกัเรียนมเีจตคตติอการเรียนวชิาภาษาองักฤษอยูในระดบัด ีหลงั

การเรียนโดยใชการตูนแอนิเมชั่น ซึ่งเปนผลที่เกิดขึ้นสอดคลอง

กับแนวทางการสรางเจตคติของ Teeradakorn [11] ดังนี้
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 ประการท่ีหนึ่ง เปนการจัดประสบการณที่สรางความพึง

พอใจใหแกนักเรียนโดยการใชการตูนแอนิเมชั่นมาเปนสื่อ

การเรียนรูประกอบการสอนทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ซึ่งถือวา

เปนการเรียนรูรูปแบบใหมท่ีนกัเรียนไมเคยไดสมัผสัมากอนและ

ยงัเปนการเปดโลกทศันและมมุมองใหมๆ  ใหกบันกัเรียน การตูน

แอนิเมชั่นไมวาจะเปนเร่ืองใดก็ตามมักดึงดูดความสนใจของ

นักเรียนเพราะการตูนแอนิเมชั่นมีรูปแบบท่ีนารักสดใส มีสีสัน

สวยงาม มกีารเคลือ่นไหวและมเีสยีงประกอบท้ังเสยีงพดูของตัว

การตูนและเสียงดนตรี ซึ่งชวยเปลี่ยนความคิดของนักเรียนจาก

เดิมที่เคยคิดวาการเรียนวิชาภาษาอังกฤษเปนวิชาที่นาเบื่อหนาย

ใหกลายเปนวิชาที่นาสนใจและไมนาเบ่ืออีกตอไป นักเรียนรูสึก

สนกุสนานไปพรอมกบัการเรียนรูเนือ้หาจากการตนูและบทเรียน

 ประการที่สอง เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ใหนักเรียน

ประสบความสําเร็จในการเรียน โดยจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เหมาะ

สมกับความสามารถของนักเรียนผูวิจัยไดปรับเนื้อหาบทเรียนวิชา

ภาษาอังกฤษระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ใหมีความงายขึ้นใน

แผนการจัดการเรียนรูแรก ๆ  และเพ่ิมระดบัความยากและความซับ

ซอนของเนื้อหาขึ้นไปในแผนการจัดการเรียนรูทาย ๆ โดยมีจุด

ประสงคคือ ถาหากวานักเรียนไมเขาใจเนื้อหาวิชาที่เรียนและไม

สามารถปฏบัิติภาระงานไดอยางประสบความสาํเร็จตัง้แตเร่ิมตนนัน้

จะสงผลใหผูเรียนเกิดความเบื่อหนาย มีความรูสึกในเชิงลบจนนํา

ไปสูการมีเจตคติที่ไมดีตอการเรียนวิชานั้น แตถานักเรียนสามารถ

เรียนรู เขาใจเนื้อหาบทเรียนและลงมือปฏิบัติภาระงานไดอยาง

ประสบความสาํเรจ็ในการเรียนรูตัง้แตคร้ังแรกแลว นกัเรียนจะเกดิ

ความภาคภูมิใจและมีเจตคติที่ดีตอการเรียนรูสิ่งนั้น ดังจะเห็นได

จากพฤตกิรรมของนกัเรียนทีม่คีวามกระตอืรือรนในการทาํกจิกรรม

การเรียนรู การเขาชั้นเรียนพรอมเพรียงกันโดยไมมีการขาดเรียน 

และนักเรียนมีความพยายามในการทํากิจกรรมฝกทักษะทางภาษา

  ประการที่สาม การใหความรูความเขาใจที่ถูกตองในสิ่งที่

ตองการใหนักเรียนมีเจตคติที่ดี ซ่ึงในระหวางการจัดกิจกรรม

การเรียนรู ผูวิจัยไดพยายามสอดแทรก อธิบาย และชี้ใหเห็นถึง

ความสาํคญั ขอดแีละขอไดเปรียบของการมคีวามรูความสามารถ

ในการใชภาษาอังกฤษอยูเสมอ เชน นักเรียนสามารถใชภาษา

อังกฤษในการพูดคุยและติดตอสื่อสารกับทุกคนไดทั่วโลก 

นกัเรียนสามารถเขาถงึอปุกรณอเิลก็ทรอนกิส สือ่สงัคมออนไลน 

พรอมทั้งคนควาหาขอมูลความรูจากโลกอินเตอรเน็ตไดอยาง

สะดวกและง ายดาย นอกจากนี้นักเ รียนจะมี โอกาสใน

การประกอบอาชพีการงานทีด่กีวาผูอืน่ในการใชความสามารถใน

การสือ่สารภาษาองักฤษในการทาํงานท่ีผูอืน่ไมสามารถทาํได เชน 

การรับราชการ การทํางานบริษัท หรือแมกระทั่งการทําธุรกิจกับ

ชาวตางชาติ เปนตน สิ่งเหลานี้ชวยกระตุนใหนักเรียนเล็งเห็นถึง

ความสําคัญ ขอดีและขอไดเปรียบของการรูภาษาอังกฤษจนนํา

ไปสูการเปลีย่นแปลงความเชือ่และ ความรูสกึนกึคดิตอการเรียน

วิชาภาษาอังกฤษใหเปนไปในทางที่ดีมากขึ้น

ขอเสนอแนะเพื่อนําผลการวิจัยไปใช
ขอเสนอแนะดานการจัดการเรียนการสอน

 1. ผูสอนควรอธิบายขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนใหผู

เรียนเขาใจอยางชัดเจนกอนสอน

 2. ผูสอนควรสรางหรือเลือกใชการตูนที่ทันสมัยและเปนที่

นิยมเพราะจะทําใหการจัดการเรียนการสอนงายขึ้นเมื่อ

ผูเรียนมีความรูเดิมเกี่ยวกับการตูนนั้น ๆ อยูแลว

 3. ผูสอนควรใหความสําคัญกับระบบเสียงในการตูน 

ถาหากเสียงของการตูนไมมีความคมชัด หรือมีจังหวะการพูดที

เร็วมากเกนิไปอาจจะทาํใหเปนอปุสรรคตอการฝกฝนการพดูของ

ผูเรียน 

 4. ผูสอนควรใหขอเสนอแนะหรือใหขอมูลยอนกลับแก

นกัเรียนหลงัจากการทดสอบพดู เพือ่ทีผู่เรียนจะไดรูจุดแขง็และ

จุดออนของตนเอง และสามารถนําขอบกพรองเหลานั้นไป

พัฒนาการพูดของตนเองใหดีขึ้น

ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป

 1. ควรทําการวิจัยโดยใชการตูนแอนิเมชั่นกับกลุมสาระ

การเรียนรูอืน่ ๆ  เชน กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร กลุมสาระ

การเรียนรูวทิยาศาสตร กลุมสาระการเรียนรูสงัคมศกึษา เปนตน

 2. ควรทําการวิจัยโดยการใชการตูนแอนิเมช่ันมาเปนสื่อ

ประกอบการพัฒนาทักษะความสามารถการฟง - พูด ในภาษา

อื่น ๆ เชน ภาษาจีน ภาษาฝรั่งเศส เปนตน

 3. ควรศึกษาตัวแปรอื่น ๆ เชน การฟง การอาน การเขียน 

และความสามารถในการเรียนรูคําศัพท
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