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บทคัดยอ
 การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต 2) เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของบท

เรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหวางกลุมทดลองที่ไดรับ

การสอนโดยใชบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตกับกลุมควบคุมที่ไดรับการสอนแบบปกติ 4) เพื่อหาความพึงพอใจของ

ผูเรียนที่เรียนดวย บทเรียนบนเว็บตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต กลุมเปาหมาย เปน นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนบานบรบือ 

(บรบอืราษฎรผดงุ) ในภาคเรียนที ่2 ปการศกึษา 2557 ทัง้หมด 40 คน คดัเลอืกกลุมทดลองโดยวธิกีารสุมแบบกลุม (Cluster Random 

Sampling) เครื่องมือที่ใช ไดแก บทเรียนบนเว็บตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบวัดความ

พึงพอใจ สถิติที่ใช ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test (Dependent Sample) ผลการวิจัยพบวา 

 1. การพัฒนาบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต อยูในระดับเหมาะสมมาก 

 2. ประสิทธิภาพบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ที่ผูศึกษาพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

 3. คะแนนเฉลี่ยทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 4. นกัเรียนมคีวามพงึพอใจตอบนเว็บตามแนวทฤษฎคีอนสตรัคตวิสิต โดยรวมอยูในระดบัมากโดยคาเฉลีย่เทากบั 4.56 และสวน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.50 

 คําสําคัญ : บทเรียนบนเว็บ ; ขอมูลขาวสาร
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ABSTRACT
The purposes of this research were to 1) develop the web-based Instruction on the constructivist theory, 2) 

compare the students’ creativity before and after learning by using the developed web-based lessons,3) to 

compare the students’ achievement after learning of the experimental group and control group, 4) study the 

satisfaction of students used the web-based lessons based on the constructivist theory. The samples 2 group 

: an experimental group of 40 control group of 38 people Pratomsuksa 5 students, selected trough Cluster 

Random Sampling, at Banborabue(Rachpadung)School. The research instruments for data collection were 

provision of Academic of Web-Based, an achievement test, an assessment form for the effecinstruction of 

provision of Academic of Web-Based, and a questionnaire on students’ satisfaction with provision of Aca-

demic of Web- Based. The statistics method used to analyzing data were percentage, mean, standard deviation, 

and t-test (Independent) The result show that : 

 1. The Web- Based instruction developed at the highest level. 

 2. The efficiency of Web-based instruction Based on the Constructivist Theory criteria of 80/80 

 3. The students who took the Provision of academic of Web- Based instruction program had a higher 

achievement than those who look the traditional teaching program, with a statistical significance at the level of 

0.5 

 4. The student’s satisfaction with the Web-Based Instruction of the develop and determine the efficiency 

of web-based lessons based on the constructivist theory as a whole was in the highest level ( =4.56, S.D.=0. 

50) 

  Keywords : Web-Based Instruction ; Data and Information 

บทนํา
 กระทรวงศึกษาธิการไดมีนโยบายการปฏิรูปการศึกษา 

รวมทั้งการจดัการศกึษาใหเปนไปตามพระราชบญัญตัิการศึกษา

แหงชาติ พุทธศักราช 2542 กลาวคือ การจัดการศึกษาตองเปน

ไปเพื่อพัฒนาคนไทยใหเปนมนุษยที่สมบูรณ และสมดุลทั้งดาน

จิตใจ รางกาย สติปญญา อารมณและสังคม มุงเนนการพัฒนา

ใหมีความรูความสามารถท้ังทางดานวิชาการ วิชางาน และวิชา

ชีวิตเพื่อใหสามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางมีความสุขพึ่ง

ตนเองได อยูรวมกับผูอื่นอยางสรางสรรคพัฒนาสังคมและสิ่ง

แวดลอม [1] มุงปรับกระบวนการเรียนการสอนใหเอื้อตอการ

พัฒนาขีดความสามารถของผูเรียนใหเต็มตามศักยภาพตามจุด

ประสงคแตละระดับแตละประเภท [2] และยึดหลักวาผูเรียนมี

ความสาํคญัทีส่ดุ ตองสงเสริมผูเรียนใหสามารถพฒันาธรรมชาติ 

และเต็มศักยภาพทั้งด านความรู   คุณธรรม และทักษะ

กระบวนการเปดโอกาสใหสังคมมีสวนรวมในการจัดการศึกษา

เพื่อพัฒนาสาระ และกระบวนการเรียนรู โดยมีเปาหมายสําคัญ

คือ ใหผูเรียนเปนคนดี คนเกง และมีความสุข เพราะความเกง

อยางเดียวไมสามารถประกันไดวาผูรับการศึกษาแลวจะไมเปน

อันตรายตอสังคมจึงตองมีความดี และความสุขประกอบเขามา

เปนพื้นฐานสําคัญ เนื่องจากคนที่มีความสุขและความดียอมใช

ความเกงของตนไปในทางท่ีเปนประโยชนแกสังคม และตนเอง 

เปนคนท่ีมองกวาง คดิไกล ใฝด ีโดยอาศยัฐานแนวคดิเชงิทฤษฎี

ที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ [1] โดยมีหลักสูตรแกนกลางการศึกษา

ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 เปนกรอบแนวทางในการจัดการ

เรียนการสอน

 หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 

จัดทาํขึน้สาํหรับทองถิน่และสถานศกึษาไดนาํไปใชเปนกรอบและ

ทิศทางในการจัดทําหลักสูตรสถานศึกษาและจัดการเรียนการ

สอนเพือ่พฒันาเดก็และเยาวชนไทยทกุคนในระดบัการศกึษาข้ัน

พื้นฐานใหมีคุณภาพดานความรู และทักษะที่จําเปนสําหรับการ
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ดํารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง และแสวงหาความรูเพื่อ

พัฒนาตนเองอยางตอเนื่องตลอดชีวิต [3] โดยมุงสงเสริมใหผู

เรียนมีคุณธรรม รักความเปนไทย มีทักษะการคิดวิเคราะห 

สามารถรวมทํางานรวมกับผูอื่น และสามารถอยูรวมกับผูอื่นใน

สังคมโลกไดอยางสันติ ซ่ึงจะทําใหการจัดการศึกษาขั้นพื้นฐาน

เปนไปตามเจตนารมณพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 

พุทธศักราช 2542 และที่แกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 

 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชพีและเทคโนโลย ีเปนกลุม

สาระการเรียนรูในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พทุธศกัราช 2551 ท่ีมุงพฒันานกัเรียนใหมทีกัษะพืน้ฐานทีจํ่าเปน

ตอการดํารงชีวิต รูเทาทันการเปลี่ยนแปลง สามารถนําความรู

เกี่ยวกับการดํารงชีวิต การอาชีพและเทคโนโลยี มาประยุกตใช

ในการทํางานอยางมคีวามคดิสรางสรรคและแขงขนัในสงัคมไทย

และสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาตอ

อยางมีประสิทธิภาพ รักการทํางาน มีเจตคติที่ดีตอการทํางาน มี

ทักษะในการทํางาน สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางพอ

เพียง และมีความสุข [3]

 การจัดการเรียนการสอนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต 

ในทางการศึกษานั้นมีความหมายเกี่ยวของกับการเชื่อมโยง

ประสบการณ ผูเรียนจะมปีระสบการณของตนเองระดบัหนึง่ และ

มโีครงสรางความรูความคดิจากพืน้ฐานของประสบการณทีต่นได

รับมา โครงสรางความรูความคดิทีม่นีัน้อาจถกูตองหรือไมถกูตอง 

หรืออาจไมสมบูรณ ผูเรียนจะเปลี่ยนโครงสรางความรูความคิด

นั้น เมื่อไดรับสารสนเทศ หรือประสบการณใหม ที่เชื่อมโยงกับ

ความรูท่ีมีอยูเดิม ซ่ึงในการเรียนรูนั้น ผูเรียนจะตองเปนผูคิด 

ผูปฏิบัติ ดวยตนเองเพื่อใหเกิดการสรางสารสนเทศใหมที่เชื่อม

โยงกับกรอบของความคิดที่มีอยูเดิม เพื่อใหเกิดการเรียนรูท่ีมี

ความหมายขึน้ ซ่ึงถาหากนาํรวมกบัการสอนบนเครือขาย เปนการ

สนับสนุนใหเกิดสภาพแวดลอมที่สงเสริมใหผูเรียนใฝหาความรู

ไดมากยิง่ขึน้ รับรูไดกวางขวางมากยิง่ขึน้แทนการจํากดัดานเวลา

และสถานที่เรียน [4]

 บทเรียนบนเว็บเปนบทเรียนที่ใชหลักการเดียวกันกับบท

เรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลาวคือ เปนพัฒนาการอีกขั้นหนึ่ง

ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เนื่องมาจากไดปรับเปลี่ยน

รูปแบบการนําเสนอและการจัดการ โดยการนําเสนอจะ

นําเสนอผานเครือขายคอมพิวเตอรโดยใชโปรแกรมที่เรียกวา 

เว็บบราเซอร บทเรียนบนเว็บ จะใชทรัพยากรหรือบริการที่มีอยู

บนเครือขายอินเทอรเน็ตมาสนับสนุนการจัดการเรียนการสอน 

เชน การใชจดหมายอิเล็กทรอนิกส หรืออีเมลลการสนทนาสด 

หรือ แชท เปนตน การใชบทเรียนบนเวบ็ จะทาํใหการสอนมพีืน้ที่

ไมจํากัด ทั้งนี้ไมวาผูเรียนจะอยูในพื้นที่แหงใดก็ตาม เพียงแตมี

เคร่ืองคอมพิวเตอรที่ตอเชื่อมเขากับเครือขายอินเทอรเน็ตก็

สามารถเขาเรียนได และการเรียนไมจํากัดเวลาผูเรียน ดังนั้นจึง

สมารถเขาเรียนในเวลาใดกไ็ด ดวยในสภาพการศกึษาในปจจบัุน

การเรียนดวยตนเองเปนเร่ืองสาํคญัและการเรียนรูไดตลอดเวลา

นาจะทาํใหผูเรียนไดพฒันาผลสมัฤทธิท์างการเรียนไดดวยตัวเอง 

เนื่องจากการสอนบนเว็บมีขอมีอยูหลายประการ กลาวคือ [5] 

ประการแรกการสอนบนเว็บ เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนที่อยู

หางไกลหรือไมมเีวลาในการเขาชัน้ในเวลา และสถานที ่ๆ  ตองการ 

ซ่ึงอาจเปนท่ีบาน ท่ีทํางาน หรือสถานศึกษาใกลเคียงที่ผูเรียน

สามารถเขาไปใชบริการทางอนิเทอรเนต็ได การท่ีผูเรียนไมจาํเปน

ตองเดินทางมายังสถานศึกษาท่ีกําหนดไว จึงสามารถชวยแก

ปญหาในดานขอจํากดัเกีย่วกบัเวลา และสถานท่ีศกึษาจองผูเรียน

เปนอยางดี 

 โดยสภาพการเรียนการสอนรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ในปการศึกษา 2553 ที่ผานมา ของโรงเรียนบานบรบือ (บรบือ

ราษฎรผดุง) ยังไมมีการพัฒนาระบบการเรียนการสอนบนเว็บ 

ในรายวิชาคอมพิวเตอร จึงทําใหสภาพการเรียนการสอนใน

ปจจุบันไมไดรับการสงเสริมดาน บทเรียนบนเว็บเทาที่ควร โดย

เห็นไดจากการประเมินภายนอกของ สํานักงานรับรองมาตรฐาน

และประเมินคุณภาพการศึกษา (สมศ.) พบวา โรงเรียนมีปญหา

ดานสื่อเทคโนโลยีในการเรียนการสอน โดยเฉพาะดานครูที่ตอง

นาํสือ่เทคโนโลยมีาใชในการจัดการเรียนการสอน เชน การใชสือ่ 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ ขณะเดียวกันผูศึกษา

สาํรวจขอมลูของนกัเรียนจากบันทกึผลการเรียน (แบบบันทกึผล

การพัฒนาผูเรียน ปพ.5) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ใน

ปการศึกษา 2555 ที่ผานมา พบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนอยูในระดับตํ่า และอยูในระดับที่ไมนาพอใจ ซึ่งมีสาเหตุมา

จากตัวผูเรียน วธีิการสอน และโดยธรรมชาตขิองวิชาคอมพวิเตอร 

เปนรายวิชาที่จําเปนตองใชสื่อเทคโนโลยีท่ีทําใหนักเรียนไดเห็น

ภาพและสมารถจินตนาการไดแตเนือ่งจากการขาดสือ่เทคโนโลยี

ของผูสอนทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตํ่า ธรรมชาติ
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ของการสอนรายวิชานี้จําเปนตองมีสื่อท่ีใหนักเรียนไดเห็นภาพ 

สามารถเชื่อมโยงนามธรรมใหเป นรูปธรรมและสามารถ

จินตนาการได บทเรียนคอมพิวเตอรถือวามีความเหมาะสมตอ

การนาํไปใชเปนสือ่รายวชิานี ้ผูสอนจึงจัดกจิกรรมใหผูเรียนมกีาร

แลกเปลีย่นความคดิเหน็กนั ผูเรียนตองใชทกัษะและความเขาใจ 

และมีกิจกรรมในการทํางานรวมกันในกลุมเรียน

 จากสภาพปญหาที่พบ ผูศึกษาจึงมีแนวคิดท่ีจะพัฒนาบท

เรียนบนเว็บ ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต เรื่อง ขอมูลและ

สารสนเทศ มาสนับสนุนการเรียนการสอนในรายวิชานี้ โดยผู

ศึกษาคาดหวังวา บทเรียนบนเว็บ ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติ

วิสต เรื่อง ขอมูลและสารสนเทศ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสาร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่มีท้ังภาพ 

เสียง ภาพเคลื่อนไหว และประกอบดวยเนื้อหาท่ีสมบูรณครบ

ถวน และสามารถเรียนไดทกุที ่ทุกเวลา ทีพ่ฒันาขึน้นีจ้ะสงเสริม

และสนบัสนนุใหการเรียนการสอนวชิา เทคโนโลยสีารสนเทศและ

การสื่อสาร มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น

วัตถุประสงคการวิจัย

 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติ

วิสต เรื่อง ขอมูลและสารสนเทศ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสาร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ใหมีคุณภาพ 

 2. เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บตามแนว

ทฤษฎีคอนสตรัคติ วิสต   เ ร่ือง ข อมูลและสารสนเทศ 

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 5 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน

ระหวางกลุมทดลองท่ีไดรับการสอนโดยใชบทเรียนบนเว็บตาม

แนวทฤษฎคีอนสตรัคติวสิตกบักลุมควบคมุท่ีไดรับการสอนแบบ

ปกติ

 4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการพัฒนา

บทเรียนบนเว็บ ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต เร่ือง ขอมูล

และสารสนเทศ วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สารสาํหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

สมมติฐานการวิจัย

 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุมนักเรียนที่ใชบทเรียนบน

เว็บ ที่พัฒนาขึ้น สูงกวากลุมนักเรียนดวยวิธีการสอนแบบปกติ

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

ขอบเขตการวิจัย

 1. ตัวแปรที่ศึกษา

  1.1 ตัวแปรอิสระ (Independent Variable) 

   การเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตที

พัฒนาขึ้น

  1.2 ตัวแปรตาม (Dependent Variable) ผลการเรียน

จากเรียนดวยบทเรียนบนเว็บจําแนกเปน

   1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน

   2) ความพึงพอใจของนักเรียน

 2. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง การวิจัยครั้งนี้ 

  ระยะเวลาทีใ่ชในการศกึษา คอื ภาคเรียนที ่2 ปการศกึษา 

2557 ใชเวลาในการทดลอง จํานวน 12 ชั่วโมง 

 3. เนื้อหาที่ใชในการวิจัย

  เนือ้หาวชิาท่ีใชในการออกแบบบทเรียนบนเว็บเปนเนือ้หา

กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอร) ชวงชั้นที่ 

2 สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 วิชา เทคโนโลยี

สารสนเทศ เร่ือง ขอมลูและสารสนเทศ โดยแบงออกเปน 3 หนวย

การเรียนรู ดังตอไปนี้

  หนวยที่ 1 เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ

  หนวยที่ 2 เรื่อง คอมพิวเตอรและการใชงาน

  หนวยที่ 3 เรื่อง การดูแลรักษาคอมพิวเตอร

วิธีการดําเนินการวิจัย
ประชากรและกลุมตัวอยาง

 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนชั้นนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนบานบรบือ (บรบือราษฎรผดุง) 

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามหาสารคาม เขต 1 จํานวน 5 หอง

มีนักเรียนจํานวน 170 คน

 2. กลุมตวัอยางทีใ่ชในการวจัิยคร้ังนี ้ไดแก นกัเรียนท่ีเรียน 

เร่ือง ขอมูลและสารสนเทศ ระดับชั้นชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

โรงเรียนบานบรบือ (บรบือราษฎรผดุง) จํานวน 2 หองเรียน 

ที่ไดจากการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) 

จากนักเรียนจํานวน 5 หองเรียน ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ภาค
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เรียนที่ 2/2557 โดยการจับฉลากนักเรียน 2 หองเรียน โดยได

กลุมตัวอยาง 2 กลุม เพื่อใหเปนกลุมทดลองและกลุมควบคุม 

  2.1 กลุมทดลองท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น 

จํานวน 1 หองเรียนไดจากนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5/3 

จํานวนนักเรียน 40 คน

  2.2 กลุมควบคุมที่เรียนดวยวิธีการสอนปกติ จํานวน 1 

หองเรียน ไดจากนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5/4 จํานวน

นักเรียน 38 คน

เครื่องมือการวิจัย

 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้มี 4 ชนิด ดังนี้

  1. บทเรียนบนเวบ็ตามแนวทฤษฎคีอนสตรัคตวิสิต เร่ือง 

ขอมูลและสารสนเทศ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

  2. แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนกลุมสาระการ

งานอาชพีและเทคโนโลย ีเร่ือง ขอมลูสารสนเทศ สาํหรับนกัเรียน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ซึ่งเปนแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก 

  3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนตอการเรียน

ดวยบทเรียนบนเว็บ ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต เร่ือง 

ขอมูลและสารสนเทศวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

  4. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎี

คอนสตรัคติวิสต เร่ือง ขอมูลและสารสนเทศ วิชา เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสือ่สาร สาํหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปที ่5

การเก็บรวบรวมขอมูล

 ในการดาํเนนิการวจัิยคนควาไดดาํเนนิการตามขัน้ตอนของ 

ADDIE MODEL โดยประกอบดวย 5 ขั้นตอน ดังนี้

 1. ขั้นตอนในการดําเนินการวิจัย 

  ไดดําเนินการตามลําดับขั้นตอน ดังนี้

   1.1 การวิ เคราะห  ศึกษาสภาพปญหา การจัด

การเรียนการสอนกลุ มสาระการเรียนรู การงานอาชีพและ

เทคโนโลยี ศึกษาและวิเคราะหหลักสูตร เพื่อจําแนกกิจกรรม

กระบวนการเรียนรูสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี

กําหนดผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง จุดประสงคการเรียนรู การวัด

และประเมินผลโดยอิงผลการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร

วิเคราะหสาระการเรียนรูเกี่ยวกับการงานอาชีพและเทคโนโลยี

โดยละเอียด กําหนดเปนหนวยการเรียนรู และเนื้อหายอยโดย

ละเอียด ศึกษาหลักการ วิธีการ ทฤษฎีและเทคนิควิธีสรางบท

เรียนบนเว็บจากเอกสารตาง ๆ และงานศึกษาที่เกี่ยวของและ

เขียนแผนการจัดการเรียนรู 

  1.2 การออกแบบการออกแบบบทเรียนบนเวบ็ ออกแบบ

กิจกรรมการเรียนรูตาง ๆ ในบทเรียน แบบทดสอบ แบบฝก

ทักษะ/กิจกรรม และเขียนบทดําเนินเรื่อง 

  1.3 การพฒันาข้ันการพฒันาเปนขัน้การสรางบทเรียนบน

เว็บและตรวจสอบคุณภาพบทเรียนบนเว็บดวยผูเชี่ยวชาญ

  1.4 การทดลองใช การนาํบทเรียนบนเวบ็ไปทดลองใชกบั

กลุมตวัอยางตาม แบบแผนการทดลอง เกบ็รวบ รวมขอมลู ตาง 

ๆ ที่เกี่ยวของที่ไดจากการทดลอง

  1.5 การประเมินผล การนําขอมูลที่ไดจากการทดลองไป

วิเคราะหคาทางสถิติ และสรุปผล การทดลองเขียนรายงานผล

การศึกษาคนควา

การวิเคราะหขอมูล

 เมือ่ผูวจัิยไดดาํเนนิการตามกาํหนดระยะเวลาแลวผูวจัิยนาํ

ขอมูลที่จัดเก็บและรวบรวมไดมาวิเคราะหขอมูลดังนี้

 1. วิเคราะหผลการประเมินบทเรียนบนเว็บ

  ผูวจิยันําแบบประเมินคุณภาพบทเรยีนบนเวบ็ทีไ่ดจากผู

เชี่ยวชาญมาวิเคราะหระดับความเหมาะสมโดยใชสถิติคาเฉลี่ย 

และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทียบกับเกณฑการประเมิน

 2. วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ 

  ผูศกึษานาํคะแนนทีไ่ดจากการทําแบบฝกกจิกรรมของบท

เรียนบนเว็บ ในแตละหนวย จํานวน 2 หนวย มาคํานวณเพื่อหา

ประสิทธิภาพตามเกณฑ E
1
/E

2
 ทั้งนี้ผูศึกษาไดตั้งเกณฑของ

ประสิทธิภาพในงานศึกษานี้เทากับ 80/80 นําไปเปรียบเทียบ สูง

กวาเกณฑเมื่อประสิทธิภาพของสื่อสูงกวาเกณฑที่ตั้งไวมีคาเกิน 

2.5% ขึน้ไปเทากบัเกณฑ เมือ่ประสทิธิภาพของสือ่เทากบัหรอืสงู

กวาเกณฑที่ตั้งไวไมเกิน 2.5% ตํ่ากวาเกณฑ เมื่อประสิทธิภาพ

ของสื่อตํ่ากวาเกณฑแตไมตํ่ากวา 2.5 % ถือวายังมีประสิทธิภาพ

ที่ยอมรับได

 3. วิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  ผูศกึษาไดนาํคะแนนกอนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียน
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ที่เปนกลุมตัวอยาง จากการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนบนเว็บ 

แลวนํามาคํานวณดวยสถิติ t-test (Independent samples) 

โดยไดกําหนดระดับนัยสําคัญทางสถิติไวที่ระดับ .05 นําผลการ

คํานวณที่ไดเทียบคา t จากตาราง เพื่อทดสอบสมมุติฐาน ท่ี

กําหนดไว

 4. วิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียน 

  ผูศึกษานําแบบประเมินความพึงพอใจ ที่ไดจากประเมิน

ของนักเรียนกลุมตัวอยางมาวิเคราะหระดับความพึงพอใจ โดย

ใชสถิติคาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทียบกับเกณฑการ

ประเมิน 

ผลการวิจัย
ผลการวิจัยมีดังนี้

 1 .  บทเ รียนบนเว็บ เ ร่ือง ข อมูลและสารสนเทศ 

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ตามแนวทฤษฎีคอน

สตรัคติวิสต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่ผูศึกษาได

พฒันาขึน้ ผานการตรวจสอบคณุภาพโดยผูเชีย่วชาญ 5 ทาน พบ

วาผูเชีย่วชาญมคีวามคดิเห็นตอบทเรียนบนเวบ็โดยรวมในระดบั

เหมาะสมมากโดยคาเฉลี่ยเทากับ 4.25 และสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐานเทากับ 0.61

 2. บทเ รียนบนเว็บ เ ร่ือง ข อมูลและสารสนเทศ 

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ตามแนวทฤษฎีคอน

สตรัคติวิสต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ที่ผูศึกษา

พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเทากับ 80.58/80.50 ซ่ึงเปนไปตาม

เกณฑที่ตั้งไว

 3. คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนกลุมทดลองที่เรียนดวยบท

เรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต สูงกวานักเรียน

กลุมควบคมุทีเ่รียนดวยการเรียนแบบปกติอยางมนียัสาํคญัทาง

สถิติที่ระดับ .05

 4. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนบนเว็บ ตาม

แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ที่พัฒนาขึ้นโดยภาพรวม พบวา 

นกัเรียนมคีวามพงึพอใจอยูในระดบัมากทีส่ดุ โดยคาเฉลีย่เทากบั 

4.50 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.51

สรุปผลและอภิปรายผลการวิจัย
 การพัฒนาบทเรียนบนเว็บ เร่ือง ขอมูลและสารสนเทศ 

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ตามแนวทฤษฎีคอน

สตรัคติวิสต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 พบประเด็น

ที่ควรนํามาอภิปรายผลดังนี้

 1. คุณภาพบทเรียนที่พัฒนาขึ้น

  การประเมินคุณภาพบทเรียนที่ผูศึกษาพัฒนาข้ึน พบวา

ผูเชีย่วชาญมคีวามคดิเห็นตอการประเมนิบทเรียนโดยรวมอยูใน

ระดับความเหมาะสมมาก ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากบทเรียนที่พัฒนา

ขึ้น ผูศึกษาไดยึดหลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวของกับการสรางบท

เรียน โดยยึดรูปแบบการพัฒนาตามแนวของ ADDIE [6] 

ประกอบดวย 5 ขั้นตอนคือ 1. ขั้นการวิเคราะห โดยวิเคราะห

หลักสูตรและเนื้อหาของสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอรเบื้องตน ใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจ

สอบความถูกตองแลวปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา 2. ข้ันการ

ออกแบบบทเรียน ไดออกแบบตามแผนที่กําหนดไว แลวนําบท

เรียนท่ีสรางขึน้ใหผูเชีย่วชาญดานโปรแกรมคอมพวิเตอรประเมนิ

ปรับปรุงบทเรียนตามคาํแนะนาํ 3) ขัน้การพฒันา โดยนาํบทเรียน

ที่ปรับปรุงตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญ

แลวนาํไปพฒันาจนมคีวามสมบรูณท้ังดานโปรแกรม เนือ้หา และ

การวัดผลประเมินผล 4) ข้ันการทดลองใช โดยทดลองใชกับ

นักเรียน 1:1:1 แลวสอบถามเกี่ยวกับรูปภาพ สี เสียงบรรยาย 

ขนาดของตัวอักษร แลวนํามาปรับปรุง แลวนําไปทดลองกับ

นกัเรียนกลุมเลก็ และสอบถามเกีย่วกบัรูปภาพ ส ีเสยีง บรรยาย 

ขนาดตัวอักษร แลวนํามาปรับปรุงแกไขกอนนําไปทดลองใชกับ

กลุมตวัอยาง 5) ขัน้การประเมนิผล ผูศกึษาไดทาํหนงัสอืขอความ

อนเุคราะหผูเชีย่วชาญทัง้ 5 ดาน จากการดาํเนนิการไปตามระบบ

ขัน้ตอนดงักลาว สงผลใหผลการประเมนิคณุภาพบทเรียนจากผู

เชี่ยวชาญอยูในระดับเหมาะสมมาก บทเรียนถือเปนโปรแกรม

คอมพิวเตอรประเภทหนึ่ง ที่ประยุกตใชในดานการศึกษา ดังนั้น

เมื่อพัฒนาแลวจึงจะตองไดรับการประเมินเพื่อตรวจสอบถึง

ประสิทธิภาพและคุณภาพ [7] ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยของ 

Siripornthum, Aunchanaporn. [8] ไดศึกษาการพัฒนาบท

เรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขาย เร่ือง อีสานบานเฮา 

ตามแนวทาง ADDIE Model ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของ

ผูเชี่ยวชาญพบวา คุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบน
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เครือขายทีพ่ฒันาขึน้ผูเชีย่วชาญใหการยอมรับอยูในระดบัเหมาะ

สมมาก

 2. ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ 

  ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ เร่ือง ขอมูลและ

สารสนเทศ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ตามแนว

ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

มีคาเทากับ 80.58/80.50 หมายความวา นักเรียนมีคะแนนจาก

การทําแบบทดสอบระหวางเรียนของแตละเร่ืองมีคะแนนเฉลี่ย

เทากบั 24.17 คดิเปนรอยละ 80.58 ของคะแนนเตม็ และคะแนน

จากการทดสอบหลังเรียนเฉลี่ยเทากับ 24.15 คิดเปนรอยละ 

80.50 ของคะแนนเต็ม ซึง่มคีาประสทิธิภาพบทเรียนบนเครือขาย 

เปนไปตามเกณฑที่ตั้งไว 80/80 ทั้งนี้เพราะบทเรียนที่พัฒนาขึ้น 

ผูศึกษาไดพัฒนาบทเรียนบนเว็บ ที่นักเรียนสามารถเลือกเรียน

ไดอยางอิสระตามความสนใจ เรียนไดทุกที่ที่มีอินเทอรเน็ต และ

ไดสรางบทเรียนตามลําดับขั้นตอนที่จัดไวอยางเปนระบบ

แบบแผน ทําการพัฒนาบทเรียนบนเว็บเหมาะสมกับวัย หรือ

ความสามารถของนกัเรียน มเีนือ้หาสาระความรูทีค่รอบคลมุและ

สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู ไดรับการตรวจสอบจาก

อาจารยท่ีปรึกษาและผูเชี่ยวชาญเฉพาะดานอยางตอเนื่อง 

มกีารนาํเสนอเนือ้หาตามลาํดบัขัน้ตอน การอธิบายเนือ้หามคีวาม

ชัดเจน เหมาะสมกับวัยของนักเรียน การดําเนินเรื่องมีความนา

สนใจ สามารถนําไปเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ สงผลใหบท

เรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด ซ่ึงสอดคลองกับงาน

วิจัยของ Jaengjumrat, Yuthaphong [9] ไดศึกษาวิจัยเรื่อง 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

เรื่องโฟโตชอปเบื้องตน ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนบนเครือขายอนิเทอรเนต็เร่ือง โปรแกรมโฟโตชอปเบือ้ง

ตนมีประสิทธภิาพเทากับ 85.61/86.76 เปนไปตามเกณฑทีต่ัง้ไว 

80/80 

 3. ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยก อนเรียนและ 

หลังเรียนนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บ เร่ือง ขอมูลและ

สารสนเทศ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ตามแนว

ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

ที่ผูศึกษาพัฒนาขึ้นเมื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยทางการเรียน

กอนเรียนและหลงัเรียนโดยใช คาสถติ ิt-test พบวาคะแนนเฉลีย่

ทางการเรียนหลงัเรียนสงูกวากอนเรียนอยางมนียัสาํคญัทางสถติิ

ที่ระดับ.05 ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐานที่ตั้งไว แสดงวาการสอน

โดยใชบทเรียนบนบนเว็บ มีสวนชวยสนับสนุนการเรียนรูของ

นักเรียนทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ทั้งนี้อาจ

เปนเพราะบทเรียนบนบนเว็บที่ผูศึกษาไดออกแบบ และไดจัด

ระบบการเรียนการสอนสนับสนุนสงเสริมใหนักเรียนเกิดการ

เรียนรูมกีารเชือ่มโยงเครือขายท่ีสามารถเรียนไดทุกทีท่กุเวลา บท

เรียนมีการออกแบบพัฒนาตามระบบขั้นตอน มีภาพ ตัวอักษร

และสีของตัวอักษร พื้นหลังของบทเรียนท่ีสวยงามสะดุดตา 

มเีสยีงบรรยายประกอบ สงผลใหนกัเรียนมคีวามกระตอืรือรนท่ี

จะเรียนมากขึน้ สงผลใหผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสงูกวา

กอนเรียน ซ่ึงผลการวิจัยคร้ังนี้สอดคลองกับงานวิจัยของ 

Chimchart, Pornsawan. [10] ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนา

บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง หลักการออกแบบสื่อสิ่ง

พิมพสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ผลการวิจัยพบวา 

คะแนนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนดวยบทเรียนอินเทอรเน็ต 

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 4. ความพึงพอใจของนักเรียน

  ผลการประเมนิความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนโดยใช

บทเรียนบนบนเว็บ พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับ

มากที่สุด ทั้งนี้อาจเปนเพราะวาบทเรียนบนบนเว็บ ที่สรางขึ้นมี

คําแนะนําในการเขาใชอยางชัดเจน ทําใหเกิดความเขาใจใน

การเขาสูบทเรียนบนบนเว็บไดอยางถูกตองเปนขั้นตอน และ

สามารถแกปญหาการเรียนไมทันเพื่อนไดเปนอยางดี เพราะบท

เรียนบนบนเว็บสามารถเขาเรียนผานระบบเครือขายอินเทอรเนต็

ไดทุกที่ทุกเวลาท่ีตองการ ซ่ึงเปนไปตามหลักการท่ี Arreerat, 

Phisutha. [7] กลาววา ความพึงพอใจ ความรูสึกของบุคคลที่มี

ตอสิง่ใดสิง่หนึง่โดยเฉพาะความรูสกึนัน้ทาํใหบุคคลเอาใจใสและ

อาจกระทาํการบรรลถุงึความมุงหมายทีบ่คุคลมตีอสิง่นัน้ประสบ

ผลสําเร็จในการเรียนถาผูใชงานมีความพึงพอใจตอสื่อ จะเปน

ผลทําใหนักเรียนยอมรับและตอบสนองการเรียนดวยความ

เต็มใจ โดยการสนใจในการเรียนหรือการรวมกิจกรรม ซึ่งมีผล

ทาํใหนกัเรียนมผีลการเรียนดยีิง่ขึน้ ซ่ึงแสดงวาบทเรียนบนเครือ

ขายท่ีผูศกึษาพฒันาขึน้สนองตอบความตองการในการเรียนรูของ

นักเรียนจนเกิดความพึงพอใจ ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ 

Siripornthum, Aunchanaporn.[8] ไดศึกษาการพัฒนาบท

เรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขาย เร่ือง อีสานบานเฮา 
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กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม(สาระ

ประวัติศาสตร) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 พบวา ผูเรียนมี

ความพึงพอใจตอบทเรียนในระดับมากที่สุด Thipphila, 

Praphasri. [11] ไดศึกษาการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย วิชา 

ชวีวทิยา เร่ือง ลกัษณะทางพนัธุกรรมทีน่อกเหนอืกฎของเมนเดล 

ชัน้มธัยมศกึษาปที ่6 พบวา นกัเรียนมคีวามพงึพอใจตอบทเรียน

ในระดบัมากท่ีสดุ Sayankena, Wasan. [12] ไดพฒันาบทเรียน

มัลติมีเดียบนเครือขายตามแนวคอนสรัคติวิสต เรื่อง การสราง

สารสนเทศ โรงเรียนบานเหลาใหญวนสณฑผดงุเวทย สาํนกังาน

เขตพื้นที่การศึกษากาฬสินธุ เขต 3 ผลการศึกษาพบวา นักเรียน

มีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด 

  จากขอมลูขางตนสามารถสรุปไดวาการพฒันาบทเรียนบน

เว็บที่มีคุณภาพ และประสิทธิภาพ สงเสริมใหนักเรียนไดเรียนรู

อยางเปนระบบ อกีทัง้ทาํใหนกัเรยีนมคีวามสนใจและพงึพอใจใน

การเรียนซ่ึงสงผลใหนกัเรียนมคีะแนนเฉลีย่หลงัเรียนสงูกวากอน

เรียน มีความกาวหนา ในการเรียน

ขอเสนอแนะเพื่อนําผลการวิจัยไปใช
 1. ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช

  ในการนําผลการวิจัยไปใช ควรคํานึงดังนี้

  1.1 ผูสอนควรศึกษาคูมือและเตรียมอุปกรณใหพรอม

ตามคูมือการใชงาน

  1.2 ระบบเครือขายอนิเทอรเนต็ควรมคีวามเร็วสงู เพือ่ไม

ใหเสียเวลาในการรอการเชื่อมตอระบบอินเทอรเน็ต

  1.3 ในชวงเวลาที่ใหผูเรียนเขาเรียนบทเรียนบนเครือขาย 

ผูสอนควรควบคุมเวลาใหเปนไปตามท่ีกําหนดไวทั้งนี้เพื่อที่จะ

เรียนรูไดครบทุกสวนและทุกขั้นตอน

 2. ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป

  ในการวิจัยครั้งตอไป ควรมีการพัฒนาเพิ่มเติมดังนี้ 

  2.1 ควรมีการพัฒนาขยายผลการวิจัยใหครอบคลุมทุก

หนวยในรายวิชาและทุกกลุมสาระการเรียนรู

  2.2 ควรเพิ่มเทคนิคการสอนแบบตาง ๆ ควบคูกับการ

สอนโดยใชบทเรียนบนเครือขาย

  2.3 ควรมกีารวิจัยและพฒันาเกีย่วกบับทเรียนบนบนเวบ็ 

ในรูปแบบอืน่ เชน แบบทดสอบ จําลองสถานการณ แบบทบทวน 

แบบเกมการเรียนการสอน เพื่อใหมีความหลากหลายเพื่อเพิ่ม

กระบวนการคิด วิเคราะหและสังเคราะห

 2.4 ในการพัฒนาบทเรียนครั้งตอไป ควรเลือกสื่อการสอน

ทีม่ภีาพเคลือ่นไหว สถานการณสมจริง เพือ่เราความสนใจของผู

เรียนมากยิ่งขึ้น
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