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ผลการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 2 รูปแบบ เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขาย

คอมพิวเตอร ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การคิดวิเคราะห และความคงทนในการเรียนรูของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่มีแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ตางกัน

Effects of Two Types of Blended Learning System Entitled Data Communications 

and Computer Networks on the Learning Achievements Analytical Thinking and 

Learning Retention of 8th Grade Students with Different Achievement Motives
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บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค ประการแรก เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 2 รูปแบบ เรื่อง การสื่อสารขอมูลและ

เครือขายคอมพิวเตอร ประการที่สอง เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การคิดวิเคราะห และความคงทนในการเรียนรู ของ

นักเรียนที่มีแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ตางกันและเรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานรูปแบบตางกัน และประการที่สาม ศึกษาความพึง

พอใจของนักเรียนตอการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานทั้ง 2 รูปแบบ กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ภาค

เรียนที่ 2 ปการศึกษา 2554 โรงเรียนชุมชนหนองบัวนอยโนนชาติหนองเห็นวิทยา จํานวน 34 คน และโรงเรียนบานโนนปาหวานเชียง

ฮาย จํานวน 20 คน ซึ่งไดมาจากการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) โดยการจับสลาก เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้

ไดแก 1) บทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน แบบ 70 : 30 และแบบ 30 : 70 2) แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 30 ขอ และ 3) 

แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห จํานวน 20 ขอ สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน Dependent Samples t-test, F-test (Two-way MANCOVA, Two-way ANCOVA และ Two-way ANOVA) ผล

การวิจัย พบวา

  1. บทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน แบบ 70 : 30 และแบบ 30 : 70 มีคาประสิทธิภาพเทากับ 81.30/80.88 และ 

81.00/80.33 ตามลําดับ และ มีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.7147 และ 0.5593 ตามลําดับ

  2. นักเรียนโดยรวมและนักเรียนที่มีแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์สูงและตํ่าที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 2 รูปแบบ 

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและมีการคิดวิเคราะหโดยรวมและเปนรายดานหลังเรียนเพิ่มขึ้นจากกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 ยกเวนนักเรียนที่มีแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ตํ่าที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน แบบ 30 : 70 มีการคิดวิเคราะหโดย

รวมและเปนรายดานไมเปลี่ยนแปลงจากกอนเรียน

  3. นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานที่มีรูปแบบตางกัน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การคิดวิเคราะหโดย

รวมและรายดาน 2 ดาน และความคงทนในการเรียนรูไมแตกตางกัน แตนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานแบบ 70 : 

30 มีการคิดวิเคราะหดานหลักการสูงกวานักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานแบบ 30 : 70 (p < .05)
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  4. นักเรียนที่มีแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ตางกัน ที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน มีการคิดวิเคราะหโดยรวมและราย

ดาน และความคงทนในการเรียนรูไมแตกตางกัน แตนักเรียนที่มีแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์สูงมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมากกวานักเรียนที่มี

แรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ตํ่า (p < .025)

  5. ไมมีปฏิสัมพันธระหวางแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์และรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน ตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

การคิดวิเคราะห และความคงทนในการเรียนรู

  6. นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บผสมผสานแบบ 70 : 30 โดยรวม และเปนรายดาน อยูใน

ระดับมากถึงมากที่สุด แตนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานแบบ 30 : 70 มีความพึงพอใจโดยรวมและรายดานทุก

ดานอยูในระดับมาก

 คําสําคัญ : บทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน แรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถในการคิดวิเคราะห 

      ความคงทนในการเรียนรู

ABSTRACT
 This research aimed to 1) develop two types of blended web-learning approach entitled Data Com-
munications and Computer Networks, 2) compare learning achievement, analytical thinking and learning re-
tention of the students with different achievement motives who learned using different types of the developed 
blended web-learning approach, and 3) study the students satisfaction with learning with the blended web-
-learning approach. The sample insisted of 8th Grade students in the second semester in the academic year 
of 34 students from Chumchonnongbuanoi School and 20 students from Baannonpawanchainghai School. 
They were obtained using the cluster random sampling technique. Research instruments included (1) two 
types of blended web-learning lessons: 70 : 30 model ,and 30 : 70 model; (2) a learning achievement test 
with 30 items; and (3) an analytical thinking test with 20 items. The data were analyzed using percentage, 
mean, standard deviation, and the dependent t-test and the F-test (Two-way MANCOVA, Two-way ANCOVA 
and Two–way ANOVA) were employed for testing hypotheses.The major findings revealed the following:
  1. The blended web-learning lessons with 70 : 30 model and 30 : 70 model hadefficiencies of 
81.30/80.88 and 81.00/80.33 respectively; and had efficiencies indices of 0.7147 and 0.5593 respectively.
  2. The students as a whole, the high achievement motives students, and the low achievement 
motives students who learned using the 70 : 30 model and the 30 : 70 model showed gains in learning achie-
vement and analytical thinking in general and in 3 aspects from before learning at the .05 level of significance. 
Except the low achievement motive students who learned using the 30 : 70 model did not change their 
analyticalthinking from before learning. 
  3. The students who learned using different models of the blended web- learning lesson did not 
evidence the learning achievement, the critical thinking in general and 2 aspects and, the learning retention. 
However, the students learned using the 70 : 30 model showed more analytical thinking in the aspect of 
analysis of principles than the other group of students (p < .05).
  4. The students with different achievement motives did not differently Indicate the analytical thin-
king as a whole and in each aspect and the learning retention. But the high achievement motive students 
showed more learning achievement than the counterpart students (p < .025). 
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  5. Statistical interactions of achievement motives and types of blended web-learning lesson on 
learning achievement, analytical thinking and learning retention were not found to be significant.
  6. The students showed satisfaction as whole and in each aspect with learning via the as 70 : 30 
model at more to the most level. Also the students learned using 30 : 70 model showed satisfaction as a 
whole and in each aspect at a more level.

  Keywords : Blended Learning System, Achievement Motives, Achievements Learning, Analytical
     Thinking, Learning Retention

บทนํา
 Blended learning : BL หรือการเรียนรูแบบผสม

ผสาน ไดรับความนิยมหรือพูดถึงกันมากในปจจุบัน ในป 2003 

ASID (American society for training and development) 

ไดวิจัย พบวา การเรียนรูแบบผสมผสานเปนหนึ่งในสิบอันดับ

ของการบูรณาการองคความรู ของสังคมการเรียนรู ปจจุบัน 

(สาโรช โศภีรักข. 2551 : 24 ; อางอิงจาก Rooney. 2003) การ

เรียนการสอนแบบผสมผสาน หมายถึง การจัดการเรียนการ

สอนที่มีการวางแผนการจัดกระบวนการสอนที่เปดโอกาสให

ผูเรียนไดเกิดการเรียนรูโดยการเลือกใชเทคโนโลยีการศึกษา

ที่มีประสิทธิภาพผสมผสานการเรียนแบบดั้งเดิมที่สอนแบบ

บรรยาย เนนกิจกรรมการเรียนแบบนําตนเอง (Self-directed 

learning) ผสมผสานกับการเรียนอิเล็กทรอนิกส เพื่อใหผูเรียน

และผูสอนสามารถทํากิจกรรมรวมกันได ทั้งในเวลาเดียวกัน 

และตางเวลากัน รวมถึงการใชสื่อการสอนแบบอื่นๆ เพื่อชวย

สนับสนุนกระบวนการเรียนรู โดยมีจุดมุงหมายเพื่อสนับสนุน

ใหผูเรียนฝกฝนทักษะการแสวงหาความรูเพิ่มประสิทธิภาพใน

การเรียนของผูเรียน สวนเรื่องของสัดสวนในการผสมผสาน

ระหวางการเรียนแบบปกติและการเรียนอิเล็กทรอนิกสนั้นอยู

ระหวางรอยละ 30-79 ของการเรียนทั้งหมด Allen and Se-

aman (2010 : 4) ทั้งนี้ควรคํานึงถึงความเหมาะสมของเนื้อหา

ของบทเรียน กิจกรรมการเรียนตามจํานวนเวลาเรียนในแตละ

ภาคเรียน และใหความสําคัญในเรื่องการจัดการเรียนการสอนที่

เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง (Student-centered instruction) 

(อินทิรา รอบรู : http://www.intirarr.com/ สืบคนเมื่อ 28 

เมษายน 2555)

 โรงเรียนชุมชนหนองบัวนอยโนนชาติหนองเห็นวิทยา 

ไดดําเนินการจัดการเรียนการสอนตามนโยบายกระทรวง

ศกึษาธกิาร มุงเนนกระบวนการทางดานความคดิและการปฏบิตัิ 

สงเสริมการจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชพีและเทคโนโลย ี แตผลสมัฤทธิท์างการเรยีนสาระการเรยีน

รูการงานอาชีพและเทคโนโลยีของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา

ตอนตนในการสอบ O-Net ปการศึกษา 2552 พบวา นักเรียน

ไดคะแนนเฉลีย่ 35.25 (สถาบนัทดสอบทางการศกึษาแหงชาติ, 

2552 : 3) จากผลการสอบครั้งนี้ ครูผูสอนวิเคราะหไดวาผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนตํ่ามาจากความแตกตาง

และศักยภาพของผูเรียน กระบวนการจัดการเรียนรูของครู

ขาดการพัฒนาสื่อที่มีประสิทธิภาพที่ใช ประกอบการสอน 

และการที่จะทําให นักเรียนเข าใจและสนใจการเรียนนั้น 

ครูผู สอนตองจัดกิจกรรมที่อาศัยสื่อการเรียนการสอนที่มี

คุณภาพและประสิทธิภาพที่สามารถทําใหนักเรียนมองเห็น

เปนรูปธรรมไดมากที่สุดและปญหาทักษะการคิดวิเคราะหของ

นักเรียน ซึ่งการคิดวิเคราะห หมายถึง ความสามารถในการ

จําแนก แยกแยะ องคประกอบตาง ๆ  ของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ซึ่งอาจะ

เปนวัตถุ สิ่งของ เรื่องราว หรือเหตุการณ และหาความสัมพันธ

เชิงเหตุผลระหวางองคประกอบเหลานั้นเพื่อคนหาสภาพความ

เปนจริง หรือสิ่งสําคัญของสิ่งที่กําหนดใหในสิ่งที่ผูเรียนไดเรียน

รูจนสามารถคิดวิเคราะหไดอยางถูกตองเหมาะสม

 การนํารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานมาใช

ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนากระบวนการเรียนรูใหกับ

ผูเรียน ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ยังทํางานแทนครูได

ในหลายโอกาส เชน ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดแลวชวยตรวจให

เสรจ็ ทาํการทบทวนวชิาการบางสวนทีเ่รยีนในหองเรยีน ตดิตาม
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ความกาวหนาของนกัเรยีนแตละคน วเิคราะหผลเปนรายบคุคล 

วเิคราะหหวัขอทีส่อน หรอืวเิคราะหบทเรยีนและคอมพวิเตอร

จัดการเรียนการสอนชวยใหผูสอนสามารถแกไขปญหาในเรือ่ง

ของความแตกตางระหวางบคุคลไดอยางชดัเจน (กดิานนัท มลทิอง, 

2536 : 186)

 ในปจจุบันการจัดการเรียนการสอนวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ ใชวิธกีารบรรยายหนาชัน้ การสาธติ แลวใหนกัเรยีน

ทําใบงาน ทําแบบฝกหัดทายบทเรียน ดวยเวลาเรียนที่จํากัด

การบรรยายหรือแนะนําเพียงรอบเดียว เมื่อนักเรียนเกิดขอ

สงสัยอยากกลับไปทบทวนใหมไมกลาซักถามจากครูผู สอน 

จากปญหาที่พบทําใหทราบวาการจัดการเรียนการสอนขาดสื่อ 

รูปแบบการสอน ที่ทําใหผูเรียนไดเรียนรูอยางเต็มที่ วิธีการ

เรียนไมเหมาะสมเปนเหตุใหผูเรียนขาดความกระตือรือรนสง

ผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตํ่านักเรียนเรียนรูไดชา ขาดการ

คิดวิเคราะห การเรียนแบบผสมผสาน เปนการเรียนการสอนที่

นําเอาการเรียนในชั้นเรียนกับการเรียนจากเทคโนโลยีตาง ๆ  เขา

ดวยกัน สามารถตอบสนองการเรียนรูของผูเรียนไดมากขึ้น ผู

เรียนมีความคงทนในความรูที่ไดรับ เนื่องจากผูเรียนฝกซํ้าแลว

ซํ้าอีกไดจากบทเรียนออนไลนหรือสื่ออื่นๆ ที่ผูสอนไดจัดเตรียม

ใหผูเรียนไดมีโอกาสฝกฝนไดบอยๆ ตามความตองการ และ

สามารถหลีกเลี่ยงสิ่งรบกวนตางๆ อันอาจเกิดขึ้นในชั้นเรียน

และทีส่าํคญัการเรยีนแบบนีค้อืการตดิตามผล เพราะการตดิตาม

ผลใหขอมูลยอนกลับอยางตอเนื่อง ชวยใหพัฒนาพฤติกรรม

ของผูเรียนไดอยางชัดเจน ปจจุบันนี้ Blended learning ไม

ไดจํากัดอยูเฉพาะในแวดวงของการศึกษา ภาคธุรกิจตางๆ ให

ความสนใจและนําไปใชพัฒนาพนักงานไดอยางสัมฤทธิ์ผล

(กองเกยีรต ิธนมติร : http://202.44.43.230/dets/kkt : สบืคน

เมือ่ 12 พฤษภาคม 2554) 

 แรงจูงใจเปนตัวแปรสําคัญในการเรียนรูของนักเรียน 

ครูที่ดีจะตองสามารถจัดสภาพการเรียนการสอนใหนักเรียนได

รับแรงจูงใจ แรงจูงใจจึงมีความสําคัญตอพฤติกรรมการเรียนรู

และความสําเร็จของผูเรียนมากที่สุดประการหนึ่ง คือ แรงจูงใจ

ใฝสัมฤทธิ์ ซึ่งหมายถึงลักษณะบุคคลที่แสดงความปรารถนาที่

จะทําสิ่งหนึ่งสิ่งใดใหสําเร็จลุลวงไปดวยดี เพื่อใหถึงมาตรฐานที่

ตั้งใจ และพยายามที่จะเอาชนะอุปสรรคตางๆ โดยไมยอทอ มี

ความทะเยอทะยาน กระตือรือรน มานะพยายาม มีการวางแผน

ในการทํางาน และมีทักษะของการพึ่งตนเอง (ดาระณี พัฒน

ศักดิ์ภิญโญ, 2533 : 2)ดวยเหตุนี้ผูเรียนที่มีแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์

สูงจึงเปนผูที่มีศักยภาพที่จะทําใหการเรียนรูสิ่งใดๆ หรือกระทํา

การใดๆ ไดผลลพัธทีม่ปีระสทิธภิาพกวาผูทีม่แีรงจงูใจใฝสมัฤทธิ์

ตํ่า ในการจัดการเรียนการสอนผูสอนจึงจําเปนตองปลูกฝงแรง

จูงใจใฝสัมฤทธิ์ใหเกิดขึ้นกับตัวผูเรียน

 ดวยเหตผุลและความสาํคญัดงักลาว ผูวจิยัในฐานะครู

ผู สอนจึงเกิดแนวคิดและสนใจที่จะทําวิจัยผลการเรียนดวย

บทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 2 รูปแบบ เรื่อง การสื่อสาร

ขอมลูและเครอืขายคอมพวิเตอร ทีม่ตีอผลสมัฤทธิท์างการเรียน

การคิดวิเคราะห และความคงทนในการเรียนรู ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2 ที่มีแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ตางกันเพื่อใหกระบวน

การเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ มีประสิทธิภาพยิ่งๆ 

ขึ้นตอไป

วัตถุประสงคการวิจัย

 1. เพือ่พฒันาบทเรยีนบนเวบ็แบบผสมผสาน 2 รปูแบบ 

เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 
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 2. เพื่อหาคาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสาน 2 รูปแบบ ที่พัฒนาขึ้น

 3. เพือ่เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและการคดิ

วิเคราะห กอนเรียน และหลังเรียน ดวยบทเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสาน 2 รูปแบบ ของนักเรียนโดยรวม และจําแนกตาม

ระดับแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์

 4. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการ

คิดวิเคราะหหลังเรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 2 

รูปแบบ ของนักเรียนที่มีแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ตางกัน

 5. เพือ่เปรียบเทยีบความคงทนในการเรียนรูของนกัเรียน 

ที่มีแรงจูงใจใฝสัมฤทธ์ิตางกันหลังจากเรียนดวยบทเรียนบน

เว็บแบบผสมผสาน 2 รูปแบบ

 6. เพื่อศึกษาความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียน

บนเว็บแบบผสมผสานทั้ง 2 รูปแบบ ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น

สมมติฐานของการวิจัย

 1. นกัเรยีนโดยรวม และจาํแนกตามแรงจงูใจใฝสมัฤทธิ์ 

ที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 2 รูปแบบ มีผล

สมัฤทธิท์างการเรยีน และการคดิวเิคราะหเพิม่ขึน้จากกอนเรยีน

 2. นักเรียนที่มีแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ตางกัน หลังเรียน
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ดวยบทเรยีนบนเวบ็แบบผสมผสานรปูแบบตางกนั มผีลสมัฤทธิ์ 

ทางการเรียน และการคิดวิเคราะหแตกตางกัน

 3. นักเรียนที่มีแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ตางกัน หลังเรียน

ดวยบทเรยีนบนเวบ็แบบผสมผสานรปูแบบตางกนั มคีวามคงทน

ในการเรียนรูตางกัน

ขอบเขตการวิจัย

 1. ตัวแปรที่ใชในการวิจัย

  1.1 ตัวแปรอิสระ ไดแก รูปแบบการเรียนบนเว็บ

แบบผสมผสาน 2 รูปแบบ คือ แบบ 70 : 30 แบบ 30 : 70 และ

แรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์

  1.2 ตัวแปรตาม ไดแก 

   1.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

   1.2.2 การคิดวิเคราะห

   1.2.3 ความคงทนในการเรียนรู

   1.2.3 ความพึงพอใจตอการเรียน

 2. ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย

  ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย คือภาคเรียนที่ 2 ปการ

ศึกษา 2554 ใชเวลาทดลอง จํานวน 16 ชั่วโมง

วิธีดําเนินการวิจัย
ประชากรและกลุมตัวอยาง

 1. ประชากร ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ภาค

เรียนที่ 2 ปการศึกษา 2554ศูนยเครือขายพัฒนาคุณภาพการ

ศึกษาสุวรรณคูหา 2สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถม

ศึกษาหนองบัวลําภู เขต 2 จังหวัดหนองบัวลําภู จํานวน114 คน 

จาก 5 โรงเรียน ไดแก โรงเรียนชุมชนหนองบัวนอยโนนชาติ

หนองเห็นวิทยา จํานวน 34 คน โรงเรียนบานนาดาน จํานวน 20 

คน โรงเรียนบานนาดีคายสวางวิทยา 20 คน โรงเรียนบานโนน

ปาหวาเชียงฮาย จํานวน 20 คน โรงเรียนบานเซินราษฎรเกษม

ศรี จํานวน 20 คน

 2. กลุมตัวอยาง ไดมาโดยการสุมแบบกลุม (Cluster 

random sampling) โดยการจับสลาก ไดแก นักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2 ภาคเรียนที่2 ปการศึกษา 2554 โรงเรียน

ชุมชนหนองบัวนอยโนนชาติหนองเห็นวิทยา ตําบลนาดาน 

อําเภอสุวรรณคูหา จังหวัดนองบัวลําภู จํานวน 34 คน และ

โรงเรียนบานโนนปาหวานเชียงฮาย จํานวน 20 คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ มีดังนี้ คือ

  1. บทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 2 รูปแบบ เรื่อง

การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร ดังนี้

   1.1 แบบ 70 : 30 เปนการเรียนที่มีอัตราสวน

ของรูปแบบการเรียนในชั้นเรียนรอยละ 70 กับการเรียนบนเว็บ

รอยละ 30

   1.2 แบบ 30 : 70 เปนการเรียนที่มีอัตราสวน

ของรูปแบบการเรียนในชั้นเรียนรอยละ 30 กับการเรียนในบน

เว็บรอยละ 70

  2. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

  3. แบบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห

  4. แบบวัดแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์

  5. แบบวัดความพึงพอใจตอการเรียน

การเก็บรวบรวมขอมูล

 ผูวิจัยไดดําเนินการตามลําดับขั้นตอน ดังตอไปนี้

  1. วัดแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ ทําการทดสอบกอน

เรียน โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบวัด

ความสามารถในการคิดวิเคราะห

  2. ดําเนินการทดลอง โดยแบงนักเรียนออกเปน 2 

กลุมคือ กลุมทดลอง 1 กลุมทดลอง 2 เรียนดวยบทเรียนบน

เว็บแบบผสมผสานแบบ 70 : 30และแบบ 30 : 70 ตามลําดับ

  3. หลังจากเรียนครบทุกหนวยการเรียน จึงทําการ

ทดสอบหลังเรียน โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน แบบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห

  4. เก็บขอมูลความพึงพอใจของผูเรียน ดวยแบบ

วัดความพึงพอใจ

  5. รวบรวมขอมูลทั้งหมดและวิเคราะหโดยวิธีการ

ทางสถิติ

  6. สรุปผลการทดลอง

การวิเคราะหขอมูล

 1. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบผสม

ผสาน 2 รปูแบบ โดยใชสตูร (ไชยยศ เรอืงสวุรรณ, 2553 : 171)

 2. การวเิคราะหหาคาดชันปีระสทิธผิล หาดชันปีระสทิธผิล 

(E.I) โดยใชวิธีการของ กูดแมน เฟรทเชอรและชไนเดอร 
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(ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 2553 : 170)

 3. การเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและการคดิ

วเิคราะห กอนเรยีน และหลงัเรยีน ดวยบทเรยีนบนเวบ็แบบผสม

ผสาน 2 รปูแบบ ของนกัเรยีนโดยรวม และจาํแนกตามระดบัแรง

จูงใจใฝสมัฤทธิ ์โดยใช Dependent samples t-test

 4. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการ

คิดวิเคราะหหลังเรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 2 

รูปแบบ ของนักเรียนที่มีแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ตางกัน โดยใชสถิติ 

F-test (Two-way MANCOVA)

 5. การเปรยีบเทยีบความคงทนในการเรยีนรูของนกัเรยีน

ทีม่แีรงจงูใจใฝสมัฤทธิต์างกันหลงัจากเรยีนดวยบทเรยีนบนเวบ็

แบบผสมผสาน 2 รปูแบบโดยใชสถิต ิTwo-way ANCOVA

 6. เพื่อศึกษาความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียน

บนเว็บแบบผสมผสานทั้ง 2 รูปแบบ ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น โดยใช

คาเฉลี่ย และ S.D.

ผลการวิจัย
ผลการวิจัยมีดังนี้

 1. บทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานแบบ 70 : 30 

และแบบ 30 : 70 มปีระสทิธภิาพเทากบั 80.20/80.68 และ 80.11 

/80.33 ตามลาํดบั

 2. บทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานแบบ 70 : 30 และ

แบบ 30 : 70 มีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.7147และ 0.5593 

แสดงวานักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนรอยละ 71.47 และ

รอยละ 55.93 ตามลําดับ

 3. นกัเรยีนโดยรวมและนกัเรยีนทีม่แีรงจงูใจใฝสมัฤทธิ์

สูงและตํ่าที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน แบบ 70 

: 30 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และมีการคิดวิเคราะหโดยรวม

และเปนรายดานเพิ่มขึ้นจากกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05 นักเรียนโดยรวมและนักเรียนที่มีแรงจูงใจ

ใฝสัมฤทธิ์สูงที่เรียนดวยบทเรียนบนแบบเว็บแบบผสมผสาน 

แบบ 30 : 70 มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีน และมกีารคดิวเิคราะห

โดยรวมและเปนรายดานเพิ่มขึ้นจากกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 สวนนักเรียนที่มีแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ตํ่า

ทีเ่รยีนดวยบทเรยีนบนเว็บแบบผสมผสาน แบบ 30 : 70 มผีล

สมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีนเพิม่ขึน้จากกอนเรยีน แตมกีารคดิ

วเิคราะหโดยรวมและเปนรายดานไมเปลีย่นแปลงจากกอนเรยีน

 4. นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน

ทั้ง 2 รูปแบบ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การคิดวิเคราะหโดย

รวมและรายดาน 2 ดาน คือการคิดวิเคราะหดานความสําคัญ 

ดานความสัมพันธและความคงทนในการเรียนรูไมแตกตางกัน 

แตนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานแบบ 70 

: 30 มีการคิดวิเคราะหดานหลักการสูงกวานักเรียนที่เรียนดวย

บทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานแบบ 30 : 70 (p < .05)

 5. นักเรียนที่มีแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ตางกัน ที่เรียนดวย

บทเรียนบนเว็บ มีการคิดวิเคราะหและความคงทนในการเรียน

รูไมแตกตางกัน แตนักเรียนที่มีแรงจูงใจใฝสัมฤทธ์ิสูงมีผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนมากกวานักเรียนที่มีแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์

และรูปแบบการเรียนบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานกับการมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การคิดวิเคราะห และความคงทนใน

การเรียนรูไมแตกตางกัน

 6. นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียน

บนเว็บแบบผสมผสาน แบบ 70 : 30 โดยรวม และเปนรายดาน 

3 ดาน คือดานที่ 4 การจัดเก็บบันทึกขอมูลและการจัดการ ดาน

ที่ 2 เนื้อหาบทเรียน และดานที่ 3 การออกแบบการสอน อยูใน

ระดับมาก และมีความพึงพอใจตอดานที่ 1 คําแนะนําการใชบท

เรียนอยูในระดับมากที่สุด แตนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบน

เว็บแบบผสมผสานแบบ 30 : 70 มีความพึพอใจตอการเรียน

โดยรวมและรายดานทุกดานอยูในระดับมาก

อภิปรายผลการวิจัย
ผลการวิจัยมีประเด็นสําคัญนํามาอภิปรายผลดังนี้

 1. ผลจากการวจิยัพบวา บทเรยีนบนเวบ็แบบผสมผสาน 

แบบ 70 : 30 มปีระสทิธภิาพเทากบั 81.30/80.88 หมายความวา 

บทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นทําใหนักเรียน

เกิดการเรียนรูระหวางเรียนรอยละ 81.30 และทําใหนักเรียน

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเฉลี่ยรอยละ 80.88 แสดง

วาบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานแบบ 70 : 30 ที่พัฒนาขึ้นมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนดไว คือ 80/80 แบบ 30:70 มี

ประสิทธิภาพเทากับ 81.00/80.83 หมายความวา บทเรียนบน

เว็บที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูระหวางเรียน

รอยละ 81.00 และทาํใหนกัเรยีนมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงั

เรยีนเฉลีย่รอยละ 80.83 แสดงวาบทเรยีนบนเวบ็แบบผสมผสาน

แบบ 30 : 70 ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑที่
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กําหนดไวคือ 80/80 ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยของสุทธิพงษ 

สภาพอัตถ (2551 : 136) พบวา บทเรียนแบบผสมผสานมีคา

ประสิทธิภาพเทากับ 82.93/81.07 การที่ผลการวิจัยเปนเชน

นี้อาจเนื่องมาจากการพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 

เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร สําหรับชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2 ผูวิจัยไดพัฒนาตามขั้นตอนอยางเปนระบบ 

5 ขั้นตอน ไดแก ขั้นที่ 1 ขั้นการวิเคราะหเนื้อหาและโครงสราง

เรื่องที่จะนํามาผลิตสื่อการสอน (Analyze) ขั้นที่ 2 ออกแบบ 

(Design) ขั้นที่ 3 พัฒนา (Develop) ขั้นที่ 4 นําไปใช/ทดลอง

ใช (Implement/Tryout) และขั้นที่ 5 ประเมินและปรับปรุง

แกไข (Evaluate and revise) (ไชยยศ เรืองสุวรรณ. 2553 

: 78- 112) และทุกขั้นตอนไดผานการตรวจสอบและปรับปรุง

แกไขตามขอเสนอแนะของคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ

และผูเชี่ยวชาญชวยประเมินตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ

ใหมีคุณภาพที่เหมาะสมและถูกตองกอนนําไปทดลองกับกลุม

ตัวอยาง

 2. ผลจากการวิจัยพบวา คาดัชนีประสิทธิผลของบท

เรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 2 รูปแบบ ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น แบบ 

70:30 มีดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.7147 หมายความวา หลัง

การเรียนดวยบทเรยีนบนเวบ็แบบผสมผสานแบบ 70 : 30 แลว

นกัเรยีนมคีวามกาวหนาในการเรยีนรอยละ 71.47 และแบบ 30 

: 70 ดชันปีระสทิธผิลเทากบั 0.5593 หมายความวา หลังการ

เรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานแบบ 30 : 70 แลว

นักเรียนมีความกาวหนาในการเรยีนรอยละ 55.93 ซึง่สอดคลอง

กบัผลการวจิยัของวรลกัษณ เวโน (2549 : 89) พบวา บทเรยีน

บนเครือขายกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนหนองหมื่นถานวิทยา 

อําเภออาจสามารถ จังหวัดรอยเอ็ด จํานวน 40 คน มีดัชนี

ประสิทธิผล (Effectiveness index : E.I.) เทากับ 0.4231 

และนิสิต ประเสริฐศรี (2549 : 94-95) พบวา บทเรียนบนเครือ

ขาย ของนกัเรยีนทีใ่ชวธิเีรยีนแบบรวมมอืกบัแบรายบคุคล เรือ่ง

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียนบน

เครือขาย มีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.65 การที่ผลการวิจัย

เปนเชนนี้อาจเนื่องมาจากบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานมี

การนําเสนอเนื้อหาที่ชัดเจน เขาใจงาย มีการนําเสนอที่นาสนใจ 

นักเรยีนสามารถทบทวนเนือ้หาไดตลอดเวลา และสามารถตดิตอ

กบัผูสอนผานบทเรยีนบนเวบ็แบบผสมผสานได เมือ่มปีญหา

หรือขอสงสัยตางๆ ไดเปนอยางดี

 3. นกัเรยีนโดยรวมและนกัเรยีนทีม่แีรงจงูใจใฝสมัฤทธิ์

สงูและตํ่าที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน แบบ 70 

: 30 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และมีการคิดวิเคราะหโดยรวม 

และเปนรายดานเพิ่มขึ้นจากกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .05

 นักเรียนโดยรวมและนักเรียนที่มีแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์สูง

ที่เรียนดวยบทเรียนบนแบบเว็บแบบผสมผสาน แบบ 30 : 70 

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน และมีการคิดวิเคราะหโดย

รวมและเปนรายดานหลังเรียนเพิ่มข้ึนจากกอนเรียนอยางมีนัย

สาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 แตนกัเรยีนทีม่แีรงจงูใจใฝสมัฤทธิต์ํา่

ทีเ่รยีนดวยบทเรยีนบนเวบ็แบบผสมผสาน แบบ 30 : 70 มผีล

สมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีนเพิม่ขึน้จากกอนเรยีน แตมกีารคิด

วิเคราะหโดยรวมและเปนรายดานไมเปลี่ยนแปลงจากกอนเรียน

ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของกนกพร ฉันทนารุงภักดิ์ (2548 : 

บทคัดยอ) พบวา หลังการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน

ดวยการเรียนแบบรวมมือผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง

กวากอนเรยีนอยางมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 และสทุธพิงษ 

สภาพอัตถ (2551 : 136) นักศึกษาที่เรียนดวยบทเรียนแบบผสม

ผสาน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มขึ้นเมื่อเทียบกับกอนเรยีน 

ผลการวิจัยเปนเชนนี้อาจเนื่องมาจากการเรียนดวยบทเรียนบน

เวบ็แบบผสมผสาน สามารถตอบสนองความตองการในการเรียน

รูไดทุกที่ทุกเวลาตามความตองการของผูเรียน ทําใหเกิดการ

เรียนรูอยางเหมาะสม และบทเรียนที่พัฒนาขึ้นสามารถแสดงผล

ขอมูลไดทั้งภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและเสียง ทั้งยังเชื่อมโยงกับ

เนื้อหาที่เกี่ยวของทําใหผูเรียนมีความสนุกสนาเพลิดเพลิน

 4. นักเรียนที่มีแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ตางกันมีการคิด

วิเคราะหโดยรวมและเปนรายดานทั้ง 3 ดาน และความคงทน

ในการเรียนรูไมแตกตางกัน แตนักเรียนที่มีแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์

สูงมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวานักเรียนที่มีแรงจูงใจใฝ

สัมฤทธิ์ตํ่า (p < .025) การที่ผลวิจัยเปนเชนนี้อาจเนื่องมาจาก

ความปรารถนาของนักเรียนแตละคนที่จะทําสิ่งใดสิ่งหนึ่งให

สําเร็จลุลวงดวยดีในการทํากิจกรรมตาง ๆ มีความแตกตางกัน 

ซึ่งสอดคลองกับความหมายของแมคแคลแลนด (McCelland, 

1953 : 110-111) และเฮอรแมน (Hermans, 2002 : 354) ได

รวบรวมลักษณะของผูที่มีแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์สูง ดังนี้ ระดับ
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ความทะเยอทะยานสูง มีความหวังอยางมากวาตนจะประสบ

ความสําเร็จ ถึงแมวาผลจากการกระทํานั้นจะขึ้นอยูกับโอกาส 

มีความพยายามไปสูสถานะที่สูงขึ้น อดทนทํางานที่ยากไดเปน

เวลานาน เมื่องานที่กําลังทําอยูถูกขัดจังหวะ หรือถูกรบกวน

จะพยายามทําตอไปใหสําเร็จ รูสึกวาเปนสิ่งที่ไมหยุดนิ่ง และ

สิ่งตางๆ เกิดขึ้นอยางรวดเร็ว คํานึงถึงเหตุการณในอนาคตมาก 

เลือกเพื่อนรวมงานที่มีความสามารถเปนอันดับแรก และ

ตองการใหเปนที่รูจักแกผูอื่น โดยพยายามทํางานของตนใหดี 

พยายามปฏิบัติสิ่งตางๆ ของตนใหดีเสมอ

 5. นักเรียนที่เรียนบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานรูป

แบบตางกัน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การคิดวิเคราะหโดย

รวมและรายดาน 2 ดาน คือการวิเคราะหดานความสําคัญ ดาน

ความสัมพันธและความคงทนในการเรียนรูไมแตกตางกัน แต

นักเรียนที่เรียนดวยรูปแบบ 70 : 30 มีการคิดวิเคราะหดาน

หลักการสูงกวานักเรียนที่เรียนดวยรูปแบบ 30 : 70(p < .05) 

การที่ผลวิจัยเปนเชนนี้อาจเนื่องมาจากบทเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสานผูวิจัยพัฒนาขึ้นไดมีการประยุกตใชหลักการและ

ทฤษฎีตางๆ ในการออกแบบและพัฒนาบทเรียน เพื่อมุงหวัง

ใหผูเรียนเรียนรูไดดี ผูเรียนจําไดนาน และมีความพอใจตอวิธี

การเรียน การเรียนแบบใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนอยาง

แข็งขัน (Active learning) ทําใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียน 

เชน การไดอภิปราย มีโอกาสพูดไดแสดงออกในสถานการณ

จําลองแบบตางๆ รวมทั้งไดลงมือปฏิบัติจริง ยอมทําใหผูเรียน

ไดสนุกสนานในการเรียน และที่สําคัญคือความประทับใจ

และจําไดนาน ซึ่งสอดคลองกับ เอดการ เดล (ไชยยศ เรือง

สุวรรณ. 2553 : 49-50) ชี้ใหเห็นวาการเรียนรูสิ่งตางๆ จะเกิด

ขึ้นไดดี ตองเริ่มตนที่การเรียนรูผานทางประสาทสัมผัส และที่

สําคัญที่สุดผูเรียนควรไดเรียนผานทางกิจกรรมการเรียนที่เปด

โอกาสใหมีสวนรวมในการเรียนมากที่สุด ซึ่งการเรียนแบบแข็ง

ขันหรือ Active learning จะมีลักษณะที่เปนการเรียนการสอน

ที่พัฒนาศักยภาพทางสมอง ไดแก การคิด การแกปญหา และ

การนําความรูไปประยุกตใช เปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมใน

กระบวนการเรียนรูสูงสุดผูเรียนสรางองคความรูและจัดระบบ

การเรียนรูดวยตนเอง เปนกระบวนการสรางสถานการณให

ผูเรียน อาน พูด ฟง คิดอยางลุมลึก ผูเรียนจะเปนผูจัดระบบ

การเรียนรูดวยตนเองโดยที่ผูสอนจะเปนผูอํานวยความสะดวก

ในการจัดการเรียนรูเพื่อใหผูเรียนเปนผูปฏิบัติดวยตนเองเมื่อ

เปรียบเทียบระดับความคงทน (Retention Rate Level) แลว

พบวาบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานที่พัฒนาขึ้นมีความคงทน

ในการเรียนรูมีระดับ การฟง + การเห็น + การพูด + การก

ระทํา 90% ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของภารดี จันทรลอย 

(2549 : 112-114) พบวา นักเรียนกลุมแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์สูง

มีความคงทนความรูหลังเรียน 14 วัน มากกวานักเรียนกลุม

แรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ตํ่า อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

โดยนักเรียนมีความคงทนความรูไดรอยละ 98.97 และรอยละ 

95.65 ของคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน ตามลําดับ

 6. นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยรูปแบบ

การเรียนแบบผสมผสานแบบ 70 : 30 โดยรวมและเปนราย

ดาน 3 ดาน คือดานที่ 4 การจัดเก็บบันทึกขอมูลและการจัดการ 

ดานที่ 2 เนื้อหาบทเรียน ดานที่ 3 การออกแบบการสอน อยูใน

ระดับมาก และมีดานความพึงพอใจดานที่ 1 คําแนะนําการใช

บทเรียนอยูในระดับมากที่สุด แตนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียน

บนเว็บแบบผสมผสานแบบ 30 : 70 มีความพึงพอใจโดยรวม

และรายดานทุกดานอยูในระดับมาก การที่ผลการวิจัยเปนเชน

นี้ อาจเนื่องมาจากบทเรียนบนเว็บมีประสิทธิภาพในดานการ

ออกแบบ รูปแบบ เนื้อหาและการเชื่อมโยงไปยังสวนตาง ๆ 

ตามที่ตองการ และเหมาะสม

ขอเสนอแนะเพื่อนําผลการวิจัยไปใช
 1. จากการวิจัยพบวาบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 2 

รูปแบบ ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดวิเคราะห

เพิ่มขึ้น และนักเรียนที่มีแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์สูงที่ดวยบทเรียน

บนเว็บแบบผสมผสาน แบบ 70 : 30 จะมีการคิดวิเคราะหสูง

กวานักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน แบบ 

30 : 70 จึงควรสรางแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ใหกับผูเรียน 

 2. การจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนบทเว็บแบบ

ผสมผสาน 2 รูปแบบ ตองคํานึงถึงสภาพความเปนจริง และ

ความเปนไปไดของการจัดการเรียนการสอน และมีรูปแบบการ

ผสมผสานในลักษณะอื่นๆ เพื่อพัฒนาศักยภาพผูเรียนใหสูงขึ้น

กิตติกรรมประกาศ
 งานวิจัยนี้สําเร็จดวยดีเพราะไดรับความอนุเคราะห

ชวยเหลืออยางดียิ่งจาก รองศาสตราจารย ดร.ไชยยศ เรือง
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สุวรรณ ประธานควบคุมวิทยานิพนธ และรองศาสตราจารย 

ดร.ไพฑูรย สุขศรีงาม กรรมการควบคุมวิทยานิพนธ ที่กรุณา

แนะนําใหแนวคิด แกไขขอพกพรอง และชวยเหลือดวยดีเสมอ

มาโดยตลอด ขอขอบพระคุณผูที่มีสวนเกี่ยวของทุกทานที่ทําให

งานวิจัยนี้สําเร็จไดดวยดี ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณเปนอยาง
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