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บทคัดย่อ

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ ประการแรก พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลกและ

เทคโนโลยีอวกาศ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ประการที่สอง ศึกษาดัชนีประสิทธิผล

ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนาขึ้น ประการที่สาม เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนกับก่อนเรียนของ
 

ผู้เรียนที่ได้รับการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ ประการที่สี ่ศึกษา

ความคงทนในการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ปรากฏการณ์ของ

โลกและเทคโนโลยีอวกาศ ประการที่ห้า ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 

ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน
 

บ้านร่วมใจ 1 อำเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามหาสารคาม เขต 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 

2552 จำนวน 17 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยี

อวกาศ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ร้อยละ 
 

ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห์ความแปรปรวนแบบวัดซ้ำ (Repeated Measures One Way ANOVA) 
 

ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 89.85/

88.97 มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.76 นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลกและ

เทคโนโลยีอวกาศ มีค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

มีความคงทนในการเรียนหลังเรียน 2 สัปดาห์ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 มีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์
 

ช่วยสอน เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ โดยรวมอยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.33)


1	 นักศึกษาปริญญาโท สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม
2	 DODT (Organization Development and Transformation) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม

3	 กศ.ด. (วิทยาศาสตร์ศึกษา) อาจารย์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม


	 รับต้นฉบับ 21 พฤศจิกายน 2552 รับลงพิมพ์ 15 มกราคม 2553
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คำสำคัญ : บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ดัชนีประสิทธิผลของ
 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความคงทนในการเรียนรู้ ความพึงพอใจ ปรากฏการณ์ของโลก
 

และเทคโนโลยีอวกาศ





ABSTRACT

The purposes of this research were 1) to develop CAI entitle: Earth and Space Science ; 2) to 

find the Effective Index of this CAI lesson; 3) to compare the learning achievement before and after 

learning via the CAI lesson; 4) to study students’ learning retention and 5) to study students satisfaction 

on the CAI lesson. The sample was a class with 17 students attending for 6th grade education at Ban 

Roumjai 1 Mueang Distrct, Maha Sarakham under Maha Sarakham Educational service Area Office 1 in 

2009 academic year. Research tools were 1) CAI; 2) Achievement test with 40 items of multiple 

choices; and 3) A Questionnaire of students’ satisfaction on the CAI. An collected data were analyzed 

by the percentage, mean, standard deviation, and Repeated Measurement One Way ANOVA. 


The research findings were as follows : 


1)	 The CAI lesson entitle: Earth and Space Science was effective since they found to have the 

criteria of 89.85/88.97 ;


2)	 The Effective Index of CAI lesson entitle: Earth and Space Science was 0.76;


3)	 The student’s achievement scores after learning via the CAI lesson entitle: Earth and 

Space Science were significantly higher than that before using the learning the CAI lesson at the level 

of .05; 


4)	 The students showed significantly retention after two weeks of learning via the CAI lesson 

entitle: Earth and Space Science at the level of .05; 


5)	 The students showed satisfaction in the CAI lesson entitle: Earth and Space Science at the 

high level (average score =4.33).


Key words : CAI, Effectiveness, Effectiveness Index, Achievement, Retention, Satisfaction, 

Earth and Space Science





บทนำ

การปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษา

แห่งชาติ พ.ศ. 2542 ฉบับที่ 2 ปรับปรุงแก้ไข พ.ศ. 2545 

หมวด 4 แนวการจัดการศึกษา มาตร 22 และมาตรา 24 
 

การจัดการศึกษาต้องยึดผู้เรียนเป็นสำคัญ ผู้เรียนทุกคนมี

ความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ ตามธรรมชาติและ

เต็มตามศักยภาพ โดยใช้สถานศึกษาและหน่วยงานที่

เกี่ยวข้องส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้สอนสามารถจัดบรรยากาศ 

สภาพแวดล้อม สื่อการเรียน และสิ่งอำนวยความสะดวกเพื่อ

ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ และมีความรอบรู้ ทั้งนี้ผู้สอน และ
 

ผู้เรียนอาจเรียนรู้ ไปพร้อมกันจากสื่อและแหล่งวิทยาการ

ประเทศต่างๆ และสามารถจัดการเรียนรู้ให้เกิดขึ้นได้ทุกเวลา 

ทุกสถานที่ อีกทั้งหมวด 9 เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา มาตรา 

67 รัฐต้องส่งเสริมให้มีการวิจัยและพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อ
 

การศึกษาการติดตาม ตรวจสอบและประเมินผลการใช้

เทคโนโลยี เพื่อการศึกษา เพื่อให้เกิดการใช้อย่างคุ้มค่า และ

เหมาะสมกับกระบวนการเรียนรู้ของคนไทย และในปัจจุบัน

การพัฒนาทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศมีความก้าวหน้าไป

อย่างรวดเร็วทุกๆ ปี (กรมวิชาการ, 2545 : 4)


การจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักร

ไทย พุทธศักราช 2540 ได้กล่าวไว้ส่วนหนึ่งว่า ”รัฐต้องเร่งรัด
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จากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน กลุ่มสาระการ

เรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ผ่านมาพบว่า
 

ผลการทดสอบหลังเรียน เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลกและ

เทคโนโลยีอวกาศ มีคะแนนต่ำกว่าหน่วยการเรียนอื่น เพราะ

เป็นเนื้อหาที่ยาก เป็นสิ่งที่อยู่ไกลตัวแต่ใกล้ตา ไม่มีสื่อที่เป็น

ของจริงที่จะนำมาให้นักเรียนเรียนรู้และสัมผัสได้ ดังนั้น
 

ผู้วิจัยจึงได้จัดทำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง

ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ ขึ้นเพื่อใช้

ประกอบการเรียนการสอน เพราะผู้วิจัยคิดว่าเป็นสื่อที่จะ

กระตุ้นความสนใจให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียน

มากขึ้น


วัตถุประสงค์การวิจัย


1.	 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง

ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ กลุ่มสาระ
 

การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 


2.	 เพือ่ศกึษาดชันปีระสทิธผิลของบทเรยีนคอมพวิเตอร์

ช่วยสอนที่พัฒนาขึ้น


3.	 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อน

เรียนกับหลังเรียนของผู้ เรียนหลังได้รับการเรียนรู้ด้วย
 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลก

และเทคโนโลยีอวกาศ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6


4.	 เพื่อศึกษาความคงทนในการเรียนรู้ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังจากการเรียนด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลกและ

เทคโนโลยีอวกาศ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์


5.	 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลก

และเทคโนโลยีอวกาศ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6


สมมุติฐานการวิจัย


1. นักเรียนที่ได้เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
 

ช่วยสอน เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 


และพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนา

ประเทศ„ นับได้ว่าเป็นครั้งแรกของประเทศไทยที่กล่าวถึง
 

บทบาทของวิทยาศาสตร์อย่างชัดเจนในรัฐธรรมนูญ การที่จะ

ไปสู่เป้าหมายดังกล่าวได้ จำเป็นต้องพัฒนาการจัดการศึกษา

ด้านวิทยาศาสตร์อย่างจริงจัง (กรมวิชาการ, 2545 : 4)


โรงเรียนบ้านร่วมใจ 1 เป็นโรงเรียนขนาดเล็กที่เปิด
 

ทำการสอนตั้งแต่ชั้นอนุบาล 1 ถึง ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มี

ห้องเรียนทั้งหมด 8 ห้องเรียน มีครูผู้สอนเพียง 5 คน ไม่เพียง

พอกับชั้นเรียน และครูแต่ละคนต้องรับผิดชอบงานพิเศษ

อื่นๆ อีก จากสภาพปัญหาที่เกิดขึ้นของโรงเรียนบ้านร่วมใจ 1 

สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามหาสารคาม เขต 1 พบว่าผล
 

สัมฤทธิ์ทางการเรียนและคะแนนจากการทดสอบ O-NET 

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2545-2551 

ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ อยู่ในระดับต่ำ 


บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นนวัตกรรมใหม่ที่

เสนอเนื้อหาไปยังผู้เรียนโดยตรงผ่านจอภาพหรือแป้นพิมพ์ 

โดยนำเสนอเนื้อหาและลำดับวิธีการสอนไว้อย่างเป็นระบบ 

สามารถใช้งานเมื่อไรก็ได้ มีสีสันสวยงาม ดึงดูดความสนใจ

ของนักเรียน ประหยัดเวลาในการสอน ทำให้ครูมีโอกาสช่วย

ส่งเสริมนักเรียนเป็นรายบุคคลได้ซึ่งแบ่งเบาภาระครูกรณี 
 

ที่ครูไม่เพียงพอ (บูรณะ สมชัย, 2538 : 66) การนำ

คอมพิวเตอร์มาใช้ในการสอนจึงมีความสำคัญยิ่งขึ้น เพราะ

สามารถเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู้ได้ดีเร้าใจได้มากขึ้น 

ขณะเดียวกันก็ประหยัดเวลาได้มากขึ้นเช่นกัน โดยครูผู้สอน

ไม่ต้องเสียเวลานานมาสอนซ้ำแล้วซ้ำอีก (ยืน ภู่วรวรรณ, 

2531 : 120-129) 


ผู้วิจัยในฐานะครูผู้สอนได้แนวคิดว่าการนำบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาเป็นสื่อการสอนจะทำให้นักเรียนเกิด

การเรียนรู้ตามความสามารถโดยไม่ต้องรอหรือเร่งให้ทัน

เพื่อน และถ้าผู้เรียนไม่เข้าใจในส่วนใดของบทเรียนก็สามารถ

กลับไปเรียนซ้ำได้ ซึ่งไม่จำกัดเวลาและสถานที่ อีกทั้งโรงเรียน

มีห้องเรียนและเครื่องคอมพิวเตอร์แต่ยังขาดสื่อการสอนที่จะ

ใช้ในการจัดการเรียนการสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์ เพื่อช่วยให้

ผู้เรียนได้ศึกษาอย่างเต็มที่ ให้ผู้เรียนเกิดมโนภาพที่ถูกต้อง

ชัดเจนในเนื้อหาที่เรียน 
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2.	 นักเรียนที่ได้ เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
 

ช่วยสอน เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังเรียน 2 สัปดาห์ ไม่แตกต่างจากการทดสอบหลังเรียน


ขอบเขตการวิจัย


เนื้อหาที่ใช้ในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

เป็นเนื้อหาสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เรื่อง 

ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ กลุ่มสาระการ

เรียนรู้วิทยาศาสตร์ ซึ่งแบ่งเนื้อหา 5 หน่วยย่อย คือ ข้างขึ้น - 

ข้างแรม สุริยุปราคา-จันทรุปราคา ฤดูกาล เทคโนโลยีอวกาศ 

และภาวะโลกร้อน


ระยะเวลาที่ใช้วิจัย ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2552 

เดือน กรกฎาคม 2552 ถึง 31 สิงหาคม 2552 





วิธีดำเนินการวิจัย

1.	 ชี้แจงทำความเข้าใจกับนักเรียนกลุ่มเป้าหมายใน

การวิจัยในครั้งนี้


2.	 ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) กับกลุ่มตัวอย่าง 

โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผู้วิจัยสร้าง

ขึ้นและได้ผ่านการตรวจพิจารณาวิเคราะห์แล้ว


3.	 ทำการทดลองโดยให้นักเรียนได้เรียนบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลกและ

เทคโนโลยีอวกาศ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ใช้เวลาในการทดลอง 4 

สัปดาห์ จำนวน 12 ชั่วโมง พร้อมทั้งทำแบบฝึกหัดในแต่ละ

หน่วยการเรียน 


4.	 นำแบบสอบถามความพึงพอใจให้นักเรียนกลุ่มที่

ศึกษาประเมินความพึงพอใจที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์
 

ช่วยสอน เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ หลังจากเรียนเสร็จสิ้นแล้ว


5.	 ทำแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) โดยสอบ

เมื่อสิ้นสุดการเรียน โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนชุดเดียวกันกับการทดสอบก่อนเรียน


6.	 ทดสอบความคงทนในการเรียนรู้ของนักเรียนกลุ่ม

ทดลองหลังเรียน จากเรียนผ่านไปแล้ว 2 สัปดาห์ โดยใช้แบบ

ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชุดเดียวกับการทดสอบ

หลังเรียน 


7.	 นำข้อมูลที่ได้จากการทดลองไปทำการตรวจ และ

ให้คะแนนและวิเคราะห์ทางสถิติ เพื่อสรุปผลการทดลอง
 

ต่อไป


กลุ่มเป้าหมายที่ศึกษา


กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียน
 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านร่วมใจ 1 อำเภอเมือง 

จังหวัดมหาสารคาม สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา

มหาสารคาม เขต 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2552 จำนวน 

17 คน


เครื่องมือการวิจัย


1.	 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ปรากฏการณ์

ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 


2.	 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง

ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ กลุ่มสาระการ

เรียนรู้วิทยาศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

เป็นแบบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 40 ข้อ 


3.	 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลก

และเทคโนโลยีอวกาศ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6


วิธีการสร้างเครื่องมือ


1.	 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 


	 1.1	 ศึกษาหลักสูตร คู่มือครู หนังสือแบบเรียน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลก

และเทคโนโลยีอวกาศ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

เพื่อทำการวิเคราะห์เนื้อหาและจัดทำหน่วยการเรียน จัดเรียง

ลำดับเนื้อหา กำหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ และกำหนด

ขอบข่ายของการนำเสนอเนื้อหา


	 1.2	 ศกึษาเทคนคิวธิกีารสรา้งบทเรยีนคอมพวิเตอร์

ช่วยสอน


	 1.3	 รวบรวมข้อมูล จากเว็บไซด์ เอกสารตำราที่

เกี่ยวข้อง 
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	 1.4	 กำหนดขอบเขตและรายละเอียดของสาระ

การเรียนรู้ เป็นหน่วยการเรียนรู้ 


	 1.5	 วิเคราะห์เนื้อหา ความคิดรวบยอด และ
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ โดยให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ ความ

เที่ยงตรง ความถูกต้อง การใช้ภาษา ดังนี้


	 1.6	 สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ตาม

เนื้อหาที่กำหนดไว้ 


	 1.7	 นำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สร้างขึ้น

เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และผู้เชี่ยวชาญ เพื่อ
 

ตรวจสอบและเสนอแนะ 


	 1.8	 นำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ปรับปรุง

แก้ไขแล้วเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ เพื่อประเมินคุณภาพบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นตามวิธีของลิเคิร์ท 

(Likert) ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์
 

ช่วยสอนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นของผู้เชี่ยวชาญ ได้ค่าเฉลี่ย 4.27 

เหมาะสมในระดับมาก


	 1.9	 นำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่แก้ไข

ปรับปรุงจากผู้เชี่ยวชาญแล้วไปทดลองใช้ในการเรียนการ

สอนเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 


	 1.10	จัดทำคู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์
 

ช่วยสอน แล้วจึงนำไปใช้ดำเนินการทดลองตามแบบการวิจัย

ที่มีกลุ่มทดลอง


2.	 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง

ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ กลุ่มสาระ
 

การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 

มีขั้นตอนการสร้างดังนี้


	 2.1	 ศึ ก ษ า ห ลั ก สู ต ร ก า ร ศึ ก ษ า ขั้ น พื้ น ฐ า น 
 

พุทธศักราช 2544 เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยี

อวกาศ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สำหรับนักเรียน
 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 


 	 2.2	 กำหนดจุดประสงค์การเรียนรู้


 	 2.3	 สร้างตารางวิเคราะห์ และกำหนดขั้นตอน
 

การวัดผลและประเมินผล


 	 2.4	 สร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ตามที่

กำหนดไว้ในตารางวิเคราะห์ข้อสอบ โดยสร้างข้อสอบแบบ

ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 50 ข้อ ซึ่งใช้จริง จำนวน 

40 ข้อ 


	 2.5	 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และให้ผู้เชี่ยวชาญด้าน

เนื้อหาและการวัดผล ตรวจสอบความสอดคล้องระหว่าง

เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้เชิงพฤติกรรม คุณภาพของ

ข้อสอบ และประเมินตรวจสอบความถูกต้อง


	 2.6	 วเิคราะหข์อ้มลูการหาคา่ดชัน ีความสอดคลอ้ง

ระหว่างข้อคำถาม ของแบบทดสอบกับจุดประสงค์โดยใช้สูตร 

IOC 


	 2.7	 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่

ตรวจสอบและแก้ไขข้อบกพร่องแล้ว ไปทดลองกับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนอนุบาลมหาสารคาม สำนักงาน

เขตพื้นที่การศึกษามหาสารคาม เขต 1 ภาคเรียนที่ 1 
 

ปีการศึกษา 2552 ที่เคยเรียนเนื้อหานี้มาก่อนแล้ว จำนวน 
 

40 คน


	 2.8	 ตรวจให้คะแนนและนำมาหาค่าความยาก 
 

ค่าอำนาจจำแนกของแบบทดสอบแต่ละข้อ โดยใช้วิธีวิเคราะห์

ข้อสอบอิงเกณฑ์ของ เบรนแนน (Brennan) แล้วทำการเลือก

ข้อสอบที่มีค่าอำนาจจำแนกตั้งแต่ 0.20-1.00 จำนวน 40 ข้อ 

ที่ครอบคลุมทุกจุดประสงค์พบว่าแบบทดสอบมีความยาก

รายข้ออยู่ระหว่าง 0.32–0.84 และมีค่าอำนาจจำแนกอยู่

ระหว่าง 0.33-0.85 


	 2.9	 คำนวณหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ

ทั้งฉบับ แบบอิงเกณฑ์ของลิวิงสตัน (Livingston’s 

Method) โดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป B-Index ได้ค่าความ
 

เชื่อมั่นทั้งฉบับ 0.89 


	 2.10	นำแบบทดสอบที่ได้รับการตรวจสอบและ

แก้ไขแล้วไปจัดพิมพ์และนำไปใช้กับกลุ่มทดลองต่อไป


3.	 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีขั้นตอนการสร้างดังนี้


	 3.1	 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการ

สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจและวิธีการสร้างแบบ

ประเมินจากหนังสือการวิจัยเบื้องต้น 
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	 3.2	 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจเป็นแบบ

ประเมินมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) ตามวิธีการ

ของ ลิเคิร์ท (Likert) ซึ่งมี 5 ระดับ จำนวน 18 ข้อ ดังนี้ 
 

(บุญชม ศรีสะอาด, 2545 : 102) 


	 3.3	 นำเสนอแบบสอบถามความพึงพอใจ เสนอ

ต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อพิจารณา แล้วให้
 

ผู้เชี่ยวชาญ ตรวจสอบความครอบคลุมและถูกต้องการใช้

ภาษา คำนวณหาค่า IOC ได้ค่าเฉลี่ยระหว่าง 0.67–1.00


	 3.4	 นำแบบสอบถามความพึงพอใจไปทดลอง 

(Try-out) กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านหัน

เชียงเหียน ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2552 ที่เคยเรียน
 

โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเนื้อหานี้มาก่อนแล้ว 

จำนวน 12 คน แล้วนำแบบสอบถามความพึงพอใจมาตรวจ

เพื่อหาค่าอำนาจจำแนก มีความสัมพันธ์กันอย่างมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที่ .05 โดยคัดเอาข้อคำถาม จำนวน 15 ข้อ ที่มีค่า

อำนาจจำแนกระหว่าง 0.20-1.00 พร้อมทั้งหาความเชื่อมั่น 

โดยหาค่า Alpha-Coeffcient ของครอนบาค มีค่าความ
 

เชื่อมั่นแบบสอบถามทั้งฉบับ 0.97


	 3.5	 จัดพิมพ์แบบสอบถามความพึงพอใจที่ผ่าน

การตรวจสอบความถูกต้องจากผู้เชี่ยวชาญแล้ว เพื่อใช้กับ

กลุ่มทดลอง


การเก็บรวบรวมข้อมูล


1. 	 รู ป แ บ บ ก า ร วิ จั ย  ค รั้ ง นี้ เ ป็ น เ ชิ ง ท ด ล อ ง 

(Experimental research) โดยใช้แบบแผนกึ่งทดลอง 

(Ouasi experiment) กลุ่มเดียวทดสอบหลายช่วงเวลา 

(One –Group time series design)


2.	 การเตรียมการทดลอง


	 2.1	 ขอหนังสือแต่งตั้งผู้เชี่ยวชาญ เพื่อตรวจสอบ

เครื่องมือในการวิจัย และหนังสือขอความอนุเคราะห์ในการ

ทดลองเครื่องมือ จากมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 


	 2.2	 นำหนังสือขอความอนุเคราะห์ในการทดลอง

เครื่องมือ และเก็บรวบรวมข้อมูลเสนอต่อผู้บริหารโรงเรียน

บ้านร่วมใจ 1 สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามหาสารคาม 
 

เขต 1


	 2.3	 กำหนดระยะเวลาทำการทดลอง ระหว่าง

เดือน กรกฎาคม 2552 - สิงหาคม 2552


การวิเคราะห์ข้อมูล


1.	 วเิคราะหห์าประสทิธภิาพของบทเรยีนคอมพวิเตอร์

ช่วยสอน


	 1.1	 หาค่าสถิติพื้นฐาน ได้แก่ ร้อยละ และค่า

เฉลี่ยของคะแนนที่ได้จากการทำแบบทดสอบในบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนในแต่ละหน่วยการเรียน และคะแนน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน


	 1.2	 หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนตามเกณฑ์ โดยใช้สูตร (E
1
/E

2
) (เผชิญ กิจระการ, 

2544 : 49-50)


2.	 วเิคราะหด์ชันปีระสทิธผิลของบทเรยีนคอมพวิเตอร ์

(The Effectiveness Index : E.I.) (สมนึก ภัททิยธนี, 2544 

: 170-171 ; อ้างอิงมาจาก Goodman, Flecher and 

Schneider. 1980 : 30-34)


3.	 เปรียบเทียบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยของผล
 

สัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยใช้บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนก่อนเรียนกับหลังเรียน และทดสอบ

ความคงทนในการเรียนรู้ หลังเรียน 2 สัปดาห์ โดยใช้การ

วิเคราะห์ความแปรปรวนแบบวัดซ้ำ (Repeated measures 

One Way ANOVA) 


4.	 วิ เคราะห์ผลการประเมินความพึงพอใจของ

นักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้ค่าเฉลี่ย 

และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน





ผลการวิจัย

ผลการวิจัยมีดังนี้


1.	 ผลการวิ เคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน พบว่า นักเรียนจำนวน 17 คน ได้

คะแนนเฉลี่ยจากการทำแบบทดสอบท้ายบทเรียนประจำ

เนื้อหาแต่ละเรื่องของบทเรียนคอมพิวเตอร์ จำนวน 5 หน่วย

ย่อย เฉลี่ย 35.94 คะแนน คิดเป็นร้อยละ (E
1
) 89.85 ของ

คะแนนเต็ม และได้คะแนนเฉลี่ยจากการทำแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเฉลี่ย 35.59 คะแนน 
 

คิดเป็นร้อยละ (E
2
) 88.97 ของคะแนนเต็ม แสดงว่าบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 

89.85/88.97 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80
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2.	 ผลการวิเคราะห์ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน พบว่า ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีค่าเท่ากับ 0.76 หรือ

คิดเป็นร้อยละ 76 


3.	 ผลการเปรียบเทียบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยของ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยใช้บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนก่อนเรียนกับหลังเรียน และทดสอบ

ความคงทนในการเรียนรู้ หลังเรียน 2 สัปดาห์ พบว่านักเรียน

จำนวน 17 คน ได้คะแนนเฉลี่ยจากการทำแบบทดสอบ
 

ก่อนเรียน เฉลี่ย 21.00 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 52.50 ของ

คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ยจากการทำแบบทดสอบหลังเรียน

เฉลี่ย 35.59 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 88.97 ของคะแนนเต็ม 

และได้คะแนนจากการทดสอบความคงทนในการเรียนรู้ 
 

หลังเรียนผ่านไปแล้ว 2 สัปดาห์ ได้คะแนนเฉลี่ย 35.41
 

คิดเป็นร้อยละ 88.53 ของคะแนนเต็ม 


ก่อนที่จะทำการเปรียบเทียบความแตกต่างของ
 

ค่าเฉลี่ยโดยการวิเคราะห์ความแปรปรวนแบบวัดซ้ำ ผู้วิจัย
 

ได้ตรวจสอบข้อตกลงเบื้องต้นการเป็น Compound 

Symmetry ผลการตรวจสอบพบว่าไม่เป็นตามข้อตกลง 
 

ผู้วิจัยจึงใช้ผลการวิเคราะห์ข้อมูลโดยคำนวณแบบปรับแก้ 

โดยวิธีของ Greenhouse - Geiesser ผลการเปรียบเทียบ

ความแตกต่างของค่าเฉลี่ย พบว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนน
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างการวัดทดสอบก่อนเรียน 

หลังเรียน และหลังเรียน 2 สัปดาห์ แตกต่างกันอย่างมี
 

นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งได้เปรียบเทียบความ
 

แตกต่างค่าเฉลี่ยเป็นรายคู่ แล้วพบว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนน
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนทดสอบ หลังเรียน และ

หลังเรียน 2 สัปดาห์ สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญที่ระดับ 

.05 


ตารางที่ 1	ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างค่าเฉลี่ยรายคู่ของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนหลังเรียน และ
 

	 หลังเรียน 2 สัปดาห์ 





การทดสอบ
 ก่อนเรียน
 หลังเรียน
 หลังเรียน 2 สัปดาห์


ก่อนเรียน
  EMBED Equation.3
 21.00
 35.59
 35.41



 21.00
 -
 14.59*
 14.41*


หลังเรียน
 35.59
 
 -
 0.176


หลังเรียน 2 สัปดาห์
 35.41
 
 
 -





4.	 ผลของการวิเคราะห์ความคงทนในการเรียนรู้
 

พบว่าค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์หลังเรียน กับหลังเรียน 

2 สัปดาห์ไม่แตกต่าง นักเรียนมีความคงทนในการเรียนรู้


5.	 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน พบว่า นักเรียนมีความ
 

พึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องปรากฏการณ์

ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ผู้วิจัย

สร้างขึ้น มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย

เท่ากับ 4.33





อภิปรายผลการวิจัย

ผลจากการวิจัยมีประเด็นสำคัญนำมาอภิปรายผลดังนี้


1.	 จากการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและ

เทคโนโลยีอวกาศ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมี

ประสิทธิภาพเท่ากับ 89.85/88.97 หมายความว่า บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถช่วยให้ผู้เรียนเกิดผลสัมฤทธิ์

จากกระบวนการเรียนรู้เฉลี่ยร้อยละ 89.85 อยู่ในเกณฑ์ที่สูง 

เนื่องจากการทำแบบฝึกหัดในแต่ละหน่วยจะต้องผ่านเกณฑ์
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คะแนนที่ตั้งไว้ หากไม่ผ่านจะต้องศึกษาเนื้อหาใหม่และทำ

แบบฝึกหัดอีกจนกว่าจะผ่านเกณฑ์จึงจะทำแบบทดสอบย่อย

หลังเรียนเสร็จแต่ละหน่วยเพื่อสะสมคะแนนแล้วจึงศึกษา

เนื้อหาในหน่วยต่อไปได้ ผู้ เรียนจึงเกิดการเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมทางการ เรียนหลั งจากเรียนด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ร้อยละ 88.97 แสดงว่าบทเรียน

คอมพิวเตอร์ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 

สอดคล้องกับ งานวิจัยของ ไพรศรี วิลัยศิลป์ (2548 : 75) 
 

ได้ทำการวิจัยการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สาระ

วิทยาศาสตร์ เรื่อง พลังงาน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
 

ปีที่ 6 สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาเชียงราย เขต 3 ผลการ

วิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการ
 

เรยีนรูว้ทิยาศาสตร ์เรือ่ง พลงังาน โดยใชบ้ทเรยีนคอมพวิเตอร์

ช่วยสอน มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 88.13 สูงกว่าค่าเฉลี่ยร้อยละ 

77.40 ของนักเรียนที่สอนโดยวิธีสอนแบบปกติ


2.	 ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิว เตอร์
 

ช่วยสอน เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 6 เท่ากับ 0.76 หรือคิดเป็นร้อยละ 76 ซึ่งแสดงว่า

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นทำให้นักเรียน

มีความรู้เพิ่มขึ้นจากก่อนเรียน ดังนั้นบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนทำให้ผู้เรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเพิ่มมาก

ขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัยของ ณัฐกานต์ ห้องนาค (2541 : 

109) ผลการวิจัยพบว่า ดัชนีประสิทธิผลมีค่าเท่ากับ 0.6072 

แสดงว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนาขึ้นทำให้
 

ผู้เรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเพิ่มสูงขึ้น


3.	 นัก เรี ยนที่ เ รี ยนด้ วยบทเรียนคอมพิว เตอร์
 

ช่วยสอน เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 6 มีค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05 ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐานที่ตั้งไว้ สอดคล้องกับงานวิจัย

ของ ณัฐกานต์ ห้องนาค (2541 : 109) ผลการวิจัยพบว่า 
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนแตกต่างกัน

อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 


4.	 ผลของการศึกษาความคงทนในการเรียนรู้ของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลกและ

เทคโนโลยีอวกาศ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเมื่อเรียน
 

ผ่านไปแล้ว 2 สัปดาห์ โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนชุดเดียวกันกับทดสอบหลังเรียน พบว่า ค่าเฉลี่ย

ของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ทดสอบ

หลังเรียน สูงกว่าค่าเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่

ทดสอบหลังเรียน 2 สัปดาห์ ดังนั้นนักเรียนมีความคงทนใน

การเรียนรู้ หลังเรียนไปแล้ว 2 สัปดาห์ นักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 6 มีคะแนนเฉลี่ยความรู้ไม่แตกต่างจากคะแนน

เฉลี่ยในการทดสอบหลังเรียน แสดงว่านักเรียนมีความคงทน

ในการเรียน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ พนมกร คำศูนย์ 

(2545 : 78) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความจำระยะยาวใน

การเรียนรู้ของกลุ่มที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ร่วมกับกระบวนการแผนภูมิมโนทัศน์สูงกว่ากลุ่มที่เรียนโดย

การสอนตามคู่มือของ สสวท. อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่

ระดับนัยสำคัญ .01 ที่ เป็นเช่นนี้อาจเป็นเพราะบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นบทเรียนเอกัตบุคคล นักเรียนมี

อิสระในการทำสมาธิในการเรียน จึงสามารถจดจำเนื้อหา
 

ได้เป็นอย่างดี บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง

ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ กลุ่มสาระ
 

การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 

ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ใช้หลักการจัดระเบียบเนื้อหาหรือโครงสร้าง

เนื้อหาให้เป็นระเบียบจดจำง่าย สามารถช่วยจัดระเบียบความ

คิด และการจำของสมองเมื่อรื้อฟื้นข้อมูลภายหลัง จึงทำได้

อย่างง่ายดาย รวมทั้งหลักการทำซ้ำ (Repetition) บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้ออกแบบให้นักเรียนสามารถเรียนซ้ำ

ในเนื้อหาที่นักเรียนไม่เข้าใจได้ตลอดเวลา การทบทวนเป็น

ประจำ ทำให้นักเรียนเห็นความสัมพันธ์ของเนื้อหาที่เรียน

สามารถเชื่อมโยงความรู้เข้ากันได้ดี ประสิทธิภาพการจำจึงคง

อยู่ยาวนานขึ้น


5.	 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ผู้
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วิจัยสร้างขึ้น พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่

ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.33 เนื่องจากผู้วิจัยได้พัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยอาศัยหลักการใช้สิ่งเร้า

เพื่อให้เกิดการตอบสนอง มีการเสริมแรงในขณะเรียน การนำ

เสนอเนื้อหาจะเป็น รูปภาพเคลื่อนไหว ข้อความ เสียง และ
 

ผู้เรียนสามารถทราบผลความก้าวหน้า ของตนเองทันทีเมื่อ

ตอบเสร็จ (Feedback) เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ถึงความ

สามารถของตัวเอง และการแก้ไขข้อบกพร่องด้วย มีความ

สอดคลอ้ง ทฤษฎกีารเชือ่มโยง ของธอรน์ไดค ์(Connectionism 

Theory) การเรียนรู้เกิดจากการเชื่อมโยงระหว่างสิ่งเร้ากับ

การตอบสนอง โดยที่การตอบสนองมักจะออกมาเป็นรูปแบบ

ต่างๆ หลายรูปแบบ จนกว่าจะพบรูปแบบที่ดี หรือเหมาะสม

ที่สุด ซึ่งเรียกการตอบสนองเช่นนี้ว่าการลองถูกลองผิด (Trial 

and error) นั่นคือการเลือกตอบสนองของผู้เรียนรู้จะกระทำ

ด้วยตนเองไม่มีผู้ใดมากำหนดหรือชี้ช่องทางในการปฏิบัติให้

และเมื่อเกิดการเรียนรู้ขึ้นแล้ว การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้

ลองผิดลองถูกด้วยตนเองบ้าง จะเป็นการช่วยให้ผู้เรียนเกิด

การเรียนรู้ในการแก้ไขปัญหา โดยสามารถจดจำผลจากการ

เรียนรู้ได้ดี รวมทั้งเกิดความภาคภูมิใจในการทำสิ่งต่างๆ 
 

ด้วยตนเอง ฝึกฝนอย่างต่อเนื่องและสม่ำเสมอจะทำให้ผู้เรียน
 

เกิดทักษะ มีความรู้ เข้าใจในเรื่องนั้นๆ อย่างถ่องแท้ และถ้า
 

ผู้เรียนได้รับผลที่น่าพึงพอใจ จะช่วยให้การเรียนการสอน

ประสบความสำเร็จ และสอดคล้องกับงานวิจัยของ ธีระศักดิ์ 

ดิษยรัต (2548 : 82) จากการประเมินความคิดเห็นของ

นักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย พบว่า โดย

เฉลี่ยแล้วนักเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์

มัลติมีเดียอยู่ในระดับดี





สรุปผลการวิจัย

ผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้


1.	 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ผู้วิจัยพัฒนา

พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพเท่ากับ 89.85/88.97 สูงกว่าเกณฑ์ 

80/80


2.	 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ที่ผู้วิจัยพัฒนา

พัฒนาขึ้น มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.76 หรือคิดเป็น
 

ร้อยละ 76 ซึ่งแสดงว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ที่ผู้วิจัย

สร้างขึ้นทำให้นักเรียนมีความรู้เพิ่มขึ้นจากก่อนเรียน


3.	 นกัเรยีนทีเ่รยีนดว้ยบทเรยีนคอมพวิเตอรช์ว่ยสอน 

ที่ผู้วิจัยพัฒนาพัฒนาขึ้น มีค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05


4.	 นกัเรยีนทีเ่รยีนดว้ยบทเรยีนคอมพวิเตอรช์ว่ยสอน 

ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นพบว่าค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์หลัง

เรียน กับหลังเรียน 2 สัปดาห์ไม่แตกต่าง แสดงว่านักเรียนมี

ความคงทนในการเรียน


5.	 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ใน

ระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.33





ข้อเสนอแนะเพื่อนำผลการวิจัยไปใช้

1.	 ข้อเสนอแนะด้านการนำไปใช้


 	 1.1	 ก่อนที่ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกับ

กลุ่มทดลอง ครูต้องทดสอบการใช้คอมพิวเตอร์ของนักเรียน

กลุ่มทดลองก่อน ถ้านักเรียนคนใดใช้คอมพิวเตอร์ยังไม่

คล่องต้องให้ฝึกใช้คอมพิวเตอร์ให้คล่อง เพื่อจะไม่เกิดปัญหา

ในการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ต่อไป


	 1.2	 ในการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ควรให้ผู้เรียนใช้หูฟัง เพื่อไม่ให้มีเสียงรบกวนเพื่อน จะทำให้
 

ผู้เรียนมีสมาธิในการเรียนมากยิ่งขึ้น


	 1.3	 จากผลที่ได้รับในการวิจัยครั้งนี้ พบว่า

นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ผ่านเกณฑ์ และมี

ความคงทนในการเรียนทุกคน ดังนั้นจึงควรสร้างบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนในเนื้อหาและวิชาอื่นเพื่อเป็นสื่อในการ

พัฒนาการเรียนการสอนต่อไป 


2.	 ข้อเสนอแนะด้านการวิจัย


ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนวิทยาศาสตร์ โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

กับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยวิธีอื่น 
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