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บทคดัย่อ 

 การวิจยัคร ัง้นี้มีวตัถปุระสงคเ์พื่อ 1) พฒันารูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัสรรคส์รา้งนวตักรรมที่

ส่งเสริมทกัษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 ของนกัศึกษาคณะครุศาสตร ์2)  ศึกษาผลการจดัการเรียนรูต้ามรูปแบบการบูรณาการกิจกรรม    

การเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัสรรค์สรา้งนวตักรรมที่ส่งเสริมทกัษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 ของนักศึกษาคณะครุศาสตร ์            

และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนกัศึกษาที่มีต่อรูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยีดิจิท ัลสรรค์สรา้งนวตักรรม          

ที่ส่งเสริมทกัษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 การวจิยัคร ัง้นี้ เป็นการวิจยัและพฒันา แบ่งออกเป็น 2 ระยะ คือ ระยะที่ 1 พฒันารูปแบบการ   

บูรณาการกิจกรรมการเรียนรู  ้ระยะที่ 2 ทดลองใชแ้ละประเมินผลการจดัการเรียนรูข้องรูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียน รู ้           

กลุม่ตวัอย่าง คือ นกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาสงัคมศึกษา ชัน้ปีที ่2 หอ้ง 1 ทีก่ าลงัศึกษารายวชิา 1122203 การพฒันาหลกัสูตร 

ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 27 คน  ไดม้าจากการเลอืกกลุ่มตวัอย่างแบบเจาะจง  เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั ประกอบดว้ย      

1)รูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรู ้ 2) แบบประเมินทกัษะการเรียนรูข้องนกัศึกษาในศตวรรษที่ 21 และ 3) แบบสอบถามความ     

พึงพอใจของนกัศึกษาที่มีต่อรูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรู ้วิเคราะหข์อ้มูลโดยการแจกแจงความถี่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน และสงัเคราะหข์อ้มลูเรียบเรียงเขยีนเป็นความเรียง 

ผลการวจิยัพบว่า 1) รูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรูฯ้ที่ไดพ้ฒันาขึ้น ม ี4 องคป์ระกอบ คือ (1) หลกัการ ประกอบดว้ย

การเรียนรูแ้บบองคร์วม การส่งเสริมความคิดสรา้งสรรคแ์ละสรรค์สรา้งผลงานโดยใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลั การเรีย นรูด้ว้ยการลงมือกระท า       

การท างานเป็นกลุม่ และการน าเสนอผลงาน (2) วตัถปุระสงคเ์พือ่พฒันาทกัษะการเรียนรูข้องนกัศึกษาในศตวรรษที ่21 และผลงานสรา้งสรรค์

ของนกัศึกษา (3) กระบวนการของรูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรู ้ม ี5 ข ัน้ตอน คือ 1) ข ัน้ตอนที่ 1 กระตุน้ความสนใจ 2) ข ัน้ตอนที่ 2 

ตัง้ปญัหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ 3) ข ัน้ตอนที ่3 คน้คิดและพฒันานวตักรรม 4) ข ัน้ตอนที่ 4 น าเสนอนวตักรรม และ 5) ข ัน้ตอนที่ 5 

สรุปและประเมินผลงาน และ (4) การวดัและประเมินผล ประกอบดว้ยการวดัและประเมินผลระหว่างการจดัการเรียนรู  ้และการวดัและ

ประเมนิผลหลงัการจดัการเรียนรู ้โดยภาพรวมมคีวามเหมาะสมอยู่ในระดบัมาก 2) นกัศึกษาทีไ่ดร้บัการเรียนรูต้ามรูปแบบการบูรณาการ 
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ABSTRACT 

 This research objectives were:  1) to develop of the model of integration of learning activities using digital 

technology to create innovations that enhance the 21st century learning skills of students in the faculty of education  

2) to study the effects of learning management according to the model of integration of learning activities using digital 

technology to create innovations and 3) to study the satisfaction of students towards the model of integration of 

learning activities using digital technology to create innovations. This research is research and development, divided 

into 2 phases:  phase 1, develop an integrated model of learning activities, phase 2, experiment and evaluate the 

learning management effect of the integrated learning activity model.  The samples were students to Bachelor of 

Education Students Social Studies program, year 2, room 1 that are being studied for course 1122203 curriculum 

development in the first semester of academic year 2020, 27 students was obtained by selecting a specific sample 

group. The tools which are used in this research include 1) learning activities integration model 2) assessment of the 

learning skills of students in the 21st century and 3) the student satisfaction questionnaire with the learning activity 

Integration model. The data is analyzed by frequency distribution, percentage, average and standard deviation, and 

then is synthesized in essay writing fashion. 

 The finding results show that: 1) The developed learning activities integrated model consisted of 4 components: 

(1) principle consisting of holistic learning, fostering creativity and creation of works using digital technology learning 

by doing group work and presentations, (2) objectives for develop students' learning skills in the 21st century and their 

creative works, (3) the process of the Integration of learning activities has 5 steps: 1) step 1 stimulates interest 2) step 

2 set up problems and group them according to their interests 3) step 3 think and develop innovation 4)  step the 

fourth is to present the innovation and 5) the summary and evaluation stage, and (4) measurement and evaluation, it 

consists of measurement and evaluation during the learning management and the measurement and evaluation after 

the learning management ,were overall at a high level. 2) Students who are learned according to a model of learning 

activities using digital technology to create innovation.  Have a high level of overall 21st century learning skills.          

3) Students’ satisfaction with the digital learning activities integrated model to create innovation were overall at a 

high level. 

 

Keywords: The Model of Integration of Learning Activities, Digital Technology, Create Innovations, Learning Skills in  

     the 21st Century, Students in the Faculty of Education
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บทน า 

 ในปจัจุบนัเป็นยุคที่โลกมคีวามเจริญกา้วหนา้อย่างรวดเร็ว 

ซึ่งเป็นผลสืบเนื่องมาจาการใชเ้ทคโนโลยีเพื่อเชื่อมโยงขอ้มูล    

ต่าง ๆ ของทุกภูมิภาคของโลกเขา้ดว้ยกัน ดงันั้นกระแสการ

ปรบัเปลี่ยนทางสงัคมที่เกิดขึ้นในศตวรรษที่ 21 จึงส่งผลต่อ      

วิถีการด ารงชีวิตผูค้นในสงัคมอย่างท ัว่ถึง ดว้ยเหตุนี้ครูผูส้อน    

จึงตอ้งมีความตื่นตัว และเตรียมพรอ้มในการจดัการเรียนรู ้

เพื่ อใหผู้ เ้รียนมีท ักษะส าหร ับการออกไปด ารงชีวิตในโลก         

ในศตวรรษที่ 21 ที่เปลี่ยนไป จากศตวรรษที่ผ่าน ๆ มา ส าหรบั

ทกัษะที่ส  าค ัญที่ สุดในศตวรรษที่ 21 ก็คือทกัษะก ารเรียนรู ้

(Learning Skill) ดงันั้นจึงท าใหม้ีการปฏิรูปและเปลี่ยนแปลง

รูปแบบการจัดการเรียนการสอนเพื่ อให ผู้ เ้รียนมีความ รู ้

ความสามารถ และทกัษะจ าเป็นในศตวรรษที่21 ตลอดจนการ

เตรียมความพรอ้มดา้นต่าง ๆ ที่เป็น ปจัจยัสนบัสนุนที่จะท าให ้

เกิดการเรียนรู ้นอกจากนี้ ในปัจจุบนัเป็นยุคแห่งการแข่งขนั      

ทางสงัคมค่อนขา้งสูง จึงส่งผลต่อการปรบัตวัใหม้ีความทดัเทยีม

และเท่าทนักับการเปลี่ยนแปลงที่ เกิดขึ้นในบริบททางสงัคม        

ในทุกมิติรอบดา้น ดงันัน้การเสริมสรา้งองค์ความรู ้(Content 

Knowledge) ท ัก ษ ะ เฉ พ าะ ท าง  (Specific Skills)  ค ว าม

เชี่ยวชาญเฉพาะดา้น (Expertise) และสมรรถนะของการรูเ้ท่าทนั 

(Literacy) จงึเป็นตวัแปรส าคญัทีต่อ้งเกิดขึ้นกบัตวัผูเ้รียนในการ

เรียนรูยุ้คส ังคมแห่งการเปลี่ยนแปลงในศตวรรษที่  21 นี้        

ดว้ยเหตุทีก่ระแสการปรบัเปลีย่นทางสงัคมที่เกิดขึ้นในศตวรรษที ่

21 ซึ่งเป็นยุคแห่งความเป็นโลกาภวิตัน์ (The Globalization) ที่

ท าใหเ้กิดวิวฒันาการความกา้วหนา้ในทุก ๆ มิติ อย่างรวดเร็ว 

ด ังนั้นการก าหนดยุทธศาสตร์ และการสรา้งความพรอ้ม           

ที่จะรบัมือกบัการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นนั้นจึงเป็นสิ่งที่ทา้ทาย

ศักยภาพ และความสามารถของมนุษย์ที่จะสรา้งนวตักรรม

ทางการเรียนรูใ้นลกัษณะต่าง ๆ ใหเ้กิดขึ้น และสามารถรองรบั

การเปลีย่นแปลงดงักลา่ว (วจิารณ์ พานิช, 2555) 

 ความทา้ทายดา้นการศึกษาในศตวรรษที่ 21 ในการเตรียม

นกัเรียนใหพ้รอ้มกบัชีวิตในศตวรรษที่ 21 เป็นเรื่องส าคญัของ

กระแสการปรบัเปลีย่นทางสงัคมทีเ่กิดขึ้นในศตวรรษที ่21 ส่งผล

ต่อวถิกีารด ารงชีพของสงัคมอย่างท ัว่ถึง ครูจึงตอ้งมีความตื่นตวั

และเตรียมพรอ้มในการจดัการเรียนรูเ้พื่อเตรียมความพรอ้มให ้

นกัเรียนมทีกัษะส าหรบัการออกไปด ารงชวีติในโลก นัน่คือ ทกัษะ

การเรียนรู ้(Learning Skill) ที่ส่งผลใหม้กีารเปลีย่นแปลงการจดัการ

เรียนรูเ้พื่อใหเ้ด็กมีความรู ้ความสามารถ และทกัษะจ าเป็น ซึ่งเป็น

ผลจากการปฏิรูปเปลี่ยนแปลงรูปแบบการจดัการเรียนการสอน 

ตลอดจนการเตรียมความพรอ้มดา้นต่าง ๆ ซึ่ง วิจารณ์  พานิช 

(2555) ไดก้ล่าวถงึทก้ษะของคนในศตวรรษที่ 21 ที่ทุกคนจะตอ้ง

เรียนรูต้ลอดชีวติ คือ การเรียนรู ้3R x 8C ทกัษะการเรียนรู ้3R คือ 

Reading (อ่ าน อ อ ก ) , (W) Riting ( เขี ย น ได ้) , แ ล ะ  (A) 

Rithemetics (คิ ด เล ข เป็ น ) ส่ ว น ท ัก ษ ะก าร เรี ย น รู ้ 8 C 

ประกอบดว้ย Critical Thinking and Problem Solving (ทกัษะ

ดา้นการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และทกัษะในการแกป้ัญหา) 

Creativity and Innovation (ท ักษะด า้นการสร า้งสรรค์ และ

นวตักรรม) Cross-cultural Understanding (ทกัษะดา้นความเขา้

ใจความต่ างว ัฒ นธรรม ต่ างกระบวนทัศน์ ) Collaboration, 

Teamwork and Leadership (ทกัษะดา้นความร่วมมอื การท างาน

เป็นทีม และภาวะผูน้ า) Communications, Information, and 

Media Literacy (ทกัษะดา้นการสื่อสารสารสนเทศ และรูเ้ท่าทนั

สื่อ) Computing and ICT Literacy (ทกัษะดา้นคอมพิวเตอร ์

และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร) Career and Learning 

Skills (ทกัษะอาชีพ และท ักษะการเรียนรู)้ และ Compassion     

(มคีุณธรรม มเีมตตา กรุณา มรีะเบยีบวนิยั) 

 กระบวนการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 ถือว่า การเรียนรูท้ี่

แทจ้ริงอยู่ในโลกจริง หรือชีวิตจริง การเรียนวิชาในหอ้งเรียน    

ยงัเป็นการเรียนแบบสมมติ“ ดงันัน้ครูเพื่อศิษยจ์ึงตอ้งออกแบบ    

การเรียนรูใ้หศ้ิษย”์ ไดเ้รียนในสภาพที่ใกลเ้คียงชีวิตจริงที่สุด     

ครูเพือ่ศิษยต์อ้งเปลีย่นเป้าหมายการเรียนรูข้องศิษยจ์ากเนน้เรียน

วิชาเพื่อไดค้วามรู ้ใหเ้ลยไปสู่การพฒันาทกัษะที่ส  าคญัต่อชีวิต   

ในยุคใหม่ ย า้ว่าการเรียนรูยุ้คใหม่ตอ้งเรียนใหเ้กิดทกัษะเพือ่การ

ด ารงชีวิตในศตวรรษที่ 21 ซึ่งหนา้ที่ของครูเพื่อศิษย์จึงตอ้ง

เปลีย่นจากเนน้ “สอน” หรือส ัง่สอนไปท าหนา้ที่จุดประกายความ

สนใจใฝ่รู ้(Inspire) แก่ศิษย์ ใหศ้ิษย์ไดเ้รียนจากการลงมือ

ปฏิบตัิ (Learning By Doing) และศิษยง์อกงามทกัษะเพื่อการ

ด ารงชวีติในศตวรรษที ่21 นี้ จากการลงมอืปฏบิตัิของตนเป็นทมี

ร่วมกับเพื่อนนักเรียน เนน้การงอกงามทกัษะในการเรียนรู ้    

และคน้ควา้หาความรูม้ากกว่าตวัความรู ้ครูเพื่อศิษยต์อ้งเปลีย่น
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แนวทางการท างานจากท าโดดเดี่ ยวคนเดียว เป็นท างาน        

และเรียนรูจ้ากการท าหนา้ที่ครูเป็นทีม โดยมีรูปแบบการจดัการ

เรียนรูท้ี่หลากหลาย ไดแ้ก่ กระบวนการเรียนรูแ้บบลงมอืปฏบิตัิ  

เป็นแนวคิด หรือความเชื่อที่สนบัสนุนใหค้นเราปฏิบตัิสิ่งต่าง ๆ 

ดว้ยตนเองตามความสนใจ ตามความถนดั และศกัยภาพของ

ผูเ้รียน (วจิารณ์  พานิช, 2555) 

 การเรียนการสอนที่มุ่งพฒันาทกัษะในศตรวรรษที่ 21 

เพื่อใหส้อดคลอ้งกบันโยบายไทยแลนด ์4.0 ในดา้นการสรา้ง/

ผลตินวตักรรม จ าเป็นตอ้งอาศยัการคิดสรา้งสรรค ์การวเิคราะห์

และการแกป้ญัหา ซึ่งส่วนใหญ่การพฒันาสิ่งใหม่จะเกิดจากการ

คิด/ท าที่แตกต่างไปจากสิ่งเดิม องค์ประกอบของความคิด

สรา้งสรรค ์ประกอบดว้ย 1) ความคิดคล่องตวั (Fluency) เป็น

ความสามารถในการคิดหาแนวทางที่คลา้ยกนัในการแกป้ญัหาได ้

หลายแนวทาง 2) ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) สามารถหา

แนวทางทีไ่ม่ซ  า้ากนัไดห้ลายแนวทางในการแกป้ญัหา 3) ความคิดริเริ่ม 

(Originality) เป็นความคิดที่แปลกแตกต่างจากความคิดเดิม    

ซึง่ไม่เหมอืนใครอาจเกิดจากการน าความรูเ้ดิมมาประยุกตใ์หเ้กิด

เป็นสิ่งใหม่ (ลกัษณา พงษภ์ุมมา, 2562) ท ัง้นี้ รูปแบบการสอน

แบบสร ้างส รรค์ เป็ น ฐาน  (CBL) มุ่ ง ให ้ผู ้เรียน ได ้พ ัฒ น า

ความสามารถทางสติปัญญาโดยใหผู้เ้รียนไดศ้ึกษาคน้ควา้ 

กระตุน้ความสนใจผูเ้รียน ท าใหผู้เ้รียนนัน้มีความรูอ้ยากเรียน 

สนใจคน้หาความรูด้ว้ยตนเอง ฝึกฝนการตัง้ปญัหา และแกป้ญัหา

เป็นรายบุคคล ฝึกการท างาน เป็นกลุ่ ม  การฝึกน าเสนอ         

และวจิารณ์แบบสรา้งสรรค ์ผูเ้รียนสามารถเชื่อมโยงความรูใ้หม่

เขา้กับความรูเ้ดิม โดยผูส้อนสนับสนุนใหผู้ เ้รียนใชค้วามคิด

สรา้งสรรค์ในการน าเสนอความคิด และส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดการ

เรียนรูอ้ย่างมีความหมาย ซึ่งองค์ความรู ด้งักล่าว สามารถน าไป

สอดแทรก และปรับใช ้เพื่ อการพ ัฒ นาการเรี ยนการสอน               

ทีม่ปีระสทิธิภาพ (นวพร มามาก, 2562) จะเห็นไดว้่าการจดัการศึกษา

ที่มุ่งใหผู้เ้รียนที่ส  าเร็จการศึกษาสามารถสรา้งผลงานที่ใชค้วามคิด

สรา้งสรรค์ และสรา้งสรรค์นวตักรรมได ้การคดัสรรกระบวนการ

เรียนรูท้ีส่ามารถส่งเสริมใหผู้เ้รียนพฒันาผลงานได ้สรา้งองคค์วามรู ้

และพฒันาความคิดสรา้งสรรคไ์ด ้รวมท ัง้การพฒันาตวับุคคลให ้

มุ่งม ัน่ในการเรียนรูด้ว้ยตนเอง ไดแ้ก่ 1) กระบวนการเรียนรู ้    

เชิงผลิตเนน้ใหผู้ เ้รียนเรียนรูโ้ดยสรา้งผลงานที่มีคุณค่า 2) 

กระบวนการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน เนน้ใหผู้เ้รียนไดผ้ลติ

ผลงานจากกระบวนการท าโครงงาน มีการก าหนดวตัถุประสงค ์

วางแผน ด าเนินงาน น าเสนอผลงาน ผูเ้รียนมโีอกาสเลอืกวธิีการ 

และมี โอกาสเรียนรู จ้ากการปฏิบ ัติ  3)  สะเต็มศึกษา เน ้น

กระบวนการเรียนที่ ผู เ้รียนใชค้วามรูท้างดา้นวิทยาศาสตร ์

คณิตศาสตร ์หรือองคค์วามรูอ้ื่น ๆ ดว้ยการใชเ้ครื่องมอื เทคนิค

วิธี  หรือกระบวนการทางเทค โนโลยีท างวิศวกรรม  เป็น

กระบวนการเรียนรูอ้ย่างเหมาะสม ผลการเรียนรูอ้าจเป็นผลิต

ภาพที่เป็นรูปธรรม หรือกระบวนการ เพื่อใหผู้เ้รียนสรา้งความรู ้

ผ่านกระบวนการที่สรา้งสรรค์ และมีการปรับปรุงเพื่อใหไ้ด ้    

ผลติภาพทีส่รา้งสรรค ์และมคีุณค่ามากขึ้น และ 4) กระบวนการ

เรียนรูโ้ดยบริการสงัคม เนน้ใหผู้เ้รียนเรียนรูจ้ากการลงมอืแกไ้ข

ปญัหาในสงัคม มีการก าหนดความส าเร็จของการบริการสงัคม 

การลงมือปฏิบตัิ ใชท้ ัง้ความรู ้ทกัษะ และความรบัผิดชอบ       

ต่อสงัคม กระบวนการเรียนรูเ้หล่านี้  เป็นกระบวนการเรียนรู ้      

ที่มุ่งสรา้งผลิตภาพที่สรา้งสรรค์ มีข ัน้ตอนส าคัญในการสรา้ง

ความรู ้การสรา้งผลงาน และข ัน้ตอนต่าง ๆ ที่เนน้การปฏิบตัิ     

การร่วมมือกันท างาน โดยใชค้วามรู  ้และทกัษะเป็นข ัน้ตอน         

ที่ ผู เ้รียนมีโอกาสออกแบบ และสรา้งสรรค์ผลงานจากการ      

เรียนรูไ้ด ้รวมท ัง้พฒันาบุคคลใหม้ีอิสระแต่มุ่งม ัน่ในการเรียนรู ้

ดว้ยตนเอง (บุญเตือน วฒันกุล, 2562) 

 ในบริบทการศึกษาไทยเองมีความตอ้งการส่งเสริมทกัษะ

ก ารคิ ด เชิ งน ว ัตก รรมนักศึ กษ าวิช าชีพ ค รู เป็ น อย่ างยิ่ ง            

ดงัมาตรฐานคุณวุฒิปริญญาตรี ไดร้ะบุมาตรฐานที่เกี่ยวขอ้งกบั

การส่งเสริมทกัษะการคิดเชิงนวตักรรมไว ้3 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้น

ความรู ้ดา้นทกัษะทางปัญญาและดา้นทกัษะการจดัการเรียนรู ้

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2554) นอกจากนี้แผนการศึกษาชาติ พ.ศ. 

2560-2579 ได ช้ี้ แนะแนวทางการพ ัฒนายุทธศาสตร์ที่  3 ว่ า         

ควรพ ัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู ท้ี่ จ  าเป็นส าหร ับผู เ้รียน          

ในศตวรรษที่ 21 โดยส่งเสริมการเรียนรู ้และการคิด ของผูเ้รียน

มุ่งเนน้ใหเ้กิดเป็นนวตักรรม (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 

2560) นอกจากนี้ โมเดลประเทศไทย 4.0 ยงัไดร้ะบุว่า การที ่     

คนไทยจะน าพาประเทศไปสู่ความยัง่ยืนไดน้ัน้ จะตอ้งพฒันา 

และข ับเคลื่อนเศรษฐกิจด ว้ยนว ัตกรรม  (คณะกรรมการ        

กองบริหารงานวิจยัและประกนัคุณภาพการศึกษา, 2560) ท ัง้นี้ 
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การพฒันาผูเ้รียนในศตวรรษที่ 21 มคีวามแตกต่างจากศตวรรษ

ที่ผ่านมา เนื่องจากเกิดการเปลี่ยนแปลงในดา้นต่าง ๆ อย่าง

มากมาย โดยเฉพาะอย่างยิ่งดา้นเทคโนโลยีที่มกีารเปลี่ยนแปลง

แบบกา้วกระโดด ด ังนั้นการจ ัดการเรียนรูต้ อ้งเนน้ท ักษะ

กระบวนการคิดที่สามารถเนน้ใหผู้เ้รียนสามารถแกไ้ขปญัหาได ้

อย่างสรา้งสรรค ์เพื่อตอบโจทยข์องการเปลีย่นแปลงของยุคสมยั 

ในการนี้ ผูว้ิจยัจึงสนใจศึกษารูปแบบการบูรณาการกิจกรรม      

การเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยดีิจิทลัสรรคส์รา้งนวตักรรมที่ส่งเสริม

ทกัษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 ของนกัศึกษาคณะครุศาสตร ์

เพือ่ส่งเสริมกิจกรรมการเรียนยุคใหม่ ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู ้

และทกัษะผูเ้รียนในศตวรรษที ่21 ต่อไป 

 

วตัถปุระสงคก์ารวิจยั 

 1. เพื่อพฒันารูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรู ้

โดยใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัสรรค์สรา้งนวตักรรมที่ส่งเสริมทกัษะ   

การเรียนรูใ้นศตวรรษที ่21 ของนกัศึกษาคณะครุศาสตร ์

 2. เพื่อศึกษาผลการจดัการเรียนรูต้ามรูปแบบการบูรณา

การกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัสรรค์สรา้ง

นวตักรรมที่ส่งเสริมทกัษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 ของ

นกัศึกษาคณะครุศาสตร ์

 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อรูปแบบ

การบูรณาการกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัสรรค์

สรา้งนวตักรรมทีส่่งเสริมทกัษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที ่21     

 

ขอบเขตการวิจยั 

 1. ขอบเขตดา้นเนื้ อหา ไดแ้ก่ รูปแบบการบู รณาการ

กิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยดีจิทิลัสรรคส์รา้งนวตักรรมที่

ส่งเสริมทกัษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที ่21 

 2. ขอบเขตดา้นประชากร ประชากรทีใ่ชใ้นการวจิยัในครัง้นี้  

ไดแ้ก่ นกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาสงัคมศึกษา 

ชั้น ปีที่  2 จ านวน 2 หอ้ง ที่ก าลงัศึกษารายวิชาการพ ัฒนา

หลกัสูตร ในภาคเรียนที ่1 ปีการศึกษา 2563   

 3. ขอบเขตดา้นพื้นที่ ไดแ้ก่ คณะครุศาสตร ์มหาวทิยาลยั

ราชภฏันครสวรรค ์

 4. ขอบเขตดา้นตวัแปร 

    ตวัแปรที่ศึกษา ไดแ้ก่ รูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการ

เรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยดีจิทิลัสรรคส์รา้งนวตักรรม 

 ตวัแปรตาม ไดแ้ก่  

 1) ผลการจดัการเรียนรูต้ามรูปแบบการบูรณาการกิจกรรม

การเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยดีิจิทลัสรรคส์รา้งนวตักรรมที่ส่งเสริม

ทกัษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที ่21  

  2) ความพึงพอใจของนกัศึกษาที่มีต่อรูปแบบการบูรณา

การกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัสรรค์สร า้ง

นวตักรรมทีส่่งเสริมทกัษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที ่21 

 

กรอบแนวคิดการวิจยั 

 

 
 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวจิยั 

 

วิธีด าเนินการวิจยั 

 การวิจยัคร ัง้นี้ เป็นการวิจยัและพฒันา (Research and 

Development) โดยด าเนินการพฒันารูปแบบการบูรณาการ

กิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัสรรคส์รา้งนวตักรรม 

แบ่งออกเป็น 2 ระยะ คือ ระยะที ่1 พฒันารูปแบบการบูรณาการ
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กิจกรรมการเรียนรูฯ้ ระยะที่ 2 ทดลองใชแ้ละประเมินผลการ

จดัการเรียนรูข้องรูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรู ้ 

 

ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 

 ประชากรที่ใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ นกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตร

บณัฑิต สาขาวิชาสงัคมศึกษา ชัน้ปีที่ 2 จ านวน 2 หอ้งที่ก าลงั

ศึกษารายวิชา 1122203 การพฒันาหลกัสูตร ในภาคเรียนที่ 1   

ปีการศึกษา 2563 รวมท ัง้สิ้น จ านวน 56 คน 

 กลุ่มตวัอย่างที่ใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ นักศึกษาหลกัสูตร

ครุศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาสงัคมศึกษา ชัน้ปีที่ 2 หอ้ง 1 ที่ก าลงั

ศึกษารายวิชา 1122203 การพฒันาหลกัสูตร ในภาคเรียนที่ 1    

ปีการศึกษา 2563  จ านวน 27 คน ซึ่งไดม้าจากการเลอืกกลุ่ม

ตวัอย่างแบบเจาะจง (Purposive sampling)  

 

ขัน้ตอนการวิจยั 

 ข ัน้ตอนที ่1 พฒันารูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรู ้

 กลุ่ม เป้าหมาย คือ คณะผูว้ิจ ัย จ านวน 3 คน และ

ผูท้รงคุณวุฒดิา้นหลกัสูตรและการสอน จ านวน 3 คน 

 เครื่องมือที่ ใชใ้นการวิจ ัย ไดแ้ก่ แบบประเมินความ

เหมาะสมของรูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรู ้

 การเก็บรวบรวมขอ้มลู 

  1. ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจยัที่เกี่ยวขอ้งกบั

รูปแบบการจดัการเรียนการสอน การบูรณาการกิจกรรมการ

เรียนรูก้ารเรียนการสอนแบบสรา้งสรรคเ์ป็นฐาน และการเรียน

การโดยการประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยแีละสารสนเทศ 

  2. พฒันารูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรูโ้ดย

ใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัสรรค์สรา้งนวตักรรมที่ส่งเสริมทกัษะการ

เรียนรูใ้นศตวรรษที ่21 ของนกัศึกษาคณะครุศาสตร ์

  3. น ารูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรูฯ้ที่

คณ ะผู ว้ิจ ัยพ ัฒ นาขึ้ น  และแบบประเมินความ เหมาะสม          

ของรูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยี

ดิจิท ัลสรรค์สร า้งนว ัตกรรมไปให ้ผู ้ท รงคุณ วุฒิ ประเมิน          

ความเหมาะสม และใหข้อ้เสนอแนะ 

  4. วเิคราะหข์อ้มลูและสรุปผลการวจิยั 

  การวิเคราะห์ขอ้มูล ผูว้ิจยัวิเคราะห์ขอ้มูลจากแบบ

ประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการ

เรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัสรรค์สรา้งนวตักรรม วิเคราะห์

ขอ้มูลโดยน าขอ้มูลมาแจกแจงความถี่ หาค่าเฉลี่ย ( X ) และ     

ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) 

 ข ัน้ตอนที่ 2 ทดลองใชแ้ละประเมินผลการจดัการเรียนรู ้

ของรูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรู ้

 กลุม่เป้าหมาย คือ นกัศึกษาหลกัสูตรครศุาสตรบณัฑติ 

สาขาวชิาสงัคมศึกษา  ช ัน้ปีที ่2 หอ้ง 1 จ านวน 27 คน 

 

เครื่องมือวิจยั 

1. รูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช ้

เทคโนโลยดีจิทิลัสรรคส์รา้งนวตักรรม 

2. แบบประเมินท ักษะการเรียน รู ข้องนักศึกษา         

ในศตวรรษที ่21 

3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัศึกษาที่มีต่อ

รูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลั

สรรคส์รา้งนวตักรรม 

 

การเกบ็รวบรวมขอ้มูล 

1. ผูว้ิจยัติดต่อ ประสานงาน ชี้แจงวตัถุประสงคข์อง

การวจิยักบักลุม่ตวัอย่าง  

2. น ารูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช ้

เทคโนโลยีดิจิทลัสรรคส์รา้งนวตักรรมที่คณะผูว้จิยัพฒันาขึ้นไป

ทดลองใช ้

3. น าแบบประเมินทกัษะการเรียนรูข้องนักศึกษา      

ในศตวรรษที่ 21 ไปประเมินทกัษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 

ของนกัศึกษาทีเ่รียนดว้ยรูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรู ้

โดยใชเ้ทคโนโลยดีจิทิลัสรรคส์รา้งนวตักรรม     

4. น าแบบสอบถามความพงึพอใจของนกัศึกษาที่มต่ีอ

รูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลั

สรรคส์รา้งนวตักรรมใหน้กัศึกษาตอบแบบสอบถาม 

5. รวบรวมขอ้มลูจากแบบประเมนิ และแบบสอบถาม

น าไปวเิคราะหข์อ้มลูและสรุปผลการวจิยั 

 



166 

การวิเคราะหข์อ้มูล 

  1. ขอ้มูลจากแบบประเมินท ักษะการเรียนรูข้อง

นกัศึกษาในศตวรรษที่ 21 วิเคราะหข์อ้มูลโดยน าขอ้มูลมาแจก

แจงความถี ่หาค่าเฉลีย่ ( X ) และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) 

2. ขอ้มลูจากแบบสอบถามความพงึพอใจของนกัศึกษา

ทีม่ต่ีอรูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยี

ดิจิทลัสรรค์สรา้งนวตักรรม วิเคราะห์ขอ้มูลโดยน าขอ้มูลมา    

แจกแจงความถี่ หาค่าเฉลี่ย ( X ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) 

 

ผลการวิจยั 

 ตอนที่ 1 รูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช ้

เทคโนโลยีดิจิทลัสรรคส์รา้งนวตักรรมที่ส่งเสริมทกัษะการเรียนรู ้

ในศตวรรษที่ 21 ของนักศึกษาคณะครุศาสตร ์มีองคป์ระกอบ    

4 ประการ ดงันี้    

 1. หลกัการของรูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรู ้

รูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลั

สรรคส์รา้งนวตักรรมที่ส่งเสริมทกัษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 

ของนกัศึกษาคณะครุศาสตร ์มหีลกัการ 5 ประการ ดงันี้ 

     1.1 เนน้การเรียนรูแ้บบองค์รวมโดยการเชื่อมโยง

เนื้อหาของการพฒันาหลกัสูตร บริบทชุมชน และกระบวนการพฒันา

หลกัสูตรทอ้งถิน่ ท าใหเ้กิดการเรียนรูอ้ย่างมคีวามหมาย  

     1.2 ส่งเสริมความคิดสรา้งสรรคแ์ละสรรคส์รา้งผลงาน

โดยใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลั หรือกระตุน้ใหผู้เ้รียนไดใ้ชค้วามคิดเพื่อ

บูรณาการความรูใ้หม่กบัการประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีในการสรา้ง

หลกัสูตรทอ้งถิน่หรือน าเสนอผลงานเชงิสรา้งสรรค ์   

     1.3 เนน้การเรียนรูด้ว้ยการลงมือกระท าเพื่อสนอง

ความตอ้งการและความสนใจของผูเ้รียน มีการวางแผน ศึกษา

คน้ควา้ ลงพื้นที่ในการศึกษาขอ้มูลสารสนเทศและบริบทชุมชน 

สรา้งองค์ความรูแ้ละประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีในการสรรค์สรา้ง

ผลงาน   

     1.4 เป็นกระบวนการทางสงัคมที่เปิดโอกาสใหผู้เ้รียน

ไดท้ างานเป็นกลุม่ และลงลงพื้นทีใ่นการศึกษาขอ้มลูสารสนเทศ  

     1.5 ส่งเสริมใหผู้เ้รียนน าเสนอผลงานโดยประยุกตใ์ช ้

เทคโนโลยดีจิทิลัทีส่ือ่สารความรูค้วามเขา้ใจของตนใหผู้อ้ื่นไดร้บัรู ้  

 2. วตัถปุระสงคข์องรูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรู ้ 

     2.1 เพื่อพฒันาการคิดสรา้งสรรค์ในการสรา้งผลงาน

โดยประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยดีจิทิลั   

     2.2 เพื่อพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน นวตักรรม     

เชงิสรา้งสรรค ์และทกัษะผูเ้รียนในศตวรรษที ่21  

 3. กระบวนการของรูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรู ้

กระบวนการของรูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรู ้ไดม้าจาก

การวเิคราะหว์ตัถปุระสงคข์องรูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการ

เรียนรู ้และการวิเคราะห์ข ัน้ตอนการจัดการเรียนการสอน        

ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ และการจัดการเรียนรูแ้บบ

สรา้งสรรคเ์ป็นฐาน ม ี5 ข ัน้ตอน คือ 

     ข ัน้ตอนที่ 1 กระตุน้ความสนใจ เป็นการจดักิจกรรม

เพื่ อกระตุ ้นความสนใจของผู เ้รียน โดยใชส้ื่ อม ัลติมี เดีย         

ท ัง้รูปภาพ เสยีง สือ่วดิทีศันอ์อนไลน ์หรือคลปิวดิโีอ เป็นตน้  

     ข ัน้ตอนที่ 2 ตัง้ปญัหา และแบ่งกลุ่มตามความสนใจ 

เป็นการจดักิจกรรมที่เนน้กระบวนการท างานเป็นกลุม่ ผูส้อนเป็น

ผูก้ าหนดค าถาม หรือประเด็นหวัขอ้ และใหผู้เ้รียนแต่ละกลุ่ม

คน้หาปัญหาที่ตนเองสงส ัย หรือสนใจในบทเรียน ร่วมกัน

วางแผนศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลสารสนเทศต่าง ๆ จากแหล่งขอ้มูล

โดยประยุกต์ใช เ้ทคโนโลยีในการสรรค์สร า้งองค์ความ รู ้        

และผลงานสรา้งสรรค ์

     ข ัน้ตอนที่ 3 คน้คิดและพฒันานวตักรรม เป็นการจดั

กิจกรรม เพื่ อให ผู้ เ้รียนพ ัฒนาการคิดวิเคราะห์ ความคิ ด

สรา้งสรรค์และส่งเสริมกระบวนการเรียนรู ้คิด  และคน้ควา้       

หาค าตอบ และสรา้งองคค์วามรูด้ว้ยตนเอง และปล่อยใหผู้เ้รียน

นัน้ไดใ้ชเ้วลาในการเรียนรูไ้ดอ้ย่างเต็มที่ โดยผูส้อนใหผู้เ้รียน

เสนอกรอบเนื้อหา หรือประเด็นหวัขอ้ที่สนใจ การคน้ควา้เอกสาร

เพิ่มเติม การลงพื้ นที่ ต่าง ๆ เพื่อศึกษาบริบทชุมชน การใช ้

เทคโนโลยีในการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศ การอภิปรายแสดง

ความคิดเห็น และประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีในการสรรค์สรา้ง

นวตักรรม 

     ข ัน้ตอนที่ 4 น าเสนอนวตักรรม เป็นการจดักิจกรรม     

ที่ผูเ้รียนนัน้จะไดน้ าเสนอผลงานเชิงสรา้งสรรคท์ี่ฃองตนเองที่ได ้

ไปคน้ควา้ และสรรค์สรา้งโดยประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีดิจิท ัล      

และน าเสนอออกมาเป็นรูปแบบต่าง ๆ 
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     ข ัน้ตอนที่ 5 สรุป และประเมินผลงาน เป็นการจดั

กิจกรรมที่ ผู เ้รียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับประเด็นการพ ัฒนา

หล ัก สูตรทอ้งถิ่น  กระบวนการพ ัฒนาหล ัก สูตรด ้วยการ

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกบัผูอ้ื่น และร่วมกนัประเมินผลงาน

สรรคส์รา้งโดยใชเ้ทคโนโลยดีจิทิลั  

 4. แนวทางในการวดั และประเมนิผล ด าเนินการ 2 ลกัษณะ คือ  

    4.1 การวดั และประเมินผลระหว่างการด าเนินการ

จดัการเรียนรู ้ใชก้ารสงัเกต การตอบค าถาม การอภิปรายแสดง

ความคิด เห็น และสรุปผลการเรียนรู  ้การน าเสนอผลงาน

สรา้งสรรค ์และพจิารณาจากผลงาน หรือชิ้นงาน  

    4.2 การวดั และประเมินผลหลงัการด าเนินการจัด   

การเรียนรู ้โดยใหผู้เ้รียนประเมนิทกัษะผูเ้รียนในศตวรรษที ่21  

 คณะผูว้ิจยัน ารูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรู ้

โดยใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัสรรคส์รา้งนวตักรรมที่ส่งเสริมทกัษะการ

เรี ยน รู ้ในศตวรรษที่  21 ของนั กศึ กษ าคณ ะครุศ าสต ร ์           

ที่ไดพ้ ัฒนาขึ้นไปใหผู้ เ้ชี่ยวชาญดา้นหลกัสูตรและการสอน 

ประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการ

เรียนรู ้ผลการวเิคราะหข์อ้มลูดงัตารางที ่1  

 

ตารางที่ 1  ผลการประเมนิความเหมาะสมของรูปแบบการบูรณา 

   การกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยดีจิทิลัสรรค ์

   สรา้งนวตักรรมทีส่่งเสริมทกัษะการเรียนรูใ้นศตวรรษ 

   ที ่21 ของนกัศึกษาคณะครุศาสตร ์

ที ่ รายการประเมนิ X  S.D. 
ความ

เหมาะสม 

หลกัการของรูปแบบการบูรณาการกจิกรรมการเรียนรู ้

1 เนน้การเรียนรูแ้บบองคร์วม 

โดยการเชื่อมโยงเนื้อหา  

4.00 1.00 มาก 

2 ส่งเสริมความคิดสรา้งสรรค์

และสรรค์สรา้งผลงานโดย

ใชเ้ทคโนโลยดีจิทิลั 

4.67 

 

 

0.57 มาก

ทีสุ่ด 

3 เนน้การเรียนรูด้ว้ยการลงมือ

กระท าเพือ่สนองความตอ้งการ

และความสนใจของผูเ้รียน 

4.67 

 

 

0.57 มาก

ทีสุ่ด 

(ต่อ) 

ตารางที่ 1 (ต่อ) 

ที ่ รายการประเมนิ X  S.D. 
ความ

เหมาะสม 

4 เป็นกระบวนการทางสงัคม 

ผูเ้รียนไดท้ างานเป็นกลุม่

และลงลงพื้นทีใ่นการศึกษา

ขอ้มลู 

4.33 

 

 

0.57 มาก 

5 ส่งเสริมใหผู้เ้รียนน าเสนอ

ผลงานโดยประยุกตใ์ช ้

เทคโนโลยดีจิทิลั 

4.33 

 

 

0.57 มาก 

วตัถปุระสงคข์องรูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรู ้

6 เพื่ อ พ ั ฒ น า ก า ร คิ ด

สร ้างส รรค์ ใน ก ารสร ้าง

ผลงาน โดยประยุ กต์ ใช ้

เทคโนโลยดีจิทิลั 

4.33 

 

 

0.57 มาก 

7 เพื่ อพ ัฒ น าผ ลส ัม ฤท ธ์ิ

ทางการเรียนนวตักรรมเชิง

ส ร ้างส รรค์  และท ักษ ะ

ผูเ้รียนในศตวรรษที ่21 

4.67 

 

 

0.57 มาก

ทีสุ่ด 

 

 

กระบวนการของรูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรู ้

8 ข ัน้ตอนที่ 1 กระตุน้ความ

สนใจ 4.67 

0.57 มาก

ทีสุ่ด 

9 ข ัน้ตอนที่ 2 ตัง้ปญัหาและ

แบ่งกลุม่ตามความสนใจ 

4.67 0.57 มาก

ทีสุ่ด 

10 ข ั้นตอนที่  3 คน้คิดและ

พฒันานวตักรรม 

4.67 

 

0.57 มาก

ทีสุ่ด 

11 ข ัน้ตอนที ่4 น าเสนอ

นวตักรรม 

4.67 0.57 มาก

ทีสุ่ด 

12 ข ั้ น ต อ น ที่  5ส รุ ป แ ล ะ

ประเมนิผลงาน 

4.33 0.57 มาก 

 แนวทางในการวดัและประเมนิผล 

13 การว ัด และประเมิ นผล

ระหว่ างก ารด า เนิ น ก าร

จดัการเรียนรู ้

4.00 

 

1.00 มาก 

(ต่อ) 
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ตารางที่ 1 (ต่อ) 

ที ่ รายการประเมนิ X  S.D. 

ความ

เหมาะส

ม 

14 การวดัและประเมินผลหลงั

ก ารด า เนิ น ก าร จัด ก าร

เรียนรู ้

4.33 

 

0.57 มาก 

ภาพรวม 4.45 0.64 มาก 

 

 จากตารางที่  1 พบว่า โดยภาพรวมผู เ้ชี่ยวชาญดา้น

หลกัสูตรและการสอน มีความเห็นว่า รูปแบบการบูรณาการ

กิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัสรรคส์รา้งนวตักรรม   

ที่ ส่งเสริมทกัษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 ของนักศึกษา       

คณะครุศาสตร์ มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมาก มีค่าเฉลี่ย

เท่ ากับ  4.45 และส่วน เบี่ ยงเบนมาตรฐาน  เท่ ากับ  0.64           

ซึง่ผูเ้ชี่ยวชาญมคีวามคิดเหน็แต่ละรายการใกลเ้คียงกนั  

 ตอนที่ 2 ผลการจดัการเรียนรูต้ามรูปแบบการบูรณาการ

กิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัสรรคส์รา้งนวตักรรม    

ที่ ส่งเสริมทกัษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 ของนักศึกษา         

คณะครุศาสตร ์คณะผูว้จิยัไดป้ระเมินทกัษะผูเ้รียนในศตวรรษ    

ที ่21 ของนกัศึกษาที่ไดร้บัการจดักิจกรรมตามรูปแบบการบูรณา

การกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัสรรค์สรา้ง

นวตักรรมที่ส่งเสริมทกัษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 มีผลการ

ประเมนิโดยรวม ดงัตารางที ่2 

 

ตารางที่ 2  ผลการประเมนิทกัษะการเรียนรูข้องนกัศึกษา 

ที ่ รายการ X  S.D. 
แปล

ความ 

ทกัษะในสาระวชิาหลกั (Core Subjects–3Rs) 

1 อ่านออก (Reading) 3.72 0.75 มาก 

2 เขยีนได ้(WRiting) 3.74 0.71 มาก 

3 คิดเลขเป็น (ARithemetics) 3.67 0.70 มาก 

 
(ต่อ) 

 

ที ่ รายการ X  S.D. 
แปล

ความ 

ทกัษะการเรียนรูแ้ละนวตักรรม (Learning and Innovation 

Skills–8Cs) 

1 ทกัษะดา้นการคิดอย่างม ี

วจิารณญาณ และทกัษะในการ

แกป้ญัหา(Critical Thinking 

and Problem Solving) 

4.42 0.61 มาก 

2 ทกัษะดา้นการสรา้งสรรค ์และ

นวตักรรม(Creativity and 

Innovation) 

4.56 0.58 มาก 

3 ทกัษะดา้นความเขา้ใจความต่าง

วฒันธรรม ต่างกระบวนทศัน์

(Cross-cultural Understanding) 

3.61 0.79 มาก 

4 ทกัษะดา้นความร่วมมอื  การ

ท างานเป็นทมี และภาวะผูน้ า

(Collaboration,Teamwork and 

Leadership) 

4.47 0.48 มาก 

5 ทกัษะดา้นการสือ่สาร สารสนเทศ 

และรูเ้ท่าทนัสือ่

(Communications, 

Information, and Media 

Literacy) 

4.41 0.51 มาก

ทีสุ่ด 

6 ทกัษะดา้นคอมพวิเตอร ์และ

เทคโนโลยสีารสนเทศและการ

สือ่สาร(Computing and ICT 

Literacy) 

4.38 0.38 มาก

ทีสุ่ด 

7 ทกัษะอาชพี และทกัษะการเรียนรู ้

(Career and Learning Skills) 

4.21 0.29 มาก 

8 มคีุณธรรม มเีมตตา กรุณา มี

ระเบยีบวนิยั(Compassion) 

4.13 0.65 มาก 

รวมเฉลีย่ 4.12 0.58 มาก 

 

 จากตารางที่ 2 พบว่า นกัศึกษาที่ไดร้บัการจดัการเรียนรู ้

ตามรูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยี



169 

ดจิทิลัสรรคส์รา้งนวตักรรม มรีะดบัทกัษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที ่

21 อยู่ ในระด ับมาก มี ค่ าเฉลี่ย เท่ ากับ 4.12 เมื่ อพิจารณ า       

รายการประเมนิ พบว่า รายการประเมินทกัษะผูเ้รียนในศตวรรษ

ที่ 21 ที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ ท ักษะดา้นการสรา้งสรรค์ และ

นวตักรรม (Creativity and Innovation) มีค่าเฉลี่ยเท่ ากับ 

4.56 รองลงมา คือ ทกัษะดา้นความร่วมมือ  การท างานเป็นทีม 

และภาวะผูน้ า (Collaboration, Teamwork and Leadership) 

มค่ีาเฉลีย่เท่ากบั 4.47 และรายการประเมนิที่มค่ีาเฉลีย่นอ้ยที่สุด 

คอื ทกัษะดา้นความเขา้ใจความต่างวฒันธรรม ต่างกระบวนทศัน ์

(Cross-cultural Understanding) มค่ีาเฉลีย่เท่ากบั 3.61 

 ตอนที่  3 ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อรูปแบบ  

การบูรณาการกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัสรรค์

สรา้งนวตักรรมที่ ส่งเสริมทกัษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 

คณะผูว้จิยัไดด้ าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูล และวเิคราะหข์อ้มูล 

น าเสนอขอ้มลูดงัตารางที ่3 

 

ตารางที่ 3  ผลการประเมนิความพงึพอใจของนกัศึกษาทีม่ต่ีอ 

   รูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช ้

   เทคโนโลยดีจิทิลัสรรคส์รา้งนวตักรรม 

ที ่ การประเมนิ 
X  S.D. 

ความ 

พงึพอใจ 

1 ดา้นกิจกรรมการเรียนรู ้ 4.27 0.53 มาก 

2 ด า้นบรรยากาศการเรียน   

การสอน 

4.21 0.57 มาก 

3 ดา้นการน าการบูรณาการไป

ประยุกตใ์ช ้

4.11 0.50 มาก 

 รวมเฉลีย่ 4.20 0.53 มาก 

 

 จากตารางที่ 3 พบว่า ความพึงพอใจของนกัศึกษาที่มีต่อ

รูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลั

สรรค์สรา้งนวตักรรม โดยภาพรวมอยู่ในระดบัมาก มีค่าเฉลี่ย

เท่ากบั 4.20 เมื่อพิจารณาเป็นรายดา้น พบว่า ดา้นที่มีค่าเฉลี่ย

สูงสุด คือ ดา้นกิจกรรมการเรียนรู ้มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.27 

รองลงมา คือ ดา้นบรรยากาศการเรียนการสอน มค่ีาเฉลีย่เท่ากบั 

4.21 และดา้นที่มีค่าเฉลี่ยต า่สุด คือ ดา้นการน าการบูรณาการ    

ไปประยุกตใ์ช ้มค่ีาเฉลีย่เท่ากบั 4.11 

 

สรุปและอภปิรายผลการวิจยั 

 1. รูปแบบการบูรณ าการกิจกรรมการเรียน รู โ้ดยใช ้

เทคโนโลยีดิจิทลัสรรคส์รา้งนวตักรรมที่ส่งเสริมทกัษะการเรียนรู ้

ในศตวรรษที่ 21 ของนกัศึกษาคณะครุศาสตร ์ที่ไดพ้ฒันาขึ้น    

มี 4 องค์ประกอบ คือ (1) หลกัการ ประกอบดว้ย การเรียนรู ้

แบบองค์รวมการส่งเสริมความคิดสรา้งสรรค์และสรรค์สรา้ง

ผลงานโดยใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลั การเรียนรูด้ว้ยการลงมือกระท า 

การท างานเป็นกลุม่ และการน าเสนอผลงาน (2) วตัถปุระสงคเ์พื่อ

พฒันาการคิดสรา้งสรรค์ และทกัษะผูเ้รียนในศตวรรษที่ 21      

(3) กระบวนการของรูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรู ้    

ม ี5 ข ัน้ตอน คือ 1) ข ัน้ตอนที่ 1 กระตุน้ความสนใจ 2) ข ัน้ตอน

ที่ 2 ตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ 3) ข ัน้ตอนที่ 3      

คน้คิดและพฒันานวตักรรม 4) ข ัน้ตอนที่ 4 น าเสนอนวตักรรม       

และ 5) ข ั้นสรุปและประเมินผลงาน และ  (4)การวดั  และ

ประเมินผล ประกอบดว้ยการวดัและประ เมินผลระหว่าง        

การจ ัดการเรียนรูแ้ละการวดั  และประเมินผล หลงัการจ ัด       

การเรียนรู ้โดยภาพรวมมีความ เหมาะสมอยู่ในระด ับมาก        

ท ัง้นี้ อาจเนื่องมาจากรูปแบบการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรู ้   

โดยใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัสรรค์สรา้งนวตักรรม เป็นกิจกรรม          

ที่ มุ่ งให ้ผู ้เรียนสร า้งองค์ความ รู ้ด ้วยตน เอง เรียน รู ผ่้ าน

กระบวนการกลุ่ม และประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยีในการสรา้งผลงาน

หรือชิ้นงาน สอดคลอ้งกบัแนวคิดของ DeVries and Kohlberg 

(1987, อา้งถึงใน ส านักงานปลดักระทรวงศึกษาธิการ (2559)       

ที่ไดเ้สนอแนวคิดคอนสตรคัติวิสต์ โดยหลกัการส าคญัในการ

จดัการเรียนการสอนเป็นการส่งเสริมใหผู้เ้รียนท ากิจกรรมต่าง ๆ 

ดว้ยตนเองตามความสนใจ ครูมีบทบาทเป็นเหมือนเพื่อน         

ผูแ้นะน า กระตุน้ใหผู้เ้รียนไดร้ิเริ่ม เล่น ทดลอง ใหเ้หตุผล และ

ใหค้วามร่วมมือกับผู เ้รียน  ใชก้ารควบคุม หรือออกค าส ัง่         

กบัผูเ้รียนนอ้ยที่สุด และส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีโอกาสร่วมมือกบั

บุคคลอื่น ไดเ้รียนรู ้และแกป้ัญหาความขดัแยง้อย่างสนัติวิธี 

นอกจากนี้ สอดคล อ้ งกับผลงานทางวิช าการของ วิริย ะ             

ฤาชยัพาณิชย์ (2558, น.23-37) ที่ไดเ้สนอแนวคิดการจดัการ
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เรียนรูแ้บบสรา้งสรรค์เป็นฐาน (Creativity-based Learning 

Model) ว่าเป็นหนึ่งในรูปแบบการสอนแนว active learning ที่

วจิยักบัเด็กไทย เพื่อออกแบบการสอนใหผู้เ้รียนไดค้รบสองดา้น 

คือ ไดท้ ัง้ดา้นเนื้อหาวชิา และทกัษะในศตวรรษที่ 21 โดยเฉพาะ

อย่างยิ่งจะเห็นไดว้่า การจดัการเรียนการสอนรูปแบบนี้จะท าให ้

ผูเ้รียนมทีกัษะในการคิดสรา้งสรรคไ์ดอ้ย่างเป็นรูปธรรม ไดม้กีาร

น าไปใชแ้ลว้  และไดผ้ลดี คือ เป็นการสอนที่ ท าให ผู้ เ้รียน         

คิดวิเคราะห์ และคิดสรา้งสรรค์ ต่างจากการสอนแบบดัง้เดิม 

ท ัง้นี้สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ อติพร เกิดเรือง (2559, น. 173-

184) ที่ไดศ้ึกษาการส่งเสริมการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 เพื่อ

รองรบัสงัคมไทยในยุคดิจิทลั ที่ไดน้ าเสนอองค์ประกอบการ

เรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 เพื่อรองรบัสงัคมในยุคดิจิท ัล มี 4 

องคป์ระกอบหลกั คือ 1) การเรียนรูเ้กี่ยวกบัดิจิทลั 2) การคิด

สรา้งสรรค ์3) การสื่อสารที่มปีระสทิธิภาพ และ 4) ผลติภาพที่มี

คุณภาพสูง และสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ สุทธิพร แท่นทอง 

(2563, น.1-14)ที่ไดศ้ึกษาทฤษฎแีละการเรียนรูใ้นโลกยุคดิจิทลั: 

ทฤษฎีเชื่อมโยงความรู  ้และการเรียนรูแ้บบผสมผสานที่ได ้

น าเสนอการจดัการเรียนรูท้ีส่มัพนัธก์บัทฤษฎเีชื่อมโยงความรู ้คือ

การเรียนรูแ้บบผสมผสาน เนื่องจากเป็นการจดัการเรียนรูท้ี่ใช ้

เทคโนโลยีสารสนเทศร่วมกบัการจดัการเรียนรูแ้บบดัง้เดิม หรือ          

แบบเผชิญหนา้ ซึ่งมี 6 รูปแบบ ไดแ้ก่ 1) แบบหอ้งเรียนปกติ    

2) แบบหมุนเวียน 3) แบบยืดหยุ่น 4) แบบห ้องปฏิบตัิการ

ออนไลน์ 5) แบบเรียนรูด้ว้ยตนเอง และ 6) แบบผสมผสาน    

เต็มรูปแบบ ซึ่งในข ัน้ตอนการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 

ผูเ้รียนจะสรา้งองค์ความรูผ่้านกระบวนการเรียนรูต้ามทฤษฎี

เชื่อมโยงความรู ้คือ รบัขอ้มูล และตีความขอ้มูลที่เชื่อมต่อกนั

เป็นเครือข่ายความรู ้ดงันัน้ทฤษฎเีชื่อมโยงความรู ้และการเรียนรู ้

แบบผสมผสานจึงจดัเป็นทฤษฎี และการเรียนรูท้ี่เหมาะสม

ส าหรบัโลกยุคดจิทิลั 

 2. ผลการจดัการเรียนรูต้ามรูปแบบการบูรณาการกิจกรรม

การเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยดีิจิทลัสรรคส์รา้งนวตักรรมที่ส่งเสริม

ทกัษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 ของนกัศึกษาคณะครุศาสตร ์

พบว่า นกัศึกษาที่ไดร้บัการจดัการเรียนรูต้ามรูปแบบการบูรณา

การกิจกรรมการเรียนรู โ้ดยใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัสรรค์สรา้ง

นวตักรรม มรีะดบัทกัษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 อยู่ในระดบัมาก 

ท ัง้นี้ อาจเนื่องมาจากรูปแบบการบูรณาการกิจกรรม การเรียนรู ้

โดยใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัสรรคส์รา้งนวตักรรมที่ไดพ้ฒันาขึ้นเป็น

การมุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนเรียนรูด้ว้ยตนเอง ฝึกกระบวนการท างาน 

เป็นกลุ่มมุ่งพฒันาความคิดสรา้งสรรค์ และการประยุกต์ใช ้

เทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู  ้และพ ัฒนาผลงานเชิงสรา้งสรรค ์        

ซึง่เป็นความสามารถ หรือทกัษะผูเ้รียนในศตวรรษที่ 21 ที่ผูว้จิยั

ตอ้งการศึกษา และพฒันาคุณลกัษณะของผูเ้รียน สอดคลอ้งกบั

แนวคิดของ วรพจน ์วงศก์ิจรุ่งเรือง และอธิป จิตตฤกษ์ (2554) 

ทีไ่ดน้ าเสนอว่า ทกัษะการเรียนรู ้และการคิด นอกจากการเรียนรู ้

เนื้ อหาวิชาการแลว้ นักเรียนจ าเป็นตอ้งรูจ้ ักวิธีการเรียนรู  ้      

อย่างต่อเนื่องตลอดชีวติ รูจ้กัใชส้ิ่งที่เรียนมาอย่างมปีระสทิธิภาพ

และสรา้งสรรค ์ทกัษะการเรียนรูแ้ละการคิด ประกอบดว้ย การ

คิดเชิงวิพากษ ์ทกัษะการแกป้ญัหา ทกัษะการสรา้งสรรค์ และ

ผลิตนวตักรรม ทกัษะการท างานร่วมกัน ทกัษะการเรียนรู ้     

ตามบริบท และทกัษะพื้นฐานดา้นขอ้มูลและสื่อ นอกจากนี้

ความ รูพ้ื้ น ฐาน ไอซีที  (ICT literacy) ความ รู พ้ื้ น ฐ านด ้าน

เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร คือ ความสามารถในการใช ้

เทคโนโลยเีพื่อพฒันาความรู ้และทกัษะแห่งศตวรรษที่ 21 ในบริบท

ของการเรียนรูว้ิชาแกน นักเรียนตอ้งใชเ้ทคโนโลยีให ้เ้ป็นเพื่อ

เรียนรูเ้นื้อหา และทกัษะ และจะไดเ้รียนรูว้ิธีการเรียนรู ้การคิด

เชิงวพิากษ ์การแกไ้ขปญัหา การใชข้อ้มูลข่าวสาร การสื่อสารการ

ผลิตนวตักรรม และการร่วมมือท างาน ท ั้งนี้ ท ักษะผู เ้รียน          

ในศตวรรษที่ 21 ของนักศึกษาคณะครุศาสตร์นี้ เ ป็นไปตาม

แนวคิดในเรื่องระดบัของกระบวนการในการเรียนรู  ้ซึ่งแนวคิด

ของ เกร็ก  และล็อคฮาร์ท  (Craik and Lockhart (1972, 

pp.671-684) ไดเ้สนอว่าการเรียนรูเ้ป็นกระบวนการที่มีหลาย

ระดับ เราสามารถเรียนรู  ้และจ าสิ่งต่าง ๆ ที่มีความหมาย        

กับตัวเราได ้เพราะมีการเรียนรูท้ี่ เป็นกระบวนการมากกว่า       

การกระตุน้ใหเ้รียนรู ้ความลกึของกระบวนการเรียนรูเ้ป็นความ

ละเอียดของกระบวนการการเรียนรูแ้บบลึก จะท าใหเ้ขา้ใจได ้

ละเอียด และระลกึถึงขอ้มูลต่าง ๆ ไดม้าก แต่ไม่ไดห้มายความ

ว่า ทุกอย่างที่ เรียนรูจ้  าเป็นตอ้งมีการเรียนรูแ้บบลึกเสมอไป 

นอกจากนี้ยงัเกิดจากแนวทางจดัการเรียนรูท้ี่เนน้พฒันาทกัษะ

วชิาชพีครู และการคิดเชิงสรา้งสรรค ์ทีส่อดคลอ้งกบังานวจิยัของ 

ชาญณรงค ์วเิศษสตัย ์และประสาท เนืองเฉลมิ (2561, น.129 - 141) 
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ที่ไดศ้ึกษาแนวทางการจดัการเรียนรู ้ส่งเสริมทกัษะการคิดเชิง

นวตักรรมของนกัศึกษาวิชาชีพครูที่ไดศ้ึกษาแนวทางการจดัการ

เรียนรูส่้งเสริมทกัษะการคิดเชงินวตักรรมของนกัศึกษาวชิาชพีครู 

ไดแ้ก่ การจดักิจกรรมการเรียนรูใ้หผู้เ้รียนไดร่้วมมือกนัในการ

พฒันา นวตักรรม ออกแบบ การพฒันานวตักรรมเป็นลกัษณะ

โครงงานใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู ้แกป้ญัหาและสรา้งนวตักรรมร่วมกนั 

ก าหนดนวตักรรมในการเรียนรูข้องนกัศึกษาวิชาชีพครู ไดแ้ ก่ 

การสรา้งสื่อการสอน และแผนการจดัการเรียนรูใ้นการเรียนรู ้

ผู เ้รียนควรไดล้งมือปฏิบ ัติจริงจนเกิดประสบก ารณ์  และ         

น าประสบการณ์มาใชใ้นการพฒันานวตักรรมจดักิจกรรมให ้

ผูเ้รียนไดใ้ชเ้ทคโนโลยีช่วยในการสืบคน้ และพฒันานวตักรรม

และจดัการเรียนการสอน โดยใชข้ ัน้ตอนการจดัการเรียนรู ้5 ข ัน้ 

ส าหรบัส่งเสริมทกัษะการคิดเชงินวตักรรมของนกัศึกษาวชิาชพีครู 

และสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ มงคล เรียงณรงค์ และลดัดา 

ศิลานอ้ย (2558, น.141-148) ที่ไดศ้ึกษาการพฒันาทกัษะการ

เรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 และผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนโดยใช ้

รูปแบบการสอนแบบสรา้งสรรคเ์ป็นฐาน(CBL) ของนกัเรียนชัน้

มธัยมศึกษาปีที่ 1 รายวชิา ส 21103 สงัคมศึกษา 2 ที่ไดพ้ฒันา

ทกัษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 สรุปไดว้่าทกัษะการเรียนรู ้     

ในศตวรรษที่ 21 ของนักเรียนจากการจดักิจกรรมการเรียนรู ้   

โดยใชรู้ปแบบการสอนแบบสรา้งสรรคเ์ป็นฐาน นกัเรียนรอ้ยละ 

83.33 ผ่านเกณฑ ์และมคีะแนนเฉลีย่ รอ้ยละ 78.00 

 3. ความพึ งพอใจของนักศึ กษาที่ มี ต่ อ รูปแบบการ        

บูรณาการกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัสรรคส์รา้ง

นวตักรรมโดยรวมอยู่ในระดบัมาก ท ัง้นี้ อาจจะเป็นเพราะการ    

บูรณาการกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัสรรคส์รา้ง

นวตักรรมที่พ ัฒนาขึ้น  สามารถส่งเสริมใหน้ักศึกษาครูที่จะ

ประกอบอาชีพครูในอนาคต มีทกัษะการเรียนรู ้ทกัษะการใช ้

เทคโนโลยีในการสรา้งสรรค์นวตักรรมต่าง ๆ ซึ่งถือไดว้่า

เทคโนโลยีมีความจ าเป็นต่อการเรียนรู ้การปฏิบตัิงาน และการ

พฒันานวตักรรม สื่อการเรียนรู ้และใชแ้หลง่เรียนรูผ่้านเครือข่าย

อนิเตอรเ์น็ต ซึ่งถอืว่าเป็นเรียนรูต้ลอดชีวตินัน่เอง สอดคลอ้งกบั

งานวิจยัของ วิลาวลัย์ โพธ์ิทอง (2561, น.18 -26) ที่ไดศ้ึกษา

เทคโนโลยีกบัการเรียนรูต้ลอดชีวิตของครู ไดเ้สนอว่าการใช ้

เทคโนโลยีในการเรียนรู เ้ป็นสิ่ งที่ ไม่ สามารถหลีกเลี่ยง ได ้         

ในสงัคมยุคดิจทิลั โดยเฉพาะอย่างยิ่งครูผูท้  าหนา้ที่ในการพฒันา

การศึกษา ดงันัน้การพฒันาครูใหม้ีทกัษะการเรียนรูต้ลอดชีวิต 

โดยการใชเ้ทคโนโลยีจะช่วยใหป้ระเทศไทยเป็นสงัคมแห่งการ

เรี ย น รู ้ต่ อ ไป  แ ละสอดคล ้อ งกับ งาน วิ จ ัย ขอ ง สิ ริพ ัช ร ์       

เจษฎาวโิรจน์ (2560, น.1-8) ที่ไดศ้ึกษากระบวนการเรียนรูแ้บบ

สรา้งสรรค์เป็นฐาน ในกระบวนวิชา CEE2205 (ความคิด

สรา้งสรรคส์ าหรบัเด็ก) ที่ไดศ้ึกษาความพึงพอใจของนกัศึกษา     

ทีม่ต่ีอการจดัการเรียนรูแ้บบสรา้งสรรคเ์ป็นฐาน พบว่า นกัศึกษา

มีความพึงพอใจระด ับมากที่ สุดทุกด า้น และการประเมิน

กระบวนการท างานกลุ่มของนกัศึกษาพบว่ามกีารปฏบิตัิกิจกรรม

ครบทุกข ัน้ตอนอยู่ในระดบัปานกลาง - ด ี(3.51-4.50) 

 

ขอ้เสนอแนะ 

 1. ขอ้เสนอแนะเพือ่น าผลการวจิยัไปใช ้

    ขณะที่นกัศึกษาแต่ละกลุ่มเรียนรู ้สืบคน้ และลงพื้นที่

ศึกษาบริบท ตลอดจนพฒันานวตักรรมโดยใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลั 

ผูส้อนตอ้งคอยใหค้ าปรึกษา ใหข้อ้เสนอแนะเสมอ 

  2. ขอ้เสนอแนะในการท าวจิยัคร ัง้ต่อไป 

  2.1 ควรศึกษาการพ ัฒนารูปแบบการบูรณาการ

กิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัสรรคส์รา้งนวตักรรม   

ที่ ส่ งเสริมท ักษะการเรียน รูใ้นศตวรรษที่  21 ในนักศึกษา        

คณะวชิาอื่น ๆ หรือนกัเรียนในโรงเรียน 

     2.2 ควรส่งเสริมใหค้รูผูส้อนไดบู้รณาการกิจกรรมการ

เรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัสรรคส์รา้งนวตักรรมเพื่อส่งเสริม

ทกัษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที ่21 ต่อไป 
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