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บทคัดยอ
 การวิจัยในคร้ังนี้มีวัตถุประสงค (1) เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบซินเนคติกสรวมกับเทคนิคเพื่อนชวยเพื่อน ที่สงเสริม

ความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ท่ีมีประสิทธิภาพตามแกนเมกุยแกน (2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ 

และความคิดสรางสรรค ของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาข้ึน หลังเรียนสูงกวากอนเรียนและ (3) เพื่อศึกษาความพึง

พอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บตามกระบวนการสอนแบบซินเนคติกสรวมกับเทคนิคเพื่อนชวยเพื่อนที่สงเสริม

ความคิดสรางสรรค กลุมตัวอยางที่ใชเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ ปการศึกษา 2559 โรงเรียนศิลาทองพิทยาสรรค จังหวัดยโสธร 

จํานวน 3 หอง จํานวนผูเรียนทั้งหมด 25 คน คัดเลือกมาเปนกลุมตัวอยาง โดยวิธีสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย 1) บทเรียนบนเว็บแบบซินเนคติกสรวมกับเทคนิคเพื่อนชวยเพื่อนที่สงเสริมความคิดสรางสรรค 

2) แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 3) แบบทดสอบความคดิสรางสรรค 4) แบบวดัความพงึพอใจของผูเรียนสถติทิีใ่ชในการวจิยั 

ไดแก คาเฉลี่ย รอยละ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ทดสอบสมติฐานดวย t-test 

 ผลการวจัิยพบวา (1) บทเรียนบนเวบ็แบบซินเนคติกสรวมกบัเทคนคิเพือ่นชวยทีส่งเสริมความคดิสรางสรรคทีพ่ฒันาขึน้ ประกอบ

ดวยขั้นตอนการสอนแบบซินเนคติกส6 ขั้นตอน ไดแก ขั้นนํา, ขั้นเปรียบเทียบทางตรง, ขั้นเปรียบเทียบกับตนเอง, ขั้นสรางและอธิบาย

คําท่ีมีความหมายขัดแยงกัน, ขั้นเปรียบเทียบทางตรงคร้ังที่ 2 และขั้นนําความคิดใหมมาสรางสรรคงาน รวมกับเทคนิคเพื่อนชวย

เพื่อนไดแก ขั้นฝกอบรม,ขั้นจับคูผูเรียน,ขั้นฝกปฏิบัติ,ขั้นหาคูและทีมชนะ และขั้นทดสอบ ทําใหบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้นมีคุณภาพ

อยูในระดับมากและมีประสิทธิภาพเทากับ 1.23 ซึ่งมากกวาเกณฑมาตรฐานเมกุยแกนส (2) นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนที่พัฒนาขึ้น 

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสรางสรรค หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ (3) นักเรียน

มีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้นอยูในระดับดี

 คําสําคัญ: บทเรียนบนเว็บ ; ซินเนคติกส ; ความคิดสรางสรรค

รับบทความ  1 มิถุนายน 2561 แกไขบทความ 6 กรกฎาคม 2561    ตอบรับบทความ 12 กรกฎาคม 2561

Received 1 June 2018 Revised 6 July 2018              Accepted 12 July 2018



94
ว.มรม. ปที่ 13 ฉบับที่ 2 : พฤษภาคม - สิงหาคม 2562

RMU.J. 13(2) : May - August 2019

ABSTRACT
 The purposes of this research were to (1) develop the SynecticsWBIwith Peer assist technique to develop 

creative thinking of Product design subject for Matthayomsuksa 3 students (2) compare learning achievement 

and creative thinking of the SynecticsWBIwith Peer assist and (3) survey the satisfaction of students with the 

Synectics WBI with withPeer assist technique. The sample of research were 25 students studying in the first 

semester of the academic year 2016 at Silathongpittayasan School, Yasothon Province, selected through the 

cluster random sampling. The instruments were WBI, creative thinking test, achievement test and satisfaction 

of student’s assignment. The statistics for data analysis were mean, standard deviation and the hypothesis 

was tested by t-test.

 The research results were as follows : (1) Synectics WBI with Peer assist technique comprised of the 

Synectics Instruction Model including Description of present condition, Direct Analogy, Personal Analogy, 

Compressd Conflict, Direct Analogy again and Reexamination of the Original Task with Peer Assist Technique 

include Train, Coaching, Practical, Winner and Test. The quality of SynecticsWBIwith Peer assist technique 

was very high. The result of the developed revealed that the effectiveness of SynecticWBIwith Peer assist 

technique was higher than the average standard of Meguigans (1.23). (2) The learning achievement and 

creative thinking of the students who studied with Synectics WBIwith Peer assist technique higher than the 

before learning at the .01 level and (3) In addition the average level of the satisfaction of the students with 

Synectics WBIwith Peer assist technique was high.

 Keywords :  WBI ; Synectics ; Creative Thinking

บทนํา
 ปจจุบันเปนยุคท่ีโลกมีความเจริญกาวหนาอยางรวดเร็ว 

อนัสบืเนือ่งมาจากการใชเทคโนโลยเีพือ่เชือ่มโยงขอมลูตาง ๆ  ของ

ทกุภมูภิาคของโลกเขาดวยกนั กระแสการปรับเปลีย่นทางสงัคมท่ี

เกดิขึน้ในศตวรรษที ่21 สงผลตอวถิกีารดาํรงชพีของสงัคมอยาง

ทัว่ถงึ ทกุครูจึงตองมคีวามต่ืนตัวและเตรียมพรอมในการจัดการ

เรียนรูเพือ่เตรียมความพรอมใหนกัเรียนมทีกัษะสาํหรับการออก

ไปดํารงชีวิตในโลกในศตวรรษที่ 21 ท่ี โดยทักษะการสื่อสาร 

ทักษะการคิดวิเคราะห คิดวิพากษ คิดอยางมีวิจารณญาณ คิด

สังเคราะห คิดริเริ่ม คิดสรางสรรค คิดแกปญหาเพื่อใหเด็กใน

ศตวรรษที ่21 นี ้มคีวามรู ความสามารถ และทกัษะจําเปน ซ่ึงเปน

ผลจากการปฏิรูปเปลี่ยนแปลงรูปแบบการจัดการเรียนการสอน 

ตลอดจนการเตรียมความพรอมดานตางๆ ทีเ่ปนปจจัยสนบัสนนุ

ที่จะทําใหเกิดการเรียนรูดังกลาว ไมวาจะเปนทักษะดานการคิด

อยางมีวิจารณญาณ และทักษะในการแกปญหา ทักษะดานการ

สรางสรรค และนวัตกรรม ทักษะดานความรวมมือ การทํางาน

เปนทีม และภาวะผูนํา ทักษะดานคอมพิวเตอร และเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร เปนตน ที่สอดคลองกับหลักสูตรการ

ศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 [1] ไดระบุไววา ความสามารถใน

การคิดเปนความสามารถในการคิดวิเคราะห การคิดสังเคราะห 

การคิดอยางสรางสรรค การคิดอยางมีวิจารณญาณและการคิด

เปนระบบเพื่อนาไปสูการสรางองคความรูหรือสารสนเทศเพื่อ

การตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมไดอยางเหมาะสม [2] 

เพราะความคิดสรางสรรคเปนคุณสมบัติที่สําคัญประการหนึ่ง 

ทัง้นีเ้พราะมนษุยจะใชความคดิสรางสรรคผลติสิง่ใหม หรือมวีธีิ

การคดิแกปญหาอยางมกีลยทุธรอบดาน ซึง่ไมใชเฉพาะดานการ

งานเทานัน้ แตความคดิสรางสรรคยงัสามารถนาํไปปรับใชในชวีติ

ประจําวันหรือแมกระทั่งชีวิตครอบครัวไดอยางมีประสิทธิภาพ

 ความคิดสรางสรรค คือ กระบวนการคิดของสมองซ่ึงมี

ความสามารถในการคิดไดหลากหลายและแปลกใหมจากเดิม 

โดยสามารถนาํไปประยกุตทฤษฎ ีหรือหลกัการไดอยางรอบคอบ

และมีความถูกตอง จนนําไปสูการคิดคนและสรางสิ่งประดิษฐที่



95
ว.มรม. ปที่ 13 ฉบับที่ 2 : พฤษภาคม - สิงหาคม 2562
RMU.J. 13(2) : May - August 2019

แปลกใหมหรือรูปแบบความคิดใหม นอกจากลักษณะการคิด

สรางสรรคดังกลาวนี้แลว ยังมีสามารถมองความคิดสรางสรรค

ในหลาย ซ่ึงอาจจะมองในแงที่เปนกระบวนการคิดมากกวา

เนื้อหาการคิด โดยที่สามารถใชลักษณะการคิดสรางสรรคในมิติ

ที่กวางขึ้น เชนการมีความคิดสรางสรรคในการทํางาน การเรียน 

หรือกิจกรรมที่ตองอาศัยความคิดสรางสรรคดวย อยางเชน 

การทดลองทางวิทยาศาสตร หรือการเลนกีฬาที่ตองสรางสรรค

รูปแบบเกมใหหลากหลายไมซ้ําแบบเดิม เพื่อไมใหคูตอสูรูทัน 

เปนตน ซ่ึงอาจกลาวไดวาเปนลักษณะการคิดสรางสรรคในเชิง

วิชาการ แตอยางไรก็ตาม ลักษณะการคิดสรางสรรคตางๆ ที่

กลาวนัน้ตางกอ็ยูบนพืน้ฐานของความคดิสรางสรรค โดยทีบ่คุคล

สามารถเชื่อมโยงนําไปใชในชีวิตประจําวันไดดี ซึ่งหลักสูตรแกน

กลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551ไดกาํหนดมาตรฐาน

ตวัชีว้ดัดานความคดิสรางสรรคไวในกลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยีไวหลายประการ

 ประเทศไทยเปนประเทศหนึง่ทีใ่หความสาํคญัตอการพฒันา

ความคดิสรางสรรค โดยการกาํหนดเปาหมายในการจดัการศกึษา

ไวในพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 หมวด 4 

มาตร 24 ขอ2 และขอ 3 วาการจัดกระบวนการเรียนรู ใหสถาน

ศึกษาและหนวยงานที่เกี่ยวของฝกทักษะ กระบวนการคิด การ

จัดการ การเผชญิสถานการณ และการประยกุตความรูมาใชเพือ่

ปองกนัและแกไขปญหาความคดิสรางสรรค คดิไตรตรอง ผลจาก

การประเมนิคณุภาพการศกึษา (สมศ.) ไดแประเมนิคณุภาพการ

ศกึษาพบวา นกัเรียนระดบัการศกึษาขัน้พืน้ฐาน มคีวามสามารถ

ดานการคิดยังไมไดมาตรฐานตามที่กําหนดเปนสวนใหญโดยมี

สถานศึกษาเพียงรอยละ 10.40 ที่มีผลการประเมินดานการคิด

อยูในระดับดี นอกนั้นอยูระดับพอใชและระดับควรปรับปรุง 

และจากการสงัเคราะหภาวะการศกึษาไทยชวงป 2447-2548 ของ 

Wittayakorn Chiengkul [3] พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา

ของนกัเรียนระดบัการศกึษาขัน้พืน้ฐานอยูในเกณฑต่ํากวารอยละ 

50 นักเรียนสวนใหญยังคิดวิเคราะหและคิดสังเคราะหไดนอย

 วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 6 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

ซ่ึงจัดอยูในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

โรงเรียนศิลาทองพิทยาสรรค อําเภอเมือง จังหวัดยโสธรจาก

การประเมนิผลการจัดการเรียนการสอนในรายวชิาการงานอาชพี

และเทคโนโลยี 6 ซ่ึงทําการทดสอบนักเรียนที่เรียนในรายวิชา

ดงักลาวมาแลวในปการศกึษา 2558 พบวา นกัเรียนบางคนมปีญหา

ในการสรางช้ินงานซ่ึงปจจัยสาํคญัเกดิจากความแตกตางระหวาง

บุคคล และนักเรียนขาดความคิดสรางสรรคในการสรางสรรค

ชิ้นงาน อางอิงจากแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคตามแนว

ของทอรแรนซปรับปรุงโดย Aree Rungsimun. [4] สรุปไดวา

ความเที่ยงตรงอยูในเกณฑดี และจากการสังเกตในหองเรียน

นักเรียนนั่งเปนคูหรือเปนกลุม เนื่องจากเคร่ืองคอมพิวเตอรไม

พอกบัจํานวนนกัเรียน ผลปรากฏวา คะแนนความคดิสรางสรรค

ของนักเรียนอยูในระดับตํ่า

 จากสภาพปญหาขางตนผูวจัิยไดศกึษาคนควาวธีิการสอนใน

การพฒันาความคดิสรางสรรคซ่ึงมหีลากหลายวธีิ ไดแกวธีิระดม

พลงัสมอง เปนวิธีการท่ีมหีลกัการกวางๆ วาตองการจะไดวธีิการ

แกปญหาหลายๆวธีิ โดยไมมกีารประเมนิหรือตัดสนิวาวธีิการใด

เหมาะสมหรือไม วิธีการขอกอรดอน เปนวิธีการดัดแปลงมาจาก

วิธีระดมพลังสมอง และวิธีการซินเนคติกส เปนเทคนิคเปรียบ

เทยีบปญหาประสบการณเดมิใหมคีวามแปลกไปจากเดมิ เปนตน 

ผูวจิยัจึงสนใจนาํแนวคดิการจัดการเรียนรูกระบวนการสอนแบบ 

ซินเนคติกส ดวยหลัก 6 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ขั้นนํา 2) ขั้นการสราง

อุปมาแบบตรงหรือเปรียบเทียบแบบตรง  3) ขั้นการสรางอุปมา

บุคคลหรือเปรียบเทียบบุคคลกับสิ่งของ 4) ข้ันการสรางอุปมา

คําคูขัดแยง 5) ขั้นการอธิบายความหมายของคําคูขัดแยง 6) 

ขั้นการนําความคิดใหมมาสรางสรรคงาน [5] มาบูรณาการกับ

การจัดการเรียนการสอนรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 6 

โดยหลักการวาการสอนทักษะนั้น จะตองเชื่อมโยงกับเนื้อหาที่มี

อยูเดมิและการจัดการเรียนรูจะตองมกีารจัดการอยางเปนระบบ 

[6] ตลอดจนผูวิจัยจึงไดศึกษาคนควาทฤษฎีการสอนและวิธี

การสอนแบบตางๆ ท่ีจะนํามาบูรณาการใชในการแกปญหาดาน

ทักษะความคิดสรางสรรค และวิธีสอนวิธีหนึ่งซึ่งนํามาใชในการ

แกปญหาไดอยางเปนระบบ คือ การเรียนรูแบบเพื่อนชวยเพื่อน 

เพื่อใหรูวาใครรูอะไร และไมทําผิดพลาดซํ้าในสิ่งที่เคยมีผูทําผิด

พลาด ตลอดจนเรียนลดัวธีิการทาํงานตาง ๆ  ทีเ่ราอาจไมเคยรูมา

กอนจากประสบการณของทมีผูชวยจากภายนอกองคกร เปนการ

สงเสริมการเรียนรูรวมกันระหวางทีมเจาบานและทีมเยือน 

กอใหเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรูที่นําไปสูการสรางความรูใหมๆ 

รวมกัน เนื่องจากโดยธรรมชาติของเด็กวัยเรียนท่ีกําลังเขาสูวัย

รุน มีการคบเพื่อน เรียนรูและรวมกิจกรรมกับเพื่อนที่ตนเองไว
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เนื้อเชื่อใจ มีการพูดคุยกันดวยความเขาใจมากกวาบุคคลในวัย

อื่นจากธรรมชาติของเด็กวัยเรียนและพฤติกรรมในการคบหา

เพื่อน จึงสอดคลองกับกลวิธีการเรียนรูแบบเพื่อนชวยเพื่อน 

(Peer-Assisted Learning Strategies)

 Caserta-Henry [7] คนพบวา รูปแบบหนึ่งของกลวิธี

การเรียนรูแบบเพื่อนชวยเพื่อน (Peer-Assisted Learning 

Strategies) คือกลวิธีท่ีสามารถเพิ่มพูนเจตคติท่ีดีตอการเรียน

และชวยปรับปรุงอุปนิสัยของผูเรียนอีกดวย กลวิธีการเรียนรู

แบบเพื่อนชวยเพื่อน (Peer-Assisted Learning Strategies) 

เปนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนทีส่งเสรมิใหเกดิปฏสิมัพนัธ

ระหวางผูเรียนกับผูเรียน โดยการปฏิบัติกิจกรรมเปนคู

 จากท่ีไดกลาวมาการวิจัยคร้ังนี้ผู วิจัยมีความสนใจใน

การแกปญหาวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 6 ของนักเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 จึงพัฒนาบทเรียนบทเว็บแบบซินเน

คติกสรวมกับเทคนิคเพื่อนชวยเพื่อน เพื่อท่ีสงเสริมความ

คิดสรางสรรค โดยเนนใหความสําคัญในการพัฒนาความ

คิดสรางสรรค ซ่ึงผูวิจัยมั่นใจวาหากนักเรียนไดรับการพัฒนา

คิดแลว ก็จะเกิดความคิดที่หลากหลาย แปลกใหม ซึ่งอาจกอ

ใหเกิดความคิดสรางสรรคได 

วัตถุประสงคการวิจัย

 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบซินเนคติกสรวมกับ

เทคนิคเพื่อนชวยเพื่อนท่ีสงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3

 2.เพื่อทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบ

ซินเนคติกสรวมกับเทคนิคเพื่อนชวยเพื่อน สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ตามเกณฑ เมกุยแกนส

 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน 

กอนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบ

ซินเนคติกสรวมกับเทคนิคเพื่อนชวยเพื่อน

 4. เพือ่เปรียบเทยีบความคดิสรางสรรค กอนและหลงัเรียน

ของนกัเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเวบ็แบบซนิเนคตกิสรวมกบั

เทคนิคเพื่อนชวยเพื่อน

 5. เพือ่ศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมตีอการเรียนดวย

บทเรียนบนเว็บแบบซินเนคติกสรวมกับเทคนิคเพื่อนชวยเพื่อน

สมมติฐานการวิจัย 

 1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนทีเ่รียนดวยบทเรียน

บนเวบ็แบบซินเนคตกิสรวมกบัเทคนคิการเรียนรูแบบเพือ่นชวย

เพื่อน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 หลังเรียนสูงกวากอนเรียน

 2. ความคิดสรางสรรคของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียน

บนเวบ็แบบซินเนคตกิสรวมกบัเทคนคิการเรียนรูแบบเพือ่นชวย

เพื่อน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 หลังเรียนสูงกวากอนเรียน

ขอบเขตการวิจัย

 1. ตัวแปรที่ใชในการวิจัย

  ตัวแปรตน ไดแก การจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนบน

เว็บแบบซินเนคติกสรวมกับเทคนิคเพื่อนชวยเพื่อนที่สงเสริม

ความคิดสรางสรรค

  ตัวแปรตาม ไดแก ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความคิด

สรางสรรค และความพึงพอใจของผูเรียน

 2. ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย

  การวิจัยคร้ังนี้ใชระยะเวลาในการทดลองในภาคเรียน

ที่ 1ปการศึกษา 2559 ระหวางเดือนพฤศจิกายน พ.ศ. 2559 - 

มกราคม พ.ศ. 2560 จํานวน 14 ชั่วโมง โดยการทดสอบกอน

เรียน 1 ชัว่โมง ดาํเนนิกจิกรรมการเรียนการสอน 12 ชัว่โมง และ

ทําการทดสอบหลังเรียน 1 ชั่วโมง

 3. กรอบเนื้อหาการวิจัย

  ในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยมีกรอบเนื้อหาการวิจัยที่นํามา

พัฒนาบทเรียนโดยยึดเนื้อหา/จุดประสงคการเรียนรู กลุมสาระ

การงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

6 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 จํานวน 3 หนวยการเรียนรู 

ดังตอไปนี้

 หนวยที่ 1 การสรางสิ่งของเครื่องใช 

 หนวยที่ 2 นําเสนองานโดยใชเทคโนโลยี

 หนวยที่ 3 สรางงานจากจินตนาการโดยใชคอมพิวเตอร 

วิธีดําเนินการวิจัย
 การวจัิยเร่ืองการพฒันาบทเรียนบนเวบ็แบบซินเนคติกสรวม

กับเทคนิคเพื่อนชวยเพื่อนที่สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ไดดําเนินการตามลําดับ ดังนี้
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ประชากรและกลุมตัวอยาง

 ประชากรที่ใชในการวิจัยในครั้งนี้ เปนนักเรียนระดับ

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ปการศึกษา 2559 โรงเรียนศิลาทองพิทยา

สรรค อําเภอเมือง จังหวัดยโสธร สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่

การศึกษามัธยมศึกษา เขต 28 ที่เรียนวิชา การงานอาชีพและ

เทคโนโลยี 6 จํานวน 3 หอง จํานวนผูเรียนทั้งหมด 71 คน 

คัดเลือกมาเปนกลุมตัวอยาง โดยวิธีสุมแบบกลุม (Cluster 

Random Sampling) ไดนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3/1 

จํานวน 25 คน 

เครื่องมือการวิจัย

 1. บทเรียนบนเว็บแบบซินเนคติกสรวมกับเทคนิคเพื่อน

ชวยเพื่อนท่ีสงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ผู วิจัยไดดําเนินการตามขั้นตอนการ

ออกแบบบทเรียนบนเว็บตามรูปแบบของ ADDIE MODEL [8]

 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

  ผูวิจัยไดดําเนินการสรางแบบทดสอบตามจุดมุงหมาย 

ซึ่งเปนแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก โดยศึกษาวิธีการ

สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และหาคุณภาพ

แบบทดสอบ เพื่อใหเปนแบบทดสอบที่มีคุณภาพ และเหมาะสม

กับกลุมตัวอยางที่จะทําการทดลอง โดยมีขั้นตอนดังนี้

  2.1 ศึกษาการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน โดยวิเคราะหหลักสูตรและเอกสารที่เกี่ยวของ

  2.2 สรางตารางวเิคราะหหลกัสตูร วเิคราะหความสมัพนัธ

ระหวางขอสอบกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

  2.3 สรางตารางวิเคราะหออกแบบจํานวนขอสอบ 

โดยออกแบบแบบทดสอบจํานวน 2 – 4 ขอ ตอหนึ่งวัตถุประสงค 

[8] ดังนี้

  หนวยที่ 1 การสรางสิ่งของเครื่องใช 

  หนวยที่ 2 นําเสนองานโดยใชเทคโนโลยี 

  หนวยที่ 3 สรางงานจากจินตนาการโดยใชคอมพิวเตอร 

ในงานวิจัยครั้งนี้ไดออกขอสอบ จํานวน 40 ขอ ตองการใชจริง 

20 ขอ

  2.4 สรางแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิาการ

งานอาชีพและเทคโนโลยี6 เปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 

40 ขอ ตองการใชจริง 20 ขอ เพื่อนําไปจัดทําเปนแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอน-หลังเรียน

  2.5 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไป

เสนออาจารยที่ปรึกษา เพื่อทําการปรับปรุงแกไข และเสนอตอ

ผูเช่ียวชาญดานการวัดและประเมินผล เพื่อตรวจสอบความ

สอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม

  2.6 นําแบบทดสอบท่ีผานการประเมินจากผูเชี่ยวชาญ

แลวไปหาคาดัชนีความสอดคลอง โดยใชสูตร IOC ผลปรากฏ

วา แบบทดสอบมีคา IOC อยูในชวง 0.67 - 1.00 ขอสอบที่ไม

ถึงเกณฑให ทําการปรับปรุง โดยพิจารณาจากขอเสนอแนะของ

ผูเชี่ยวชาญ 

  2.7 นําแบบทดสอบจํานวน 20 ขอ ไปทดลองใชกับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ปการศึกษา 2558 โรงเรียน

ศิลาทองพิทยาสรรค ที่เคยเรียนวิชานี้มาแลว จํานวน 25 คน

  2.8 วิเคราะหหาคุณภาพ ความเช่ือมั่นโดยใชวิธีของ

คูเดอร ริชารดสัน (KR-20) ไดคาเทากับ 0.66 คาความยากงาย 

อยูระหวาง 0.60 ถึง 0.80 และคาอํานาจจําแนก ต้ังแต 0.40 

ขึ้นไป   

  2.9 คัดเลือกขอสอบที่เขาเกณฑคุณภาพ เพื่อบรรจุลง

คลังขอสอบในฐานขอมูล จํานวน 20 ขอ

 3.แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค

  แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพ

เปนสื่อ แบบ ก. ที่พัฒนามาจากแนวคิดของทอแรนซสามารถใช

วัดความคิดสรางสรรคไดต้ังแตอนุบาลจนถึงระดับอุดมศึกษา 

ดัดแปลงจาก Saranya Chuathong [9] [10]

  โดยประกอบดวยกิจกรรม 3 กิจกรรม ดังนี้กิจกรรมชุด

ที่ 1 การสรางภาพ (Picture Construction)กิจกรรมชุดท่ี 2 

การเตมิภาพใหสมบรูณ (Picture Completion)และกจิกรรมชดุ

ที่ 3 เสนตรง (Parallel Line)

 4. แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียน

  4.1 ศึกษาวิธีสรางแบบวัดความพึงพอใจจากหนังสือ

วัดผลทางการศึกษาของ Somnuek Patthiyathanee [11] 

ซ่ึงในแบบวัดความพึงพอใจไดกําหนดระดับความคิดเห็นไว 5 

ระดับ [6]

  4.2 สรางแบบประเมินความพึงพอใจ จํานวน 30 ขอ 

ซึ่งจะนําไปใชจริง 20 ขอ

  4.3 นําแบบประเมินที่สรางขึ้น เสนอตออาจารยที่ปรึกษา
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วิทยานิพนธ เพ่ือตรวจสอบความชัดเจนทางภาษาและความถูก

ตองตามเนื้อหา

  4.4 นําแบบวัดความพึงพอใจท่ีผานการตรวจสอบจาก

อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธแลวไปใหผูเชี่ยวชาญเพื่อประเมิน

ความสอดคลองของประเด็นที่สอบถามกับนิยามศัพทเฉพาะ

  4.5 นาํผลการวดัความพงึพอใจของผูเชีย่วชาญมาคาํนวณ

คาดัชนีความสอดคลอง (IOC) คัดเลือกประเด็นท่ีสอบถาม 

จํานวน 20 ขอ มีคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ระหวาง 0.67 

ถึง 1.00 

  4.6 จัดพิมพแบบวัดถามความพึงพอใจที่คัดเลือกไวเปน

ฉบับจริงเพื่อนําไปใชทดลองกับกลุมตัวอยางตอไป

การเก็บรวบรวมขอมูล

 1. รูปแบบการทดลองในการวิจัยครั้งนี้ เปนการวิจัยที่มี

รูปแบบการวิจัยเชิงทดลอง โดยใชแบบแผนการทดลอง One-

Group Pre-test Post-test Design [12] ดังตารางที่ 1

ตารางที่ 1 แบบแผนการทดลอง One-Group Pre-test 

     Post-test Design

กลุ่ม
ทดลอง

ทดสอบก่อน
เรียน

ทดลอง ทดสอบหลัง
เรียน

E T1 X T2

 2. การทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล

  2.1 ชี้แจงใหผูเรียนทราบถึงกระบวนการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น

  2.2 นําแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบความคิด

สรางสรรค ดําเนินการสอบกอนการทดลอง (Pretest)

  2.3 ทําการทดลองโดยใหผูเรียนเรียนดวยบทเรียนบน

เว็บท่ีพัฒนาขึ้น ทํากิจกรรมที่ไดรับมอบหมายจากบทเรียนและ

ทําแบบฝกทักษะปฏิบัติแตละหนวยการเรียน

  2.4 ดาํเนนิการจัดกระบวนการจัดการเรียนรู ดวยบทเรียน

บนเว็บที่พัฒนาขึ้นใหครบทุกหนวยการเรียน 

  2.5 หลังจากผูเรียนเรียนครบทุกหนวยการเรียนแลว 

จึงทาํแบบทดสอบหลงัเรียนและแบบทดสอบความคดิสรางสรรค

ชุดเดิม (Posttest)

  2.6 เกบ็ขอมลูความพงึพอใจของผูเรียนดวยแบบประเมนิ

ความพึงพอใจ

  2.7 รวบรวมขอมูลท่ีไดทั้งหมดมาวิเคราะหตามวัตถุ 

ประสงคของการวิจัยตอไป

 3.ระยะเวลาการเก็บรวบรวมขอมูล

  ระหวางเดือนพฤศจิกายน พ.ศ. 2559 - มกราคม 

พ.ศ. 2560 

การวิเคราะหขอมูล

 ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูลดังนี้

 1. วิเคราะหขอมูลพื้นฐานของกลุมตัวอยาง โดยใชคาเฉลี่ย

รอยละ และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

 2. การหาประสทิธิภาพของบทเรียนบนเว็บสถติิท่ีใชวเิคราะหหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บโดยใชวิธีการหาประสิทธิภาพตาม

เกณฑมาตรฐาน (Meguigans) [13]

 3. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความคิด

สรางสรรค กอนเรียนและหลังเรียน โดยใชสถิติสอบคา 

t-test (Dependent Sample) [14] 

ผลการวิจัย
ผลการวิจัยมีดังนี้ 

 1. บทเรียนบนเว็บแบบซินเนคติกสรวมกับเทคนิคเพื่อน

ชวยที่สงเสริมความคิดสรางสรรคที่พัฒนาขึ้น ประกอบดวย ขั้น

ตอนการสอนแบบซินเนคตกิส 6 ข้ันตอน ไดแก ขัน้นาํ, ข้ันเปรียบ

เทยีบทางตรง, ข้ันเปรียบเทยีบกบัตนเอง, ขัน้สรางและอธิบายคาํ

ที่มีความหมายขัดแยงกัน, ขั้นเปรียบเทียบทางตรงครั้งที่ 2 และ

ข้ันนําความคิดใหมมาสรางสรรคงาน รวมกับเทคนิคเพื่อนชวย

เพื่อน ไดแก ขั้นฝกอบรม,ขั้นจับคูผูเรียน,ขั้นฝกปฏิบัติ,ขั้นหาคู

และทีมชนะ และขั้นทดสอบ ทําใหบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้นมี

คุณภาพอยูในระดับมาก
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ภาพที่ 1 บทเรียนบนเว็บแบบซินเนคติกส์ร่วมกับเทคนิคเพื่อน

 2. ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบซินเนคติกสรวม

กบัเทคนคิเพือ่นชวยเพือ่น ทีส่งเสริมความคดิสรางสรรค สาํหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ไปหาประสิทธิภาพตามเกณฑ

มาตรฐานของเมกุยแกนส จากกลุมตัวอยาง ผลท่ีไดพบวาบท

เรียนมีประสิทธิภาพ เทากับ 1.23 ซึ่งมีคามากกวา 1.00 จึงกลาว

ไดวาบทเรียนท่ีพัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน

ของเมกุยแกนส

 3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบท

เรียนบนเว็บท่ีพัฒนาข้ึนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูง

กวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01

 4. ความคดิสรางสรรคของนกัเรียนทีเ่รียนดวยบทเรียนบน

เวบ็ทีพ่ฒันาขึน้มคีวามสามารถในการคดิสรางสรรค หลงัเรียนสงู

กวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01

 5. ความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียน

บนเว็บที่พัฒนาขึ้น การประเมินความพึงพอใจโดยรวม พบวา 

มีความพึงพอใจอยูในระดับมากอาจเนื่องจากบทเรียนบนเว็บท่ี

พัฒนาขึ้นสามารถตอบสนองความตองการของผูเรียนกอใหผู

เรียนสนใจ มีความรับผิดชอบ ใฝรู และอีกท้ังผูเรียนสามารถ

เรียนรูไดทุกที่ทุกเวลา

สรุปผลและอภิปรายผลการวิจัย
 ผลการวิจัยมีประเด็นสําคัญนํามาสรุปผลและอภิปรายผล

การวิจัยดังนี้

 1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน และความ

คิดสรางสรรคหลังเรียน ที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนา

ขึ้น ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความคิด

สรางสรรคของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาขึ้น 

หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 

.01 อาจเนื่องมาจากเปดโอกาสใหผูเรียนไดแสวงหาความรูได

ตลอดเวลา สมองเกิดความคิดซ่ึงมีความสามารถในการคิดได

หลากหลายและแปลกใหมจากเดิม โดยสามารถนําไปประยุกต

ทฤษฎี หรือหลักการไดอยางรอบคอบและมีความถูกตอง จน

นําไปสูการคิดคนและสรางสิ่งประดิษฐที่แปลกใหมหรือรูปแบบ

ความคิดใหม นอกจากนั้นผูเรียนอาจเกิดความตระหนักใน

คุณคาของการคิด และความคิดของผูอื่นอีกดวย สอดคลอง

กับ Tasanee Kaemanee [15] ที่กลาววาการสอนแบบซินเน

คติกสเปนการสอนที่มุ งเนนการพัฒนาการคิดสรางสรรคให

กับผูเรียนเปนเทคนิคการเปรียบเทียบปญหาใน 2 ลักษณะ

คือ เปรียบเทียบปญหาที่แปลกใหมเทียบเคียงกับประสบการณ

เดิมในอดีตและเปรียบเทียบปญหาที่เปนประสบการณเดิมใหมี

ความแปลกไปจากเดิมทําใหเกิดความคิดสรางสรรคขึ้น ผูเรียน

ที่เกิดคิดสรางสรรคไดอยางเหมาะสมอยางจะมีข้ันตอนและมี

การสืบคนขอมูลประกอบความรูสงผลใหนักเรียนที่เรียนดวย

บทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาข้ึนกับกลุมนักเรียนท่ีเรียนดวยวิธีการ

เรียนการสอนแบบปกติ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และคะแนน

ความคิดสรางสรรคแตกตางกัน อาจเนื่องมาจากสาเหตุที่ผูวิจัย

ไดดําเนินการอีกหลายประการ เชน กิจกรรมการเรียนการสอน

ทักษะในการคิดสรางสรรค สนับสนุน และสงเสริม ใหเกิด

การเรียนรูอยางมีความเช่ือมโยงเปนเครือขายการเรียนรูที่

สามารถเรียนไดทุกสถานท่ีทุกเวลาโดยมีลักษณะที่ผูสอนและ

ผูเรียนมีปฏิสัมพันธกันโดยผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรท่ี

เชื่อมโยงกันและกัน Chaiyod Ruengsuwan [16] สอดคลอง

กับงานวิจัยของ Sutthikan Tipayakeson [17] ไดวิจัยเร่ือง 

การพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียนมัธยมศึกษาช้ันป

ที่ 3 ดวยการสอนแบบซินเนคติกส พบวา นักเรียนมีความคิด

สรางสรรคหลังทํากิจกรรมสูงกวากอนทํากิจกรรมอยางมีนัย

สาํคญัทางสถติิทีร่ะดบั .05 อกีท้ังรวมกบัเทคนคิเพือ่นชวยเพือ่น

และสอดคลองกับแนวความคิดของ Sukon Sinthapanon 

and Others [18] วิธีการสอนแบบกลุมเพื่อนชวยเพื่อนเปน

วิธีการสอนวิธีหนึ่งที่สืบทอดเจตนารมณของปรัชญากรศึกษา

ที่วา Leaning by Doing ตามแนวทฤษฎีของ จอหน ดิวอี 

(John Dewey) โดยเนนการใหนักเรียนมีการรวมกลุมเพื่อ



100
ว.มรม. ปที่ 13 ฉบับที่ 2 : พฤษภาคม - สิงหาคม 2562

RMU.J. 13(2) : May - August 2019

การทํางานรวมกันหรือการปฏิบัติในกิจกรรมการเรียนการสอน 

อาจกลาวไดวาการสอนแบบเพื่อนชวยเพื่อนนั้นเปนการสง

เสริมระบอบประชาธิปไตย และยังมุงใหผูเรียนที่มีผลสัมฤทธ์ิ

อยูในเกณฑตํา่ไดรบัประโยชนจากเพือ่นทีเ่รียนเกงกวาหรือมผีล

สัมฤทธิ์อยูในเกณฑสูง
 2. ผลศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียน
ดวยบทเรียนบนเว็บแบบซินเนคติกสรวมกับเทคนิคเพื่อนชวย
เพ่ือนผลการประเมินความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอการเรียน
ดวยบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาขึ้นพบวา ผูเรียนมีความพึงพอใจอยู
ในระดับมาก ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา บทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาขึ้น 
ผานการศึกษา ออกแบบ พัฒนา ทดลองใช และผานการประเมิน
ผลจากอาจารยท่ีปรึกษาและผูเชี่ยวชาญ เพื่อใหไดสื่อที่กระตุนให
ผูเรียนสนใจ ใฝรู มีความรับผิดชอบ และผูสอนคอยใหคําแนะนํา 
ชี้แนะทั้งแบบเผชิญหนาและแบบออนไลน สามารถตอบสนองตอ
ความตองการของผูเรียนได ดวยการเรียนรูอยูเสมอ ไมมีสิ้นสุด 
อยางอิสระ ทุกท่ีทุกเวลา ศึกษาเรียนรูตามความถนัดและตาม
ศักยภาพของตนเอง ซ่ึงเปนไปตามทฤษฎีแรงจูงใจของมาสโลว 
ที่วามนุษยมีความตองกการของบุคคลจะถูกกระตุนอยางตอเนื่อง
เพื่อไปสูเปาหมายที่สูงสุดเพื่อใหผูเรียนไดทุมเทความพยายามและ
กําลังความสามารถท่ีมีอยูทั้งหมดเพื่อสนองความตองการขั้นสูง 
ซึง่สอดคลองกบังานวจิยัของ Suwit & Orathai Moonkam [19] 
ไดวิจัยเรื่อง แบบฝกทักษะการเขียนเชิงสรางสรรค กลุมสาระภาษา
ไทย ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โดยใชการเรียนรูแบบซินเนคติกส พบ
วาโดยรวมความพึงพอใจอยูระดับมาก สอดคลองกับงานวิจัยของ 
Panita Yana [20] ไดทําการวิจัย เรื่อง การพัฒนาความสามารถ
ในการเขียนโฆษณาสื่อสิ่งพิมพโดยใชเทคนิคซินเนคติกสสําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 พบวา อยูในระดับเห็นดวยมาก
และสอดคลองกับงานวิจัยของ Ruengdech Nongsae. [21] 
ไดวิจัยเร่ืองการพัฒนาความสามารถในการเขียนเชิงสรางสรรค
ใชรูปแบบการเรียนการสอนแบบซินเนคติกสของนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พบวา ความคิดเห็นยูในระดับเห็นดวย
มากที่สุด 

ขอเสนอแนะเพื่อนําผลการวิจัยไปใช
 1. ขอเสนอแนะเพื่อนําผลการวิจัยไปใช

  1.1 การพัฒนาความคิดสรางสรรคดวยการสอนแบบ

ซินเนคติกสนั้นสามารถพัฒนาดวยเทคนิคตางๆท่ีหลากหลาย 

ดังนั้นควรเลือกใชเทคนิคในการฝกใหสอดคลองกับเนื้อหา

วิชานั้นๆ

  1.2 การเตรียมความพรอมของรายวชิา ตองมวีตัถปุระสงค

ทีช่ดัเจนและมกีารแบงเนือ้หาใหเหมาะสมกบัระดบัความสามารถ

ของผูเรียน

 2. ขอเสนอแนะเพื่อทําการวิจัยครั้งตอไป

  2.1 ควรมีพัฒนาบทเรียนบนเว็บที่สงเสริมความคิด

สรางสรรคดวยวธีิการสอนแบบอืน่ๆ เปรียบเทียบกบักระบวนการ

สอนแบบซินเนคติกส

  2.2 ควรเพิม่กลุมทลองเพือ่เปรียบเทียบคะแนนความคดิ

สรางสรรคกับการสอนแบบอื่นๆ

  2.3 เกณฑการใหคะแนนความคดิสรางสรรคแตละดานมี

รายละเอยีดไมเหมอืนกนั ดงันัน้ตองอธิบายหลกัเกณฑการตรวจ

ใหกับผูตรวจอยางชัดเจน

   2.4 ควรมีการพัฒนาบทเรียนบนเว็บ โดยการเสริม
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