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บทคัดยอ
 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงคดังนี้ (1) เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดการพัฒนาทักษะปฏิบัติ
ของซิมพซันเพื่อสงเสริมทักษะปฏิบัติและความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 (2) เพื่อหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนบนเว็บ ตามเกณฑประสิทธิภาพของเมกุยแกนส (3) เพื่อเปรียบเทียบทักษะปฏิบัติ และความคิดสรางสรรคกอนและหลังเรียน
ของนกัเรยีนทีเ่รียนดวยบทเรียนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึน้ (4) เพือ่เปรียบเทยีบความคดิสรางสรรคกอนและหลงัเรยีนของนกัเรียนทีเ่รียนดวย
บทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น (5) เพื่อศึกษาความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคและทักษะปฏิบัติของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียน
บนเว็บท่ีพัฒนาขึ้น และ (6) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น กลุมตัวอยาง
เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนยิ่งยวดพิทยานุกูล จังหวัดอุดรธานี จํานวน 33 คน ไดมาโดยการสุมแบบหลายขั้นตอน 
(Multi-stage Sampling)เคร่ืองมอืทีใ่ชในการวจิยั ไดแก บทเรียนบนเวบ็เพือ่สงเสริมทักษะปฏบัิติและความคดิสรางสรรค แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบวัดทักษะปฏิบัติ แบบวัดความคิดสรางสรรคของทอแรนซโดยใชรูปภาพเปนสื่อแบบ ก และแบบวัด
ความพึงพอใจ สถิติที่ใชไดแก คาเฉลี่ย, สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน, t-test dependent sample
 ผลการวิจัยพบวา (1) บทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดการพัฒนาทักษะปฏิบัติของซิมพซันภายในบท
เรียนจะประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลงัเรียน และมรูีปแบบการเรียนการสอนตามแนวคดิการพฒันาทักษะปฏบิตัิ
ของซิมพซัน แบงออกเปน 7 ขั้นตอน ไดแก ขั้นที่ 1 การรับรู ขั้นที่ 2 ตรียมความพรอม ขั้นที่ 3 สนองตอบภายใตการควบคุม ขั้นที่ 
4 การลงมือกระทําจนกลายเปนกลไกที่สามารถกระทําไดเอง ขั้นที่ 5 กระทําอยางชํานาญ ขั้นที่ 6 การปรับปรุงและประยุกตใช ขั้นที่ 7 
การคิดริเริ่ม ซึ่งบทเรียนบนเว็บไดผานการประเมินจากผูเชี่ยวชาญจนทําใหมีคุณภาพของบทเรียนบนเว็บอยูในระดับเหมาะสมมาก (2) 
บทเรียนบนเว็บมปีระสทิธิภาพตามเกณฑมาตรฐานของเมกยุแกนส (3) ความคดิสรางสรรคหลงัเรียนสงูกวากอนเรียน อยางมนียัสาํคญั
ทางสถิติที่ระดับ .05 (4) ความคิดสรางสรรคหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (5) ความสัมพันธระหวาง
ความคิดสรางสรรคกับทักษะปฎิบัติมีความสัมพันธกันอยูในระดับสูง อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ (6) นักเรียนมีความ
พึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้นอยูในระดับมาก 
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ABSTRACT
 The purposes of this research were : (1) to develop effective of Web-Based Instruction (WBI) 

using Instructional Model based on Simpson’s Processes for psycho-Motor Skill Development for 

promoting psycho-Motor Skill and creativity for Mutthayom Suksa 3students. (2) to compare an efficacy of WBI 

development (3) to compare practical skill of the students before and after using the WBI development. (4) 

to compare creativity of the students before and after using the WBI development. (5) to study a relationship 

between creativity and practical skills of the students after using the WBI based on Simpson’s Processes for 

psycho-Motor Skill development and (6) study the students’ satisfaction to the WBI based on Simpson’s Processes for 

psycho-Motor Skill Development. The sample group of the research were33 Mattayom Suksa 3 students 

of Yingyuad Pittayanukool School in Udon Thani. The representative sample was randomized using 

Multi-State-Sampling. Tools used in the research were as follows, the WBI for promoting practical skills and 

creativity, an achievement test, a practical skill test, Torrance’s tests of creative thinking type A and a satisfaction rating 

scale. Statistics used in the research were as follows: average, standard deviation, and t-test dependent sample.

 The research results were as follows : (1) the WBI base on Simpson’s Processes for psycho-Motor Skill 

Development for promoting practical skills and creativity for Mattayom Suksa 3 students. The WBI has divided 

into 7 steps including 1. Recognition step, 2. Preparation step, 3. Controlled reaction step, 4. Accustomed 

step, 5. Expertise step, 6. Adapt and Apply step, and 7. Creativity step. The quality of the WBI is on the 

very appropriate level(2) an efficiency of the criteria’s Meguigans. (3) the representative sample has higher 

practical skills when compare with their skills before learningat.05 level. (4) the representative sample has 

higher creativity when compare with their creativity before learningat.05 level. (5) the relationship of creativity 

and skill is high at .01 level. (6) the representative sample has high satisfaction with the WBI.

 Keywords : Web-Based Instruction ; Simpson’s Processes ; Psycho-Motor skill ; Creativity

บทนํา
 การเปลี่ยนแปลงของสังคมโลกปจจุบันทางดานเศรษฐกิจ

และสังคม หรือขาวสารเทคโนโลยีกอใหเกิดความรูใหมเกิดขึ้น

มากมาย ทําใหผูท่ีเกี่ยวของกับการเรียนการสอน ไมวาจะเปน

ครูอาจารยหรือผูเรียนตองปรับเปลี่ยนการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนใหเขากับยุคสมัย เพื่อใหทันตอเหตุการณ ทันตอความ

รูที่เกิดขึ้นใหมอยูตลอดเวลา [1]

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 

2551 ไดตระหนักถึงความสําคัญของการคิดจึงไดกําหนดไวใน

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน ขอที่ 2 คือ ความสามารถในการ

คิด วาเปนความสามารถในการคิดวิเคราะห การคิดสังเคราะห 

การคิดอยางสรางสรรค การคิดอยางมีวิจารณญาณ และ

การคดิเปนระบบ เพือ่นาํไปสูการสรางองคความรูหรือสารสนเทศ

เพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมไดอยางเหมาะสม 

การพัฒนาความคิดของมนุษยคอยๆ เปลี่ยนแปลงมาจาก

ยุคโบราณ จนถึงปจจุบัน โลกมีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว

และมีความสลับซับซอนมากขึ้นการแกปญหาดวยวิธีการเดิมๆ 

มักใชไมไดผล ความคิดสรางสรรคจึงมีบทบาทสําคัญ ทั้งใน

ระดับโลก ระดับชาติ ระดับองคกร ระดับสถาบันการศึกษา 

จนถงึระดบัปจเจกบคุคลการดาํรงอยูในปจจุบันตองใชความคดิ 

หากเราใชคําตอบเดิมๆ ตลอดเวลา จะกอใหเกิดปญหาไดใน

ทีส่ดุ เราจําเปนตองคดิสรางสรรค ฝาวงลอมออกไปจากความคดิ

เดิมจึงสามารถแกปญหาตางๆ ได และพบสิ่งที่ดีกวาในอนาคต 

เราจําเปนตองใชความคิดสรางสรรคในการแกปญหา การผลิต

งานอยางสรางสรรคและการเตรียมเยาวชนใหอยูในสงัคมอนาคต

ไดอยางดี [2]



135
ว.มรม. ปที่ 13 ฉบับที่ 2 : พฤษภาคม - สิงหาคม 2562
RMU.J. 13(2) : May - August 2019

 ความคิดสรางสรรคเปนกระบวนการท่ีตองการใหเกิด

ขึ้นในตัวผูเรียนตามวัตถุประสงคของหลักสูตรและคาดวา

จะเกิดขึ้นจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาตาง ๆ 

ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถที่สําคัญอยางหนึ่งของ

มนุษย ซ่ึงมีคุณภาพมากกวาความสามารถดานอื่น ๆ และ

เปนปจจัยท่ีจําเปนอยางยิ่งในการสงเสริมความเจริญกาวหนา

ของประเทศชาติ ประเทศใดก็ตามที่สามารถแสวงหา พัฒนา 

และนําเอาศักยภาพเชิงสรางสรรคของประเทศชาติออกมา

ใชใหเกิดประโยชนมากเทาใด ก็ยิ่งมีโอกาสพัฒนาและเจริญ

กาวหนามากยิ่งขึ้น ในประเทศตาง ๆ ท่ีประชาชนมีความคิด

สรางสรรค จะกอใหเกิด จินตนาการจนสามารถสรางผลงานที่

แปลกใหมเปนประโยชน เอื้ออํานวยความสะดวกและเหมาะสม

กบัสภาพความคดิสรางสรรคเปนคณุลกัษณะทีม่อียูในตัวทกุคน 

และสามารถสงเสริมคุณลักษณะนี้ใหพัฒนาสูงขึ้นได [3] เพราะ

ความคดิสรางสรรคเปนความสามารถของบคุคลท่ีแสดงความคดิ

หลากหลายทิศทาง หลายแงมมุ โดยนาํประสบการณท่ีผานมาเปน

พื้นฐานทําใหเกิดความคิดใหม อันนําไปสูการประดิษฐคิดคนสิ่ง

ตาง ๆ  ที่แปลกใหม อันจะกอใหเกิดประโยชนตอสภาพการดํารง

ชีวิตของมนุษย ทําใหมี ความสะดวกสบายในการดําเนินชีวิต 

มีคุณภาพชีวิตที่ดี สังคมมีความเจริญกาวหนา ความคิด

สรางสรรคของมนุษยจึงมีผลตอการพัฒนาสังคมและประเทศ

ชาติ ดังนั้นเด็กและเยาวชนของชาติจึงควรไดรับการฝกทักษะ

การคิดใหมีความคิดสรางสรรคตั้งแตเยาววัย [4]

 จากผลจากการประเมินคุณภาพการศึกษา (สมศ.) 

ไดประเมินคุณภาพการศึกษาพบวา นักเรียนระดับการศึกษา

ขั้นพื้นฐาน มีความสามารถดานการคิดยังไมไดมาตรฐานตาม

ที่กําหนดเปนสวนใหญโดยมีสถานศึกษาเพียงรอยละ 10.40 

ที่มีผลการประเมินดานการคิดอยูในระดับดี นอกนั้นอยูระดับ

พอใชและระดบัควรปรับปรุง และจากการทีส่ถาบนัหองเรียนแหง

อนาคต (J-Sharp future classroom)ไดทําการทดสอบความคดิ

สรางสรรคของคนไทยผลปรากฎวาคนไทยมคีะแนนเฉลีย่ระดบั

ความคิดสรางสรรคอยูในระดับ 2.82 จากระดับคะแนน 0-9 ซึ่ง

ถือวาอยูในระดับนอย สถาบันหองเรียนแหงอนาคต [5] และ

ผลการประเมินการจัดการเรียนการสอนในกลุมสาระการเรียนรู

การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ในรายวิชาคอมพิวเตอร 

ชัน้มธัยมศกึษาปที ่3 โรงเรียนในสหวทิยาเขตกรมหลวงประจักษ 

สาํนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษามธัยมศกึษา เขต 20 พบวา นกัเรียน

มีผลการประเมินในการคิดสรางสรรคผลงานอยูในระดับต่ํา 

ไมสามารถคิดสรางสรรคผลงานแปลกใหมได ในการทํางาน

ของนักเรียนก็จะเกิดจากการเลียนแบบจากตัวอยางที่ครูสาธิต

ใหดู หรือจะคอยลอกเลียนแบบงานกันเปนสวนมาก ไมสามารถ

ประยุกตความรูจากที่ครูสอนมาพัฒนาสิ่งใหมๆ ที่หลากหลาย 

และนักเรียนในหองมีการจัดหองเรียนคละความสามารถ 

ดังนั้น การเรียนรูของแตละบุคคลแตกตางกัน บางคนเรียนรู

ไดเร็ว บางคนเรียนรูไดชา ทําใหครูตองอธิบายหรือสาธิตซ้ํา

หลายๆ รอบ ทําใหการเรียนการสอนเปนไปไดชา การทํางานก็

ขาดทักษะความชํานาญเนื่องจากมีการฝกปฏิบัตินอยและเวลา

เรียนจํากดั ทาํใหผูเรียนไดฝกฝนทกัษะและความคดิสรางสรรค

ไดอยางเต็มตามศักยภาพ

 การ จัดการ เ รียนการสอนบนเว็บ  (Web-Based 

Instruction) เปนการเรียนการสอนที่ประยุกตใชโปรแกรมสื่อ

หลายมิติ ที่อาศัยประโยชนจุคุณลักษณะของอินเตอรเน็ต โดย

การนําทรัพยากรท่ีมีอยูในเวิลดไวดเว็บ (World Wide Web) 

มาออกแบบเปนเวบ็เพือ่การเรียนการสอนสนบัสนนุและสงเสริม

ใหเกิดการเรียนรูในแบบตาง ๆ ที่มีประสิทธิภาพเชื่อมโยงเครือ

ขายท่ีสามารถเรียนรูไดทุกท่ีทุกเวลา โดยผูที่สอนและผูเรียนมี

ปฏิสัมพันธกันผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรที่เชื่อมโยงกัน 

กลาวคือการเรียนการสอนบนเว็บเปนการผสมผสานกันระหวาง

เทคโนโลยีปจจุบันกับกระบวนการออกแบบการสอนเพื่อเพิ่ม

ประสิทธิภาพทางการเรียนรู และแกปญหาในเร่ืองขอจํากัดทาง

ดานสถานที่และเวลา อีกท้ังยังชวยทําใหผูเรียนสามารถเรียนรู

ตามจังหวะของตน (Self - Paced) เนื่องจากการนําเสนอเนื้อหา

ในรูปแบบของ Hypermedia เปดโอกาสใหผูเรียนสามารถ

ควบคุมการเรียนรูของตนในดานการลําดับการเรียนได ตามพื้น

ฐานความรู ความถนดัและความสนใจของตน อกีท้ังยงัมลีกัษณะ

การเช่ือมโยงขอมูลไมวาจะเปนในรูปของขอความภาพนิ่ง เสียง 

กราฟก วีดิโอ ภาพเคลื่อนไหว ท่ีเกี่ยวเนื่องกันเขาไวดวยกัน 

เพิ่มการมีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับครูผูสอน มีการเอ้ือตอ

การโตตอบ (Interaction)ที่หลากหลาย ทําใหเกิดการเรียนรูที่

มีประสิทธิภาพเพิ่มมากขึ้น [6]

 รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดการพัฒนาทักษะ

ปฏิบัติของ Simpson [7] กลาววา ทักษะเปนเร่ืองท่ีมีความ
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เกีย่วของกบัพฒันาการทางกายของผูเรียน เปนความสามารถใน

การประสานการทํางานของกลามเนื้อหรือรางกาย ในการทํางาน

ที่มีความซับซอน และตองอาศัยความสามารถในการใชกลาม

เนื้อหลาย ๆ สวน การทํางานดังกลาวเกิดขึ้นไดจากการสั่งงาน

ของสมอง ซึ่งตองมีความสัมพันธกับความรูสึกที่เกิดขึ้น ทักษะ

ปฏบิตันิีส้ามารถพฒันาไดดวยการฝกฝน ซ่ึงหากไดรับการฝกฝน

ที่ดีแลว จะเกิดความถูกตอง ความคลองแคลว ความเชี่ยวชาญ

ชํานาญการ และความคงทน ผลของพฤติกรรมหรือการกระ

ทําสามารถสังเกตไดจากความรวดเร็ว ความแมนยํา ความเร็ว

หรือความราบร่ืนในการจัดการ ผูเรียนจะสามารถกระทําหรือ

แสดงออกอยางคลองแคลว ชํานาญ ในสิ่งที่ตองการใหผูเรียน

ทําได นอกจากนั้นยังชวยพัฒนาความคิดสรางสรรค และความ

อดทนใหเกิดขึ้นในตัวผูเรียนดวย

 จากปญหาดังกลาวขางตน ผูวิจัยจึงไดนําบทเรียนบนเว็บ

มาชวยในกระบวนการจัดการเรียนการสอน วิชาคอมพิวเตอร

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โดยการนําแนวคิดการพัฒนาทักษะปฎิบัติ

ของ Simpson มาใชเพื่อแกปญหา เพื่อสงเสริมใหนักเรียนมี

ทกัษะปฏบัิติและความคดิสรางสรรค ในการสรรคสรางชิน้งานให

มคีวามหลากหลาย เกดิผลงานใหมๆ  ทาํใหนกัเรียนเปนบคุคลที่

ไมซํ้าใคร หลากหลาย มีผลงานที่สรางสรรค

วัตถุประสงคการวิจัย

 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียน

การสอนตามแนวคิดการพัฒนาทักษะปฏิบัติของซิมพซันเพื่อ

สงเสริมทักษะปฏิบัติและความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3

 2. เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บโดยใช 

รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคดิการพฒันาทกัษะปฏบัิติของ

ซิมพซัน ตามเกณฑเมกุยแกนส

 3. เพื่อเปรียบเทียบทักษะปฏิบัติก อนและหลังเรียน

ของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียน

การสอนตามแนวคิดการพัฒนาทักษะปฏิบัติของซิมพซัน

 4. เพื่อเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคก อนและ

หลังเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชรูป

แบบการเรียนการสอนตามแนวคดิการพฒันาทกัษะปฏบิติัของ

ซิมพซัน 

 5. เพื่อศึกษาความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคและ

ทกัษะปฏบิตัขิองนกัเรียนทีเ่รียนดวยบทเรียนบนเวบ็โดยใชรูปแบบ

การเรียนการสอนตามแนวคดิการพฒันาทกัษะปฏบิตัขิองซิมพซัน

 6. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียน

ดวยบทเรียนบนเวบ็โดยใชรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคดิ

การพัฒนาทักษะปฏิบัติของซิมพซัน

สมมติฐานการวิจัย

 1. ทักษะปฏิบัตินักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใช

รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคดิการพฒันาทกัษะปฏบัิติของ

ซิมพซัน หลังเรียนสูงกวากอนเรียน

 2. ความคดิสรางสรรคของนกัเรียนทีเ่รียนดวยบทเรียนบน

เวบ็โดยใชรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคดิการพฒันาทกัษะ

ปฏิบัติของซิมพซัน หลังเรียนสูงกวากอนเรียน

 3. ทักษะปฏบิตัแิละความคดิสรางสรรคของนกัเรียนท่ีเรียน

ดวยบทเรียนบนเวบ็โดยใชรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคดิ

การพัฒนาทักษะปฏิบัติของซิมพซัน มีความสัมพันธกัน

ขอบเขตการวิจัย

 1. ตัวแปรที่ใชในการวิจัย

  1.1 ตัวแปรตน ไดแก การเรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดย

ใชรปูแบบการเรียนการสอนตามแนวคดิการพฒันาทกัษะปฏบิติั 

ของซิมพซัน

  1.2 ตัวแปรตาม ไดแก คะแนนทักษะปฏบิตัขิองนกัเรียน 

คะแนนความคดิสรางสรรคของนกัเรียน และ ความพงึพอใจของ

นักเรียน

 2. ขอบเขตดานเนื้อหา

  เนื้อหารายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก หนวยที่ 5 เร่ือง 

การใชเคร่ืองมือพื้นฐานในการรังสรรคภาพใหม ประกอบดวย

หัวขอดังนี้ 1) การวาดการตูน 2) การสรางภาพพื้นหลัง 3) การสราง

อักษรประดิษฐ 4) การสรางภาพพื้นหลังเรืองแสง 5) การสราง Icon

 3. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง

  ระยะเวลาที่ใชในการทดลองคร้ังนี้คือ ภาคเรียนที่ 1 ป

การศึกษา 2559 ระหวางเดือนมิถุนายน 2559 - เดือนสิงหาคม 

2559 ใชเวลาทดลอง 6 ครั้ง ครั้งละ 2 ชั่วโมง รวมระยะเวลาทั้ง

สิ้น 12 ชั่วโมง
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วิธีดําเนินการวิจัย
ประชากรและกลุมตัวอยาง

 ประชากรที่ใชในการวิจัยในคร้ังนี้ไดแก นักเรียนระดับ

ชัน้มธัยมศกึษาปที ่3 โรงเรียนในสหวทิยาเขตกรมหลวงประจักษ 

สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 20 ที่เรียน

วชิาคอมพวิเตอรกราฟก ภาคเรียนที ่1 ปการศกึษา 2559 จํานวน 

6 โรงเรียน รวม 443 คนคัดเลือกมาเปนกลุมตัวอยางโดยวิธีการ

เลอืกแบบหลายขัน้ตอน (Multi-stage Sampling) โดยเร่ิมจาก

การสุมแบบกลุม โดยใชหนวยเปนโรงเรียน ไดกลุมตัวอยางคือ 

โรงเรียนยิ่งยวดพิทยานุกูล ซึ่งมีนักเรียนทั้งหมด 33 คน จึงได

เลือกแบบเจาะจง ไดนักเรียนเปนกลุมตัวอยาง จํานวน 33 คน

เครื่องมือการวิจัย

 1. บทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนการสอนตาม

แนวคิดการพัฒนาทักษะปฏิบัติของซิมพซันเพื่อสงเสริมทักษะ

ปฏิบัติและความคิดสรางสรรค

 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

 3. แบบวัดทักษะปฏิบัติ

 4. แบบวัดความคิดสรางสรรคของทอแรนซโดยใชรูปภาพ

เปนสื่อแบบ ก

 5. แบบวัดความพึงพอใจ

การเก็บรวบรวมขอมูล

 การวิจัยคร้ังนี้ เป นการวิจัยที่มี รูปแบบการวิจัยเป น
แบบกึ่งทดลอง โดยใชแบบแผนการทดลองแบบกลุมเดียว 
สอบกอน-สอบหลัง (One Group Pretest Posttest Design) 
ดังตารางที่ 1

ตารางที่ 1 แบบแผนการทดลอง

กลุ่มทดลอง ทดสอบ
ก่อนเรียน

ทดลอง ทดสอบหลัง
เรียน

E O
1

X O
2

การวิเคราะหขอมูล

 1. วิเคราะหผลการประเมินคุณภาพบทเรียนโดยนําแบบ

ประเมนิคณุภาพบทเรยีนบนเวบ็ ทีไ่ดจากผูเชีย่วชาญมาวเิคราะห

ระดับความเหมาะสมโดยใชสถิติคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

 2. วเิคราะหหาประสทิธิภาพของบทเรียนใชเกณฑมาตรฐาน

ของเมกุยแกนส มาคํานวณหาคาประสิทธิภาพของบทเรียนที่

พัฒนาขึ้น 

 3. แบบวัดทักษะปฏิบัติผูวิจัยไดนําคะแนนทักษะปฏิบัติ 

มาคํานวณดวยสถิติ t-test (Dependent Sample) โดยไดตั้ง

ระดับนัยสําคัญทางสถิติไวที่ระดับ .05 

 4. แบบทดสอบความคดิสรางสรรคผูวจัิยไดนาํคะแนนการ

ทดสอบความคิดสรางสรรคของทอแรนซ แบบใชรูปภาพเปนสื่อ

ชนิด ก มาคํานวณดวยสถิติ (t-test Dependent) โดยไดตั้ง

ระดับนัยสําคัญทางสถิติไวที่ระดับ .05 

 5. หาความสัมพันธ ของทักษะปฏิบัติและความคิด

สรางสรรคผูวจัิยไดนาํคะแนนทักษะหลงัเรียนและคะแนนความ

คดิสรางสรรคหลงัเรียน มาคาํนวณโดยใชสมัประสทิธ์ิสหสมัพนัธ 

(r) ของเพียรสัน (Pearson Product Moment Correlation) 

มีคาตั้งแต -1 ถึง 1 คาลบแสดงความสัมพันธทางลบหรือตรง

กันขามคาบวก แสดงความสัมพันธทางบวกหรือทางเดียวกัน

ผลการวิจัย
ผลการวิจัยมีดังนี้

 1. บทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนการสอนตาม

แนวคดิการพฒันาทกัษะปฏบัิติของซิมพซันทีพ่ฒันาขึน้ใชรูปแบบ

การเรียนการสอนตามแนวคิดการพัฒนาทักษะปฏิบัติของซิมพ

ซันมา ซึ่งมีขั้นตอนในการเรียนรู 7 ขั้นตอน คือ ขั้นที่ 1 การรับรู 

ขั้นที่ 2 เตรียมความพรอม ขั้นที่ 3สนองตอบภายใตการควบคุม 

ขัน้ที ่4 การลงมอืกระทาํจนกลายเปนกลไกทีส่ามารถกระทาํไดเอง 

ขั้นที่ 5 กระทําอยางชํานาญ ขั้นที่ 6 การปรับปรุงและประยุกตใช 

ขั้นที่ 7 การคิดริเร่ิมซ่ึงผานการประเมินจากผูเชี่ยวชาญแลวมี

คุณภาพบทเรียนอยูในระดับเหมาะสมมาก 

 2. ประสิทธิภาพของการพัฒนาบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาขึ้น 

มีประสิทธิภาพ เทากับ 1.25 ซึ่งมีคามากกวา 1.00 จึงกลาวไดวาบท

เรยีนทีพ่ฒันาขึน้ มปีระสทิธิภาพตามเกณฑมาตรฐานของเมกยุแกนส

 3. ทักษะปฏิบัติกอนและหลังเรียนของกลุมผูเรียนที่เรียน

ดวยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น มีทักษะปฏิบัติหลังเรียนสูงกวา

กอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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 4. ความคิดสรางสรรคกอนและหลังเรียนของกลุมผูเรียน

ที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น มีความคิดสรางสรรค

หลงัเรียนสงูกวากอนเรียน อยางมนียัสาํคญัทางสถติิทีร่ะดบั .05 

 5. ความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคและทักษะ

ปฏิบัติของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเว็บ ทักษะปฏิบัติมี

ความสัมพันธกับความคิดสรางสรรคอยูในระดับสูง

 6. ความพงึพอใจของผูเรียนทีเ่รียนบทเรียนบนเวบ็ทีพ่ฒันา

ขึ้น มีความพึงพอใจตอบทเรียนอยูในระดับมาก

สรุปผลและอภิปรายผลการวิจัย
ผลการวิ จัยมีประเด็นสําคัญนํามาสรุปผลและอภิปราย

ผลการวิจัยดังนี้

 1. ผลการพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียน

การสอนตามแนวคิดการพัฒนาทักษะปฏิบัติของซิมพซัน

ประกอบดวยการสอบกอนเรียน การสอบหลงัเรียน และการเรียน

การสอนตามแนวคิดการพัฒนาทักษะปฎิบัติของซิมพซัน 

ประกอบดวย 7 ขั้น ไดแก ขั้นที่ 1 การรับรู ขั้นที่ 2 การเตรียม 

ความพรอม ขั้นที่ 3 การสอนองตอบภายใตการควบคุม 

ขั้นที่ 4 การใหลงมือกระทําจนกลายเปนกลไกที่สามารถกระทํา

ไดเอง ขั้นที่ 5 ขั้นการการะทําอยางชํานาญ ขั้นที่ 6 การปรับปรุง

และประยุกตใช และ ขั้นที่ 7 การคิดริเร่ิม ผลการประเมิน

คุณภาพบทเรียน พบวาผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นตอบทเรียน

โดยรวมอยู ในระดับเหมาะสมมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.27 

สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.28 ท้ังนี้ เนื่องจากผูวิจัย

ไดพัฒนาบทเรียนอยางมีระบบโดยยึดหลักการและทฤษฎีท่ี

เกี่ยวของกับการสรางบทเรียน ตามรูปแบบการสอน ADDIE 

ประกอบดวย 5 ขัน้ตอน คอื ขัน้วเิคราะห ขัน้ออกแบบ ขัน้พฒันา 

ขั้นทดลองใชและขั้นประเมินผล สอดคลองกับ Monchai 

Thienthong [8] กลาววารูปแบบการสอน ADDIE สามารถ

นําไปใชออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรไดเปนอยาง

ดี เนื่องจากครอบคลุมกระบวนการท้ังหมด ซ่ึงแตละขั้นตอน

ของการพัฒนาบทเรียนไดผานการตรวจสอบจากอาจารยที่

ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญ บทเรียนที่พัฒนาขึ้นจึงมีการนําเสนอ

ที่สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู มีรูปแบบที่นาสนใจ 

นําเสนอเนื้อหาเปนลําดับขั้นตอน ทําใหผูเชี่ยวชาญมีความคิด

เห็นตอบทเรียนบนเว็บอยูในระดับเหมาะสมมาก ซ่ึงสอดคลอง

กับงานวิจัยของ Jumnian Hanchaiyaphoom [9] ไดศึกษา

ผลการจัดการเรียนรู เร่ือง การรอยลูกปด โดยใชรูปแบบการ

เรียนการสอนตามแนวคิดการพัฒนาทักษะปฏิบัติของซิมพซัน 

พบวา ผูเรียนมีทักษะการปฏิบัติงาน เร่ืองการรอยลูกปด โดย

ใชรปูแบบการเรียนการสอนตามแนวคดิการพฒันาทกัษะปฏบิติั

ของซิมพซันสูงกวาการเรียนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ 

.01 และสอดคลองกับงานวิจัยของ Kedmanee Puknah [10] 

ไดศึกษาผลการจัดรูปแบบการเรียนรูทักษะปฏิบัติของซิมพซัน

เสริมดวยเทคนิคการระดมสมองตอทักษะปฏิบัติงาน ผลงาน

ความคิดสรางสรรคและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พบวา ผลงาน

ความคิดสรางสรรคของนักเรียนที่ไดรับการจัดการเรียนรูตาม

รูปแบบการจัดการเรียนรูทักษะปฏิบัติของซิมพซันเสริมดวย

เทคนิคระดมสมอง มีคะแนนผลงานความคิดสรางสรรคโดย

รวมคิดเปนรอยละ 81.50 2) นักเรียนมีคะแนนผลงานความ

คิดสรางสรรคเพิ่มขึ้นตามลําดับ

 2 .  ผลการหาประสิท ธิภาพของการพัฒนาบทเ รียน

บนเว็บท่ีพัฒนาขึ้น พบวา บทเรียนมีประสิทธิภาพ เทากับ 1.25 

ซ่ึงเปนไปตามเกณฑของเมกุยแกนส คือ มีคามากกวาเกณฑ 

1.00 หมายความวา ผู เรียนไดคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวา

ก อนเรียน เนื่องจากการดําเนินการประเมินประสิทธิภาพ

ของบทเรียน ผู วิจัยไดดําเนินการอยางเปนขั้นตอน ตั้งแต

การวิเคราะหเนื้อหา การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทาง

การเรียน การออกแบบบทเรียนบนเว็บ ซ่ึงไดรับการออกแบบ

อยางมีขั้นตอนตามหลักทฤษฎีและพัฒนาจนทําใหบทเรียนท่ี

ผูวิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานของเมกุยแกนส 

เปนบทเรียนที่มีคุณภาพสามารถนําไปใชได ทุกที่ ทุกเวลา ไมได

จํากัดแตเพียงในหองเรียนอยางเดียว อีกทั้งบทเรียนยังมีภาพ 

สี เสียง วีดีโอและเนื้อหาที่มีความถูกตองครบถวย มีกิจกรรม

การเรียนใหผูเรียนไดเรียนรูและฝกปฏิบัติอยางตอเนื่อง ซ่ึงบท

เรียนบนเว็บที่มีลักษณะแบบ IWBI (Interactive Web - Based 

Instruction) Monchai Thienthong [8] คือ บทเรียนบนเว็บ

ที่พัฒนาขึ้นโดยเนนการมีปฏิสัมพันธกับผูใชเปนหลัก นําเสนอ

ดวยขอความ กราฟกและภาพเคลื่อนไหว โดยมีผูเชี่ยวชาญดาน     

ตาง ๆ ตรวจสอบทุกขั้นตอนและไดปรับปรุงแกไขตามขอเสนอ

แนะ นอกจากนั้นแลวผูวิจัยไดทําการทดลอง เพื่อหาประสิทธิภาพ

ตามกระบวนการ คือ การทดลองแบบรายบุคคล และการทดลอง
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กลุมเลก็ โดยไดดาํเนนิการอยางเปนขัน้ตอนมกีารปรับปรุงแกไขขอ

บกพรองทีพ่บจากการสงัเกต และสมัภาษณผูเรียน กอนทีจ่ะนาํมา

หาประสทิธิภาพในการทดลองภาคสนาม ดงันัน้บทเรียนทีพ่ฒันาขึน้

จึงมปีระสทิธิภาพตามเกณฑมาตรฐานของเมกยุแกนส สามารถนาํ

ไปใชในการจัดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ ซึ่งสอดคลองกับ

งานวิจัยของ Sanit Teemueangsai, Monchai Taintongand 

Supot Nitsuwat [11] ท่ีไดทําการวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบการ

เรียนรูรวมกนัโดยใชปญหาเปนหลกัทีม่กีารชวยเสริมศกัยภาพทาง

การเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร พบวา ผลที่ไดพบวาบทเรียน

มีประสิทธิภาพ เทากับ 1.06 ซึ่งมีคามากกวาเกณฑ 1.00

 3. ผลการเปรียบเทียบคะแนนทักษะปฏิบัติกอนและหลัง

เรียนของกลุมผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบ

การเรียนการสอนตามแนวคิดการพัฒนาทักษะปฏิบัติของซิมพ

ซันพบวา คะแนนทักษะปฏิบัติของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียน

บนเว็บหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05 สอดคลองกับสมมติฐานการวิจัยท่ีตั้งไววา ทักษะ

ปฏิบัติกอนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียน

บนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดการพัฒนา

ทกัษะปฏบัิติของซิมพซัน หลงัเรียนสงูกวากอนเรียน เนือ่งจากวา 

บทเรียนท่ีพัฒนาขึ้นไดออกแบบใหเรียนตามรูปแบบการจัดการ

เรียนการสอนตามแนวคิดการพัฒนาทักษะปฏิบัติของซิมพซัน 

โดยไดเรียนตามลําดับ 7 ขั้น โดยผูเรียนไดวิเคราะหงานที่จะทํา 

โดยการสังเกต ไดศึกษาขั้นตอนการทํากอนลงมือทํา จนลงมือ

ทํางานนั้นซ้ําๆ บอยๆ จนชํานาญ และเกิดการคิดสรางสรรค

ผลงานที่แตกตางออกไป สอดคลองกับผลการวิจัยของ 

Jumnian Hanchaiyaphoom [9] ที่ไดศึกษาผลการจัดการ

เรียนรู เรื่อง การรอยลูกปด กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โดยใชรูปแบบการเรียนการสอน

ตามแนวคิดการพัฒนาทกัษะปฏิบตัขิองซมิพซนั ผลการวิจัยพบ

วา ทักษะการปฏิบัติงาน เร่ืองการรอยลูกปด ของนักเรียนชั้น

ประถมศกึษาปที ่4 โดยใชรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคดิ

การพัฒนาทักษะปฏิบัติของซิมพซันสูงกวาการเรียนแบบปกติ 

 4. ผลการเปรียบเทียบคะแนนความคิดสรางสรรคกอน

และหลังเรียนของกลุมผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใช

รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดการพัฒนาทักษะปฏิบัติของ

ซิมพซัน พบวา คะแนนความคิดสรางสรรคของผูเรียนที่เรียนดวย

บทเรียนบนเว็บหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05 ซ่ึงสอดคลองกับสมมติฐานการวิจัยที่ตั้งไววา 

ความคิดสรางสรรคกอนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบท

เรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคดิการพัฒนา

ทักษะปฏิบัติของซิมพซัน หลังเรียนสูงกวากอนเรียน เนื่องจากวา 

บทเรียนที่พัฒนาขึ้นมีรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิด

การพัฒนาทักษะปฏิบัติของซิมพซันนั้น ไดมีการเรียนตามขั้น 

7 ขัน้ ซ่ึงการเรียนนัน้ไดออกแบบใหผูเรียนไดทาํงานนัน้ซ้ําๆ บอยๆ 

จนชาํนาญและในขัน้สดุทายคอืขัน้คดิริเร่ิมของการเรียนตามรูปแบบ

ของซิมพซันนัน้ ไดใหผูเรียนสรางสรรคงานออกมาตามจินตนาการ

ของผู เรียนเอง จนทําใหผู เรียนไดคิดสิ่งท่ีใหมๆ ไมซ้ําใคร 

จนกอใหเกิดเปนการคิดสรางสรรค สอดคลองกับผลการวิจัยของ 

Kedmanee Puknah [10] ไดศึกษาผลการจัดรูปแบบการเรียนรู

ทักษะปฏบัิติของซิมพซันเสริมดวยเทคนคิการระดมสมองตอทักษะ

ปฏบิติังาน ผลงานความคดิสรางสรรคและผลสมัฤทธิท์างการเรียน

สาระงานประดษิฐสาํหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปที ่5 ผลปรากฏ

วา ผลงานความคิดสรางสรรคของนักเรียนที่ไดรับการจัดการเรียน

รูตามรูปแบบการจัดการเรียนรูทักษะปฏิบัติของซิมพซันเสริมดวย

เทคนคิระดมสมอง มคีะแนนผลงานความคดิสรางสรรคโดยรวมคดิ

เปนรอยละ 81.50 2) นักเรียนมีคะแนนผลงานความคิดสรางสรรค

เพิม่ขึน้ตามลาํดบั คะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสาระงานประดษิฐ

ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปท่ี 5 มคีะแนนเฉลีย่หลงัเรียนสงูกวา

กอนเรียน สอดคลองกับผลการวิจัยของ Rawadi Ruttanawijit 

12] การพัฒนาความคดิสรางสรรค รายวชิาคอมพิวเตอร กลุมสาระ

การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี โดยใชการจัดการเรียนรู

แบบโครงงานเปนฐานสาํหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปที ่5 ผลการ

วิจัยพบวา นักเรียนไดรับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน 

มคีวามคดิสรางสรรคหลงัเรียนสงูกวากอนเรียน และสอดคลองกบั

ผลงานวจัิยของ Chamas Dhithjaroen [13] ไดการพฒันาความคดิ

สรางสรรคและผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษา

ปที่ 6 โดยการจัดการเรียนรูแบบโครงงานตามแนวคอนสตรัคชั่นนิ

ซ่ึมในรายวิชาการเขียนโปรแกรมพัฒนาหุนยนตประยุกต โดยใช

กลุมตัวอยางเปนนักเรียนโรงเรียน บดินทรเดชา (สิงห สิงหเสนี) 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 จํานวน 30 คน ผลการศึกษาพบวา ผลการ

วัดความคิดสรางสรรคของกลุมเปาหมาย นักเรียนจํานวน 30 คน 

มีคาคะแนนเฉลี่ยที่ 17.07 
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 5. ผลการศึกษาความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรค

และทักษะปฏิบัติของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใช

รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดการพัฒนาทักษะปฏิบัติ

ของซิมพซัน พบวา ทักษะปฏิบัติมีความสัมพันธกับความคิด

สรางสรรคอยูในระดับสูง (r = 0.538, p-value = 0.001) 

ดังนั้น เมื่อทักษะปฏิบัติของผูเรียนเพิ่มขึ้น ก็จะทําใหผูเรียนมี

ความคิดสรางสรรคเพิ่มขึ้นดวยเชนกัน

 6. ผลการศึกษาความพึงพอใจของกลุมของผูเรียนที่เรียน

ดวยบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาขึ้น ผลการศึกษาความพึงพอใจของ

กลุมตัวอยางมีความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับมาก เนื่องจากบท

เรียนที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น มีขั้นตอนการเรียนรูที่งาย ไมซับซอน มีรูป

แบบที่นาสนใจ ผูเรียนมีอิสระในการเรียนรู สามารถเรียนไดทุกที่ 

ทุกเวลาตามตองการ มีภารกิจใหผูเรียนไดทําซํ้าๆ ทําใหเกิดทักษะ

ปฏิบัติและทาทายความสามารถของผูเรียน ทําใหผูเรียนมีความพึง

พอใจตอบทเรียนอยูในระดบัมาก สอดคลองกบังานวจัิยของ Sanit 

Teemueangsai, Monchai Taintongand Supot Nitsuwat [11] 

ที่พบวา ความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรตาม

รูปแบบ CoPBL ที่มีการชวยเสริมศักยภาพทางการเรียนผานเครือ

ขายคอมพวิเตอร ทีพั่ฒนาขึน้ อยูในระดบัมาก และสอดคลองกบังาน

วจัิยของ atsamee Jitwimonnimit [14] ไดศกึษาการสรางบทเรียน

ออนไลนโดยใชวิธีการสอนแบบสืบเสาะความรู วิชาคอมพิวเตอร 

เร่ืองการสบืคนขอมลูบนอนิเทอรเนต็ พบวา ความพงึพอใจของกลุม

ตวัอยางมผีลการประเมนิเทากบั 4.72 อยูในระดบัพงึพอใจมากท่ีสดุ 

และสอดคลองกับงานวิจัยของ Khanitha Konkla [15] ที่ไดศึกษา

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนแบบฝก

ทบทวนบนอินเทอรเน็ตโดยการใชโครงงานเปนฐาน วิชาการสราง

การตูนดวยโปรแกรม Adobe Flash พบวา ผูเรียนมคีวามพึงพอใจ

ในระดับมาก มีคาเฉลี่ย 4.29 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.11

ขอเสนอแนะเพื่อนําผลการวิจัยไปใช
 1. การพัฒนาความคิดสรางสรรคดวยการสอนตาม

แนวคิดการพัฒนาทักษะปฏิบัติของซิมพซันนั้นสามารถพัฒนา

ดวยเทคนิคตาง ๆ ที่หลากหลาย ดังนั้นควรเลือกใชเทคนิคใน

การฝกใหสอดคลองกับเนื้อหาวิชานั้น ๆ 

 2. การเตรียมความพรอมของรายวิชา ตองมีวัตถุประสงค

ทีช่ดัเจนและมกีารแบงเนือ้หาใหเหมาะสมกบัระดบัความสามารถ

ของผูเรียน เพราะจะนําไปสูการเรียนรูท่ีเต็มตามศักยภาพของ

แตละบุคคล 

 3. รูปแบบการสอนตามแนวคดิการพฒันาทกัษะปฏบัิติของ

ซิมพซันนัน้ เนนเร่ืองของทกัษะปฏบัิตคิวรมกีารติดตามผลระยะ

ยาวดูวาจะมีความคิดสรางสรรคเปนอยางไร
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