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บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาการจัดประสบการณตามแนวคิดไฮสโคปรวมกับการใชคําถามสําหรับนักเรียนชั้นอนุบาล 

2 2) ศึกษาประสิทธิภาพการจัดประสบการณตามแนวคิดไฮสโคปรวมกับการใชคําถามสําหรับนักเรียนชั้นอนุบาล 2 ใหมีประสิทธิภาพตาม

เกณฑ 80/80 3) เปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาของนักเรียนชั้นอนุบาล 2 ที่ไดรับการจัดประสบการณตามแนวคิดไฮสโคป

รวมกับการใชคําถาม ระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 4) เพื่อเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้นอนุบาล 2 ท่ีไดรับการจัด

ประสบการณตามแนวคดิไฮสโคปรวมกบัการใชคาํถาม ระหวางกอนเรียนและหลงัเรียนกลุมตวัอยางและกลุมเปาหมายในการวจิยัประกอบ

ดวย 1) กลุมผูใหขอมลูในการสมัภาษณ ครูสอนระดบัปฐมวยั ในโรงเรียนทีเ่กีย่วของจํานวน 3 คน 2) กลุมทดลองใชแผนการจัดประสบการณ 

ไดแก นักเรียนชั้นอนุบาล 2 จํานวน 19 คน โรงเรียนบานโคกศรีสําราญวังหนาผา 3) กลุมทดลองจริง ไดแก นักเรียนชั้นอนุบาล 2 จํานวน 

14 คน โรงเรียนบานหลุบหวายปาขามเครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก 1) แบบสังเกตพฤติกรรมการจัดประสบการณการเรียนรูในชั้นเรียน

2) แบบสัมภาษณครูผู สอนชั้นอนุบาล 3) แผนการจัดประสบการณตามแนวคิดไฮสโคปรวมกับการใชคําถามจํานวน 15 แผน 

4) แบบวดัความสามารถในการแกปญหา จํานวน 8 ขอ 5)แบบวดัความคดิสรางสรรค จํานวน 10 ขอ และสถติิท่ีใชในการวิเคราะหขอมลู ไดแก 

รอยละ คาเฉลีย่สวนเบีย่งเบนมาตรฐานและทดสอบสมมตฐิานดวยสถติ ิWilcoxon signed rank test ผลการวจิยัพบวา (1) ผลการพฒันาการ

จัดประสบการณตามแนวคิดไฮสโคปรวมกับการใชคําถามของนักเรียนชั้นอนุบาล 2 ที่มีคุณภาพ พบวา ควรมีการสงเสริมความสามารถใน

การแกปญหาและความคิดสรางสรรคของผูเรียน ใหอยูในระดับสูงขึ้น ซ่ึงผลการพัฒนาการจัดการเรียนรู โดยใชแนวคิดไฮสโคปรวมกับ

การใชคําถามประกอบดวยกระบวนการจัดการเรียนรู 4 ขั้น ไดแก 1) ขั้นเตรียมความพรอม 2) ขั้นเผชิญปญหาซักถาม 3) ขั้นปฏิบัติ 

4) ขั้นสรุปและประเมินความรู รวมทั้งมีผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดประสบการณตามแนวคิดไฮสโคปรวมกับการใชคําถามของ

ผูเชี่ยวชาญ ที่ปรากฏวาคุณภาพรายแผนอยูในระดับมากถึงมากที่สุด และผลการประเมินคุณภาพโดยรวมอยูในระดับมาก (2) แผนการจัด

ประสบการณตามแนวคิดไฮสโคปรวมกับการใชคําถามสําหรับนักเรียนชั้นอนุบาล 2 มีประสิทธิภาพ เทากับ 84.64/ 82.14 ซึ่งสูงกวาเกณฑ

ที่กําหนด 80/80
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 (3) นักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดประสบการณตามแนวคิดไฮสโคปรวมกับการใชคําถามมีความสามารถในการแกปญหาหลังเรียน

สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (4) นักเรียนที่เรียนโดยการจัดประสบการณตามแนวคิดไฮสโคปรวมกับการใช

คําถาม มีความคิดสรางสรรคหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

 คําสําคัญ : การจัดประสบการณตามแนวคิดไฮสโคปรวมกับการใชคําถาม ; ความสามารถในการแกปญหา ความคิดสรางสรรค

ABSTRACT
 The purposes of this research were :1) to develop learning experience managementbased on high-scope 

approaches combined with questioning method effectively,2) to study the efficiency of learning experience 

management based on high-scope approaches combined with questioning method for early childhood 

level 2 at the established requirement efficiency of 80/80,3) to compare problem solving abilities of learners, 

between before and after learning based on that approach, and4)to compare creative thinking of learners, 

between before and after learning based on that approach, The sample and target participants were consisted 

of : 1) the informant group for interviewing of 3 teachers from concerned schools, 2) the trying out group of 

19early childhood level 2 in Bankoksrisumranwanghnaphaschool, and 3) the experimental group with 14 early 

childhood level 2 in Banloopwaipakhamschool. The research instruments were comprised of ; 1) observing 

form for the classroom learning management, 2)interviewing form forkindergartners, 3) plans for experience 

learning management based onhigh-scope approaches combined with questioning method for 15 plans 

4) a 8 - item of performance test for problem solving ability, and 5) a 10 - item of performance test for creative 

thinking.The statistics used for analyzing data were percentage, mean, standard deviation, and Wilcoxon 

signed rank testwas employed for testing hypotheses.

 The results of study were as follows: (1) The results of develop of the experience learning management 

based on high-scope approaches combined with questioning method effectively was composed of 4 steps, 

they were : 1) Preparing step, 2) Confronting problems and question step, 3) Learning performance, and

4) Concluding and assessing of knowledge. Whereas, the result of evaluating for the quality and appropriateness 

of learning management by experts for each plan were at a high to highest level, and resultfor overall plans 

was at a high level. (2) The efficiency of learning management based on high-scope approaches combined 

with questioning method to effective for early childhood 2, had the efficiencies of 84.64/ 82.14, which higher 

than the established criterion of 80/80. (3) The students who learned based on high-scope approaches 

combined with questioning method showed higher of problem solving abilities than before learning, at the 

.05 level of significance and (4) The students who learned based on high-scope approaches combined with 

questioning method showed higher of creative thinkingthan before learning, at the .05 level of significance. 

 Keywords : Experience learning management based on High-scope Approaches Combined with 

Questioning Method ; Problem solving  ability ; Creative thinking
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บทนํา
 หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 กําหนดจุด

มุงหมายใหเด็กอายุ 3-6 ป มีความพรอมในการพัฒนาการดาน

รางกาย อารมณ จิตใจ สังคม และสติปญญาที่เหมาะสมกับวัย

ใหมคีณุลกัษณะทีพ่งึประสงค 12 ประการ ซ่ึงในคณุลกัษณะทีพึ่ง

ประสงคนัน้ตองการใหเดก็มจิีนตนาการและความคดิสรางสรรค 

มีความสามารถในการคิดที่เปนพื้นฐานในการเรียนรู [1] ดังนั้น

การจัดประสบการณใหสาํหรับเดก็ปฐมวยัควรยดึหลกัพฒันาการ

และการเรียนรูที่สอดคลองกับความตองการของเด็กในแตละ

วัยเปนสําคัญ เด็กมีโอกาสพัฒนาตนเองตามลําดับขั้นของ

พฒันาการทกุดานอยางสมดลุและเตม็ศกัยภาพของเดก็ทีเ่กดิขึน้ 

จากการเรียนรูทีผ่านการเลน เดก็ไดเรียนรูจากประสบการณตรง 

เกิดความรู ทักษะ คุณธรรม จริยธรรม และประสบการณสําคัญ

ที่ควรสงเสริมประกอบดวย การสังเกต การฟง การคิด การแก

ปญหา และภาษา เดก็ควรไดรับการชีแ้นะใหรูจกัคณุลกัษณะหรือ

คุณสมบัติของสิ่งตางๆ รอบตัว เด็กไดมีโอกาส สํารวจ คนควา

ทดสอบ ทดลองวัตถุสิ่งของที่เปนของจริง สิ่งท่ีเลียนแบบของ

จริงและสิ่งของท่ีไมมีรูปแบบชัดเจน ตลอดจนฝกใหเด็กไดคิด

วางแผน คดิตดัสนิใจหรอืคดิแกปญหาในเร่ืองทีง่ายๆ ดวยตนเอง 

แสดงจินตนาการความคิดสรางสรรคตางๆ ออกมาเปนภาพวาด

หรือบอกเลาเรื่องราวตามความสามารถของวัย [2]

 การจดัประสบการณตามแนวคดิไฮสโคป เปนกจิกรรมหนึง่

ทีมุ่งใหเดก็เรยีนรูจากประสบการณตรงเนนการเรียนรูแบบลงมอื

กระทาํดวยสือ่กจิกรรมทีเ่หมาะสมกบัวยัเพือ่พฒันาความสามารถ

ในดานการคดิของเดก็ปฐมวยัซ่ึงผูริเร่ิมแนวคดินีค้อื ดร.เดวลิ ไว

คารต ตัง้แต พ.ศ. 2505 การสอนแบบไฮสโคป มพีืน้ฐานแนวคดิ

มาจากทฤษฎขีองเพยีเจทวาดวยพฒันาทางสตปิญญา ทีเ่นนการ

เรียนรูดวยการลงมอืปฏบัิติทีเ่ดก็สามารถสรางความรูไดเองโดย

ใชกระบวนการสรางสรรคการเรียนรู (Constructive process 

of learning) เด็กจะเรียนรูจากการกระทําของตน เด็กจะไดรับ

การกระตุนจากครูใหคิดนํา อุปกรณมากระทําหรือเลนดวยการ

วางแผนการทํางาน แลวดาํเนนิตามแผนทีว่างไวตามลาํดบัพรอม

แกปญหาและทบทวนงานที่ทําดวยการทํางานรวมกันกับเพื่อน

เปนกลุม โดยมีครูคอยใหกําลังใจ ตั้งคําถาม สนับสนุน และ

เพิม่เตมิสิง่ทีเ่ดก็ตองเรียนรู โดยทีค่รูจะเปนคนเตรียมอปุกรณให

กับเด็กและกระตุนใหเด็กพัฒนาและดําเนินกิจกรรมและการแก

ปญหาอยางกระตือรือรน โดยใชหลักปฏิบัติ 3 ประการ คือ การ

วางแผน (Plan) เปนการกําหนดแนวทางการปฏิบัติหรือดําเนิน

งานตามที่ไดรับมอบหมาย 

 การปฏิบัติ (Do) คือการลงมือกระทําตามแผนที่วางไว 

เปนสวนที่เด็กไดรวมกันคิด แกปญหาตัดสินใจและทําดวย

ตนเอง เปนสวนท่ีเดก็ไดมกีารพฒันาการพดูและปฏสิมัพนัธทาง

สงัคมสงู การทบทวน (Review) เปนชวงทีไ่ดงานตามจุดประสงค 

ชวงนี้จะมีการอภิปรายและเลาถึงผลงานที่เด็กทําเพื่อทบทวนวา 

เด็กสามารถปฏิบัติตามแผนที่วางไวหรือไม มีการเปลี่ยนแปลง

แผนอยางไร และชี้ใหเห็นความเชื่อมโยงระหวางแผนกับ

การปฏิบัติ และผลงานที่ทํา รวมถึงการเลาประสบการณตางๆ 

ที่ไดรับ กลาวโดยสรุป การเรียนการสอนแบบไฮสโคป สามารถ

นําไปใชในกิจกรรมตาง ๆ ไดทุกกิจกรรม เพราะกระบวนการ

และวิธีการสนับสนุนการเรียนรูของเด็กเปดกวางมีการคิด

การปฏิบัติ ตามวงจรของการวางแผน การปฏิบัติ และ

การทบทวน[3]

 คําถามมีบทบาทสําคัญยิ่งตอการจัดประสบการณเพราะ

สงเสริมใหเด็กไดคิดเกิดการเรียนรูกระตุนการคิดแกปญหาเพื่อ

สงเสริมความคิดสรางสรรค คําถามที่ดีจะชวยกระตุนปลุกเรา

ความสนใจและสรางการมีสวนรวมในการสอนอยางทั่วถึงอีกทั้ง

ยังเปนการสรางสัมพันธภาพอันดีระหวางครูกับผูเรียนดวยการ

สื่อสารสองทางนอกจากนี้คําถามท่ีดีจะชวยใหผูสอนสามารถ

ตรวจสอบและประเมินทัศนคติความรูความเขาใจของผูเรียน

เกี่ยวกับเนื้อหาสาระที่ผูสอนทําการถายทอดไป [4] นอกจากนั้น

การใชคําถามของครูยังเปนอีกวิธีการหนึ่งที่ครูจะชวยสงเสริม

ความคิดสรางสรรคของเด็กไดเปนวิธีการท่ีไดผลมากในการฝก

เด็กใหมีความคิดอเนกนัยหรือความคิดหลายทิศทางคําถามที่

ครูจะใชกระตุนความคิดสรางสรรคของเด็กควรเปนคําถามท่ี

เนนการคิดคําถามปลายเปดเปนคําถามท่ีกระตุนเรายั่วยุความ

รูสึกทําใหเกิดความคิดจินตนาการและพัฒนาทักษะในการหาคํา

ตอบ ขณะใชคําถามครคูวรสรางบรรยากาศใหอบอุน ผอนคลาย 

ไมปดกั้นความคิดของเด็ก ที่สําคัญควรสงเสริมใหเด็กเปนท้ัง

ผูตั้งคําถามและผูตอบคําถาม เพื่อตอบสนองความตองการใน

ชวงวัยที่มีความอยากรูอยากเห็นและสนใจสิ่งตางๆ รอบตัว [5]

 จากเหตผุลและความสาํคญัดงักลาวขางตน ผูวจัิยจึงสนใจทีจ่ะ

พฒันาการจัดประสบการณตามแนวคดิไฮสโคปรวมกบัการใชคาํถาม 
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เพื่อสงเสริมความสามารถในการแกปญหาและความคิดสรางสรรค

ของเดก็ปฐมวยั ทีม่ปีระสทิธิภาพและสอดรับกบับริบทผูเรียนมากขึน้

วัตถุประสงคการวิจัย

 1. เพือ่พฒันาการจัดประสบการณตามแนวคดิไฮสโคปรวม

กับการใชคําถามสําหรับนักเรียนชั้นอนุบาล 2

 2. เพื่อศึกษาประสิทธิภาพการจัดประสบการณตามแนว

คดิไฮสโคปรวมกบัการใชคาํถามสาํหรับนกัเรียนชัน้อนบุาลปที ่2 

ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80

 3. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาของ

นักเรียนชั้นอนุบาล 2 ที่ไดรับการจัดประสบการณตามแนวคิด

ไฮสโคปรวมกับการใชคําถาม กอนเรียนและหลังเรียน

 4. เพื่อเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของนักเรียน

ชั้นอนุบาล 2 ที่ไดรับการจัดประสบการณตามแนวคิดไฮสโคป

รวมกับการใชคําถาม กอนเรียนและหลังเรียน

ขอบเขตการวิจัย

 1. ประชากร ไดแก นักเรียนและครูชั้นอนุบาลปท่ี 2 

โรงเรยีนในศนูยเครอืขายโรงเรยีนบานตาด อําเภอเมือง จงัหวดั

อุดรธานี ปการศึกษา 2560 จํานวน 8 คน นักเรียน รวม 

145 คน

 2. กลุมเปาหมายทีใ่ชในการสมัภาษณ เพือ่ศกึษาบริบทและ

สภาพปญหา รวมถงึขอมลูพืน้ฐานการจัดประสบการณการเรียนรู

ระดับปฐมวัย ไดแก ครูผูสอนชั้นอนุบาลปที่ 2 ในศูนยเครือขาย

โรงเรียนบานตาด จํานวน 3 คน

 3. กลุมทดลองใชการจัดประสบการณที่พัฒนาขึ้น ไดแก 

นกัเรียนชัน้อนบุาล 2 โรงเรียนบานโคกศรีสาํราญวงัหนาผาอาํเภอ

เมืองอุดรธานี จํานวน 19 คน 

 4. กลุมตัวอยางในการศึกษาประสิทธิภาพการพัฒนาการ

จัดการเรียนรู ไดแก นักเรียนชั้นอนุบาล 2 โรงเรียนบานหลุบ

หวายปาขาม อําเภอเมืองอุดรธานี จํานวน 14 คน ไดมาโดย

การสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) 

วิธีดําเนินการวิจัย
 การวิจัยคร้ังนี้ใชกระบวนการวิจัยตามวิธีการของการ

วิจัยและพัฒนา (R&D) รวม 3 ระยะ ประกอบดวย ระยะที่ 1 

การศึกษาสภาพปญหา ข อมูลพื้นฐานการปฏิบัติการจัด

ประสบการณการเรียนรูระยะที ่2 ทดลองใชการจดัประสบการณ

การเรียนรู ที่พัฒนาขึ้นระยะที่ 3 การศึกษาประสิทธิภาพ

การพัฒนาการจัดประสบการณการเรียนรู

เครื่องมือการวิจัย

 1. แบบสังเกตพฤติกรรมการจัดการเรียนรูในชั้นเรียนเปน

แบบสังเกตแบบมีโครงสราง  

 2. แบบสัมภาษณครูผูสอน เปนแบบสัมภาษณแบบกึ่ง

โครงสราง

 4. แผนการจัดประสบการณตามแนวคิดไฮสโคปรวมกับ

การใชคําถามจํานวน 15 แผนใชเวลาเรียน 22 ชั่วโมง

 5. แบบวัดความสามารถการแกปญหา เปนแบบประเมิน

การปฏิบัติใหคะแนนแบบรูบริกส จํานวน 8 ขอ

 6. แบบวดัความคดิสรางสรรค เปนแบบประเมนิการปฏบิตัิ

ใหคะแนนแบบรูบริกส จํานวน 10 ขอ

การเก็บรวบรวมขอมูล 

 ในการวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล ตามกรอบการ

วิจัยและพัฒนา (R&D) รวม 3 ระยะ ดังนี้

 ระยะที่ 1 การศึกษาสภาพปญหา ขอมูลพื้นฐานการปฏิบัติ

การจัดประสบการณการเรียนรู

  1. ผูวจิยัดาํเนนิการตดิตอประสานงาน นาํหนงัสอืขอความ

อนุเคราะหเก็บรวบรวมขอมูล จากวิทยาลัยพิชญบัณฑิตไปยังผู

อํานวยการโรงเรียนกลุมเปาหมายและกลุมตัวอยางในการวิจัย

  2. สังเกตพฤติกรรมการจัดการเรียนการรูในชั้นเรียน 

ถึงกิจกรรมการจัดการเรียนรูรวมท้ังสังเกตผูเรียนระหวางการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู ประเด็นปญหาในการจัดประสบการณ

การเรียนรู

  3. สัมภาษณครูผูสอน ถึงปญหาในการจัดประสบการณ 

วิธีการจัดประสบการณเพื่อเสริมสรางการแกปญหาและการคิด

สรางสรรคในบริบทการเรียนของผูเรียน

 ระยะที ่2 ทดลองใชการจัดประสบการณการเรียนรูทีพ่ฒันาขึน้

  1. ผู  วิ จัยติดตอประสานงาน นําหนังสือขอความ

อนุเคราะหทดลองใชเคร่ืองมือจากวิทยาลัยพิชญบัณฑิตไปยังผู

อํานวยการโรงเรียนบานโคกศรีสําราญวังหนาผา
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  2. ศึกษากลุ มทดลองใชถึงระดับความสามารถใน

การเรียนรู สภาพแวดลอมสิ่งแวดลอมในการจัดการเรียนรู

  3. ผู วิจัยดําเนินการจัดประสบการณท่ีพัฒนาขึ้นกับ

นักเรียนท่ีเปนกลุมทดลอง หนวยการเรียนรู ธรรมชาติรอบตัว 

ทั้งหมด 15 แผน รวมเวลาเรียน22 ชั่วโมง

  4. เมื่อเสร็จสิ้นการจัดประสบการณการเรียนรูแลว 

ผูวิจยันาํแบบวดัความสามารถในการแกปญหาและแบบวดัความ

คิดสรางสรรค เพื่อประเมินผลนักเรียน 

 ระยะท่ี 3 การศึกษาประสิทธิภาพการพัฒนาการจัด

ประสบการณการเรียนรู

  1. ผู  วิ จัยติดตอประสานงาน นําหนังสือขอความ

อนเุคราะหในการวจัิยเพือ่ศกึษาผลการจัดประสบการณการเรียน

รูตามแนวทางทีพ่ฒันาขึน้กบันกัเรียน จากวทิยาลยัพชิญบณัฑิต

ไปยังผูอํานวยการโรงเรียนบานหลุบหวายปาขาม 

  2. ศกึษากลุมตวัอยางถงึระดบัความสามารถในการเรียน

รู สภาพแวดลอมสิ่งแวดลอมในการจัดการเรียนรู

  3. ทาํการประเมนิความสามารถของผูเรียน โดยใชแบบวัด

ความสามารถในการแกปญหาและแบบวดัความคดิสรางสรรคกบั

นักเรียนกลุมตัวอยาง กอนจัดกิจกรรมตามแผน

  4. ผู วิจัยดําเนินการจัดประสบการณท่ีพัฒนาขึ้นกับ

นกัเรียนกลุมตัวอยาง หนวยการเรียนรู ธรรมชาตริอบตวั ท้ังหมด 

15 แผน รวมเวลา 22 ชั่วโมง

  5. เมื่อเสร็จสิ้นการจัดประสบการณการเรียนรูแลว 

ผูวิจยันาํแบบวดัความสามารถในการแกปญหาและแบบวดัความ

คิดสรางสรรค เพื่อประเมินผูเรียนอีกครั้ง 

การวิเคราะหขอมูล

 ในการวิเคราะหขอมูลผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูลผลการวิจัย

ตามวัตถปุระสงคการวจัิยโดยใชโปรแกรมคอมพวิเตอรประกอบ

การวิเคราะหขอมูลดังนี้

 1. วิเคราะหผลการศึกษาขอมูลพื้นฐาน และผลการ

สังเคราะหกระบวนการจัดประสบการณการเรียนรูสําหรับ

นกัเรียนชัน้อนบุาล 2 ในกจิกรรมเสริมประสบการณและกจิกรรม

สรางสรรคของผูเรียน หนวยการเรียนรู ธรรมชาตริอบตวั พรอม

ผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญ และขอมูลผลการทดลองใช

การจัดประสบการณของนักเรียนกลุ มทดลองใช การจัด

ประสบการณการเรียนรู ดวยการพรรณนาวเิคราะห การคาํนวณ

คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

 2. วเิคราะหประสทิธิภาพแผนการจดัประสบการณตามแนว

คิดไฮสโคปรวมกับการใชคําถาม โดยใชสูตร E
1
/E

2
 ซึ่ง E

1
 ได

จากคะแนนพฤติกรรมระหวางเรียนและใบงาน และ E
2
 ไดจาก

คะแนนการประเมนิหลงัเรียนของนกัเรียนกลุมตัวอยาง ดวยการ

คํานวณคารอยละ

 3. วิเคราะหเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหา 

ของนักเรียนกลุมตัวอยาง กอนเรียนและหลังเรียน โดยใชสถิติ 

Wilcoxon signed rank test

 4. วิเคราะหเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของนักเรียน

กลุมตัวอยาง กอนเรียนและหลังเรียน โดยใชสถิติ Wilcoxon 

signed rank test 

ผลการวิจัย
ผลการวิจัยมีดังนี้

 1. ผลการพัฒนาการจัดประสบการณตามแนวคิดไฮสโคป

รวมกับการใชคําถามของนักเรียนชั้นอนุบาล 2พบวา  

  1.1 นักเรียนชั้นอนุบาล 2 โรงเรียนบานหลุบหวายปา

ขามยงัมปีญหาดานความพรอมการจัดประสบการณท่ีมคีณุภาพ 

อีกทั้งยังมีความตองการในการเสริมสรางความสามารถการแก

ปญหา และความคิดสรางสรรคในระดับสูงขึ้น

  1.2 ผลการพัฒนาการจัดประสบการณตามแนวคิดไฮ

สโคปรวมกบัการใชคาํถาม ประกอบดวยขัน้การจดัประสบการณ 

4 ขั้น ไดแก 1) ขั้นเตรียมความพรอม 2) ขั้นเผชิญปญหาซักถาม 

3) ขั้นปฏิบัติ 4) ขั้นสรุปและประเมินความรู

  1.3 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดประสบการณ

ตามแนวคิดไฮสโคปรวมกับการใชคําถาม โดยผูเชี่ยวชาญผล

ประเมินรายแผนอยูในระดับมากถึงมากที่สุด มีคาเฉลี่ยต้ังแต 

4.09-4.52 และผลการประเมินคุณภาพโดยรวมอยูในระดับมาก 

ซึ่งมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.39

 2. การจัดประสบการณตามแนวคิดไฮสโคปรวมกับการใช

คําถาม สาระที่ควรรู ธรรมชาติรอบตัว ระดับชั้นอนุบาล 2

มีประสิทธิภาพเทากับ 84.64/82.14 ซึ่งสูงกวาเกณฑ

 3. นกัเรียนท่ีไดรับการจัดประสบการณตามแนวคดิไฮสโคป

รวมกบัการใชคาํถามมคีวามสามารถในการแกปญหาหลงัเรียนสงู
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กวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 4. นกัเรียนท่ีไดรับการจัดประสบการณตามแนวคดิไฮสโคป

รวมกบัการใชคาํถาม มคีวามคดิสรางสรรคหลงัเรียนสงูกวากอน

เรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

 

สรุปผลและอภิปรายผลการวิจัย
ผลการวิจัยมีประเด็นสําคัญนํามาสรุปผลและอภิปรายผล

การวิจัย ดังนี้

 1. การจัดประสบการณตามแนวคิดไฮสโคปรวมกับ

การใชคําถามหนวยการเรียนรู ธรรมชาติรอบตัว ชั้นอนุบาล 2 

พบวา มีกระบวนการจัดประสบการณการเรียนรู 4 ขั้น ไดแก 1) 

ขั้นเตรียมความพรอม 2) ขั้นเผชิญปญหาซักถาม 3) ขั้นปฏิบัติ 

4) ขั้นสรุปและประเมินความรู และเมื่อนําแผนการจัดการเรียน

รูจํานวน 15 แผน รวมเวลาเรียน 22 ชั่วโมง เสนอผูเชี่ยวชาญ

ประเมินคุณภาพและความเหมาะสม พบวาผลการประเมินราย

แผนมีคาตั้งแต 4.09-4.52 ซึ่งมีคุณภาพอยูในระดับมากถึงมาก

ที่สุดและคาเฉลี่ยรวมทุกแผนมีคาเทากับ 4.39 อยูในระดับมาก 

การปรากฏผลเชนนี้อาจเนื่องมาจาก แผนการจัดประสบการณ

ตามแนวคิดไฮสโคปรวมกับการใชคําถามเปนกิจกรรมท่ีมุงให

ผูเรียนคนหาคําตอบของสถานการณปญหา ดวยกระบวนการ

ปฏิบัติจริง ที่ชวยใหผูเรียนเกิดความเขาใจการสรางความหมาย

ของเหตุการณท่ีปฏิบัติ กระทําดวยตนเอง ทําใหกิจกรรมการ

จัดการเรียนรูมีประโยชนและคุณคาเหมาะสมสําหรับการเรียนรู

ผูเรียนใหสงผลตอความสามารถการคดิแกปญหาและผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียน6

 2. แผนการจัดประสบการณตามแนวคิดไฮสโคปรวม

กับการใชคําถามชั้นอนุบาล 2 มีประสิทธิภาพ 84.64/ 82.14 

ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80 ที่ตั้งไว แสดงวา นักเรียนมีคะแนนจาก

กจิกรรมระหวางเรียน ทีป่ระกอบดวยใบงานและคะแนนประเมนิ

ทายแผน จํานวน 5 แผน คิดเปนรอยละ 84.64และคะแนน

จากการประเมินวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน คิดเปน

รอยละ 82.14 แสดงวาแผนการจัดประสบการณที่ผู  วิจัย

พัฒนาขึ้นคร้ังนี้มีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากแผนการ

จัดประสบการณตามแนวคิดไฮสโคปรวมกับการใชคําถามได

ผานกระบวนการออกแบบและจัดทําบนเง่ือนไขหลักการการ

จัดการเรียนรูตามแนวคิดไฮสโคป ซ่ึงจะตองเนนการปฏิบัติ 

(Active learning) ที่มุงเนนใหกระทําผานการปฏิบัติจริง และ

ใชกจิกรรมหลากหลายชวยใหผูเรียนไดเรียนรูผานชองทางท่ีแตก

ตางนาสนใจ เหมาะกบับริบทของผูเรียน ไดแก กจิกรรมการอาน 

พูด เขียน การคิดจินตนาการ การใชคําถาม การอภิปราย และ

การรวมกนัคดิหาคาํตอบหรือความรูใหมโดยเฉพาะการใชขอมลู

ขาวสารที่ปรากฏ ชวยกระตุนใหผูเรียนไดรับความรูใหมผาน

กระบวนการจัดการที่มีความหมาย เพื่อเก็บเกี่ยวความคิดนํามา

เชื่อมโยงเปนองคความรูของตนเอง [7] รวมทั้งการใชคําถามมี

บทบาทสําคัญยิ่งตอการจัดประสบการณ เพราะสงเสริมใหเด็ก

ไดคิดเกิดการเรียนรูกระตุนการคิดแกปญหาเพื่อสงเสริมความ

คิดสรางสรรค คําถามที่ดีจะชวยกระตุนปลุกเราความสนใจและ

สรางการมีสวนรวมในการสอนอยางทั่วถึงอีกทั้งยังเปนการสราง

สัมพันธภาพอันดีระหวางครูกับผูเรียนดวยการสื่อสารสองทาง

นอกจากนี้การใชคําถามที่ดีจะชวยใหผูสอนสามารถตรวจสอบ

และประเมนิเจตคติความรูความเขาใจของผูเรียนเกีย่วกบัเนือ้หา

สาระที่ผูสอนทําการถายทอดไป [4]

 3. นักเรียนที่ไดรับแผนการจัดประสบการณตามแนวคิด

ไฮสโคปรวมกบัการใชคาํถามมคีวามสามารถในการแกปญหาหลงั

เรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่ง

เปนไปตามสมมตฐิานทีต่ัง้ไว การท่ีปรากฏผลการวจัิยเชนนี ้อาจ

เนื่องมาจากนักเรียนไดรับการจัดกิจกรรมผานการปฏิบัติจริง 

(Active learning) ดวยความพยายามและตั้งใจ โดยสนับสนุน

ใหผูเรียนแตละคนมีอิสระในการคิดกิจกรรมการปฏิบัติดวย

ตนเอง และกระตุนใหผูเรียนแสดงความคดิเหน็ผานคาํถามทีค่รู

ถาม และมีครูผูสอนคอยปอนขอมูลที่ถูกตองกับกับนักเรียน ซึ่ง

กระบวนการเรียนอาจปรับเปลีย่นตามเปาหมายของงานทีก่าํหนด 

และความตองการของผูเรียนในแตละสถานการณการเรียน

รู โดยมีเง่ือนไขของการเรียนรูแบบรวมมือเขามาเกี่ยวของดวย 

ในบางกรณีของการเรียนอาจเปดโอกาสใหผูเรียนไดเคลื่อนไหว

ระหวางการปฏิบัติ และอภิปรายเพื่อนําไปสูขอสรุปของคําตอบ

รวมกัน การเรียนรูดวยการปฏิบัติอาจจําเปนตองสนับสนุนให

ผูเรียนแตละคนไดสํารวจขอมูลความรูดวยตนเอง และเปนผูนํา

ในการปฏิบัติงานในกลุม รวมทั้งมีบรรยากาศทางสังคมและ

การรวมมอืกนั เพือ่อธิบายการมุงเนนผลงานเปนเปาหมายสาํคญั 

[8] ประกอบกับการนําหลักการใชคําถามมาใชสนับสนุนให

นักเรียนไดระดมความคิดและอภิปราย แสดงความคิดเห็นรวม
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กัน ซึ่งจากรายงานการวิจัยของ Churaporn Phisuthsupharit 

[9] พบวาคาํถามปลายเปดเปนคาํถามทีเ่ปดโอกาสใหเดก็ไดตอบ

คําถามอยางอิสระ ลักษณะคําถามดังกลาวกระตุนใหเด็กได

คิด การสังเกต การแกปญหา และชวยสงเริมพัฒนาการทางสติ

ปญญาเปนอยางดี 

 4. นักเรียนที่ไดรับแผนการจัดประสบการณตามแนวคิด

ไฮสโคปรวมกับการใชคําถามมีความคิดสรางสรรคหลังเรียน

สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปน

ไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว ทั้งนี้เนื่องจากการจัดประสบการณ

บูรณาการตามแนวคิดไฮสโคปรวมกับการใชคําถาม สามารถ

พัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้นอนุบาลปท่ี 2 ได 

เนื่องจากกระบวนการจัดประสบการณบูรณาการตามแนวคิดไฮ

สโคปรวมกับการใชคําถาม เปนการจัดประสบการณบูณาการ

กิจกรรมท่ีเนนความสําคัญของการเรียนรูแบบลงมือกระทําผาน

กิจกรรมเสริมประสบการณและมุมประสบการณ หรือศูนยการ

เรียนที่หลากหลายดวยวัสดุอุปกรณและกิจกรรมที่เหมาะสม

กับพัฒนาการของเด็ก เด็กไดแสดงออกอยางสรางสรรคซ่ึงใน

การพัฒนาความคิดสรางสรรคตองมีแรงสนับสนุนจากสุนทรียะ 

ดังที่ Wirun Thangchareon [10] ไดกลาวไววา การที่บุคคล

มีสุนทรียะหรือมีปฏิกิริยาตอความงามทั้งหลาย ไมวาจะเปน

ธรรมชาติ สิ่งแวดลอม วัตถุ เหตุการณ สิ่งเหลานี้มีสภาพเปน

แรงบนัดาลใจทีจ่ะกระตุนความรูสกึ กระตุนการรับรู และพฒันา

ความรูสึกนึกคิดไปสูการแสดงออก การสรางสรรคในดานตางๆ

ดังรายงานการวิจัยของ Suwanna Khonthong [11] พบวา 

พฒันาการทางความคดิสรางสรรคของเดก็จะมสีงูมาก ตัง้แตอายุ 

4 ปขึ้นไป เด็กในวัยนี้จะเต็มไปดวยความอยากรูอยากเห็น และ

จินตนาการ แตเมือ่อยางเขาอาย ุ8 - 9 ป พฒันาการทางความคดิ

สรางสรรคของเดก็จะลดต่ําลง และจะตํา่ลงอกีชวงหนึง่ประมาณ

อายุ 13 - 14 ป ซึ่งหากเด็กไดรับการพัฒนาตั้งแตในระยะแรก 

ๆ จะทําใหเด็กเกิดความคิดสรางสรรค และไดมีการพัฒนาเปน

อยางดี คุณภาพของเด็กจะดีในอนาคต [12] ดังนั้นจึงควรมีการ

สงเสริมความคิดสรางสรรคใหกับเด็ก โดยใหมีพัฒนาการความ

คิดสรางสรรคต้ังแตวัยเด็กและพัฒนาติดตอกันถึงขั้นระดับสูง 

ซ่ึงความคิดสรางสรรคสามารถพัฒนาไดดวยการสอน ฝกฝน 

และฝกปฏิบัติท่ีถูกวิธี และยิ่งสงเสริมใหเด็กต้ังแตวัยเยาวได

เทาใด ก็ยิ่งเปนผลดีมากขึ้นเทานั้น [13]

ขอเสนอแนะเพื่อนําผลการวิจัยไปใช
 1. ขอเสนอแนะในการนําไปใช

  1.1 ผูสอนควรนําการจัดประสบการณตามแนวคิดไฮ

สโคปรวมกับการใชคําถาม ไปประยุกตใชในการจัดกิจกรรม

การเรียนรูของเดก็ปฐมวยั ตามขัน้ตอนกจิกรรมเพือ่ใหเกดิความ

หลากหลายและแปลกใหม

  1.2 ผูสอนที่ใชการจัดประสบการณตามแนวคิดไฮสโคป

รวมกบัการใชคาํถาม ควรเตรียม ความพรอมในบทบาทของตนเอง

โดยศึกษารายละเอียดขั้นตอนการจัดกิจกรรมกอนจัดการเรียนรู

  1.3 ในการจัดประสบการณตามแนวคิดไฮสโคปรวมกับ

การใชคําถามแตละขั้นตอน ผูสอนควรใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติ

ดวยตนเองทุกขั้นตอน

  1.4 ผู สอนควรนําวิธีการเสริมแรงที่เหมาะสมมาใช

ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรูในขั้นตอนการนําเสนอผล

งานหนาชั้นเรียนเพื่อเปนการกระตุนใหผูเรียนพัฒนาศักยภาพ

ของตนเองอยางเตม็ศกัยภาพ และเกดิความภมูใิจในผลงานของ

ตนเอง

 2. ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยครั้งตอไป

  2.1 ควรทาํการวจิยัเพือ่ศกึษาความสามารถการแกปญหา 

และความคิดสรางสรรค ผานการจัดประสบการณตามแนวคิด 

Executive Function แนวคิดของ Waldorf หรือแนวคิดของ 

Montessori

  2.2 ควรศกึษาผลของการจัดประสบการณตามแนวคดิไฮ

สโคปรวมกบัการใชคาํถามทีส่งผลตอพฒันาการทางอารมณและ

สังคมของผูเรียน

  2.3 ควรนาํแนวคดิไฮสโคป และแนวคดิการใชคาํถาม ไป

ประยกุตใชกบัการใชสถานการณจําลอง บทบาทสมมต ิทฤษฎพีหุ

ปญญา หรือ Constructivist theory เพื่อพัฒนาทักษะทางสติ

ปญญาของผูเรียนเพิ่มขึ้น 
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 ผูวิจัยขอขอบพระคุณวิทยาลัยพิชญบัณฑิต ท่ีสนับสนุน
ทุนในการวิจัยคร้ังนี้รวมทั้งผูทรงคุณวุฒิ ผูบริหารสถานศึกษา
ทุกแหงที่ใหความรวมมือในการเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัย 
และขอบพระคณุทุกทานทีม่สีวนเกีย่วของและใหความชวยเหลอื
ผูวิจัย ทําใหงานวิจัยเรื่องนี้สําเร็จไปดวยดี
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