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บทคัดยอ
 การวิจยันีม้วัีตถปุระสงคเพือ่ 1) พฒันาระบบการสอนโดยใชโครงงานเปนฐานเพือ่สงเสริมสมรรถนะการใชนวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศทางการศึกษา สําหรับนักศึกษาวิชาชีพครู 2) ทดสอบประสิทธิภาพของระบบการสอนโดยใชโครงงานเปนฐาน เพื่อสงเสริม

สมรรถนะการใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา สําหรับนักศึกษาวิชาชีพครู ตามเกณฑประสิทธิภาพ E
1
/E

2
 เทากับ 

80/80 และ 3) รับรองระบบการสอนโดยใชโครงงานเปนฐานเพื่อสงเสริมสมรรถนะการใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทาง

การศึกษา สําหรับนักศึกษาวิชาชีพครูกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย คือ นักศึกษาคณะครุศาสตร สาขาคอมพิวเตอรศึกษา หลักสูตร 5 ป 

ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา 1029301 นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2559 จํานวน 

25 คน โดยวิธีการสุมแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือที่ใชในการวิจัย คือ 1) แบบจําลองระบบการสอนโดยใชโครง

งานเปนฐาน เพื่อสงเสริมสมรรถนะการใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศการศึกษา สําหรับนักศึกษาวิชาชีพครู 2) แผนการ

สอนโดยใชโครงงานเปนฐาน เพื่อสงเสริมสมรรถนะการใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศการศึกษา สําหรับนักศึกษาวิชาชีพครู 

3) แบบทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียนและ 4) แบบประเมนิรับรองแบบจําลองระบบการสอนโดยใชโครงงานเปนฐาน โดยผูทรงคณุวฒิุ 

การวเิคราะหขอมลูประกอบดวย คารอยละ คาเฉลีย่ คาความเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ การทดสอบประสทิธิภาพ (E
1
/ E

2
)ผลการวจัิย พบวา

 1. ระบบการสอนโดยใชโครงงานเปนฐาน เพื่อสงเสริมสมรรถนะการใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศการศึกษา สําหรับ

นักศึกษาวิชาชีพครู ประกอบดวย 4 องคประกอบหลัก และ 13 ขั้นตอนยอย ดังนี้ 1) ปจจัยนําเขา (Input) ไดแก 1.1 บริบท (Context) 

1.2 หลักสูตรและเนื้อหา 1.3 ผูเรียน 1.4 ผูสอน 1.5 สภาพแวดลอม 1.6 แผนการสอนโดยใชโครงงานเปนฐาน 

 2. กระบวนการ (Process) ไดแก 2.1) ทดสอบกอนเรียน 2.2) ปฐมนิเทศ ประกอบดวย 2.2.1) แนะนําวิธีการเรียนโดยใชโครง

งานเปนฐาน 2.2.2) แนะนาํการใชโปรแกรมและเคร่ืองมอืสาํหรับตดิตอสือ่สาร 2.2.3) แจงวตัถปุระสงคการเรียน 2.2.4) ชีแ้จงเนือ้หาและ

ชีแ้จงกจิกรรมปฏสิมัพนัธ 2.2.5) ชีแ้จงการตดิตอผูสอนเมือ่มปีญหา 2.2.6) แบงกลุมยอยและสรางกลุมตดิตอสือ่สาร 2.3) กระบวนการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชโครงงานเปนฐาน ประกอบดวย 2.3.1) เตรียมวัสดุ อุปกรณ สิ่งอํานวยความสะดวก ผูสอนไดจัดทํา 2.3.2) 

เตรียมแหลงการเรียนรู เกี่ยวกับนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศการศึกษา 2.3.3) ขั้นตอนการสอนแบบโครงงาน ประกอบดวย 

2.3.3.1) ขัน้ตอนการคดิและเลอืกหวัขอโครงงาน 2.3.3.2) ขัน้การวางแผน 2.3.3.3) ขัน้ดาํเนนิงาน 2.3.3.4) ขัน้การเขยีนรายงาน 2.3.3.5) 

ขั้นนําเสนอผลงาน 2.4) ทดสอบหลังเรียน
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 3. ผลลัพธ (Output) ไดแก 3.1) สมรรถนะการใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศการศึกษา ประกอบดวย 3.1.1) สามารถ

เลือกใช ออกแบบ สรางและปรับปรุงนวัตกรรมเพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูที่ดี 3.1.2) สามารถพัฒนาเทคโนโลยีและสารสนเทศ

เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูที่ดี 3.1.3) สามารถแสวงหาแหลงเรียนรูที่หลากหลายเพื่อสงเสริมการเรียนรูของผูเรียน 3.2) ผลสัมฤทธิ์

การเรียนรู 3.3) ประสิทธิภาพของระบบการสอน

 4. ผลยอนกลับ (Feedback) 4.1) ผลการทดสอบประสิทธิภาพของระบบการสอนโดยใชโครงงานเปนฐานเพื่อสงเสริมสมรรถนะ

การใชนวตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศกึษา สาํหรับนกัศกึษาวชิาชพีครู ตามเกณฑประสทิธิภาพ E
1
/E

2
 เทากบั 81.52/82.24 

ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกาํหนดไวไดผลการประเมนิสมรรถนะการใชนวตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศกึษา รวมทุกดานอยูใน

ระดับมาก 4.2.) ผลการประเมินรับรองระบบการสอนโดยใชโครงงานเปนฐาน เพื่อสงเสริมสมรรถนะ การใชนวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศการศึกษา สําหรับนักศึกษาวิชาชีพครูจากผูทรงคุณวุฒิ อยูในระดับเหมาะสมมาก 

 คําสําคัญ : ระบบการสอนโดยใชโครงงานเปนฐาน ; สมรรถนะการใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศการศึกษา

ABSTRACT
 The purpose of this research were; 1.to develop the project-based instruction system for enhancing 

innovation and information competencies in education for student of teaching profession 2.to developmental 

testing of the project-based instruction system for enhancing innovation and information competencies in 

education for student of teaching profession as classified by E
1
/ E

2
 equal 80/80 3.for supporting the project-based 

instruction for enhancing innovation and information competencies in education for student of teaching 

profession.The samples used in the study was student in Faculty of Education, majoring in Computer Education 

and studied in 5 years program that enroll course 1029301 Education Innovation and Information Technology 

in the first semester in academic year of 2559 in total of 25 students by purposive sampling. The research 

instruments were (1) instruction system module used by project-based for supporting the competencies in 

innovation and information technology in education for student of teaching profession, (2) lesson plan used 

by project-based for supporting the competencies in innovation and information technology in education for 

student of teaching profession, (3) pre-test and post-test and (4) evaluation survey of instruction system module 

by experts.The data analysis was percentage, Mean, Standard Deviation and Developmental Testing (E
1
/ E

2
).

 The research result revealed that;

 1. Instruction system used by project-based for supporting the competencies in innovation and information 

technology in education for student of teaching profession can be divided into 4 main components and 13 

sub-steps as follow; Input factors were 1.1 Context, 1.2 Program and content, 1.3 Students, 1.4 Instructors, 

1.5 Environment and 1.6 Lesson plan by project-based

 2. Processes were 2.1 Pre-test and 2.2 Orientation including 2.2.1 Instructionof learning used by 

project-based, 2.2.2 Instruction of program and communication tools, 2.2.3 objective of the study, 2.2.4 

contents and interactive activities, 2.2.5 communicate with instructors when needed, 2.2.6 divided into 

small group of 4-5 people and create a group communication. 2.3 Procedure of instruction learning used by 

project-basedwas consist of 2.3.1 materials and facilities prepared by instructors 2.3.2 Learning center about 

innovation and information technology in education 2.3.3 Teaching method was consist of 2.3.3.1 thinking 
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process and selecting a topic, 2.3.3.2 Planning process, 2.3.3.3 Operation process, 2.3.3.4 report writing 

2.3.3.5 presentation process 2.4 post-test

 3. Outputs were 3.1 competencies in innovation and information technology in education including 

3.1.1 enable to adapt, design, create and improve the innovation for learners, 3.1.2 enable to develop 

technology and information for learners, 3.1.3 enable to search for new learning center for learner 3.2 academic 

achievement 3.3 efficiency of instruction system.

 4. Feedback The result of developmental testing used by project-based for supporting the 

competencies in innovation and information technology in education for student of teaching profession by 

E
1
/E

2
 equal 81.52-82.24 which meet the criteria.

 The result of competencies evaluation by using innovation and information technology in education in 

overall aspects in high level. 

 The result of evaluation in teaching method used by project-based for supporting the competencies 

in innovation and information technology in education for student of teaching profession by experts found 

significantlyin proper level. 

 Keywords : Project-based Instruction System; Innovation and Information Competencies in Education

บทนํา
 ปจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารไดเขามา

มีบทบาทสําคัญตอการพัฒนาขีดความสามารถของประเทศ 

สงผลตอการพัฒนาในทุกๆ ดาน โดยเฉพาะดานการศึกษาใน

ระดบัอดุมศกึษา จําเปนตองมกีารนาํเทคโนโลยมีาใชในการเรียน

การสอน เพื่อสงเสริมการเรียนรูของผูเรียน นําไปสูการพัฒนา

ทรัพยากรมนุษยใหมีคุณภาพตามความตองการของประเทศ 

ตามยุทธศาสตรที่ 2 ของกรอบนโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสารระยะ พ.ศ. 2554-2563 ของประเทศไทย จะเห็น

ไดวาในทุกภาคสวนของรัฐที่เกี่ยวของกับทางดานการศึกษาและ

ดานเทคโนโลย ีสารสนเทศ ลวนมนีโยบายสงเสริมใหมกีารพัฒนา

คนและสงเสริมการนําเทคโนโลยีสารสนเทศและการ สื่อสาร

มาชวยเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการสอนและการเรียนรู โดย

เนนใหครูไดพัฒนาความรูและ สามารถในการใชเทคโนโลยีเพื่อ

การเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 ระบบการจดัการเรียนการสอนเพือ่ผลติบัณฑิตสาขาวชิาชพี

ครูท่ีผานมาไดมีกระบวนการเรียนการสอนเนนทฤษฏีมากกวา

เนนการปฏบัิตจิริงเนนองคความรูมากกวาวิธีแสวงหาความรู วชิา

ที่สอนเปนแบบแยกสวน กระบวนการเรียนการสอนเพื่อผลิตครู

ยังเนนครูผูสอนเปนศูนยกลาง เปนผูถายทอดความรูมากกวา

การสงเสริมใหผูเรียนเรียนรูกระบวนการเรียนรู รักที่จะเรียนรู 

ครูเปนผูกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนและการวัดผลฝาย

เดยีว ทําใหนกัศกึษาครูไมสามารถเรียนรู และพฒันาวชิาชพีครูให

เหมาะสมกลมกลนืกบัวถิชีีวติของสภาพแวดลอมไดอยางแทจริง 

การวัดผลและประเมนิผลเนนการสอบวดัเนือ้หาวชิาการมากกวา

การประยุกตใชความรูที่ชี้นําแนวความคิดและคุณลักษณะที่

เหมาะสมกับการเปนครูในอนาคต

 การเรียนการสอนในปจจุบันจึงเนนที่การเรียนมากกวา

การสอน (Learning-Oriented) ครูจึงใชเวลาในการบรรยายหรือ

ถายทอดนอยลง แตใชเวลาตามตารางสอนไปเพือ่ ทาํใหนกัศกึษา

ครูเกิดการเรียนรู เกิดความรู ความเขาใจ ความมั่นใจในสิ่งที่เขา

ไปศึกษาคนควาดวยตนเองใหมากขึ้น หรือที่เรียกวา “สอนนอย

ลง เรียนรูมากขึ้น”เพื่อสถาบันการศึกษามุงท่ีจะผลิตครูยุคใหม 

ทีม่ลีกัษณะมคีวามรูและความเชีย่วชาญในศาสตรดานการศกึษา 

เปนนกัวเิคราะห นกัสงัเคราะห และนกัวิจัย เพือ่พฒันาการเรียน

การสอน เปนครูโดยจิตวิญญาณ มจิีตวทิยาและศลิปะในการสอน

และการถายทอดความรู เปนผูนําการเปลี่ยนแปลงที่สอดคลอง

กบัการเรียนรูยคุใหม มคีวามสามารถในการใชภาษาตางประเทศ

เพื่อการเรียนการสอน และมีคุณธรรม จริยธรรม และเปนแบบ

อยางที่ดีของศิษยและสังคม 
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 ดังนั้นแนวทางของการจัดการเรียนการสอนในระดับ

อุดมศึกษาโดยเฉพาะสาขาวิชาชีพครูจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองเต

รียมความพรอมใหทนัตอการเปลีย่นแปลงการกาวไปสูการสราง

บัณฑิตที่มีลักษณะของ “ครูยุคใหม” มีความใฝรู มีทักษะเชื่อม

โยงและบูรณาการวิชาการและสามารถนําเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสารมารวมบูรณาการการจัดการเรียนการสอนเพื่อ

ถายทอดสูผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพตอไป

 ในสวนของการพัฒนาระบบการสอน นั้นมีความสําคัญ

และจําเปนอยางยิ่งตอการจัดการเรียนการสอน จากการรวบรวม

เอกสารสามารถสรุปไดวา การพัฒนาระบบการสอนประกอบ

ไปดวย การศึกษาแนวคิดและองคประกอบสําคัญท่ีเกี่ยวของ

กับการสอนสิ่งท่ีตองการเปนการศึกษาวิเคราะหประเด็นสําคัญ

สําหรับนํามาใชในการกําหนดองคประกอบของระบบการสอนท่ี

จะพัฒนา จากนั้นทําการกําหนดองคประกอบและความสัมพันธ

ขององคประกอบของระบบการสอน เชน จุดมุงหมาย เนื้อหา 

กระบวนการสอน ขั้นตอนและกิจกรรมการสอน การวัดและ

ประเมินผล เปนตน เมื่อกําหนดองคประกอบของระบบการสอน

ทีต่องการพฒันาแลว ทําการตรวจสอบประสทิธิภาพของระบบการ

สอน เพือ่ยนืยนัวาแผนการจัดองคประกอบตาง ๆ  ทีไ่ดพฒันาขึน้

อยางเปนระบบนีม้คีณุภาพและประสทิธิภาพจริง และสามารถนาํ

ไปทดสอบ ทดลองใชในหองเรียนตามระเบียบวิธีวิจัยท่ีเปนวิธี

การทางวิทยาศาสตรท่ียอมรับกันโดยทั่วไป และสามารถยืนยัน

ไดดวยตวัเลข นอกจากนีย้งัสามารถใชการตรวจสอบเชงิประเมนิ

จากผูทรงคุณวุฒิในสาขาที่เกี่ยวของได และสามารถตรวจสอบ

ประสทิธิภาพของระบบการสอน เปนการหาขอมลูเชงิประจักษเพือ่

ยนืยนัวา แผนการจัดองคประกอบตาง ๆ  ท่ีไดพฒันาขึน้อยางเปน

ระบบนี้มีคุณภาพ และประสิทธิภาพ มีงานศึกษาท่ีเกี่ยวของกับ

การพัฒนาระบบการสอนที่นาสนใจหลายงาน เชน การพัฒนารูป

แบบการเรียนการสอน โดยใชวจัิยเปนฐานวชิาการพฒันาหลกัสตูร 

สําหรับนักศึกษาวิชาชีพครู การพัฒนาระบบการสอนการทํางาน

เปนทีม แบบอิงประสบการณสําหรับนิสิตครูมหาวิทยาลัยบูรพา 

การจัดการเรียนรูโดยใชโครงการเปนฐานในรายวิชาการพัฒนา

หลักสูตร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี หลักสูตร 5 ป การ

จัดการเรียนรูออนไลนดวยแหลงทรัพยากรการเรียนรูแบบเปด 

โดยใชวิธีการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน ในหลักสูตรการสราง

สื่อดิจิทัลคอนเทนด จากงานศึกษาดังที่ไดกลาวมานั้น ตางให

ความสําคัญกับการพัฒนาระบบการสอนท่ีมุงเนนใหผูเรียนมี

บทบาท มีสวนรวมในการจัดกระบวนการเรียนรูและสรุปความรู

ไดดวยตนเอง เกดิความคดิริเร่ิมสรางสรรค และสามารถนาํความ

รู ความคิด หรือแนวทางที่ไดไปใชในการแกไขปญหาในชีวิตหรือ

สถานการณอื่น ๆ ได โดยเฉพาะอยางยิ่งการจัดการสอนโดยใช

โครงงานเปนฐาน ซ่ึงผูเรียนไดคนควาหรือฝกปฏบัิติงานตามหัวขอ

ที่ผูเรียนใหความสนใจ ฝกกระบวนการทํางานอยางมีขั้นตอน ซึ่ง

เหมาะตอการจัดการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 เปนอยางยิ่ง

 การเรียนรู โดยใชโครงงานเปนฐาน (Project-based 

Learning : PBL) เปนวิธีการจัดการเรียนรูท่ียึดผูเรียนเปนรูป

แบบวิธีการสอนท่ีจะนํานักศึกษาเขาสูการแกปญหาท่ีทาทาย โดย

ตัวผูเรียนเปนผูกําหนดหัวขอโครงงานท่ีสนใจ ทาทาย และสราง

ชิ้นงานไดสําเร็จไดดวยตนเอง โครงงานจะมาชวยสรางสภาวะ

การเรียนรูภายในชั้นเรียน จะเกิดไดในหลายกลุมสาระการเรียนรู 

ในหลายเนื้อหาและในหลายระดับชวงชั้น โครงงานจะเกิดขึ้นบน

ความทาทาย โครงงานจะสรางบทบาทหลากหลายขึน้ในตัวนกัเรียน

เปนผูที่แกปญหา คนที่ตัดสินใจ นักคนควา นักวิจัย โครงงานจะ

ตอบสนองตอวตัถปุระสงคทีเ่ฉพาะเจาะจงทางการศกึษา โครงงาน

สามารถเชือ่มโยงบริบทจริง สามารถนาํไปประยกุตใชในชวีติประจํา

วนั ชวยใหผูเรียนไดผลติงานทีเ่ปนรูปธรรมออกมาแสดงผลงานตอ

สาธารณชน สามารถสรางแรงจูงใจในการเรียนรูและการทํางานให

แกผูเรียนได อกีท้ังยงัสามารถชวยดงึศกัยภาพตาง ๆ  ทีม่อียูในตวั

ของผูเรียนออกมาใชใหเกดิประโยชนสงูสดุเทาทีผู่เรียนจะสามารถ

ทําได ดังนั้น การพัฒนาระบบการสอนโดยใชโครงงานเปนฐาน จึง

เปนการพัฒนารูปแบบการสอนโดยเนนผูเรียนเปนสําคัญ ไดมีผล

งานวิจัยเกี่ยวกับดานสมองของมนุษยที่มีตอการจัดกิจกรรมการ

เรียนรูในลักษณะของการใชโครงงานเปนฐาน ซึ่งพบวา ศักยภาพ

การเรียนรูของนักเรียนท่ีไดรวมกิจกรรมการใชโครงงานเปนฐาน 

จะถูกยกระดับขึ้นเมื่อไดมีสวนรวมในกิจกรรมการแกปญหา การ

เรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานยังสามารถพัฒนาสมรรถนะของผู

เรียนในดาน ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด 

ความสามารถในการแกไขปญหา ความสามารถในการใชทกัษะชวีติ 

และความสามารถในการใชเทคโนโลย ีซ่ึงเปนสมรรถนะท่ีจําเปนตอ

การเรียนในศตวรรษที ่21 คอืสามารถตอบสนองความตองการของ

ผูใชบัณฑิตท่ีตองการ บัณฑิตท่ีมีความสามารถในการทํางานรวม

กับผูอื่นไดเปนอยางดี สามารถตัดสินใจไดอยางรอบคอบ มีความ
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คิดริเริ่ม สามารถแกไขปญหาที่ซับซอนได และสามารถสื่อสารได

อยางมีประสิทธิภาพ ซ่ึงการพัฒนาระบบการสอนมุงหวังผลลัพธ

ที่จะผลิตบัณฑิตไดอยางมีคุณภาพและประสิทธิภาพ

 หลักสูตรหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต คณะครุศาสตร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม เปนหลักสูตรที่ทําการจัดการ

เรยีนการสอน โดยมุงเนนผลติบณัฑิตทีม่คีณุภาพ ความสามารถ

ทางวิชาการ เปนผูมีความรอบรูในการผลิตสื่อการเรียนการสอน 

ทกัษะการใชเคร่ืองมอืและอปุกรณ สามารถถายทอดความรูโดย

ใชนวัตกรรมเทคโนโลยีทางการศึกษา สงผานองคความรูไปยัง

ผูเรียนตามมาตรฐานวิชาชีพครูท่ีหลักสูตรกําหนดไว ซ่ึงเมื่อจบ

การศกึษาสามารถเปนครูหรือบุคลากรทางการศกึษาทีม่คีณุภาพ 

แตในปจจุบันที่สภาพสังคมและสภาพแวดลอมการจัดการเรียน

การสอนไดรับผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีอยาง

รวดเร็ว สงผลใหการจัดการเรียนการสอนในหลักสูตรหลักสูตร

ครุศาสตรบัณฑิต พบวา กลุมนักศึกษาในปจจุบันตางใหความ

สนใจตอสิ่งบันเทิง หรือเรียนรูจากสื่อออนไลนนอกหองเรียน

มากกวา อกีทัง้ผูเรียนขาดความตัง้ใจ ใสใจขาดการใฝรูในเนือ้หา

ทีผู่สอนจัดการเรียนการสอนให ซ่ึงเปนปญหาของผูสอนทีจํ่าเปน

ตอง ปรับปรุงวิธีการจัดการเรียนการสอนใหตรงกบัความตองการ

ของผูเรียนในบริบทของสังคมแหงการเรียนรูเทคโนโลยี หากผู

สอนไมปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน นบัจะเปนการเพิม่ชอง

วางระหวางครูผูสอน และผูเรียนใหเพิ่มมากขึ้น ความสามารถ

ในการเรียนรูในหองเรียนจะลดนอยลง สงผลใหนักศึกษาใน

หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิตดอยสมรรถนะ และขาดคุณภาพไม

ตรงกับเปาหมายของการผลิตบัณฑิตของหลักสูตร

 ดงันัน้ ผูวจัิยตระหนกัดถีงึความสาํคญัของปญหาทีเ่กดิขึน้ จึง

ตองการทีจ่ะศกึษาการพฒันาระบบการสอนโดยใชโครงงานเปนฐาน

เพือ่สงเสริมสมรรถนะการใชนวตักรรมและเทคโนโลยสีารสน เทศ

ทางการศึกษา สําหรับนักศึกษาวิชาชีพครู โดยการวิจัยในครั้งนี้ใช

การสอนแบบใหนกัศกึษาเนนทาํโครงงานตามกจิกรรมและใบงานที่

ผูวิจัยไดทําการออกแบบ เนื่องจากการสอนแบบโครงงานเปนฐาน

ไดมีขั้นตอนดังนี้ 1) การคิดและเลือกหัวเรื่อง 2) การวางแผน 3) 

การดาํเนนิงาน 4) การเขยีนรายงาน 5) การนาํเสนอผลงาน 6) การ

ประเมินผลโครงงาน เปนการพัฒนาศักยภาพนักศึกษาอีกวิธีหนึ่ง 

โดยมีกลุมเปาหมายในการศึกษาคร้ังนี้คือ นักศึกษาในหลักสูตร

ครุศาสตรบัณฑิต คณะครุศาสตร มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม

วัตถุประสงคการวิจัย

 1. เพื่อพัฒนาระบบการสอนโดยใชโครงงานเปนฐานเพื่อ

สงเสริมสมรรถนะการใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศ

ทางการศึกษา สําหรับนักศึกษาวิชาชีพครู 

 2. เพื่อทดสอบประสิทธิภาพของระบบการสอนโดยใช

โครงงานเปนฐานเพื่อสงเสริมสมรรถนะการใชนวัตกรรมและ

เทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา สําหรับนักศึกษาวิชาชีพครู 

ตามเกณฑประสิทธิภาพ E
1
/E

2
 เทากับ 80/80

 3. เพือ่ประเมนิรับรองระบบการสอนโดยใชโครงงานเปนฐาน

เพือ่สงเสริมสมรรถนะการใชนวตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศ

ทางการศึกษา สําหรับนักศึกษาวิชาชีพครู โดยผูทรงคุณวุฒิ

วิธีดําเนินการวิจัย
 1. ศึกษาเอกสาร หลักการ ทฤษฎี งานวิจัยเกี่ยวของเพื่อ

นําไปกําหนดตนแบบระบบการสอนโดยใชโครงงานเปนฐานเพ่ือ

สงเสริมสมรรถนะการใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศ

ทางการศึกษา สําหรับนักศึกษาวิชาชีพครู

 2. ประเมินความตองการระบบการสอนโดยใชโครงงาน

เปนฐานฯ

 3. พัฒนากรอบแนวคิดตนแบบระบบการสอนฯ โดย

กําหนดคุณลักษณะและออกแบบระบบการสอนโดยใชโครงงาน

เปนฐานฯ

 4. ระบบการสอนโดยใชโครงงานเปนฐานฯสอบถามความ

คิดเห็นจากผูเชี่ยวชาญ ตอกรอบแนวคิดตนแบบระบบการ

สอนโดยใชโครงงานเปนฐานฯ โดยวิธีการสนทนากลุม (Focus 

Group) แลวนําไปปรับปรุงตามขอเสนอแนะ

 5. รางระบบการสอนโดยใชโครงงานเปนฐานฯ และจัดทํา

แผนการสอนตามระบบการสอนโดยใชโครงงานเปนฐานฯ

 6. ทดสอบประสิทธิภาพแผนการสอนตามระบบการสอน

โดยใชโครงงานเปนฐานฯ

 7. ปรับปรุง และรับรองระบบการสอนโดยใชโครงงานเปน

ฐานฯ และแผนการสอนตามระบบการสอนโดยใชโครงงานเปน

ฐานฯ โดยผูทรงคุณวุฒิ

ประชากรและกลุมตัวอยาง

 ประชากร คือ นักศึกษาคณะครุศาสตร หลักสูตร 5 ป ที่
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ลงทะเบียนเรียนรายวิชา 1029301 นวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศทางการศึกษา ในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2559

 กลุมตัวอยาง คอื นกัศกึษาคณะครศุาสตร สาขาคอมพวิเตอร

ศึกษา หลักสูตร 5 ป ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา 1029301 

นวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศกึษา ในภาคเรียนที่ 

1 ปการศกึษา 2559 จํานวน 25 คน ไดมาโดยการสุมแบบเจาะจง

เครื่องมือการวิจัย

 1. แบบจําลองระบบการสอนโดยใชโครงงานเปนฐาน เพื่อ

สงเสริมสมรรถนะการใชนวตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศการ

ศึกษา สําหรับนักศึกษาวิชาชีพครู 

 2. แผนการสอนโดยใชโครงงานเปนฐาน เพื่อสงเสริม

สมรรถนะการใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศการศึกษา 

สําหรับนักศึกษาวิชาชีพครู 

 3. แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

 4. แบบประเมินรับรองแบบจําลองระบบการสอนโดยใช

โครงงานเปนฐานฯ โดยผูทรงคุณวุฒิ

การเก็บรวบรวมขอมูล

 ผูวิจัยนาํระบบการสอนโดยใชโครงงานเปนฐาน เพือ่สงเสริม

สมรรถนะการใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศการศึกษา 

สําหรับนักศึกษาวิชาชีพครู มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

ที่ปรับปรุงหลังจากประชุมกลุมผูเชี่ยวชาญ (Focus Group)ไป

ผลิตหนวยการเรียนแลวทดสอบประสิทธิภาพ 2 ขั้นตอน คือ 

1) การทดลองใชเบื้องตน (Try out) เปนการนําหนวยการเรียน

โดยใชโครงงานเปนฐาน ไปทดลองใชกับตัวแทนกลุมตัวอยาง 

3 ขั้นตอน คือ ทดลองแบบเดี่ยว และแบบกลุม และภาคสนาม 

2) การทดลองใชจริง (Trial run) เปนหนวยการเรียนโดยใช

โครงงานเปนฐาน ที่แกไขปรับปรุงแลวในขั้นการทดลองใชเบื้อง

ตน (Try out) ไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง คือ นักศึกษาคณะ

ครุศาสตร สาขาคอมพิวเตอรศึกษา หลักสูตร 5 ป ที่ลงทะเบียน

เรียนรายวิชา 1029301 นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศ

ทางการศึกษา ในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2559 จํานวน 25 

คน ไดมาโดยวิธีการสุมแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

โดยทดสอบประสิทธิภาพแผนการสอนตามระบบ การสอนโดย

ใชโครงงานเปนฐานฯ ตามเกณฑประสิทธิภาพ E1/E2 = 80/80

การวิเคราะหขอมูล

 1. ทดสอบประสิทธิภาพ E
1
/E

2
 นําผลที่ไดจากการทดลอง

เทียบกับเกณฑประสิทธิภาพที่กําหนดไว (E
1
 / E

2
 =80/80) โดย

ใชสูตร E
1
/E

2
 ของ Chaiyong Phromwong. [1]

 2. นําผลการประเมินสมรรถนะระบบการสอนโดยใชโครง

งานเปนฐานฯ ในรูปแบบของมาตรประมาณคา (Rating Scale) 

5 ระดับ มาหาคาเฉลี่ย

 3. นําผลการประเมินรับรองระบบการสอนโดยใชโครงงาน

เปนฐานฯ โดยผูทรงคุณวุฒิ ในรูปแบบของมาตรประมาณคา 

(Rating Scale) 5 ระดับ มาหาคาเฉลี่ย

ผลการวิจัย
 ระบบการสอนโดยใชโครงงานเปนฐาน เพื่อสงเสริม

สมรรถนะการใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศการศึกษา 

สําหรับนักศึกษาวิชาชีพครู ประกอบดวย 4 องคประกอบหลัก 

และ 13 ขั้นตอนยอย ดังนี้

 1. ปจจัยนําเขา (Input) ไดแก 1.1 บริบท (Context) 1.2 

หลักสูตรและเนื้อหา 1.3 ผูเรียน 1.4 ผูสอน 1.5 สภาพแวดลอม 

1.6 แผนการสอนโดยใชโครงงานเปนฐาน 

 2. กระบวนการ (Process) ไดแก 2.1 ทดสอบกอนเรียน 

2.2 ปฐมนิเทศ ประกอบดวย 2.2.1 แนะนําวิธีการเรียนโดยใช

โครงงานเปนฐาน 2.2.2 แนะนําการใชโปรแกรมและเคร่ืองมือ

สําหรับติดตอสื่อสาร 2.2.3 แจงวัตถุประสงคการเรียน 2.2.4 

ช้ีแจงเนื้อหาและช้ีแจงกิจกรรมปฏิสัมพันธ 2.2.5 ช้ีแจงการ

ติดตอผูสอนเมื่อมีปญหา 2.2.6 แบงกลุมยอย 4-5 คนและสราง

กลุมติดตอสื่อสาร 2.3 กระบวนการจัดการเรียนการสอนโดยใช

โครงงานเปนฐานประกอบดวย 2.3.1 เตรียมวัสดุ อุปกรณ 

สิ่งอํานวยความสะดวก ผูสอนไดจัดทํา 2.3.2 เตรียมแหลงการ

เรียนรู เกี่ยวกับนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศการศึกษา 

2.3.3 ขัน้ตอนการสอนแบบโครงงานประกอบดวย 2.3.3.1 ขัน้ตอน

การคดิและเลอืกหวัขอโครงงาน 2.3.3.2 ขัน้การวางแผน 2.3.3.3 

ขั้นดําเนินงาน 2.3.3.4 ขั้นการเขียนรายงาน 2.3.3.5 ขั้นนําเสนอ

ผลงาน 2.4 ทดสอบหลังเรียน

 3. ผลลพัธ (Output) ไดแก 3.1 สมรรถนะการใชนวตักรรม

และเทคโนโลยสีารสนเทศการศกึษาประกอบดวย 3.1.1 สามารถ

เลอืกใช ออกแบบ สรางและปรับปรุงนวัตกรรมเพือ่ใหผูเรียนเกดิ
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การเรียนรูที่ดี 3.1.2 สามารถพัฒนาเทคโนโลยีและสารสนเทศ

เพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูท่ีดี 3.1.3 สามารถแสวงหาแหลง

เรียนรู ที่หลากหลายเพื่อสงเสริมการเรียนรูของผูเรียน 3.2 

ผลสัมฤทธิ์ การเรียนรู 3.3 ประสิทธิภาพของระบบการสอน

 4. ผลยอนกลับ (Feedback) รายละเอียดแบบจําลอง 

ดังภาพที่ 1

 

ภาพที่ 1 ระบบการสอนโดยใชโครงงานเปนฐานเพื่อสงเสริมสมรรถนะการใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศการศึกษา สําหรับ

    นักศึกษาวิชาชีพครู

78 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   
   
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที 12 ระบบการสอนโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานเพือส่งเสริมสมรรถนะการใชน้วตักรรมและ 
 เทคโนโลยีสารสนเทศการศึกษา สาํหรับนกัศึกษาวิชาชีพครู 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. ผลลพัธ์ 
     (Output) 

 

1.1  บริบท (Context)  - มาตรฐานวชิาชีพครูของคุรุสภา 
                                   - แผนยทุธศาสตร์คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม พ.ศ. 2554-2560 
                                   - คุณลกัษณะทีพงึประสงคข์องนกัศึกษาคณะครุศาสตร์ 
1.2  หลกัสูตรและเนือหา 1.3  ผูเ้รียน 1.4  ผูส้อน   
1.5  สภาพแวดลอ้ม (ทางกายภาพ, เทคโนโลยสีารสนเทศ) 1. 6  แผนการสอนโดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน 

1. ปัจจยันาํเขา้ 
(Input) 

 

2.2.1  แนะนาํวธีิการเรียนโดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน 
2.2.2  แนะนาํการใชโ้ปรแกรมและเครืองมือสาํหรับติดต่อสือสาร 
2.2.3  แจง้วตัถุประสงคก์ารเรียน 
2.2.4  ชีแจงเนือหาและชีแจงกิจกรรมปฏิสัมพนัธ ์
2.2.5  ชีแจงการติดต่อผูส้อนเมือมีปัญหา 
2.2.6  แบ่งกลุ่มยอ่ย 4-5 คนและสร้างกลุ่มติดต่อสือสาร 

2.3  กระบวนการจดัการเรียนการสอนโดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน 
     2.3.1  เตรียมวสัดุ อุปกรณ์ สิงอาํนวยความสะดวก 
     2.3.2  เตรียมแหล่งการเรียนรู้ เกียวกบันวตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศการศึกษา 
     2.3.3  ขันตอนการสอนแบบโครงงาน 
            2.3.3.1  ขันตอนการคิดและเลือกหวัขอ้โครงงาน คือ - ศึกษาสถานการณ์/ ปัญหาเกียวกบั
นวตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศการศึกษา  , - คน้ควา้ขอ้มูลแหล่งต่าง ๆ  , - ระดมความคิด, - 
เสนออาจารยที์ปรึกษา 
            2.3.3.2  ขันการวางแผน, - เขียนเคา้โครงโครงงาน, - แบ่งหน้าทีรับผดิชอบและกาํหนด
เป้าหมาย, - เสนอเพือนร่วมชันและอาจารยที์ปรึกษา 
            2.3.3.3  ขันดาํเนินงาน, - ดาํเนินงานตามโครงงาน,- รายงานความกา้วหนา้เป็นระยะ,  
- บนัทึกปัญหาและอุปสรรคแ์ละเสนออาจารยท์ีปรึกษา เพือหาแนวทางแกไ้ข 
            2.3.3.4  ขันการเขียนรายงาน, - ศึกษารูปแบการเขียนรายงาน, - เขียนรายงานจากผล 
การดาํเนินงานทีไดจ้ากการดาํเนินโครงงาน, - เสนอทีปรึกษาเพือปรับปรุงแกไ้ข 
            2.3.3.5  ขันนาํเสนอผลงาน, - ประชุมวางแผนการนาํเสนอ, - ออกแบบการนาํเสนอ, 
- เสนออาจารยที์ปรึกษา, - ปรับปรุงแกไ้ขและนาํเสนอตามวนั/ เวลา/ สถานการณ์ทีกาํหนด  

2.1  ทดสอบก่อน

2.2  ปฐมนิเทศ 

2.กระบวนการ 
(Process) 

 

4.ผลยอ้นกลบั                      
  (Feedback) 

2.4  ทดสอบหลงัเรียน 

3.1  สมรรถนะการใชน้วตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศการศึกษา 
     3.1.1  สามารถเลอืกใช ้ออกแบบ สร้างและปรับปรุงนวตักรรมเพือให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ทีดี 
     3.1.2  สามารถพฒันาเทคโนโลยแีละสารสนเทศเพือให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ทีดี 
     3.1.3  สามารถแสวงหาแหล่งเรียนรู้ทีหลากหลายเพือส่งเสริมการเรียนรู้ของผูเ้รียน  
3.2  ผลสัมฤทธิ การเรียนรู้ 
3.3  ประสิทธิภาพของระบบการสอน 



254
ว.มรม. ปที่ 13 ฉบับที่ 1 : มกราคม-เมษายน 2562

RMU.J. 13(1) : January - April 2019

ตารางที่ 1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพตามเกณฑ E
1
/E

2
 เทากับ 81.52/82.24 ซึ่งเปนไปตามเกณฑ ที่กําหนดไว 

ลักษณะของคะแนน คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย S.D. ร้อยละ ค่าระดับ
ประสิทธิภาพ

E
1

100 81.52 2.2196 81.52 E
1
/E

2
= 

81.52/82.24E
2

50 41.12 2.1079 82.24

 จากตารางที่ 1 พบวา คะแนนการทดสอบประสิทธิภาพ

หนวยการเรียนวชิานวตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศการศกึษา 

สําหรับนักศึกษาวิชาชีพครู ไดคะแนนรวมกิจกรรมระหวางเรียน 

รวมเฉลี่ย E
1
 = 81.52 และคะแนนรวมการทดสอบหลังเรียน

รวมเฉลี่ย E
2 
= 82.24 สรุปไดวา หนวยการเรียนที่ออกแบบตาม

ระบบการสอนโดยใชโครงงานเปนฐาน เพือ่สงเสริมสมรรถนะการ

ใชนวตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศการศกึษา สาํหรับนกัศกึษา

วิชาชีพครู ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด

 

ขอ้คาํถาม  ()  (S.D.) ระดบัสมรรถนะ

ดา้นความรู ้

1.แนวคดิทฤษฎเีทคโนโลยแีละนวตักรรมการศึกษาที�สง่เสรมิการพฒันาคณุภาพการเรยีนรู ้

  1.1นกัศึกษามคีวามรูแ้ละอธบิายเกี�ยวกบัทฤษฎเีทคโนโลยแีละนวตักรรมทางการศึกษา 

                                4.23        0.58                                              มาก

  1.2 นกัศึกษามคีวามรูด้า้นการออกแบบการเรยีนการสอนโดยใชท้ฤษฎี

4.23 0.58 มาก

  1.3 นกัศึกษามคีวามรูด้า้นการบูรณาการหรอืประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยแีละนวตักรรมทางการศึกษา 

                                4.19        0.57                                              มาก 

2. เทคโนโลยแีละสารสนเทศ

  2.1 นกัศึกษามคีวามรู ้สามารถอธบิายและแนะนาํ เทคโนโลยแีละสารสนเทศเพื�อส่งเสรมิการเรยีนรู ้

4.35 0.51 มาก

  2.2 นกัศึกษามคีวามรูใ้นการนาํเทคโนโลยแีละสารสนเทศมาบูรณาการในการเรยีน 

                                4.27        0.58                                              มาก

3. การวเิคราะหป์ญัหาที�เกดิจากการใชน้วตักรรมเทคโนโลยแีละสารสนเทศ

  3.1 นกัศึกษามคีวามรูใ้นการวเิคราะหป์ญัหาที�เกดิขึ�นจากการใชน้วตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา

4.31 0.51 มาก

  3.2 นกัศึกษาสามารถบอกแนวทางแกไ้ขปญัหา การใชน้วตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศ 

                                4.27        0.58                                              มาก

ตารางที่ 2 ผลการประเมินสมรรถนะการใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ของนักศึกษาวิชาชีพครู
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4. แหลง่การเรยีนรูแ้ละเครอืข่ายการเรยีนรู ้

  4.1 นกัศึกษาสามารถบอกและแนะนาํการใชง้านแหลง่เรยีนรูแ้ละเครอืขา่ยการเรยีนรู ้

                               4.38         0.51                                             มาก

  4.2 นกัศึกษามคีวามสามารถนาํแหลง่การเรยีนรู ้และเครอืขา่ยการเรยีนรูแ้ละมาประยุกตใ์ชใ้นการเรยีนการสอน

4.23 0.58 มาก

5. การออกแบบ การสรา้งการนําไปใช ้การประเมิน และการปรบัปรุงนวตักรรม

  5.1 นกัศึกษาสามารถบอกและอธบิายการออกแบบ การสรา้ง การนาํไปใช ้การประเมนิและการปรบัปรุงนวตักรรม

4.27 0.65 มาก

  5.2 นกัศึกษามคีวามรูก้ารประยุกตใ์ชง้าน การออกแบบ การสรา้ง การนาํไปใช ้การประเมนิและการปรบัปรุงนวตักรรม

4.23 0.58 มาก

ภาพรวมดา้นความรู ้ 4.46 2.10 มาก

ดา้นทกัษะ

1. สามารถเลอืกใช ้ออกแบบ สรา้งและปรบัปรุง นวตักรรม เพื�อใหผู้เ้รยีนเกดิการเรยีนรูท้ี�ดี

  1.1 นกัศึกษามทีกัษะในการวเิคราะหข์อ้ดแีละขอ้จาํกดัของนวตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศการศึกษา 

                               4.44         0.51                                              มาก

  ส1.2 นกัศึกษามทีกัษะในการเลอืก นวตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศการศึกษา 

                                4.44         0.51                                              มาก

2.ความสามารถในการออกแบบนวตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษามาใชใ้นการจดักจิกรรมการเรยีนการสอน

  2.1 ท่านสามารถออกแบบกจิกรรมการเรยีนการสอนโดยใชน้วตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา

4.32 0.56 มาก

  2.2ท่านสามารถนาํนวตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา เพื�อส่งเสรมิใหน้กัเรยีนแกป้ญัหา 

                                4.44         0.58                                              มาก

3.ความสามารถในการสรา้งและปรบัปรุงนวตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา

  3.1นกัศึกษาสามารถ สรา้ง จดัเกบ็ ปรบัปรุงนวตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา

                                4.48        0.59                                              มาก

3.2 นกัศึกษาสามารถสรา้งแบบประเมนิการใชง้านนวตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา

                                4.44         0.51                                              มาก
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3.3 นกัศึกษามทีกัษะในการประเมนิการใชง้านนวตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา

                                4.64         0.69                                              มาก

4.ความสามารถในการแสวงหาแหลง่เรยีนรูท้ี�หลากหลายเพื�อสง่เสรมิการเรยีนรูข้องผูเ้รยีน

4.1 นกัศึกษามทีกัษะใชเ้ครื�องมอืในการสบืคน้ขอ้มลูจากแหลง่เรยีนรู ้

4.64 0.69 มาก

4.2 นกัศึกษามทีกัษะในการเลอืกแหลง่เรยีนรูเ้พื�อส่งเสรมิแหลง่เรยีนรูข้องผูเ้รยีน

                                4.40         0.58                                             มาก

4.3 นกัศึกษาสามารถประเมนิขอ้มลูจากแหลง่เรยีนรู ้

4.52 0.59 มาก

5. ความสามารถในการประยกุตใ์ชง้านนวตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา

  5.1 นกัศึกษาสามารถประยุกตใ์ชน้วตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษาเพื�อใหผู้เ้รยีนเกดิการเรยีนรูท้ี�เพิ�มขึ�น

4.44 0.51 มาก

  5.2 นกัศึกษาสามารถนาํนวตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษาที�หลากหลายรูปแบบมาบูรณาการร่วมกนัในการ
จดัการเรยีนรู ้

4.40 0.58 มาก

6. ความสามารถในการใชเ้ครื�องมือสื�อสาร

  6.1 นกัศึกษาสามารถวางแผนการใชเ้ครื�องมอืสื�อสารใหเ้หมาะสมกบัการเรยีนรู ้เช่น Line , Google Classroom เป็นตน้

4.44 0.51 มาก

  6.2 นกัศึกษามทีกัษะในการใชเ้ครื�องมอืสื�อสารในการสื�อสาร เช่น Line, Google Classroom เป็นตน้

                                4.48        0.59 มาก

  6.3 นกัศึกษามทีกัษะในการใชเ้ครอืขา่ยสงัคมออนไลนใ์นการเรยีนรู ้

4.40 0.65 มาก

  6.4 นกัศึกษาบูรณาการการใชเ้ครอืขา่ยสงัคมร่วมกบักจิกรรมการเรยีนการสอน 

                                4.40         0.58                                             มาก

ภาพรวมทกุดา้น 4.45 1.86 มาก
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 จากตารางที่ 2 พบวาสมรรถนะการใชนวัตกรรมและ

เทคโนโลยี ของนักศึกษาวิชาชีพครู ดานความรู ขอที่ผูเรียนมี

สมรรถนะมากที่สุด คือ ขอที่ 4. แหลงการเรียนรูและเครือขาย

การเรียนรู รายละเอยีดที ่4.1 นกัศกึษาสามารถบอกและแนะนาํ

การใชงานแหลงเรียนรูและเครือขายการเรียนรูได รองลงมา ขอ

ที่ 2 เทคโนโลยีและสารสนเทศ รายละเอียดที่ 2.1 นักศึกษามี

ความรูสามารถอธิบายและแนะนํา เทคโนโลยีและสารสนเทศ

เพ่ือสงเสริมการเรียนรู ไดและ ขอที ่3 การวเิคราะหปญหาท่ีเกดิ

จากการใชนวัตกรรมเทคโนโลยีและสารสนเทศ รายละเอียดที่ 

3.1 นักศึกษามีความรูในการวิเคราะหปญหาที่เกิดขึ้นจากการ

ใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ได

 ดานทักษะ ขอที่ผูเรียนมีสมรรถนะมากที่สุด คือ ขอที่ 3. 

ความสามารถในการสรางและปรับปรุงนวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศทางการศกึษา 3.3 นกัศกึษามทัีกษะในการประเมนิการ

ใชงานนวตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศกึษา และ ขอ

ท่ี 4.ความสามารถในการแสวงหาแหลงเรียนรูท่ีหลากหลายเพือ่สง

เสริมการเรียนรูของผูเรียน รายละเอียด 4.1 นักศึกษามีทักษะใช

เครื่องมือในการสืบคนขอมูลจากแหลงเรียนรู ได ซึ่งมีคามากเทา

กนั รองลงมา คอืขอท่ี4.ความสามารถในการแสวงหาแหลงเรียนรู

ที่หลากหลายเพื่อสงเสริมการเรียนรูของผูเรียน รายละเอียด 4.3 

นักศึกษาสามารถประเมินขอมูลจากแหลงเรียนรู ได  

 3. ผลการประเมินรับรองระบบการสอนโดยใชโครงงาน

เปนฐาน เพื่อสงเสริมสมรรถนะการใชนวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศการศึกษา สําหรับนักศึกษาวิชาชีพครู จากผูทรงคุณวุฒิ 

ดังตารางที่ 3

ตอนที่ 3 การสอนโดยผลการประเมินรับรองระบบใชโครงงาน

เปนฐานเพื่อสงเสริมสมรรถนะการใชนวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศการศึกษา สําหรับนักศึกษาวิชาชีพครู 

ตารางที่ 3 ผลการประเมินรับรองระบบใชโครงงานเปนฐาน เพื่อสงเสริมสมรรถนะการใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศการศึกษา 

    สําหรับนักศึกษาวิชาชีพครู

ประเด็นความคดิเหน็ () S.D. ความหมาย

1.ระบบการสอนโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานโดยรวม

   1.1 ระบบการสอนโดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน ฯ มคีวามเหมาะสมกบัการจดัการเรยีนการสอนในรายวชิานี�หรอืไม ่
                                         4.60     0.55                                    เหมาะสมมาก 

   1.2 แนวคดิระบบการสอนโดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน ที�กาํหนดขึ�นมคีวามสมเหตสุมผล และมอีงคป์ระกอบระบบเหมาะสมเพยีงใด
                                         4.60     0.55                                    เหมาะสมมาก

1.3. การจดัลาํดบัข ั�นตอนและความสมัพนัธข์องระบบการสอนมคีวามเหมาะสมเพยีงใด 
                                         4.20     0.45                                     เหมาะสมมาก

1.4. ระบบการสอนโดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน มกีารออกแบบกจิกรรมการเรยีนการสอนตามแนวคดินี� เหมาะสมเพยีงใด 
                                         4.40     0.55                                     เหมาะสมมาก

1.5.เนื�อหาที�ใชส้อนในแต่ละคร ั�งมาก/นอ้ย เหมาะสมกบัระบบการสอนโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานโดยเพยีงใด 
                                         4.60     0.55                                     เหมาะสมมาก

1.6 ระบบการสอนโดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน ทาํใหผู้เ้รยีนสามารถสนทนา ถาม-ตอบ อภปิราย และร่วมแลกเปลี�ยนความคดิเหน็กบั
ผูก้บัผูส้อนหรอืผูเ้รยีนดว้ยกนัเพยีงใด 
                                         4.40      0.55                                    เหมาะสมมาก

1.7 ระบบการสอนโดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน มคีวามเหมาะสมกบัสภาพสงัคมปจัจบุนัเพยีงใด 
                                         4.40      0.55                                    เหมาะสมมาก
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ประเด็นความคดิเหน็ () S.D. ความหมาย

2. ดา้นการเรยีนในหอ้งเรยีนปกติ

2.1 กจิกรรมการเรยีนเปิดโอกาสใหผู้เ้รยีนร่วมในการแสดงความคดิเหน็และทาํกจิกรรม 
                                         4.80      0.45                                    เหมาะสมมาก

2.2 กจิกรรมการเรยีนส่งเสรมิใหผู้เ้รยีนมคีวามรบัผดิชอบต่อตนเอง และกลุม่ 
                                         4.60      0.55                                    เหมาะสมมาก

2.3 กจิกรรมการเรยีนส่งเสรมิใหผู้เ้รยีนมคีวามกระตอืรอืรน้ในการเรยีน
                                         4.20      0.55                                    เหมาะสมมาก

2.4 กจิกรรมการเรยีนส่งเสรมิใหผู้เ้รยีน เรยีนแบบไมเ่คร่งเครยีด
                                         4.40      0.55                                    เหมาะสมมาก

2.5 กจิกรรมการเรยีนส่งเสรมิใหผู้เ้รยีนเกดิความคดิที�หลากหลาย
                                         4.20      0.85                                    เหมาะสมมาก

3. ดา้นการเรยีนในแหลง่ทรพัยากรการเรยีนรู ้

3.1 การเรยีนในแหลง่ทรพัยากรการเรยีนรูส่้งเสรมิใหผู้เ้รยีนไดร้บัประสบการณต์รง 
                                         4.60       0.55                                    เหมาะสมมาก

3.2 การเรยีนในแหลง่ทรพัยากรการเรยีนรูส่้งเสรมิใหผู้เ้รยีนรูจ้กัสภาพเป็นจรงิ
                                         4.20        0.55                                   เหมาะสมมาก

3.3 การเรยีนในแหลง่ทรพัยากรการเรยีนรูส่้งเรมิใหผู้เ้รยีนใช ้ทรพัยากรทอ้งถิ�นและชมุชนใหเ้ป็นประโยชนต่์อการเรยีนรู ้
                                         4.40       0.55                                    เหมาะสมมาก

3.4 การเรยีนในแหลง่ทรพัยากรการเรยีนรูส่้งเสรมิใหผู้เ้รยีนมโีอกาสฝึกทกัษะต่างๆ เช่น ทกัษะการประสานงาน ทกัษะการทาํงาน
กลุม่ ทกัษะการแสวงหาความรู ้เป็นตน้ 
                                         4.80       0.45                                    เหมาะสมมาก

4. ดา้นการเรยีนแบบโครงงาน

4.1 การสอนโดยใชโ้ครงงาน ส่งเสรมิใหผู้เ้รยีนไดเ้รยีนรูเ้กี�ยวกบัการทาํงาน วางแผนการทาํงาน ประสานงาน และตดิต่อสื�อสาร 
เป็นตน้
                                         4.60       0.55                                    เหมาะสมมาก

4.2 การสอนโดยใชโ้ครงงาน ส่งเสรมิใหผู้เ้รยีนกลา้คดิกลา้แสดงออก
                                         4.60       0.55                                    เหมาะสมมาก

4.3 การสอนโดยใชโ้ครงงาน ส่งเสรมิใหผู้เ้รยีนรูจ้กัหนา้ที�และมคีวามรบัผดิชอบมากขึ�น 
                                         4.60       0.55                                    เหมาะสมมาก

4.4 การสอนโดยใชโ้ครงงาน ส่งเสรมิใหผู้เ้รยีนรูจ้กัการทาํงานร่วมกนัเป็นหมูค่ณะ 
                                         4.60       0.55                                    เหมาะสมมาก

4.5 การสอนโดยใชโ้ครงงาน ส่งเสรมิใหผู้เ้รยีนเกดิการพฒันาความคดิและรูจ้กัรบัฟงัความคดิเหน็ของผูอ้ื�น 
                                         4.80       0.45                                    เหมาะสมมาก
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ประเด็นความคดิเหน็ () S.D. ความหมาย

5. ดา้นประโยชนท์ี�ไดร้บั

5.1 ระบบการสอนส่งเสรมิใหผู้เ้รยีนสามารถเรยีนรู ้เนื�อหาไดด้ว้ยตนเอง
                                         4.40       0.55                                    เหมาะสมมาก

5.2 ระบบการสอนส่งเสรมิใหผู้เ้รยีนมสีมรรถนะทางการเรยีนสูงขึ�น
                                         4.40       0.85                                    เหมาะสมมาก

5.3 ระบบการสอนโดยใชโ้ครงงานส่งเสรมิใหผู้เ้รยีนสามารถแสวงหา แหลง่การเรยีนรูท้ี�หลากหลายมากขึ�น 
                                         4.60       0.55                                    เหมาะสมมาก

รวมค่าเฉลี�ย 4.49 0.93 เหมาะสมมาก

 

 จากตารางที่ 3 พบวา ผูทรงคุณวุฒิประเมินรับรองตอ

ระบบการสอนโดยใชโครงงานเปนฐาน เพื่อสงเสริมสมรรถนะ

การใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศการศึกษา สําหรับ

นักศึกษาวิชาชีพครู รวมทุกขอพบวามีคาเฉลี่ย ในระดับ 

“เหมาะสมมาก”

สรุปผลและอภิปรายผลการวิจัย
ผลการวิจัยมีประเด็นสําคัญนํามาสรุปผลและอภิปรายผลดังนี้

 1. ผลการทดสอบประสิทธิภาพระบบการสอนโดยใช

โครงงานเปนฐาน เพื่อสงเสริมสมรรถนะ การใชนวัตกรรมและ

เทคโนโลยีสารสนเทศการศึกษา สําหรับนักศึกษาวิชาชีพครู

 ผลการทดสอบประสิทธิภาพระบบการสอนโดยใชโครง

งานเปนฐานฯ ตามเกณฑประสิทธิภาพ E
1
/E

2
 ไดผลเทากับ 

81.52/82.24 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว เพราะระบบ 

การสอนโดยใชโครงงานเปนฐานฯ ที่พัฒนาขึ้นครั้งนี้ ยึดผูเรียน

เปนศูนยกลาง โดยมุงเนนใหผู เรียนเรียนรูแบบสืบคน ฝก

ทักษะการคิดขั้นสูง พึ่งพาตนเองเรียนรูดวยตนเองอยางอิสระ 

ตามแนวคิดของ Lall [2] นอกจากนี้ยังเนนใหผูเรียนตองลงมือ

กระทําดวยตนเอง ตามความสามารถความถนัดและความสนใจ 

สามารถแสดงศักยภาพตนเองไดอยางเต็มที่ รูจักทํางานรวมกับ

ผูอื่น คิดและตัดสินใจรอบคอบ สื่อสารความคิดของตนเองใหผู

อื่นยอมรับดวยเหตุผล มีความคิดริเริ่มสรางสรรค สงเสริมใหผู

เรียนแกปญหาทีซั่บซอนได เปนไปตามทกัษะการเรียนรูศตวรรษ

ที่ 21 การเสนอเนื้อหาจะใชวิธีที่หลากหลาย เชน ผูเรียนสามารถ

ศึกษาบทเรียนออนไลนดวยตนเอง ซ่ึงเปนการกระตุนผูเรียน

ไดคิด ใหเกิดขอสงสัย หรือมีคําถามในสมอง กระตุนใหมีความ

ตองการที่จะศึกษา คนควา เชน ดูการนําเสนอ (Presentation) 

เนื้อหา อานเอกสารการสอน และศึกษาแหลงเรียนรูรายบุคคลที่

จัดเตรียมไวให มปีฏสิมัพนัธในการการสนทนาแลกเปลีย่นสาระ

ทีศ่กึษากบัเพือ่นไดหลายชองทาง เชน Google Site เพือ่นาํเสนอ

เนื้อหา Google Keep เพื่อบันทึกปญหาที่พบ และเสนออาจารย

ที่ปรึกษา เพื่อหาแนวทางแกไข โดยผานทาง ชองสนทนา (Line) 

หรอืนาํเสนองานโดยใช Google Slides, Google Site สอดคลอง

กับ Bruner [3] กลาววา การรับรูของมนุษยเปนสิ่งที่เลือกหรือ

สิง่รับรูข้ึนกบัความสนใจของผูเรียนทีม่ตีอสิง่นัน้ๆ การเรียนรูเกดิ

จากการคนพบ เนื่องจากผูเรียนมีความอยากรูอยากเห็นซ่ึงเปน

แรงผลกัดนัใหเกดิพฤตกิรรมสาํรวจสภาพแวดลอมและเกดิการ

เรียนรูโดยการคนพบขึ้น และ Piaget [4] กลาววา พัฒนาการ

ทางเชาวปญญาของผูเรียนมกีารปรับตวัโดยกระบวนการซึมซาบ

หรือวิธี ดูดซึม (Assimilation) และกระบวนการปรับโครงสราง

ทางปญญา (Accommodation) ซ่ึงพัฒนาการจะเกิดข้ึนเมื่อ

ผูเรียนรับและดูดซึมขอมูลใหมเขาไปสัมพันธกับความรูเดิม 

หากไมสามารถสัมพันธกันได จะทําใหเกิดภาวะไมสมดุลข้ึน 

(Disequilibrium) ผูเรียนก็จะพยายามปรับสภาวะใหอยูใน

ภาวะสมดุล (Equilibrium) โดยใชกระบวนการปรับโครงสราง

ทางปญญา (Accommodation) นอกจากนี้ ยังไดมีการจัดการ

เรียนการสอนแบบรวมมือ (Cooperative) โดยแบงกลุมผูเรียน 

4-5 คน ท่ีมีความสามารถแตกตางกันใหมาทํากิจกรรมรวมกัน

ตามท่ีมอบหมาย เชน สนทนากลุมยอยตามประเด็นที่ผูสอน

กําหนดไวในกิจกรรมกลุมยอย ผานหองสนทนา (Chat room) 
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หรือ โปรแกรมไลน (Line)หรือโปรแกรมเฟซบุก (Facebook) 

ผูเรียนแตละคนสามารถสนทนาแลกเปลี่ยนสาระที่ศึกษาท่ีได

จากการศึกษาดวยตนเองภายในกลุมไดอยางอิสระ ซึ่งแตละคน

ไดทําหนาที่หลายบทบาทท้ังเปนผูเสนอความคิด และเปนผูรับ

ฟงขอเสนอของสมาชิกภายในกลุม ทุกคนชวยเหลือซ่ึงกันและ

กัน มีปฏิสัมพันธกันสมํ่าเสมอ และผูสอนยังคอยใหคําแนะนํา 

ชวยเหลือ คอย แจงขาว สงขอมูล หรือตอบขอสงสัยของผูเรียน

แตละกลุม และเมือ่แตละกลุมทาํงานสาํเร็จตามทีไ่ดรับมอบหมาย

ก็จะเผยแพรผลงานผานชองทางที่กําหนดทุกคนสามารถเขาถึง

และเรียนรูไดอยางสะดวก ซ่ึงกระบวนการทั้งหมดนี้จะทําใหผู

เรียนมีแรงจูงใจในการเรียน มีความกระตือรือรนในการเรียน มี

ความรบัผิดชอบในการเรียนเพราะตองทํางานที่ไดรับมอบหมาย

จากผูสอนและสมาชิกในกลุม ถาคนไหนไมไดทําก็จะสงผลให

เพื่อนในกลุมทํางานชิ้นตอไปไมไดหรือไมก็จะโดนหักคะแนน

กลุม ทําใหทุกคนตองรับผิดชอบในสวนของตนเองมากขึ้นและ

มีงานมานําเสนอทุกคร้ังตามเวลานัดหมายทํากิจกรรมรวมกัน 

สอดคลองกบั Trakul Chitwattanakorn [5] ไดทําการศกึษาเร่ือง 

รูปแบบการพัฒนาสมรรถนะดานนวัตกรรมและเทคโนโลยีการ

ศึกษาตามมาตรฐานวิชาชีพ สําหรับครูผูสอนบริหารธุรกิจของ

วิทยาลัยอาชีวศึกษา พบวา ประสิทธิภาพของรูปแบบการพัฒนา

สมรรถนะ มปีระสทิธิภาพตามสงูกวาเกณฑ 80/80 และมคีาท่ีได 

85.33/82.67 และสอดคลองกับ Wanicha Sakorn [6] ทําการ

วจัิยเร่ือง แนวทางการพฒันาสมรรถนะดานเทคโนโลยสีารสนเทศ 

สาํหรับนกัศกึษาคณะครุศาสตร มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม 

พบว า ประสิทธิภาพของกิจกรรมการพัฒนาสมรรถนะ 

มีคาเทากับ 86.88/83.56

 2. ผลการประเมินสมรรถนะการใช นวัตกรรมและ

เทคโนโลยีสารสนเทศการศึกษา ของนักศึกษาวิชาชีพครู ที่เรียน

จากระบบการสอนโดยใชโครงงานเปนฐานฯ

 ผลการประเมินสมรรถนะการใชนวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศทางการศึกษารวมทุกดานอยูในระดับมาก เพราะการ

จัดการเรียนรูตามระบบการสอนโดยใชโครงงานเปนฐานฯ เนนให

ผูเรียนสามารถเรียนรูไดอยางอิสระ เรียนรูไดตามความสามารถ

ของตนเองและบทเรียนสามารถตอบสนองความแตกตางระหวาง

บคุคลได และมกีารจดัการเรยีนการสอนทัง้แบบไมเผชญิหนาทีผู่

เรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองผานบทเรียนออนไลน และแบบ

เผชิญหนาที่ผูเรียนสามารถฝกประสบการณตรงจากการรวม

กันทํากิจกรรมกลุม และมีโอกาสไดฝกจริง ทําจริงในชั้นเรียน 

มกีารชวยเหลือกนัระหวางเพือ่นในกลุม ระหวางกลุม และมผีูสอน 

ผูชวยสอนคอยประสานงาน อํานวยความสะดวก ใหความชวย

เหลือ ใหคําชี้แนะอยางใกล ทั้งสวนที่เปนเนื้อหาที่เปนทฤษฎีที่

ศึกษาดวยตนเองผานบทเรียนออนไลน สวนที่เปนกิจกรรมกลุม

ที่เนนทักษะ ความชํานาญก็จะใชวิธีการเรียนรูแบบเผชิญหนา 

มข้ัีนตอนการฝกปฏบัิติชดัเจน ผูสอน ผูชวยสอนคอยใหคาํแนะนาํ

อยางใกลชิด มีการเตรียมความพรอมผูเรียนกอนฝกปฏิบัติจริง

ในรูปแบบการเรียนแบบเผชิญหนาเปดโอกาสใหผูเรียนฝกฝน

อยางอิสระ สามารถฝกจนชํานาญกอนเขาสอบฝกปฏิบัติตาม

แนวคิดของของ Thorndike [7] กลาววา ผูเรียนจะเรียนรูไดดี

เมื่อมีความพรอม (Law of Readiness) เมื่อไดฝกหัด (Law of 

Exercise) และรับทราบผล (Law of Effect) และแบบจําลอง

การสอนแบบผสมผสานฯ คร้ังนีย้งัไดบูรณาการการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ และการสื่อสาร เพื่ออํานวยความสะดวกใหผูเรียน 

และนํามาใชในการสรางปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียนหรือ

ผูเรียนดวยกัน ระหวางผูเรียนกับเนื้อหา ซ่ึงผูเรียนสามารถเขา

ถึงแหลงเรียนรูไดอยางหลากหลาย ผูเรียนสามารถเขามาอาน

สรุปการทํากิจกรรม กลุมยอยที่เสนอผานชองทางตาง ๆ และขอ

เสนอแนะจากผูสอนไดตลอดเวลา และยงัใชเทคโนโลยสีารสนเทศ

และการสือ่สารในการสนทนาสนทนา ถาม-ตอบระหวางผูสอนกบั

ผูเรียนหรือผูเรียนดวยกันแบบประสานเวลา (Synchronous) 

ตามเวลานัดหมายและการแสดงผลการประเมินผูเรียน ทั้งแบบ

รายบุคคล แบบกลุมยอย ใหผูเรียนสามารถตรวจสอบไดตลอด

เวลา และยังใชในการแจงขาวสารทําใหผูเรียนและผูสอนมีความ

สะดวกในการเรียนการสอน ทํากิจกรรมไดหลากหลายรูปแบบ 

เปนชองทางใหผูเรียนผูสอนมีปฏิสัมพันธกันมากขึ้นสงผลใหผู

เรียนสนใจ และกระตือรือรนในการเรียนเพิ่มขึ้น สอดคลองกับ 

Trakul Chitwattanakorn [5] ไดทําการศึกษาเร่ือง รูปแบบ

การพัฒนาสมรรถนะดานนวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา

ตามมาตรฐานวิชาชีพสําหรับครูผูสอนบริหารธุรกิจของวิทยาลัย

อาชีวศึกษา พบวา ความตองการในการพัฒนาสมรรถนะที่มีดาน

นวัตกรรมและเทคโนโลยี การศึกษาของครูผูสอนในภาพรวม

และรายดานอยูในระดับมาก สอดคลองกับ Nattha Phiwma, 

Prisana Mutchima, and Saisuda Pantrakul [8] ไดทําการศกึษา
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เร่ืองแนวทางการพัฒนาสมรรถนะดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

สําหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยสวนดุสิต พบวา สมรรถนะดาน IT 

ของมหาวิทยาลัยสวนดุสิต โดยรวมอยูในระดับมาก (คาเฉลี่ย 

3.66) เมื่อพิจารณาเปนรายดานพบวา นักศึกษามีสมรรถนะดาน

การสื่อสาร ดานการใชเคร่ืองมือเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร ดานการประเมินผล ดานการจัดการสารสนเทศ ดานการ

เขาถึงขอมูลสารสนเทศ และดานการบรูณาการอยูในระดับมาก 

สวนดานการสรางสรรคสารสนเทศอยูในระดับปานกลาง 

 3.  ผลการประเมินรับรองระบบการสอนโดยใชโครงงาน

เปนฐาน เพื่อสงเสริมสมรรถนะ การใชนวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศการศกึษา สําหรับนกัศกึษาวชิาชพีครูจากผูทรงคณุวฒิุ

 ผลการประเมินรับรองระบบการสอนโดยใชโครงงานเปน

ฐานฯจากผูทรงคุณวุฒิอยูในระดับมาก เพราะระบบการสอน

โดยใชโครงงานเปนฐานฯไดผานขั้นตอนการพัฒนาอยางเปน

ระบบ โดยใช 7 ขั้นตอนของ Chaiyong Phromwong [1] คือ 

ขั้นท่ี 1 ศึกษาองคความรู/เนื้อหาสาระเกี่ยวกับตนแบบชิ้นงาน 

ขั้นที่ 2 ประเมินความตองการตนแบบชิ้นงาน ขั้นที่ 3 พัฒนากร

อบแนวคิดตนแบบชิ้นงาน ขั้นที่ 4 ถามความเห็นผูเชี่ยวชาญ 

ขัน้ท่ี 5 รางตนแบบชิน้งานขัน้ที ่6 ทดสอบตนแบบชิน้งาน และข้ัน

ที่ 7 ปรับปรุง รับรองตนแบบโดยผูทรงคุณวุฒิ และเขียนรายงาน 

ซ่ึงแตละขั้นตอนไดมีการดําเนินการอยางละเอียด ชัดเจน เชน 

มกีารศกึษาตาํรา เอกสาร งานวจัิยทีเ่กีย่วของโดยใชการวเิคราะห

เนื้อหา และศึกษาความตองการผูเรียน เพื่อนํามาพัฒนากรอบ

แนวคิดของแบจําลองการสอนแบบผสมผสานฯ และนํามาส

อบถามความเห็นผูเชี่ยวชาญโดยวิธีการสนทนากลุม (Focus 

Group) จํานวน 12 คนและกําหนดคุณสมบัติผูเชี่ยวชาญไว

อยางชัดเจน และผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะทุก

ประเด็นอยางครบถวน เพื่อใหไดระบบการสอนโดยใชโครง

งานเปนฐานฯท่ีเหมาะสม และนําไปออกแบบและพัฒนาชุดการ

สอนเพื่อทดสอบประสิทธิภาพโดยดําเนินการ 2 ขั้นตอน คือ 

1) การทดลองใชเบ้ืองตน (Tryout) 2) ทดลองใชจริง (Trial 

Run) ซึ่งการทดลองใชเบื้องตน (Try out) ไดดําเนินการทั้งแบบ

เดี่ยว (1:1) โดยใชผูเรียน เกง-กลาง-ออน คละกัน จํานวน 3 คน 

แบบกลุม (1:10) โดยใชผูเรียนเพิ่มขึ้น จํานวน 10 คน และ แบบ

ภาคสนาม (1:100)โดยใชผูเรียนกลุมใหญ จํานวน 25คน กอน

ที่จะนําไปทดลองใชจริง (Trial run) ไดเปนการทดลองใชกับ

กลุมตัวอยาง คือ นักศึกษาคณะครุศาสตร สาขาคอมพิวเตอร

ศึกษา หลักสูตร 5 ป ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา 1029301 

นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ในภาค

เรียนที่ 1 ปการศึกษา 2559 จํานวน 25 คน จากกระบวนการ

ขางตนทําใหผลการประเมนิรับรองระบบการสอนโดยใชโครงงาน

เปนฐานฯอยูในเกณฑ “เหมาะสมมาก”

ขอเสนอแนะเพื่อนําผลการวิจัยไปใช
 1 ควรนําการระบบการสอนโดยใชโครงงานเปนฐานเพื่อ

สงเสริมสมรรถนะการใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศ

การศึกษา สําหรับนักศึกษาวิชาชีพครูไปใช กับนักศึกษา 

คณะครุศาสตร สาขาวิชาอื่น ๆ  เพื่อสังเกตผลที่ไดจากนิสิตสาขา

วิชาที่ตางกัน

  1.2 ควรมกีารเพิม่ระยะเวลาในการทดลองควรใชมากกวา 

3 คร้ัง เพื่อใหผูเรียนไดพัฒนาสมรรถนะการใชนวัตกรรมและ

เทคโนโลยีสารสนเทศการศึกษาอยางตอเนื่อง และเพื่อสังเกต

ความกาวหนาที่ชัดเจนมากยิ่งขึ้น

  1.3 บทบาทของผูสอนมีสวนสําคัญตอการจัดการเรียน

การสอนตามรูปแบบ ผูสอนควรเปนผูกระตุนความสนใจและ

อํานวยความสะดวก (Motivating and facilitating) โดยผู

สอนตองสรางสรรคการนาํเขาสูบทเรียนใหเราใจ และจัดหาแหลง

ทรัพยากรการเรียนรูที่จะสงเสริมผูเรียนตามเหมาะสม 

 2. ขอเสนอแนะเพื่อการวิจัยตอไป

  2.1 ควรศึกษาเจาะลึกลงในองคประกอบของสมรรถนะ

แตละองคประกอบวา ควรมกีารจัดกจิกรรมการเรียนการสอนใน

ลกัษณะใดหรือรูปแบบใด ทีจ่ะสงเสริมแตองคประกอบไดดท่ีีสดุ

  2.2 ควรมีการศึกษาระบบการสอน และองคประกอบ

สมรรถนะการใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศการศึกษา

สาํหรับนสิติคณะอืน่ ๆ  ซ่ึงอาจจะมรีะบบและองคประกอบสมรรถนะ

การใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศการศึกษาที่ตางกัน
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