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บทคดัย่อ 

 การวจิยัคร ัง้นี้มวีตัถปุระสงคเ์พื่อ 1) พฒันากิจกรรมการเรียนรูก้ารพฒันาความคิดสรา้งสรรคข์องนกัศึกษาสาขาภาษาไทยเพือ่การสือ่สารดว้ย
เทคนิคอินโฟกราฟิกโมเดลที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์75/75 2) เปรียบเทียบความคิดสรา้งสรรค์หลงัเรียนกบัเกณฑร์อ้ยละ 75 และ        
3) ศึกษาความพงึพอใจตวัอย่างคอืนกัศึกษาสาขาภาษาไทยเพือ่การสือ่สาร มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม ช ัน้ปีที ่2 ทีเ่รยีนรายวชิาเทคนิค
และศิลปะการน าเสนอ ภาคเรยีนที ่2 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 33 คน ไดม้าโดยใชเ้ทคนิคการสุ่มแบบกลุม่ (Cluster Random Sampling) 
เครื่องมอืที่ใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ 1) แผนการจดัการเรียนรู ้2) แบบวดัความคิดสรา้งสรรค ์และ 3) แบบวดัความพงึพอใจ สถติทิี่ใชใ้นการ
วเิคราะหข์อ้มลูคือ ค่าเฉลีย่ ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน และรอ้ยละ สถติทิีใ่ชใ้นการตรวจสอบสมมตฐิานคือ One Sample t-test ผลการวจิยั
พบว่า กจิกรรมการเรยีนรูก้ารพฒันาความคิดสรา้งสรรคข์องนกัศึกษาสาขาภาษาไทยเพือ่การสือ่สารดว้ยเทคนิค Infographic Ideas Model 
มกีระบวนการการเรยีนรู ้5 ข ัน้ตอน คือ ข ัน้เตรียมเนื้อหา ข ัน้เรยีนรู ้ข ัน้การออกแบบ ข ัน้สะทอ้นแนวทางการสรา้งสรรค ์และข ัน้การรบัรอง
ผลงาน มปีระสทิธภิาพ E1/ E2 เท่ากบั 78.41/78.23 เป็นไปตามเกณฑท์ีต่ ัง้ไว ้75/75 2) นกัศึกษามคีวามคดิสรา้งสรรคห์ลงัเรยีนสูงกว่าเกณฑ์
อย่างมนียัส  าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 และ 3) นกัศึกษามคีวามพงึพอใจต่อกิจกรรมการเรยีนรูเ้ทคนิค Infographic Ideas Model โดยรวม
อยู่ในระดบัมาก (X̅= 3.99, S.D. = 0.64) 
 
ค าส าคญั: การพฒันา; ความคดิสรา้งสรรค;์ อนิโฟกราฟิก  
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ABSTRACT 

 The objectives of this research were to (1) develop learning activities to develop creative thinking of the students 
in Thai for Communication with the infographic ideas Model based on 75/75 effective criteria, (2) compare the 
creativethinking of the students after studying with the 75% criteria, and (3) to study the satisfaction. 33 second-year 
students of Thai for Communication in the second semester of the academic year 2020 at Maha Sarakham Rajabhat 
University were obtained by using Cluster Random Sampling. The research instruments were (1) a learning management plan, (2) a 
creative thinking survey, and 3) a satisfaction survey. The statistics used to analyze the data were Mean, Standard 
Deviation, and Percentage. The statistic used to verify the hypothesis was the One-Sample t-test. The results illustrate 
that1) The infographic ideas Model learning activities to develop creative thinking of the students in Thai for 
Communication Department consisted of a 5-step learning process: content preparation, learning, designing, reflecting 
the creative approach, and certification process. E1/ E2 efficiency was at 78.41/78.23 that meets the 75/75 criteria.       
2) The students' creative thinking after the study were higher than the 75% criteria at the .01 level of statistical 
significance. And 3) The students' overall satisfaction towards the infographic ideas Model learning activities was at a 
high level (X̅= 3.99, S.D. = 0.64). 
 
Keywords: Improvement, Creative Thinking, Infographics 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



97ว.มรม. ปีที ่15 ฉบบัที ่3 กนัยายน - ธนัวาคม 2564

RMU. J. 15 (3) : September - December 2021

R
AJABH

AT M
AHA SARAKH

AM

 U
NI

VE
R
SI
TY2 

 
ABSTRACT 

 The objectives of this research were to (1) develop learning activities to develop creative thinking of the students 
in Thai for Communication with the infographic ideas Model based on 75/75 effective criteria, (2) compare the 
creativethinking of the students after studying with the 75% criteria, and (3) to study the satisfaction. 33 second-year 
students of Thai for Communication in the second semester of the academic year 2020 at Maha Sarakham Rajabhat 
University were obtained by using Cluster Random Sampling. The research instruments were (1) a learning management plan, (2) a 
creative thinking survey, and 3) a satisfaction survey. The statistics used to analyze the data were Mean, Standard 
Deviation, and Percentage. The statistic used to verify the hypothesis was the One-Sample t-test. The results illustrate 
that1) The infographic ideas Model learning activities to develop creative thinking of the students in Thai for 
Communication Department consisted of a 5-step learning process: content preparation, learning, designing, reflecting 
the creative approach, and certification process. E1/ E2 efficiency was at 78.41/78.23 that meets the 75/75 criteria.       
2) The students' creative thinking after the study were higher than the 75% criteria at the .01 level of statistical 
significance. And 3) The students' overall satisfaction towards the infographic ideas Model learning activities was at a 
high level (X̅= 3.99, S.D. = 0.64). 
 
Keywords: Improvement, Creative Thinking, Infographics 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3 
 

บทน า 
 ความคิดสรา้งสรรคเ์ป็นทกัษะการคดิข ัน้สูง เป็นกระบวนการ
เฉพาะตนทีแ่สดงศกัยภาพดา้นหน่ึงของสมองเป็นตวักระตุน้ใหเ้กิด
การสรา้งสิ่งใหม่ ต่อยอด พฒันาเพื่อประโยชน์ดา้นต่าง ๆ ตามที่
ตอ้งการซึง่คิดไดห้ลายทาง ท ัง้การสรา้งสรรคส์ิง่ใหม่ และดดัแปลง
ความคิดเดิมแบบผสมผสานกนัใหเ้กิดเป็นสิ่งใหม่ ซึ่งในส่วนการ
พฒันาผูเ้รยีนนัน้ตอ้งอาศยัการจดักจิกรรมการเรยีนรูเ้ป็นตวักระตุน้
ใหผู้เ้รียนเกิดความคิดสรา้งสรรค์ดงัที่ส  านกังานเลขาธิการสภา
การศึกษา (2561, น. 12) ระบวุ่าการปฏรูิปการศึกษาเพือ่เตรียมคน
ไทยไปสู่ยุคไทยแลนด ์4.0 จะตอ้งส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดการเรยีนรู ้
อย่างมเีป้าหมาย ไม่ใช่เป็นการจดัการศึกษาเพือ่ผลติคนทีม่ลีกัษณะ
รูปแบบเดยีวกนัหมด แต่ตอ้งพจิารณาตามความสามารถความถนดั
และความสนใจเป็นรายบุคคล ใหก้ารส่งเสริมและสนบัสนุนตาม
ความถนัดและความตอ้งการ ส่งเสริมใหเ้กิดกระบวนการคิด
วเิคราะห ์สงัเคราะห ์และแกป้ญัหาอย่างเป็นระบบเกดิกระบวนการ
เรียนรูแ้ละต่อยอดไปสู่การสรา้งนวตักรรมอย่างต่อเน่ือง พรอ้ม
ผลกัดนัใหน้ าผลผลิตจากการวิจยัไปใชป้ระโยชน์ทางการศึกษา
เพื่อใหเ้กิดมูลค่า สนับสนุนการพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมของ
ประเทศชาตต่ิอไป  
 ความคิดสรา้งสรรคเ์ป็นกระบวนการรูค้ิดของมนุษยท์ี่เป็นที่
สนใจอย่างแพร่หลายในแวดวงการศึกษาจากอดีตจนถึงปจัจุบนั 
ธนะวชัร จริยะภูมิ และ พลัลภ พิริยะสรุวงศ์ (2558 , น. 293)      
ไดน้ิยามความคิดสรา้งสรรค์ ว่าเป็นความคิดที่กวา้งไกลหลาย
ทศิทางโดยใชค้วามคิดในลกัษณะความคิดขึ้นมาใหม่โดยมลีกัษณะ
การคดิทีย่ดืหยุ่น มคีวามคดิรเิริ่มและมคีวามคดิกวา้งและหลายแงม่มุ 
 เมื่อความคิดสรา้งสรรคเ์ป็นการที่สมองของแต่ละบุคคลจะ
คิดไดห้ลายแง่มุมกวา้งไกลจึงท  าใหม้ีการศึกษาวิจยัเพื่อพฒันา
ความคิดสรา้งสรรคใ์นทกุวงการรวมท ัง้วงการการศึกษา เน่ืองจาก
ความคิดสรา้งสรรคเ์ป็นทกัษะส าคญัของมนุษยใ์นศตวรรษปจัจบุนั 
ส่งผลใหก้ระบวนการพฒันาความคิดสรา้งสรรค์ไดร้บัการน าไปใช ้
พฒันาศักยภาพคนในทุกระดบั ท ัง้ระดบัวยัเรียนต ัง้แต่ระดบั
อนุบาล ประถม มธัยม ตลอดจนระดบัปริญญา รวมถงึประชาชน
ทุกระด ับท ัง้ระด ับการท างานปฏิบตัิการ การบริหาร เป็นตน้ 
นกัวชิาการหลากหลายแขนงไดศึ้กษาและพฒันารูปแบบการพฒันา

ทกัษะและความคดิสรา้งสรรคข์องผูเ้รยีนโดยใชเ้ทคนิคที่หลากหลาย 
หน่ึงในรูปแบบทีน่่าสนใจคอือนิโฟกราฟิก (Infographic) เป็นสือ่ทีใ่ชใ้น
การสือ่สารทีไ่ดร้บัความนิยมอย่างมากในปจัจบุนัเนื่องจากเหมาะกบั
คนในยุคไอทีที่นิยมดูภาพมากกว่าขอ้ความ และตอ้งการเขา้ใจ
ขอ้มูลไดใ้นเวลารวดเร็ว ซึ่งอินโฟกราฟิกเป็นการน าขอ้มูลหรือ
ความรูม้าสรุปเป็นสารสนเทศ ในลกัษณะของกราฟิกทีอ่อกแบบเป็น
ภาพนิ่งหรอืภาพเคลือ่นไหว เขา้ใจงา่ยในเวลารวดเร็วและชดัเจน  
 เฉลมิลาภ ทองอาจ (2561, น. 171) ระบถุงึการจดัการเรยีนรู ้
ในศตวรรษที่ 21 ว่า สมรรถนะหลกัที่จะเป็นฐานในการออกแบบ
ประสบการณ์การเรียนรูเ้พือ่ใหผู้เ้รียนไดฝึ้กปฏบิตัสิมรรถนะต่าง ๆ 
อย่างรอบดา้นและสมดุลอนัจะเป็นการเตรยีมใหม้คีวามพรอ้มเขา้สู่
ยุคใหม่ สมรรถนะส าคญัที่ควรน ามาประกอบดว้ยการคิดอย่างมี
วจิารณญาณ การแกป้ญัหา การสือ่สาร การร่วมมอืร่วมใจ การคิด
สรา้งสรรค ์และการสรา้งนวตักรรม 
 การสือ่สาร การคดิสรา้งสรรค ์และการสรา้งนวตักรรมจงึเป็น
ส่วนส าคญัของการพฒันาผูเ้รียนในศตวรรษที่ 21 สอดคลอ้งกบั
แนวทางการสรา้งสรรค์อินโฟกราฟิก ดงัที่ณัฏฐพงษ์ สายพิณ 
(2560, น. 158-159) กล่าวว่าการสื่อสารดว้ยอนิโฟกราฟิกไม่ว่าจะ
เป็นการสรา้งสรรค์อินโฟกราฟิกในรูปแบบหรือประเภทใดนั้น    
ตอ้งประกอบไปดว้ยสิง่ส  าคญั คอื ความเรยีบงา่ย อนิโฟกราฟิก คือ
ตอ้งแปลงความยากของขอ้มูลใหดู้ง่ายในการสื่อสาร โดยเนื้อหาที่
น าเสนอตอ้งกระชบัไม่เยิ่นเยอ้ ตอ้งมกีารตรวจสอบความน่าเชื่อถอื
ของแหล่งที่ม าใหถู้กตอ้งตามขอ้ เท็จจริง พาดห ัวตอ้งสรา้ง        
ก ารติ ดต าม  ตลอดจนค าบ รรย ายต ้อ งใช ้ภ าษ าที่ ถู กต ้อ ง          
และเหมาะสมประกอบกบัวิธีการเล่าเรื่อง ประกอบภาพกราฟิก    
ตอ้งมีสดัส่วนที่เหมาะสมไม่มากหรือนอ้ยจนเกินไป รวมไปถึง    
การเลือกใชจ้ิตวิทยาสีเพื่อการสื่อสารที่เหมาะสมกับประเด็น       
จะสรา้งอารมณแ์ละความรูส้กึร่วมของผูร้บัสารนัน้ดว้ย 
 จากทีแ่นวคดิของนกัวชิาการดงักลา่วขา้งตน้ ไดย้นืยนัใหเ้หน็
ว่าอนิโฟกราฟิกทกัษะทางสมองทีผู่ผ้ลติตอ้งสามารถน าขอ้มูลหรือ
ความรูม้าสรุปเป็นสารสนเทศ ในลกัษณะของกราฟิกทีอ่อกแบบให ้
ดูขอ้มลูทีซ่บัซอ้นในเวลาจ ากดัแลว้เขา้ใจชดัเจนไดอ้ย่างงา่ยดายและ
ในเวลารวดเร็ว ซึ่งเหมาะส าหรบัผูค้นในยุคสมยัใหม่ที่ตอ้งการ
เขา้ถงึขอ้มูลซบัซอ้นมหาศาลในเวลาอนัจ ากดั การพฒันาสือ่อินโฟ
กราฟิกจงึเป็นความสามารถที่รวมท ัง้ดา้นการคิดและดา้นการสรา้งสรรค์
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นั ่นเองด ังนั้นอินโฟกราฟิ กมีการออกแบบท ั้งด ้านภาพนิ่ งและ
ภาพเคลื่อนไหว Infographics มาจากค าว่า Information+graphic 
อินโฟกราฟิก จึงหมายถึง การน าขอ้มูลหรือความรูม้าสรุปเป็น
สารสนเทศในลกัษณะของภาพขอ้มูล เปรยีบเสมอืนการสรุปขอ้มูล
ลงในภาพ สื่อใหเ้ขา้ใจความหมายไดง้่าย และชดัเจน  ผูว้ิจยัได ้
น า เสนอแนวคิด เกี่ ยวก ับ เทคนิ ค  Infographicideas Model       
ซึ่งเป็นรูปแบบการสอนที่ผูว้จิยัน ามาใชพ้ฒันาความคิดสรา้งสรรค์
ของนกัศึกษาหลกัสูตรศิลปศาสตรบณัฑิต สาขาวชิาภาษาไทยเพื่อ
การสือ่สาร มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม เพือ่น าไปสู่การพฒันา 
ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของนกัศึกษาตลอดจนความพงึพอใจของ
นักศึกษาต่อกิจกรรมการเรียนรูท้ี่จะเป็นแนวทางสู่การพฒันา
ความคิดสรา้งสรรคข์องผูเ้รียนในระดบัปริญญาตรีในรายวชิาอื่น ๆ 
หรอืศาสตรแ์ขนงอืน่ ๆ ต่อไป 
 

วตัถปุระสงคก์ารวจิยั 
 1. เพือ่พฒันากิจกรรมการเรียนรูก้ารพฒันาความคิดสรา้งสรรค์
ของนกัศึกษาสาขาภาษาไทยเพื่อการสื่อสารดว้ยเทคนิค Infographic 
Ideas Model ทีม่ปีระสทิธภิาพตามเกณฑ ์75/75 
 2. เพื่อเปรียบเทียบความคิดสรา้งสรรคข์องนกัศึกษาสาขา
ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร โดยใชก้ิจกรรมการเรียนรู เ้ทคนิค 
Infographic Ideas Model หลงัเรยีนกบัเกณฑร์อ้ยละ 75 
 3. เพือ่ศึกษาความพงึพอใจของนกัศึกษาสาขาภาษาไทยเพื่อ
การสื่อสาร ต่อกิจกรรมการเรียนรูเ้ทคนิค Infographic Ideas 
Model 
 

สมมตฐิานการวจิยั 
 ตวัอย่างที่ไดร้บัการจดัการเรียนรูโ้ดยใชก้ิจกรรมการเรียนรู ้
เทคนิค Infographic Ideas Model มีความคิดสรา้งสรรค์หลงั
เรยีนสูงกว่าเกณฑร์อ้ยละ 75 
 

ขอบเขตการวจิยั 
 1. ประชากรและตวัอย่าง 
  1.1 ประชากร ไดแ้ก่ นกัศึกษาสาขาภาษาไทยเพื่อการ
สือ่สาร มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม ช ัน้ปีที่ 2 ที่เรียนรายวชิา

เทคนิคและศิลปะการน าเสนอ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 
จ านวน 3 หอ้ง รวม 98 คน  
  1.2 ตวัอย่าง ไดแ้ก่ นกัศึกษาสาขาภาษาไทยเพื่อการ
สือ่สาร มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม ช ัน้ปีที่ 2 ที่เรียนรายวชิา
เทคนิคและศิลปะการน าเสนอ ภาคเรยีนที ่2 ปีการศึกษา 2563 หมู่
เรียนที่ 2 จ านวน 33 คน ไดม้าโดยใชเ้ทคนิคการสุ่มแบบกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling) โดยใชห้อ้งเรยีนเป็นหน่วยการสุ่ม 
 2. ตวัแปรทีใ่ชใ้นการวจิยั 
  2.1 นวตักรรม ไดแ้ก่ กิจกรรมการเรียนรูเ้ทคนิค 
Infographic Ideas Model 
  2.2 ตวัแปรตาม ไดแ้ก่  
   2.2.1 ความคดิสรา้งสรรค ์
   2.2.2 ความพงึพอใจของนกัศึกษา 
 3. เนื้อหาสาระทีใ่ชว้จิยั   
  โดยมีเน้ือหา เรื่อง การพฒันาสื่อเพื่อการน าเสนอ ใน
รายวิชาเทคนิคและศิลปะการน าเสนอ จ านวน 4 แผน เวลา 16 
ช ัว่โมง  
 

วธิีการด าเนินการวจิยั 
 ในการด าเนินการวจิยัพฒันากิจกรรมการเรียนรูก้ารพฒันา
ความคิดสรา้งสรรคข์องนกัศึกษาสาขาภาษาไทยเพือ่การสือ่สารดว้ย
เทคนิค Infographic Ideas Model ผูว้จิยัไดด้  าเนินการ ภายใต ้
องคป์ระกอบของการด าเนินการวจิยั ตามล  าดบัข ัน้ตอน ดงันี้  
 
 1. เครื่องมือที่ใชใ้นการวจิยั 
  1.1 แผนการจดักจิกรรมการเรยีนรูก้ารพฒันาสือ่เพือ่การ
น าเสนอ ในรายวิชาเทคนิคและศิลปะการน าเสนอ ดว้ยเทคนิค 
infographic ideas Model จ านวน 4 แผน รวมเวลา 16 ช ัว่โมง 
ด าเนินการตามข ัน้ตอนต่อไปนี้  
   1.1.1 ศึกษาหลกัสูตรศิลปศาสตรบณัฑิตสาขาวชิา
ภาษาไทยเพือ่การสือ่สาร ดา้นค าอธิบายรายวชิา ผลลพัธก์ารเรยีนรู ้
และ มคอ.3 รายวชิาเทคนิคและศิลปะการน าเสนอ 
   1.1.2 ศึกษาเกี่ยวกบัการจดักิจกรรมการเรียนรูเ้พื่อ
พฒันาความคิดสรา้งสรรค์ หลงัจากนัน้ผูว้ ิจยัไดพ้ฒันาเทคนิค 
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นั ่นเองด ังนั้นอินโฟกราฟิ กมีการออกแบบท ั้งด ้านภาพนิ่ งและ
ภาพเคลื่อนไหว Infographics มาจากค าว่า Information+graphic 
อินโฟกราฟิก จึงหมายถึง การน าขอ้มูลหรือความรูม้าสรุปเป็น
สารสนเทศในลกัษณะของภาพขอ้มูล เปรยีบเสมอืนการสรุปขอ้มูล
ลงในภาพ สื่อใหเ้ขา้ใจความหมายไดง้่าย และชดัเจน  ผูว้ิจยัได ้
น า เสนอแนวคิด เกี่ ยวก ับ เทคนิ ค  Infographicideas Model       
ซึ่งเป็นรูปแบบการสอนที่ผูว้จิยัน ามาใชพ้ฒันาความคิดสรา้งสรรค์
ของนกัศึกษาหลกัสูตรศิลปศาสตรบณัฑิต สาขาวชิาภาษาไทยเพื่อ
การสือ่สาร มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม เพือ่น าไปสู่การพฒันา 
ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของนกัศึกษาตลอดจนความพงึพอใจของ
นักศึกษาต่อกิจกรรมการเรียนรูท้ี่จะเป็นแนวทางสู่การพฒันา
ความคิดสรา้งสรรคข์องผูเ้รียนในระดบัปริญญาตรีในรายวชิาอื่น ๆ 
หรอืศาสตรแ์ขนงอืน่ ๆ ต่อไป 
 

วตัถปุระสงคก์ารวจิยั 
 1. เพือ่พฒันากิจกรรมการเรียนรูก้ารพฒันาความคิดสรา้งสรรค์
ของนกัศึกษาสาขาภาษาไทยเพื่อการสื่อสารดว้ยเทคนิค Infographic 
Ideas Model ทีม่ปีระสทิธภิาพตามเกณฑ ์75/75 
 2. เพื่อเปรียบเทียบความคิดสรา้งสรรคข์องนกัศึกษาสาขา
ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร โดยใชก้ิจกรรมการเรียนรู เ้ทคนิค 
Infographic Ideas Model หลงัเรยีนกบัเกณฑร์อ้ยละ 75 
 3. เพือ่ศึกษาความพงึพอใจของนกัศึกษาสาขาภาษาไทยเพื่อ
การสื่อสาร ต่อกิจกรรมการเรียนรูเ้ทคนิค Infographic Ideas 
Model 
 

สมมตฐิานการวจิยั 
 ตวัอย่างที่ไดร้บัการจดัการเรียนรูโ้ดยใชก้ิจกรรมการเรียนรู ้
เทคนิค Infographic Ideas Model มีความคิดสรา้งสรรค์หลงั
เรยีนสูงกว่าเกณฑร์อ้ยละ 75 
 

ขอบเขตการวจิยั 
 1. ประชากรและตวัอย่าง 
  1.1 ประชากร ไดแ้ก่ นกัศึกษาสาขาภาษาไทยเพื่อการ
สือ่สาร มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม ช ัน้ปีที่ 2 ที่เรียนรายวชิา

เทคนิคและศิลปะการน าเสนอ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 
จ านวน 3 หอ้ง รวม 98 คน  
  1.2 ตวัอย่าง ไดแ้ก่ นกัศึกษาสาขาภาษาไทยเพื่อการ
สือ่สาร มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม ช ัน้ปีที่ 2 ที่เรียนรายวชิา
เทคนิคและศิลปะการน าเสนอ ภาคเรยีนที ่2 ปีการศึกษา 2563 หมู่
เรียนที่ 2 จ านวน 33 คน ไดม้าโดยใชเ้ทคนิคการสุ่มแบบกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling) โดยใชห้อ้งเรยีนเป็นหน่วยการสุ่ม 
 2. ตวัแปรทีใ่ชใ้นการวจิยั 
  2.1 นวตักรรม ไดแ้ก่ กิจกรรมการเรียนรูเ้ทคนิค 
Infographic Ideas Model 
  2.2 ตวัแปรตาม ไดแ้ก่  
   2.2.1 ความคดิสรา้งสรรค ์
   2.2.2 ความพงึพอใจของนกัศึกษา 
 3. เนื้อหาสาระทีใ่ชว้จิยั   
  โดยมีเนื้ อหา เรื่อง การพฒันาสื่อเพื่อการน าเสนอ ใน
รายวิชาเทคนิคและศิลปะการน าเสนอ จ านวน 4 แผน เวลา 16 
ช ัว่โมง  
 

วธิีการด าเนินการวจิยั 
 ในการด าเนินการวจิยัพฒันากิจกรรมการเรียนรูก้ารพฒันา
ความคิดสรา้งสรรคข์องนกัศึกษาสาขาภาษาไทยเพือ่การสือ่สารดว้ย
เทคนิค Infographic Ideas Model ผูว้จิยัไดด้  าเนินการ ภายใต ้
องคป์ระกอบของการด าเนินการวจิยั ตามล  าดบัข ัน้ตอน ดงันี้  
 
 1. เครื่องมือที่ใชใ้นการวจิยั 
  1.1 แผนการจดักจิกรรมการเรยีนรูก้ารพฒันาสือ่เพือ่การ
น าเสนอ ในรายวิชาเทคนิคและศิลปะการน าเสนอ ดว้ยเทคนิค 
infographic ideas Model จ านวน 4 แผน รวมเวลา 16 ช ัว่โมง 
ด าเนินการตามข ัน้ตอนต่อไปนี้  
   1.1.1 ศึกษาหลกัสูตรศิลปศาสตรบณัฑิตสาขาวชิา
ภาษาไทยเพือ่การสือ่สาร ดา้นค าอธิบายรายวชิา ผลลพัธก์ารเรยีนรู ้
และ มคอ.3 รายวชิาเทคนิคและศิลปะการน าเสนอ 
   1.1.2 ศึกษาเกี่ยวกบัการจดักิจกรรมการเรียนรูเ้พื่อ
พฒันาความคิดสรา้งสรรค์ หลงัจากนัน้ผูว้ ิจยัไดพ้ฒันาเทคนิค 
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infographic ideas Model ขึ้นโดยการออกแบบข ัน้ตอนการจดั
กจิกรรมการเรยีนรู ้5 ข ัน้ตอน  
   1.1.3 ก าหนดรายละเอยีดของแผนการจดักจิกรรม
การเรียนรูก้ารพฒันาสื่อเพื่อการน าเสนอ ในรายวิชาเทคนิคและ
ศิลปะการน าเสนอดว้ยเทคนิค infographic ideas Model โดยมี
รายละเอยีดเนื้อหา จดุประสงคก์ารเรยีนรู ้และจ านวนช ัว่โมงสอน 
   1.1.4 ส ร ้างแ ผน ก ารจ ัด กิ จก รรม ก าร เรี ย น รู ้      
ตามองค์ประกอบ หลกัการสอนและข ัน้ตอน การจดักิจกรรม     
การเรยีนรู ้5 ข ัน้ตอน  
   1.1.5 น าแผนการจดัการเรียนรูท้ี่ท  าการปรบัปรุง
แกไ้ขแลว้ เสนอต่อผู เ้ชี่ยวชาญ จ านวน 3 คน เพื่อพิจารณา    
ความเหมาะสมและความตรงตามเน้ือหาตลอดจนวิเคราะห์
ความสมัพนัธช์ื่อเรื่อง เนื้อหา ความคิดรวบยอด จุดประสงคก์าร
เรียนรูว้่ามคีวามสมัพนัธก์นัและมคีวามเหมาะสมหรือไม่ ดว้ยแบบ
ประเมนิคุณภาพแผนการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้โดยมเีกณฑก์ารให ้
คะแนนส าหรบัผูเ้ชี่ยวชาญ น าคะแนนจากการประเมนิแผนการจดั
กิจกรรมการเรียนรูข้องผูเ้ชี่ยวชาญท ัง้หมด มาค านวณหาค่าเฉลีย่ 
จากนั้นน ามาเทียบกับเกณฑ์ที่มีลกัษณะเป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดบั ตามวธิีของ Likert พบว่า 
ความสอดคลอ้งของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรูม้ค่ีาเฉลีย่อยู่
ระหว่าง 3.67-4.33 และโดยรวมมีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 3.93 มีความ
เหมาะสมอยู่ในระดบัมาก 
   1.1.6 น าแผนการจดัการเรียนรูท้ีไ่ดร้บัการประเมนิ
แลว้มาปรบัปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าทีไ่ดร้บัจากผูเ้ชี่ยวชาญ  
  1.2 แบบวดัความคิดสรา้งสรรค์ เรื่อง การพฒันาสื่อ  
เพื่อการน าเสนอ แบบตรวจสอบรายการ (Checklist) สะทอ้น
สมรรถนะ 9 ขอ้ รวม 27 คะแนน  ตามข ัน้ตอนในการสรา้ง
แบบทดสอบ ดงันี้ 
   1.2.1 ศึกษาหลกัการวิธีการสรา้งแบบวดัความคิด
สรา้งสรรคด์ว้ยอนิโฟกราฟิก 
    1.2.2 ศึกษาหลกัสูตรศิลปศาสตรบณัฑิตสาขาวชิา
ภาษาไทยเพือ่การสือ่สาร ดา้นค าอธิบายรายวชิา ผลลพัธก์ารเรยีนรู ้
และ มคอ.3 รายวชิาเทคนิคและศิลปะการน าเสนอ 

   1.2.3 สรา้งแบบวดัความคิดสรา้งสรรค์หลงัการ
ทดลอง เรื่อง การพฒันาสือ่เพือ่การน าเสนอ แบบตรวจสอบรายการ 
(Checklist) สะทอ้นสมรรถนะ 9 ขอ้ 
   1.2.4 น าแบบวดัความคิดสรา้งสรรค์ที่สรา้งขึ้น
ผู เ้ชี่ยวชาญตรวจสอบความเที่ยงตรง แล ว้ปรบัปรุงแกไ้ขให ้
สอดคลอ้งเชิงเนื้อหาระหว่างขอ้สอบกบัจดุประสงคก์ารเรียนรูแ้ลว้
น าเสนอต่อผูเ้ชี่ยวชาญชดุเดมิ ประเมนิแบบวดัความคดิสรา้งสรรค ์
   1.2.5 วเิคราะหด์ชันีความสอดคลอ้งระหว่างขอ้สอบ
กบัจดุประสงคก์ารเรยีนรู ้โดยใชสู้ตร IOC พบว่าขอ้ทดสอบทกุขอ้
มค่ีา IOC ระหว่าง 0.67-1.00 แสดงว่าขอ้สอบทุกขอ้มคีวามสอดคลอ้ง
ระหว่างขอ้สอบกบัจดุประสงคก์ารเรยีนรูส้ามารถน าไปวดัได ้
   1.2.6 จดัพิมพ์เป็นแบบวดัความคิดสรา้งสรรค ์  
เพือ่น าไปทดลองคู่กบัแผนการจดัการเรยีนรู ้กบักลุม่ตวัอย่างต่อไป  
  1.3 แบบวดัความพงึพอใจแบบมาตราส่วนประมาณค่า   
5 ระดบั แบ่งเป็น 5 ดา้น คอืดา้นการเตรยีมเนื้อหา ดา้นการเรียนรู ้
ดา้นการออกแบบ ดา้นสะทอ้นแนวทางการสรา้งสรรค ์และดา้นการ
รบัรองผลงานและชมเชย รวมจ านวน 15 ขอ้ ผูว้จิยัไดด้  าเนินการ
ตามข ัน้ตอน ดงันี้ 
   1.3.1 ศึกษาการสรา้งแบบวดัความพงึพอใจจากต ารา 
และเอกสารทีเ่กี่ยวขอ้ง 
   1.3.2 สรา้งแบบวดัความพึงพอใจแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดบั ประกอบดว้ยขอ้ค าถามใน
รายการประเมนิความพงึพอใจของนกัศึกษาทีม่ต่ีอการจดักิจกรรม
การเรยีนรูค้รอบคลมุองคป์ระกอบกระบวนการในการจดัการเรยีนรู ้
แบ่งเป็น 5 ดา้น คือดา้นการเตรียมเนื้อหา ดา้นการเรียนรู ้ดา้นการ
ออกแบบ ดา้นสะทอ้นแนวทางการสรา้งสรรค ์และดา้นการรบัรอง
ผลงานและชมเชย รวมจ านวน 15 ขอ้ มีการก าหนดค่าความพึง
พอใจของผูเ้รยีน  
   1.3.3 น าแบบวดัความพึงพอใจที่สรา้งน าเสนอต่อ
ผูเ้ชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งและเหมาะสมของการใชภ้าษา 
รวมไปถงึลกัษณะของขอ้ค าถาม  
   1.3.4 ปรบัปรุงแกไ้ขแบบสอบถามความพึงพอใจ
ตามค าแนะน า ขอ้เสนอแนะทีไ่ดร้บัจากอาจารยท์ีป่รกึษา 
   1.3.5 น าแบบสอบถามความพึงพอใจเสนอต่อ
ผูเ้ชี่ยวชาญ เพื่อพจิารณาความเห็น ใหค้ะแนนและน ามาวเิคราะห ์
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ซึ่งพิจารณาค่าดชันี (IOC) ต ัง้แต่ 0.5 ขึ้นไป ก่อนน าไปใชเ้ก็บ
รวบรวมขอ้มูล ผลการวเิคราะหพ์บว่า แบบวดัความพงึพอใจมค่ีา
ดชันี (IOC) ระหว่าง 0.67 –1.00 แสดงว่าแบบสอบถามความพึง
พอใจที่สรา้งขึ้นมีความเที่ยงตรงในการวดัตามลกัษณะและ
พฤติกรรมที่ตอ้งการเมื่อน าไปทดลองใชก้บันกัศึกษาที่ไม่ใช่กลุ่ม
ตวัอย่างจ านวน 30 คน ก็พบว่ามค่ีาความเชื่อม ัน่ เท่ากบั 0.9360 
แสดงว่าขอ้ค าถามสามารถน าไปใชว้ดัตวัแปรได ้
   1.3.6 จดัพมิพแ์บบวดัความพงึพอใจเพือ่น าไปใชก้บั
กลุม่ตวัอย่างต่อไป 
 
 2. การเกบ็รวบรวมขอ้มูล 
  2.1 ผูว้ิจยัจดักิจกรรมการเรียนรูใ้หก้บักลุ่มตวัอย่าง   
ตามแผนการจดักิจกรรมการเรียนรูก้ารพฒันาสื่อเพื่อการน าเสนอ  
ในรายวชิาเทคนิคและศิลปะการน าเสนอดว้ยเทคนิค infographic 
ideas Model จ านวน 4 แผน รวมท ัง้สิ้น 16 ช ัว่โมง โดยการจดั
กิจกรรมแต่ละแผนจะมีการเก็บคะแนนจากก ารท าใบงาน/
แบบทดสอบทา้ยแผนในแต่ละแผน  
  2.2 หลงัการทดลองครบตามแผนการจดักิจกรรมการ
เรียนรูก้ารพฒันาสือ่เพื่อการน าเสนอ ในรายวชิาเทคนิคและศิลปะ
การน าเสนอดว้ยเทคนิค infographic ideas Model ผูว้จิยัท  าการ
ทดสอบหลงัเรยีน (Post-test) เพือ่ทดสอบความคดิสรา้งสรรค ์
  2.3 วดัความพงึพอใจของผูเ้รียนต่อกิจกรรมการเรียนรู ้
การพฒันาสื่อเพื่อการน าเสนอ ในรายวิชาเทคนิคและศิลปะการ
น าเสนอ ดว้ยเทคนิค infographic ideas Model โดยใชแ้บบวดั
แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดบั จ านวน 15 ขอ้ 
 
 3. การวเิคราะหข์อ้มูล 
 ผูว้จิยัไดด้  าเนินการวเิคราะหข์อ้มูลโดยใชโ้ปรแกรมคอมพวิเตอร์
ส  าเร็จรูป ซึง่มรีายละเอยีดดงันี้  
  3.1 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู ้       
การพฒันาความคิดสรา้งสรรคข์องนกัศึกษาสาขาภาษาไทยเพือ่การ
สือ่สารดว้ยเทคนิค infographic ideas Model โดยใชสู้ตร E1/E2
ตามเกณฑป์ระสทิธภิาพ 75/75 

  3.2 เปรียบเทยีบความคิดสรา้งสรรคข์องนกัศึกษาสาขา
ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร โดยใชก้ิจกรรมการเรียนรู เ้ทคนิค 
infographic ideas Model โดยใช ้t-test one group ใชก้ารทดสอบค่าท ี
(t-test one group) หลงัเรียนเทียบกบัเกณฑ์รอ้ยละ 75 และ
ทดสอบสมมตฐิานโดยก าหนดระดบันยัส าคญัทางสถติ ิที ่.01 
  3.3 วเิคราะหค์วามพงึพอใจของนกัศึกษาสาขาภาษาไทย
เพือ่การสือ่สาร ต่อกิจกรรมการเรียนรูเ้ทคนิค infographic ideas 
Model โดยค านวณหาค่าเฉลี่ย (X̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) แล ว้ เทียบกับ เกณฑ์การประมาณ ค่าความพึงพอใจ         
ของผูเ้รยีน และการแปลความหมายทีก่  าหนดไว ้ 
 

ผลการวจิยั 
 ผลการวจิยัเรื่องการพฒันาความคิดสรา้งสรรคข์องนกัศึกษา
สาขาภาษาไทยเพื่อการสื่อสารดว้ยเทคนิค infographic ideas 
Model แบ่งเป็น 3 ตอน ดงันี้  
 ตอนที ่1 ผลการวเิคราะหห์าประสทิธิภาพของกจิกรรมการเรยีนรู ้
การพฒันาความคิดสรา้งสรรคข์องนกัศึกษาสาขาภาษาไทยเพือ่การ
สื่อสารด ้วย เทคนิ ค  infographic ideas Model โดยใช ้สูต ร 
E1/E2 ตามเกณฑป์ระสทิธิภาพ 75/75 พบว่าเทคนิค infographic 
ideas Model ที่ผูว้จิยัพฒันาขึ้นเป็นการจดัการเรียนรูท้ี่มขี ัน้ตอน
และด าเนินการน าเสนอทีผู่เ้รียนจะไดร้บัการพฒันาตามหลกัการออกแบบ
กราฟิกที่สะทอ้นแนวทางการสรา้งสรรค ์ดว้ยหลกัการออกแบบที่
ส  าคญั 2 ดา้น คือ ดา้นขอ้มูล และดา้นการออกแบบอนิโฟกราฟิก
ซึง่ม ี5 ข ัน้ตอน ดงันี้  
  ข ัน้ที ่1 ข ัน้เตรยีมเน้ือหา หมายถงึ การจดัเตรยีมเนื้อหาสาระ 
ผูส้อนจดัเตรียมเนื้ อหาสาระหรือเรื่องที่จะใหผู้ เ้รียนไดเ้รียนรู ้    
โดยเริ่มจากการบรรยายแลว้น าเสนอกรณีตวัอย่างอินโฟกราฟิก 
เพือ่ใหผู้เ้รยีนวเิคราะหว์จิารณร่์วมกนัอภปิรายในช ัน้เรยีน 
  ข ัน้ที ่2 ข ัน้เรียนรู ้หมายถงึ กิจกรรมทีผู่ส้อนจดักลุ่มให ้
ผูเ้รียนโดยใหค้ละกนัดา้นความสามารถ ทมีละประมาณ 5-6 คน 
เพื่อศึกษากรณีตวัอย่าง ร่วมกนัประเมินผลงานและส่งตวัแทน
ออกมาน าเสนอหนา้ช ัน้เรยีน 
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ซึ่งพิจารณาค่าดชันี (IOC) ต ัง้แต่ 0.5 ขึ้นไป ก่อนน าไปใชเ้ก็บ
รวบรวมขอ้มูล ผลการวเิคราะหพ์บว่า แบบวดัความพงึพอใจมค่ีา
ดชันี (IOC) ระหว่าง 0.67 –1.00 แสดงว่าแบบสอบถามความพึง
พอใจที่สรา้งขึ้นมีความเที่ยงตรงในการวดัตามลกัษณะและ
พฤติกรรมที่ตอ้งการเมื่อน าไปทดลองใชก้บันกัศึกษาที่ไม่ใช่กลุ่ม
ตวัอย่างจ านวน 30 คน ก็พบว่ามค่ีาความเชื่อม ัน่ เท่ากบั 0.9360 
แสดงว่าขอ้ค าถามสามารถน าไปใชว้ดัตวัแปรได ้
   1.3.6 จดัพมิพแ์บบวดัความพงึพอใจเพือ่น าไปใชก้บั
กลุม่ตวัอย่างต่อไป 
 
 2. การเกบ็รวบรวมขอ้มูล 
  2.1 ผูว้ิจยัจดักิจกรรมการเรียนรูใ้หก้บักลุ่มตวัอย่าง   
ตามแผนการจดักิจกรรมการเรียนรูก้ารพฒันาสื่อเพื่อการน าเสนอ  
ในรายวชิาเทคนิคและศิลปะการน าเสนอดว้ยเทคนิค infographic 
ideas Model จ านวน 4 แผน รวมท ัง้สิ้น 16 ช ัว่โมง โดยการจดั
กิจกรรมแต่ละแผนจะมีการเก็บคะแนนจากก ารท าใบงาน/
แบบทดสอบทา้ยแผนในแต่ละแผน  
  2.2 หลงัการทดลองครบตามแผนการจดักิจกรรมการ
เรียนรูก้ารพฒันาสือ่เพื่อการน าเสนอ ในรายวชิาเทคนิคและศิลปะ
การน าเสนอดว้ยเทคนิค infographic ideas Model ผูว้จิยัท  าการ
ทดสอบหลงัเรยีน (Post-test) เพือ่ทดสอบความคดิสรา้งสรรค ์
  2.3 วดัความพงึพอใจของผูเ้รียนต่อกิจกรรมการเรียนรู ้
การพฒันาสื่อเพื่อการน าเสนอ ในรายวิชาเทคนิคและศิลปะการ
น าเสนอ ดว้ยเทคนิค infographic ideas Model โดยใชแ้บบวดั
แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดบั จ านวน 15 ขอ้ 
 
 3. การวเิคราะหข์อ้มูล 
 ผูว้จิยัไดด้  าเนินการวเิคราะหข์อ้มูลโดยใชโ้ปรแกรมคอมพวิเตอร์
ส  าเร็จรูป ซึง่มรีายละเอยีดดงันี้  
  3.1 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู ้       
การพฒันาความคิดสรา้งสรรคข์องนกัศึกษาสาขาภาษาไทยเพือ่การ
สือ่สารดว้ยเทคนิค infographic ideas Model โดยใชสู้ตร E1/E2
ตามเกณฑป์ระสทิธภิาพ 75/75 

  3.2 เปรียบเทยีบความคิดสรา้งสรรคข์องนกัศึกษาสาขา
ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร โดยใชก้ิจกรรมการเรียนรู เ้ทคนิค 
infographic ideas Model โดยใช ้t-test one group ใชก้ารทดสอบค่าท ี
(t-test one group) หลงัเรียนเทียบกบัเกณฑ์รอ้ยละ 75 และ
ทดสอบสมมตฐิานโดยก าหนดระดบันยัส าคญัทางสถติ ิที ่.01 
  3.3 วเิคราะหค์วามพงึพอใจของนกัศึกษาสาขาภาษาไทย
เพือ่การสือ่สาร ต่อกิจกรรมการเรียนรูเ้ทคนิค infographic ideas 
Model โดยค านวณหาค่าเฉลี่ย (X̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) แล ว้ เทียบกับ เกณฑ์การประมาณ ค่าความพึงพอใจ         
ของผูเ้รยีน และการแปลความหมายทีก่  าหนดไว ้ 
 

ผลการวจิยั 
 ผลการวจิยัเรื่องการพฒันาความคิดสรา้งสรรคข์องนกัศึกษา
สาขาภาษาไทยเพื่อการสื่อสารดว้ยเทคนิค infographic ideas 
Model แบ่งเป็น 3 ตอน ดงันี้  
 ตอนที ่1 ผลการวเิคราะหห์าประสทิธิภาพของกจิกรรมการเรยีนรู ้
การพฒันาความคิดสรา้งสรรคข์องนกัศึกษาสาขาภาษาไทยเพือ่การ
สื่อสารด ้วย เทคนิ ค  infographic ideas Model โดยใช ้สูต ร 
E1/E2 ตามเกณฑป์ระสทิธิภาพ 75/75 พบว่าเทคนิค infographic 
ideas Model ที่ผูว้จิยัพฒันาขึ้นเป็นการจดัการเรียนรูท้ี่มขี ัน้ตอน
และด าเนินการน าเสนอทีผู่เ้รียนจะไดร้บัการพฒันาตามหลกัการออกแบบ
กราฟิกที่สะทอ้นแนวทางการสรา้งสรรค ์ดว้ยหลกัการออกแบบที่
ส  าคญั 2 ดา้น คือ ดา้นขอ้มูล และดา้นการออกแบบอนิโฟกราฟิก
ซึง่ม ี5 ข ัน้ตอน ดงันี้  
  ข ัน้ที ่1 ข ัน้เตรยีมเนื้อหา หมายถงึ การจดัเตรยีมเนื้อหาสาระ 
ผูส้อนจดัเตรียมเน้ือหาสาระหรือเรื่องที่จะใหผู้ เ้รียนไดเ้รียนรู ้    
โดยเริ่มจากการบรรยายแลว้น าเสนอกรณีตวัอย่างอินโฟกราฟิก 
เพือ่ใหผู้เ้รยีนวเิคราะหว์จิารณร่์วมกนัอภปิรายในช ัน้เรยีน 
  ข ัน้ที ่2 ข ัน้เรียนรู ้หมายถงึ กิจกรรมทีผู่ส้อนจดักลุ่มให ้
ผูเ้รียนโดยใหค้ละกนัดา้นความสามารถ ทมีละประมาณ 5-6 คน 
เพื่อศึกษากรณีตวัอย่าง ร่วมกนัประเมินผลงานและส่งตวัแทน
ออกมาน าเสนอหนา้ช ัน้เรยีน 

7 
 

  ข ัน้ที่ 3 ข ัน้การออกแบบ หมายถงึ ข ัน้กิจกรรมที่ผูส้อน
ใหผู้เ้รียนท ากิจกรรมตามใบงานที่ผูส้อนก าหนดเพื่อออกแบบกราฟิก   
ทีส่ะทอ้นแนวทางการสรา้งสรรค ์
  ข ัน้ที่ 4 ข ัน้สะทอ้นแนวทางการสรา้งสรรค์ หมายถึง    
ข ัน้กิจกรรมทีผู่เ้รียนแต่ละคนตอ้งเผยแพร่ผลงานสรา้งสรรคอ์นิโฟ
กราฟิกดว้ยการออกมาน าเสนอ โดยสมาชิกในหอ้งเรียนคนอื่น ๆ 
ตอ้งร่วมกนัแสดงความคิดเหน็วจิารณ์จดุเด่น จดุดอ้ยโดยมผูีส้อน
คอยก ากบักจิกรรมและสรุปในตอนทา้ย 
  ข ัน้ที่ 5 ข ัน้การรบัรองผลงานและชมเชย เพื่อสรา้ง
แรงจูงใจ หมายถงึ ข ัน้กจิกรรมทีเ่ป็นการแจง้ผลงานของทกุคนว่ามี
คุณภาพในระดบัใดแลว้จงึยกย่อง ชมเชย  
 เมือ่น าท ัง้ 5 ข ัน้ตอนมาวเิคราะหห์าประสทิธภิาพของกจิกรรม
การเรียนรูก้ารพฒันาความคิดสรา้งสรรค์ของนักศึกษาสาขา
ภาษาไทยเพื่อการสือ่สารดว้ยเทคนิค infographic ideas Model 
ปรากฎผลดงัตารางที ่1 
 
ตารางที่ 1 ผลการวเิคราะหป์ระสทิธภิาพของกจิกรรมการเรยีนรู ้
  การพฒันาความคดิสรา้งสรรคข์องนกัศึกษา 
  สาขาภาษาไทยเพือ่การสือ่สารดว้ยเทคนิค  
  infographic ideas Model 

เลขที ่
คะแนนกจิกรรมแผนการสอนที ่

 สอบหลงั
เรยีน 1 2 3 4 รวม 

(เตม็) (10) (10) (10) (10) (40) (27) 
รวม 259 255 262 259 1035 697 

X̅ 7.85 7.73 7.94 7.85 31.36 21.12 
S.D. 0.51 0.80 0.61 0.83 1.34 1.98 
P 78.48 77.27 79.39 78.48 78.41 78.23 

 
 จากตารางที่  1 แสดงให เ้ห็นว่าผู เ้รียนจ านวน 3 3 คน          
มคีะแนนกิจกรรมระหว่างเรียน ทุกกจิกรรมเฉลีย่ 31.36 คะแนน 
จากคะแนนเต็ม 40 คะแนน คิดเป็นรอ้ยละ 78.41 และมคีะแนน
ความคิดสรา้งสรรคห์ลงัเรยีนเฉลีย่ 21.12 คะแนน จากคะแนนเต็ม 
27 คะแนน คิดเป็นรอ้ยละ 78.23 ท าใหก้ารพ ัฒนาความคิด
สรา้งสรรคข์องนกัศึกษาสาขาภาษาไทยเพื่อการสื่อสารดว้ยเทคนิค 

infographic ideas Model มีประสิทธิภาพ E1/E2 = 78.41/78.23 
เป็นไปตามเกณฑท์ีต่ ัง้ไว ้
 ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบความคิดสรา้งสรรค์ของ
นกัศึกษาสาขาภาษาไทยเพื่อการสือ่สาร โดยใชก้ิจกรรมการเรียนรู ้
เทคนิค infographic ideas Model โดยใช ้t-test one group 
ใชก้ารทดสอบค่าที หลงัเรียนเทียบกบัเกณฑ์รอ้ยละ 75 และ
ทดสอบสมมติฐานโดยก าหนดระดบันัยส าคญัทางสถิติ ที่ . 01
ปรากฎผลดงัตารางที ่2 
 
ตารางที่ 2  ผลการเปรยีบเทยีบความคดิสรา้งสรรคข์องนกัศึกษา 
   สาขาภาษาไทยเพือ่การสือ่สาร โดยใชก้จิกรรม 
   การเรยีนรูเ้ทคนิค infographic ideas Model  
   หลงัเรยีนเทยีบกบัเกณฑร์อ้ยละ 75  
การทด 
สอบ เตม็ X̅ S.D. % of 

Mean t Sig. 
(1-tailed) 

ทกัษะ
การคดิ
สรา้ง 
สรรค ์

27 21.12 1.98 78.23 2.52** 0.00 

n=33, t-table.01 =2.738 
 
 จากตารางที่ 2 พบว่าการทดสอบหลงัเรียนของผู เ้รียน        
มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากบั 21.12 คะแนนคิดเป็นรอ้ยละ 78.23 เมื่อ
เปรียบเทยีบเกณฑก์บัคะแนนความคิดสรา้งสรรคข์องผูเ้รียนหลงั
เรยีนพบว่า คะแนนความคดิสรา้งสรรคข์องผูเ้รยีนหลงัไดร้บัการจดั
กิจกรรมการเรียน รูด้ ว้ยเทคนิค  infographic ideas Model       
สูงกว่าเกณฑอ์ย่างมนียัส  าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 
  ตอนที่ 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัศึกษาสาขา
ภาษ าไทย เพื่ อก ารสื่ อส าร ต่ อกิ จกรรมการเรียน รู เ้ทค นิค 
infographic ideas Model โดยค านวณหาค่าเฉลีย่ (X̅) และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) แลว้เทียบกบัเกณฑก์ารประมาณค่า
ความพงึพอใจของผูเ้รยีน ปรากฎผลดงัตารางที ่3 
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ตารางที่ 3  ผลการการศึกษาความพงึพอใจของนกัศึกษา 
   สาขาภาษาไทยเพือ่การสือ่สาร ต่อกจิกรรมการเรยีนรู ้
   เทคนิค infographic ideas Model 

รายการประเมนิ X̅ S.D. แปลผล 
1. การจดัเตรียมเนื้อหาสาระหรือ
เรื่องทีจ่ะใหผู้เ้รยีนไดเ้รยีนรู ้ 

4.06 0.83 มาก 

2. การศึกษากรณีตวัอย่างอนิโฟกราฟิก 4.55 0.83 มากทีสุ่ด 
3. การวิเคราะห์วิจารณ์ ร่วมกัน
อภปิรายในช ัน้เรยีน 

4.52 0.62 มากทีสุ่ด 

4. การจดักจิกรรมกลุม่ 4.39 0.70 มาก 
5. การศึกษากรณีตวัอย่างร่วมกนั
ประเมนิผลงาน 

4.18 0.92 มาก 

6. การส่งตวัแทนออกมาน าเสนอ
หนา้ช ัน้เรยีน 

4.03 1.02 มาก 

7. ผูส้อนออกแบบกิจกรรมให ้
ผูเ้รยีนเป็นล  าดบัข ัน้  

3.82 1.01 มาก 

8. การท ากิจกรรมตามใบงานที่
ผูส้อนก าหนด 

4.61 0.75 มากทีสุ่ด 

9 . ก าร ได ้ออกแบบกราฟิ กที่
สะทอ้นแนวทางการสรา้งสรรค ์

3.73 1.04 มาก 

10. การเผยแพร่ผลงานสรา้งสรรค์
อนิโฟกราฟิกดว้ยการออกมาน าเสนอ  

4.24 0.94 มาก 

11. สมาชิกในหอ้งเรียนคนอื่น ๆ 
ได ร่้วมกันแสดงความคิด เห็น
วจิารณจ์ดุเด่น จดุดอ้ย 

3.82 0.85 มาก 

12. ผูส้อนคอยก ากบักิจกรรมและ
สรุปในตอนทา้ย 

3.58 0.97 มาก 

13. คะแนนการประเมินผลงาน
สรา้งสรรค ์

3.03 0.92 ปานกลาง 

14. การแจง้คุณภาพของผลงาน
สรา้งสรรคจ์ากผูส้อน 

3.70 0.92 มาก 

15. การยกย่องชมเชยของผูส้อน 3.55 1.09 มาก 
โดยรวม 3.99 0.64 มาก 

 

 จากตารางที ่3 พบว่า นกัศึกษาสาขาภาษาไทยเพือ่การสือ่สาร 
มคีวามพงึพอใจต่อกจิกรรมการเรยีนรูเ้ทคนิค infographic ideas 
Model โดยรวมอยู่ในระดบัมาก (X̅= 3.99, S.D. = 0.64) เมื่อ
พจิารณารายขอ้พบว่าขอ้ทีผู่เ้รียนพงึพอใจสูงสุดคือ ข ัน้ตอนการท า
กิจกรรมตามใบงานที่ผูส้อนก าหนด พึงพอใจในระดบัมากที่สุด 
(X̅= 4.61, S.D. = 0.75) ส่วนขอ้ที่พงึพอใจต า่สุดคือ คะแนนการ
ประเมนิผลงานสรา้งสรรค ์พงึพอใจในระดบัปานกลาง (X̅= 3.03, 
S.D. = 0.92) 
 

สรุปและอภปิรายผลการวจิยั 
 ผลการพ ัฒนาความคิดสรา้งสรรค์ของนักศึกษาสาขา
ภาษาไทยเพื่อการสือ่สารดว้ยเทคนิค infographic ideas Model 
ประกอบดว้ย 5 ข ัน้ตอน คือ 1) ข ัน้เตรียมเนื้อหา โดยเริ่มจากการ
บรรยายแลว้น าเสนอกรณีตวัอย่างอินโฟกราฟิก เพื่อใหผู้เ้รียน
วิเคราะห์วิจารณ์ ร่วมกันอภิปรายในช ั้น เรียน  2) ข ั้น เรียน รู ้       
โดยผูเ้รียนคละกนัดา้นความสามารถ เพื่อศึกษากรณีตวัอย่าง 
ร่วมกนัประเมนิผลงานและส่งตวัแทนออกมาน าเสนอหนา้ช ัน้เรียน 
3) ข ัน้การออกแบบ โดยผูเ้รียนท ากิจกรรมตามใบงานที่ผูส้อน
ก าหนดเพื่อออกแบบกราฟิกที่สะทอ้นแนวทางการสรา้งสรรค์       
4) ข ัน้สะทอ้นแนวทางการสรา้งสรรค์ ซึ่งผู เ้รียนแต่ละคนตอ้ง
เผยแพร่ผลงานสรา้งสรรคอ์นิโฟกราฟิก โดยสมาชกิในหอ้งเรยีนคน
อืน่ ๆ ร่วมกนัแสดงความคดิเหน็วจิารณจ์ดุเด่น จดุดอ้ยผูส้อนคอย
ก ากบักิจกรรมและสรุปในตอนทา้ย และ 5) ข ัน้การรบัรองผลงาน
และชมเชย เพือ่สรา้งแรงจูงใจ  
 เมื่อน าท ัง้ 5 ข ัน้ตอนมาใชพ้ฒันาความคิดสรา้งสรรค์ของ
นกัศึกษาสาขาภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร สามารถสรุปในประเด็น
ส าคญัน ามาอภปิรายผล ดงันี้  
  1. การวิเคราะหป์ระสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู ้ 
การพฒันาความคิดสรา้งสรรค์ของนกัศึกษาสาขาภาษาไทยเพื่อการ
สื่อสารดว้ยเทคนิค infographic ideas Model โดยใชสู้ตร E1/ E2 
ตามเกณฑ์ประสิทธิภาพ 75/75 พบว่าผู เ้รียน จ านวน 33 คน        
มคีะแนนกิจกรรมระหว่างเรียนทุกกิจกรรมเฉลี่ย 31.36 คะแนน 
จากคะแนนเต็ม 40 คะแนน คิดเป็นรอ้ยละ 78.41 และมคีะแนน
ความคิดสรา้งสรรคห์ลงัเรยีนเฉลีย่ 21.12 คะแนน จากคะแนนเต็ม 
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ตารางที่ 3  ผลการการศึกษาความพงึพอใจของนกัศึกษา 
   สาขาภาษาไทยเพือ่การสือ่สาร ต่อกจิกรรมการเรยีนรู ้
   เทคนิค infographic ideas Model 

รายการประเมนิ X̅ S.D. แปลผล 
1. การจดัเตรียมเนื้อหาสาระหรือ
เรื่องทีจ่ะใหผู้เ้รยีนไดเ้รยีนรู ้ 

4.06 0.83 มาก 

2. การศึกษากรณีตวัอย่างอนิโฟกราฟิก 4.55 0.83 มากทีสุ่ด 
3. การวิเคราะห์วิจารณ์ ร่วมกัน
อภปิรายในช ัน้เรยีน 

4.52 0.62 มากทีสุ่ด 

4. การจดักจิกรรมกลุม่ 4.39 0.70 มาก 
5. การศึกษากรณีตวัอย่างร่วมกนั
ประเมนิผลงาน 

4.18 0.92 มาก 

6. การส่งตวัแทนออกมาน าเสนอ
หนา้ช ัน้เรยีน 

4.03 1.02 มาก 

7. ผูส้อนออกแบบกิจกรรมให ้
ผูเ้รยีนเป็นล  าดบัข ัน้  

3.82 1.01 มาก 

8. การท ากิจกรรมตามใบงานที่
ผูส้อนก าหนด 

4.61 0.75 มากทีสุ่ด 

9 . ก าร ได ้ออกแบบกราฟิ กที่
สะทอ้นแนวทางการสรา้งสรรค ์

3.73 1.04 มาก 

10. การเผยแพร่ผลงานสรา้งสรรค์
อนิโฟกราฟิกดว้ยการออกมาน าเสนอ  

4.24 0.94 มาก 

11. สมาชิกในหอ้งเรียนคนอื่น ๆ 
ได ร่้วมกันแสดงความคิด เห็น
วจิารณจ์ดุเด่น จดุดอ้ย 

3.82 0.85 มาก 

12. ผูส้อนคอยก ากบักิจกรรมและ
สรุปในตอนทา้ย 

3.58 0.97 มาก 

13. คะแนนการประเมินผลงาน
สรา้งสรรค ์

3.03 0.92 ปานกลาง 

14. การแจง้คุณภาพของผลงาน
สรา้งสรรคจ์ากผูส้อน 

3.70 0.92 มาก 

15. การยกย่องชมเชยของผูส้อน 3.55 1.09 มาก 
โดยรวม 3.99 0.64 มาก 

 

 จากตารางที ่3 พบว่า นกัศึกษาสาขาภาษาไทยเพือ่การสือ่สาร 
มคีวามพงึพอใจต่อกจิกรรมการเรยีนรูเ้ทคนิค infographic ideas 
Model โดยรวมอยู่ในระดบัมาก (X̅= 3.99, S.D. = 0.64) เมื่อ
พจิารณารายขอ้พบว่าขอ้ทีผู่เ้รียนพงึพอใจสูงสุดคือ ข ัน้ตอนการท า
กิจกรรมตามใบงานที่ผูส้อนก าหนด พึงพอใจในระดบัมากที่สุด 
(X̅= 4.61, S.D. = 0.75) ส่วนขอ้ที่พงึพอใจต า่สุดคือ คะแนนการ
ประเมนิผลงานสรา้งสรรค ์พงึพอใจในระดบัปานกลาง (X̅= 3.03, 
S.D. = 0.92) 
 

สรุปและอภปิรายผลการวจิยั 
 ผลการพ ัฒนาความคิดสรา้งสรรค์ของนักศึกษาสาขา
ภาษาไทยเพื่อการสือ่สารดว้ยเทคนิค infographic ideas Model 
ประกอบดว้ย 5 ข ัน้ตอน คือ 1) ข ัน้เตรียมเนื้อหา โดยเริ่มจากการ
บรรยายแลว้น าเสนอกรณีตวัอย่างอินโฟกราฟิก เพื่อใหผู้เ้รียน
วิเคราะห์วิจารณ์ ร่วมกันอภิปรายในช ั้น เรียน  2) ข ั้น เรียน รู ้       
โดยผูเ้รียนคละกนัดา้นความสามารถ เพื่อศึกษากรณีตวัอย่าง 
ร่วมกนัประเมนิผลงานและส่งตวัแทนออกมาน าเสนอหนา้ช ัน้เรียน 
3) ข ัน้การออกแบบ โดยผูเ้รียนท ากิจกรรมตามใบงานที่ผูส้อน
ก าหนดเพื่อออกแบบกราฟิกที่สะทอ้นแนวทางการสรา้งสรรค์       
4) ข ัน้สะทอ้นแนวทางการสรา้งสรรค์ ซึ่งผู เ้รียนแต่ละคนตอ้ง
เผยแพร่ผลงานสรา้งสรรคอ์นิโฟกราฟิก โดยสมาชกิในหอ้งเรยีนคน
อืน่ ๆ ร่วมกนัแสดงความคดิเหน็วจิารณจ์ดุเด่น จดุดอ้ยผูส้อนคอย
ก ากบักิจกรรมและสรุปในตอนทา้ย และ 5) ข ัน้การรบัรองผลงาน
และชมเชย เพือ่สรา้งแรงจูงใจ  
 เมื่อน าท ัง้ 5 ข ัน้ตอนมาใชพ้ฒันาความคิดสรา้งสรรค์ของ
นกัศึกษาสาขาภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร สามารถสรุปในประเด็น
ส าคญัน ามาอภปิรายผล ดงันี้  
  1. การวิเคราะหป์ระสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู ้ 
การพฒันาความคิดสรา้งสรรค์ของนกัศึกษาสาขาภาษาไทยเพื่อการ
สื่อสารดว้ยเทคนิค infographic ideas Model โดยใชสู้ตร E1/ E2 
ตามเกณฑ์ประสิทธิภาพ 75/75 พบว่าผู เ้รียน จ านวน 33 คน        
มคีะแนนกิจกรรมระหว่างเรียนทุกกิจกรรมเฉลี่ย 31.36 คะแนน 
จากคะแนนเต็ม 40 คะแนน คิดเป็นรอ้ยละ 78.41 และมคีะแนน
ความคิดสรา้งสรรคห์ลงัเรยีนเฉลีย่ 21.12 คะแนน จากคะแนนเต็ม 
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27 คะแนน คิดเป็นรอ้ยละ 78.23 ท าใหก้ารพ ัฒนาความคิด
สรา้งสรรคข์องนกัศึกษาสาขาภาษาไทยเพื่อการสื่อสารดว้ยเทคนิค 
infographic ideas Model มี ประสิ ทธิ ภ าพ  E1/E2 = 78.41/78.23     
แมจ้ะเป็นไปตามเกณฑ์ที่ต ัง้ไวแ้ต่ก็ยงัมีความคลาดเคลื่อนของ
ผลลพัธห์รือความแปรปรวนของผลลพัธเ์กิน .05 (รอ้ยละ 5) จาก
ช่วงต า่ไปสูง = ±2.5 นัน่ใหผ้ลลพัธ์ของค่า E1 หรือ E2 สูงกว่า
เกณฑ์ที่ต ัง้ไว ้3.41/3.23 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ต ัง้ไวเ้กิน 2.5% แต่
คะแนน E1 และ E2 ห่างกนัไม่เกนิ 5% สะทอ้นใหเ้หน็ว่ากิจกรรมที่
ใหน้กัศึกษาท ากบัการสอบหลงัเรยีนมคีวามสมดุลกนั สอดคลอ้งกบั
แนวคดิของ ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2556, น. 12) ทีร่ะบวุ่า “ผลลพัธท์ี่
ไดจ้ากการทดสอบประสิทธิภาพหากต า่หรือสูงจากเกณฑไ์ม่เกิน 
2.5% หากสูงกว่าเกณฑเ์กิน +2.5 ใหป้รบัเกณฑข์ึ้นไปอีกข ัน้หนึ่ง 
เช่น ต ัง้ไว ้80/80 ก็ใหป้รบัขึ้นเป็น 85/85 หรือ 90/90 ตามค่า
ประสิทธิภาพที่ทดสอบประสิทธิภาพได ”้ ดงันัน้การน า เทคนิค 
infographic ideas Model ไปใชพ้ฒันาความคิดสรา้งสรรค์ของ
นกัศึกษาในคร ัง้ต่อไปควรต ัง้ไวท้ี ่80/80 
 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพที่สูงกว่าเกณฑ์ที่ต ัง้ไวเ้กิน 
2.5% แต่คะแนน E1 และ E2 ห่างกนัไม่เกิน 5% สะทอ้นใหเ้หน็ว่า
กิจกรรมการเรียนรูเ้ทคนิค infographic ideas Model สามารถ
น ามาพฒันาความคิดสรา้งสรรคไ์ดอ้ย่างสมดุลกนัท ัง้ดา้นกระบวนการ
และผลลพัธ ์ค่าท ัง้สองที่ใกลเ้คียงกนัแสดงใหเ้ห็นผูเ้รียนจะไดร้บั
การพฒันาไปอย่างสมดุลท ัง้กระบวนการท าแบบฝึกหดัและผลลพัธ์
ของการสอบ ไม่มีส่วนใดที่ง่ายเกินไปหรือยากเกินไป เทคนิค 
infographic ideas Model ท ัง้ 5 ข ัน้ตอนท ัง้ข ัน้ เตรียมเนื้ อหา
สาระที่ผูส้อนไดจ้ดัเตรียมเน้ือหาสาระหรือเรื่องที่จะใหผู้เ้รียน     
ไดเ้รียนรู ้โดยเริ่มจากการบรรยายแลว้น าเสนอกรณีตวัอย่างอนิโฟ
กราฟิก เพื่อใหผู้เ้รียนวเิคราะหว์จิารณ์ร่วมกนัอภิปรายในช ัน้เรียน 
มาถึงข ัน้ เรียนรูท้ี่ผู ส้อนจดักลุ่มใหผู้ เ้รียนโดยใหค้ละกันดา้น
ความสามารถ ทมีละเพื่อศึกษากรณีตวัอย่าง ร่วมกนัประเมนิผล
งานและส่งตวัแทนออกมาน าเสนอหนา้ช ัน้เรียนต่อดว้ยข ัน้การ
ออกแบบที่ผูส้อนใหผู้เ้รียนท ากิจกรรมตามใบงานที่ผูส้อนก าหนด
เพื่อออกแบบกราฟิกทีส่ะทอ้นแนวทางการสรา้งสรรคม์าจนถงึข ัน้
สะทอ้นแนวทางการสรา้งสรรค ์ซึ่งเป็นข ัน้กิจกรรมที่ผูเ้รียนแต่ละ
คนตอ้งเผยแพร่ผลงานสรา้งสรรคอ์ินโฟกราฟิกดว้ยการออกมา

น าเสนอ โดยสมาชิกในหอ้งเรียนคนอื่น ๆ ตอ้งร่วมกนัแสดง   
ความคิดเห็นวิจารณ์จุดเด่น จุดดอ้ยโดยมีผู ส้อนคอยก าก ับ
กิจกรรมและสรุปในตอนทา้ย จนถึงข ัน้การรบัรองผลงานและ
ชมเชย เพื่อสรา้งแรงจูงใจ ต่างเป็นกิจกรรมการเรียนรูท้ี่ส่งผลต่อ
ประสทิธภิาพและกระบวนการไดอ้ย่างสมดุล สอดคลอ้งกบังานวจิยั
ของเกริกศักดิ์ เบญจรฐัพงศ์ (2560) ไดท้  าวิจยัเรื่องการพฒันา
บทเรยีนเรื่องการผลติสือ่ประกอบการสอนในรูปแบบ Infographic 
ในการศึกษาส าหรบันกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ผลการวจิยัพบว่า 
บทเรยีนทีพ่ฒันาขึ้นโดยภาพรวมและอยู่ในเกณฑด์มีากและงานวจิยั
ของอภินภศั จิตรกร (2560) ที่ไดท้  าวิจยัเรื่องการพฒันาการจดัการ
เรียนการสอนแบบร่วมกันแบบผสมผสานที่ใชเ้ทคนิคการคิด
แกป้ัญหาอนาคต เพื่อส่งเสริมความคิดสรา้งสรรค์ในการออก    
แบบกราฟิกส าหรบัสือ่การเรยีนการสอนของนกัศึกษาระดบัปรญิญาตรี 
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัศิลปากร ผลการวิจยัพบว่า        
1) การจดัการเรียนการสอนร่วมกนัแบบผสมผสานที่ใชเ้ทคนิค   
การคดิแกป้ญัหาอนาคต เพือ่พฒันาความคดิสรา้งสรรค ์มปีระสทิธภิาพ
นวตักรรม E1/E2 = 74.57/75.38 ซึง่สูงกว่าเกณฑท์ีก่  าหนดที ่70/70  
  2. ผลการเปรยีบเทยีบความคิดสรา้งสรรคข์องนกัศึกษา
สาขาภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร โดยใชก้ิจกรรมการเรียนรูเ้ทคนิค 
infographic ideas Model หลงัเรียนเทียบกบัเกณฑร์อ้ยละ 75 
พบว่า คะแนนความคิดสรา้งสรรค์ของผูเ้รียนหลงัไดร้บัการจดั
กิจกรรมการเรียนรูด้ว้ยเทคนิค infographic ideas Model สูง
กว่าเกณฑอ์ย่างมีนยัส  าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 แสดงใหเ้ห็นว่า
กิจกรรมการเรียนรูเ้ทคนิค infographic ideas Model ท ัง้ 5 ข ัน้ 
สามารถพฒันาความคิดสรา้งสรรค์ใหเ้กิดผลลพัธ์ไดจ้ริง ท ัง้นี้
เนื่องจาก infographic ideas Model จะท าใหผู้เ้รียนไดน้ าขอ้มูล
หรือความรูม้าสรุปเป็นสารสนเทศในลกัษณะของภาพขอ้มูล 
เปรียบเสมอืนการสรุปขอ้มูลลงในภาพ สื่อใหเ้ขา้ใจความหมายได ้
งา่ยและชดัเจน ซึ่งการออกแบบอนิโฟกราฟิกจงึตอ้งอาศยัหลกัการ
ออกแบบกราฟิกที่เป็นแนวทางการสรา้งสรรค ์ตอ้งอาศยัหลกัการ
ออกแบบที่ส  าคญั 2 ดา้นคือดา้นขอ้มูล ที่จะน าเสนอในรูปแบบ
อินโฟกราฟิกตอ้งเป็นขอ้มูลที่มีความหมาย มีความน่าสนใจ 
เรื่องราวเปิดเผยเป็นจริง มีความถูกตอ้ง และดา้นการออกแบบ  
การออกแบบอินโฟกราฟิกตอ้งมีรูปแบบ แบบแผน โครงสรา้ง 
หนา้ที่การท างาน และความสวยงาม โดยออกแบบใหเ้ขา้ใจง่าย     
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ใชง้านงา่ย และใชไ้ดจ้ริงเป็นไปตามแนวคิดของ น า้มนต ์เรืองฤทธิ์ 
(2560, น. 32-36) ที่อธิบายว่า “การออกแบบอินโฟกราฟิกตอ้ง
อาศยัหลกัการออกแบบที่ส  าคญั 2 ดา้นคือดา้นขอ้มูล ขอ้มูลที่จะ
น าเสนอในรูปแบบอินโฟกราฟิกตอ้งเป็นขอ้มูลที่มีความหมาย       
มีความน่าสนใจ เรื่องราวเปิดเผยเป็นจริง มีความถูกตอ้ง และ   
ดา้นการออกแบบตอ้งมีรูปแบบ แบบแผน โครงสรา้ง หนา้ที่การ
ท างาน และความสวยงาม” เมื่อผูเ้รียนไดร้บัการพฒันาท ัง้เชิงการ
สบืคน้ การวเิคราะห ์สงัเคราะหข์อ้มูลทีเ่ป็นเชงิเหตผุลจากหลกัการ
ดา้นขอ้มลู และฝึกออกแบบใหโ้ดยออกแบบใหเ้ขา้ใจงา่ย ใชง้านงา่ย 
และใชไ้ดจ้ริง ที่เป็นเชิงสรา้งสรรคต์ามหลกัการออกแบบ จงึส่งผล
ต่อการพฒันาความคิดสรา้งสรรค์ สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ    
ธนัยนนัท ์ทองบญุตา (2563) ไดท้  าวจิยัเรื่องการศึกษาผลสมัฤทธิ์
ทางการเรียนเรื่องพฒันาการมนุษยแ์ละจิตวิทยาการเรียนรูว้ิชา
จติวทิยาส าหรบัครูของนกัศึกษาครูช ัน้ปีที ่1 โดยการเรียนรูจ้ากการ
ผลติสือ่อนิโฟกราฟิกผลการวจิยัพบว่ากลุ่มทีเ่รยีนรูจ้ากการผลติสือ่
อนิโฟกราฟิกมค่ีาเฉลีย่ผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีนสูงกว่าเกณฑร์อ้ยละ 
80 อย่างมีน ัยส  าค ัญทางสถิติที่ระด ับ  .05 และสอดคลอ้งกับ
งานวจิยัของธญัธชั วภิตัิภูมปิระเทศ (2563) ที่พบว่ากลุ่มที่เรียนรู ้
ผ่านการผลิตสื่ออินโฟกราฟิก มีค่าเฉลี่ยของผลสมัฤทธิ์ทางการ
เรยีนสูงกว่าเกณฑร์อ้ยละ 75 อย่างมนียัส  าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 
และงานวจิยัของจุมพฏ พงศ์ศกัดิ์ศรี, ดิเรก ธีระภูธร และอรจรีย ์     
ณ ตะกัว่ทุ่ง (2562) ที่ผลการวิจยั พบว่า ผูเ้รียนกลุ่มทดลองมี
คะแนนความคิดสรา้งสรรค์และผลการสรา้งสรรค์ผลงาน        
การออกแบบสูงขึ้น อย่างมีนยัส  าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 และ
ความคิดสรา้งสรรค์ก ับผลงานการออกแบบของนักศึกษามี
ความสมัพนัธก์นัอย่างมนียัส  าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 และงานวจิยั
ของชญาภรณ์ เอกธรรมสุทธิ์ (2562) ที่ไดท้  าวจิยัเรื่องการพฒันา
รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดการคิดเชิงออกแบบร่วมกบั
แนวคิดการสะทอ้นคิดการปฏบิตัิเพือ่ส่งเสริมความสามารถในการ
สรา้งนว ัตกรรมการพยาบาลของนัก ศึกษาพยาบาลพบว่ า
ความสามารถในการสรา้งนวตักรรมการพยาบาลสูงกว่ าเกณฑ ์   
รอ้ยละ 70 อย่างมีน ัยส  าค ัญทางสถิติที่ระด ับ .05 และพบว่า
นกัศึกษาพยาบาลสามารถสรา้งนวตักรรมการพยาบาลไดโ้ดยใช ้
ความรูท้างการพยาบาลและความคิดสรา้งสรรค์รวมท ัง้สามารถ
น าเสนอใหเ้หน็ถงึเอกลกัษณข์องนวตักรรมการพยาบาลได ้

  3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาสาข า
ภาษ าไทย เพื่ อก ารสื่ อส าร ต่ อกิ จกรรมการเรียน รู เ้ทค นิค 
infographic ideas Model พบว่า ผู เ้รียนมีความพึงพอใจต่อ
กิจกรรมการเรียนรูเ้ทคนิค infographic ideas Model โดยรวม
อยู่ในระดบัมาก (X̅= 3.99, S.D. = 0.64) ท ัง้นี้ เนื่องจากทกุข ัน้ตอน
ในกิจกรรมการเรียนรูผู้ส้อนจะด าเนินการเป็นล  าดบัข ัน้ รดักุม ท ัง้
เนื้อหาสาระ การบรรยาย การน าเสนอกรณีตวัอย่าง ซึ่งผูเ้รียนได ้
เรยีนรูจ้ากผลงานจริงมากกว่าเรยีนดา้นทฤษฎ ีการแบ่งเป็นทมีเพือ่
ศึกษากรณีตวัอย่าง จนมาถงึข ัน้การออกแบบ การสะทอ้นแนวคิด
การสรา้งสรรค์เพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้ห็นจุดเด่น จุดดอ้ย และแกไ้ข
ผลงาน จนถงึข ัน้การรบัรูคุ้ณภาพของผลงานและการยกย่องชมเชย
จากผูส้อน ท าใหเ้กิดการเรียนรูค้วบคู่การกบัฝึกปฏิบตัทิี่มีผลงาน
สรา้งสรรคเ์ชิงประจกัษ ์สอดคลอ้งกบังานวจิยัของอภนิภศั จติรกร
(2560) ที่ไดท้  าวิจยัเรื่องการพฒันาการจดัการเรียนการสอนแบบ
ร่วมกนัแบบผสมผสานที่ใชเ้ทคนิคการคิดแกป้ญัหาอนาคต เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสรา้งสรรคใ์นการออกแบบกราฟิกส าหรบัสื่อการ
เรียนการสอนของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร ์
มหาวิทยาลยัศิลปากร ที่พบว่า ผูเ้รียนมีความพึงพอใจในการ
จดัการเรยีนการสอนอยู่ในระดบัมาก โดยมค่ีาเฉลีย่ 4.18 และส่วน
เบีย่งเบนมาตรฐานมค่ีา = 0.50 จดุนี้จะเหน็ชดัเจนจากการพจิารณา
รายขอ้พบว่าขอ้ทีผู่เ้รยีนพงึพอใจสูงสุดคือ ข ัน้ตอนการท ากิจกรรม
ตามใบงานที่ผูส้อนก าหนด พงึพอใจในระดบัมากทีสุ่ด (X̅= 4.61, 
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ใชง้านงา่ย และใชไ้ดจ้ริงเป็นไปตามแนวคิดของ น า้มนต ์เรืองฤทธิ์ 
(2560, น. 32-36) ที่อธิบายว่า “การออกแบบอินโฟกราฟิกตอ้ง
อาศยัหลกัการออกแบบที่ส  าคญั 2 ดา้นคือดา้นขอ้มูล ขอ้มูลที่จะ
น าเสนอในรูปแบบอินโฟกราฟิกตอ้งเป็นขอ้มูลที่มีความหมาย       
มีความน่าสนใจ เรื่องราวเปิดเผยเป็นจริง มีความถูกตอ้ง และ   
ดา้นการออกแบบตอ้งมีรูปแบบ แบบแผน โครงสรา้ง หนา้ที่การ
ท างาน และความสวยงาม” เมื่อผูเ้รียนไดร้บัการพฒันาท ัง้เชิงการ
สบืคน้ การวเิคราะห ์สงัเคราะหข์อ้มูลทีเ่ป็นเชงิเหตผุลจากหลกัการ
ดา้นขอ้มลู และฝึกออกแบบใหโ้ดยออกแบบใหเ้ขา้ใจงา่ย ใชง้านงา่ย 
และใชไ้ดจ้ริง ที่เป็นเชิงสรา้งสรรคต์ามหลกัการออกแบบ จงึส่งผล
ต่อการพฒันาความคิดสรา้งสรรค์ สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ    
ธนัยนนัท ์ทองบญุตา (2563) ไดท้  าวจิยัเรื่องการศึกษาผลสมัฤทธิ์
ทางการเรียนเรื่องพฒันาการมนุษยแ์ละจิตวิทยาการเรียนรูว้ิชา
จติวทิยาส าหรบัครูของนกัศึกษาครูช ัน้ปีที ่1 โดยการเรียนรูจ้ากการ
ผลติสือ่อนิโฟกราฟิกผลการวจิยัพบว่ากลุ่มทีเ่รยีนรูจ้ากการผลติสือ่
อนิโฟกราฟิกมค่ีาเฉลีย่ผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีนสูงกว่าเกณฑร์อ้ยละ 
80 อย่างมีน ัยส  าค ัญทางสถิติที่ระด ับ  .05 และสอดคลอ้งกับ
งานวจิยัของธญัธชั วภิตัิภูมปิระเทศ (2563) ที่พบว่ากลุ่มที่เรียนรู ้
ผ่านการผลิตสื่ออินโฟกราฟิก มีค่าเฉลี่ยของผลสมัฤทธิ์ทางการ
เรยีนสูงกว่าเกณฑร์อ้ยละ 75 อย่างมนียัส  าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 
และงานวจิยัของจุมพฏ พงศ์ศกัดิ์ศรี, ดิเรก ธีระภูธร และอรจรีย ์     
ณ ตะกัว่ทุ่ง (2562) ที่ผลการวิจยั พบว่า ผูเ้รียนกลุ่มทดลองมี
คะแนนความคิดสรา้งสรรค์และผลการสรา้งสรรค์ผลงาน        
การออกแบบสูงขึ้น อย่างมีนยัส  าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 และ
ความคิดสรา้งสรรค์ก ับผลงานการออกแบบของนักศึกษามี
ความสมัพนัธก์นัอย่างมนียัส  าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 และงานวจิยั
ของชญาภรณ์ เอกธรรมสุทธิ์ (2562) ที่ไดท้  าวจิยัเรื่องการพฒันา
รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดการคิดเชิงออกแบบร่วมกบั
แนวคิดการสะทอ้นคิดการปฏบิตัิเพือ่ส่งเสริมความสามารถในการ
สรา้งนว ัตกรรมการพยาบาลของนัก ศึกษาพยาบาลพบว่ า
ความสามารถในการสรา้งนวตักรรมการพยาบาลสูงกว่ าเกณฑ ์   
รอ้ยละ 70 อย่างมีน ัยส  าค ัญทางสถิติที่ระด ับ .05 และพบว่า
นกัศึกษาพยาบาลสามารถสรา้งนวตักรรมการพยาบาลไดโ้ดยใช ้
ความรูท้างการพยาบาลและความคิดสรา้งสรรค์รวมท ัง้สามารถ
น าเสนอใหเ้หน็ถงึเอกลกัษณข์องนวตักรรมการพยาบาลได ้

  3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาสาข า
ภาษ าไทย เพื่ อก ารสื่ อส าร ต่ อกิ จกรรมการเรียน รู เ้ทคนิ ค 
infographic ideas Model พบว่า ผู เ้รียนมีความพึงพอใจต่อ
กิจกรรมการเรียนรูเ้ทคนิค infographic ideas Model โดยรวม
อยู่ในระดบัมาก (X̅= 3.99, S.D. = 0.64) ท ัง้นี้ เนื่องจากทกุข ัน้ตอน
ในกิจกรรมการเรียนรูผู้ส้อนจะด าเนินการเป็นล  าดบัข ัน้ รดักุม ท ัง้
เนื้อหาสาระ การบรรยาย การน าเสนอกรณีตวัอย่าง ซึ่งผูเ้รียนได ้
เรยีนรูจ้ากผลงานจริงมากกว่าเรยีนดา้นทฤษฎ ีการแบ่งเป็นทมีเพือ่
ศึกษากรณีตวัอย่าง จนมาถงึข ัน้การออกแบบ การสะทอ้นแนวคิด
การสรา้งสรรค์เพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้ห็นจุดเด่น จุดดอ้ย และแกไ้ข
ผลงาน จนถงึข ัน้การรบัรูคุ้ณภาพของผลงานและการยกย่องชมเชย
จากผูส้อน ท าใหเ้กิดการเรียนรูค้วบคู่การกบัฝึกปฏิบตัทิี่มีผลงาน
สรา้งสรรคเ์ชิงประจกัษ ์สอดคลอ้งกบังานวจิยัของอภนิภศั จติรกร
(2560) ที่ไดท้  าวิจยัเรื่องการพฒันาการจดัการเรียนการสอนแบบ
ร่วมกนัแบบผสมผสานที่ใชเ้ทคนิคการคิดแกป้ญัหาอนาคต เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสรา้งสรรคใ์นการออกแบบกราฟิกส าหรบัสื่อการ
เรียนการสอนของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร ์
มหาวิทยาลยัศิลปากร ที่พบว่า ผูเ้รียนมีความพึงพอใจในการ
จดัการเรยีนการสอนอยู่ในระดบัมาก โดยมค่ีาเฉลีย่ 4.18 และส่วน
เบีย่งเบนมาตรฐานมค่ีา = 0.50 จดุนี้จะเหน็ชดัเจนจากการพจิารณา
รายขอ้พบว่าขอ้ทีผู่เ้รยีนพงึพอใจสูงสุดคือ ข ัน้ตอนการท ากิจกรรม
ตามใบงานที่ผูส้อนก าหนด พงึพอใจในระดบัมากทีสุ่ด (X̅= 4.61, 
S.D. = 0.75) จดุน้ีแสดงใหเ้ห็นว่าการท ากิจกรรมท าใหผู้เ้รียนเกิด
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การประเมินผลงานสรา้งสรรค์ พึงพอใจในระดบัปานกลาง (X̅= 
3.03, S.D. = 0.92) ยงัตอกย า้ใหเ้หน็ว่าผูเ้รยีนยงัตอ้งการใหผ้ลงาน
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ตามล  าดบัข ัน้ท ัง้ 5 ข ัน้คือ ข ัน้เตรียมเนื้ อหา ข ัน้เรียนรู ้ข ัน้การ
ออกแบบ ข ัน้สะทอ้นแนวทางการสรา้งสรรค์ และข ัน้การรบัรอง
ผลงานและชมเชย จึงจะเกิดผลลพัธ์การพฒันาทกัษะการคิด
สรา้งสรรคข์องนกัศึกษาไดอ้ย่างแทจ้รงิ 
  2. ขอ้เสนอแนะในการท าวจิยัคร ัง้ต่อไป 
 ควรมกีารน ากิจกรรมการเรยีนรูเ้ทคนิค infographic ideas 
Model ไปใชใ้นการพฒันาทกัษะอื่น ๆ ที่ครอบคลุมความคิด
สรา้งสรรค์และนวตักรรม (Creatively and Innovation skills) 
เป็นองคป์ระกอบส าคญัในทกัษะดา้นการเรียนรูแ้ละนวตักรรมตาม
ทกัษะแห่งศตวรรษที ่21 
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