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การพฒันาทกัษะการคิดเชิงค านวณโดยใชก้ารจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบใชป้ญัหาเป็นฐาน 
ร่วมกบัเครอืข่ายสงัคมออนไลน์ของนักเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 2 
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บทคดัย่อ 

 งานวิจยันี้มีวตัถุประสงคเ์พื่อ (1) หาประสิทธิภาพของการจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบใชป้ญัหาเป็นฐานร่วมกบัเครือข่ายสงัคม
ออนไลน์ ใหม้ีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์70/70 (2) พฒันาทกัษะการคิดเชิงค านวณโดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบใชป้ญัหาเป็นฐาน
ร่วมกบัเครือขา่ยสงัคมออนไลน ์ใหผ่้านเกณฑร์อ้ยละ 70 ของคะแนนทัง้หมด (3) ศึกษาความพงึพอใจต่อการจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบใช ้
ปญัหาเป็นฐานร่วมกบัเครือข่ายสงัคมออนไลน ์โดยไดด้ าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรูอ้อกเป็น 2 ช่วง ไดแ้ก่ ช่วงที่ 1 เป็นการจดักิจกรรม
การเรียนรูแ้บบออนไลน์ (online) และช่วงที่ 2 เป็นการจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบปกติ (on-site) กลุ่มตวัอย่างที่ใชใ้นการวิจยัคร ัง้นี้            
เป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 2/5 จ านวน 33 คน โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลยัมหาสารคาม (ฝ่ายมธัยม) ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 
ซึ่งไดม้าดว้ยวิธีการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ (1) แผนการจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบใชป้ญัหาเป็นฐานร่วมกบั
เครือข่ายสงัคมออนไลน ์จ านวน 8 แผนการเรียนรู ้(2) แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 2 ฉบบั (3) แบบทดสอบวดัทกัษะ
การคิดเชิงค านวณ จ านวน 2 ฉบบั และ (4) แบบสอบถามความพงึพอใจ จ านวน 2 ฉบบั และสถติิที่ใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ รอ้ยละ ค่าเฉลีย่ 
ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน สูตรการหาประสทิธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู ้(E1/E2) และสถติิทดสอบท ีแบบ one sample t-test 
 ผลการวจิยั พบว่า 1) ผลการจดักิจกรรมการเรียนการจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบใชป้ญัหาเป็นฐานร่วมกบัเครือข่ายสงัคมออนไลน์
มีประสิทธิภาพของการจดักิจกรรมการเรียนรูใ้นช่วงที่ 1 เท่ากบั 74.85/67.73 และในช่วงที่ 2 เท่ากบั 77.52/68.64 ซึ่งพบว่าท ัง้ 2 ช่วง          
มปีระสทิธิภาพของการจดักิจกรรมการเรียนรูไ้ม่เป็นไปตามเกณฑร์อ้ยละ 70/70 ตามที่ก าหนดไว ้2) นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 2 มทีกัษะ
การคิดเชิงค านวณหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรูท้ ัง้ 2 ช่วง จากการทดสอบโดยใชส้ถติิทดสอบท ีนกัเรียนมคีะแนนการคิดเชิงค านวณไม่
แตกต่างกบัเกณฑร์อ้ยละ 70 โดยมคีะแนนการคิดเชิงค านวณในการเรียนรูช่้วงที่ 1 มคีะแนนเฉลีย่เท่ากบั 25.79 คิดเป็นรอ้ยละ 71.64 และ
ช่วงที ่2 มคีะแนนเฉลีย่เท่ากบั 26.03 คิดเป็นรอ้ยละ 72.31 ซึง่เมือ่พจิารณาค่าเฉลีย่รอ้ยละของท ัง้ 2 ช่วง พบว่า นกัเรียนมคีะแนนการคิดเชงิค านวณ
เฉลีย่เท่ากบัเกณฑร์อ้ยละ 70 ของคะแนนเต็มท ัง้หมด และ 3) นกัเรียนมคีวามพึงพอใจต่อการจดักิจกรรมการช่วงที่ 1 เท่ากบั 3.77 และช่วงที่ 2 
เท่ากบั 4.06 ซึง่จากการจดักิจกรรมการเรียนรูท้ ัง้ 2 ช่วง นกัเรียนมค่ีาเฉลีย่ความพงึพอใจอยู่ในระดบัมาก 
 
ค าส าคญั: การจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบใชป้ญัหาเป็นฐาน; เครือข่ายสงัคมออนไลน;์ ทกัษะการคิดเชงิค านวณ  
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ABSTRACT 
 The objectives of this study were 1) to develop learning activities by using problem-based learning and social 
network to achieve an efficiency of 70/70, 2) to develop computational thinking skills by using problem-based learning 
and social network to achieve an average score concerning 70%  of the total score, and 3 )  to investigate students’ 
satisfaction in these activities. In this study, the implementation was divided into 2  sections including online learning 
and on-site learning activities. The research samples were selected with the cluster random sampling technique.            
There were 3 3  students from grade 8  of Mahasarakham University Demonstration School in the Second Semester of 
Academic Year 2 0 2 0 .  There were 4 instruments in this study: (1 )  eight lesson plans of problem-based learning and 
social network, (2 )  two tests of mathematic accomplishment section, (3 )  two tests of computational thinking section, 
and (4) two copies of a satisfaction survey. The statistics used for analyzing data were percentage, mean, standard deviation, 
the effectiveness of the learning activities (E1/E2), and one samples t-test. 
 The results revealed that the efficiency of the learning activities using problem-based learning and social 
network (E1/E2) of online learning and on-site learning sections were 74.85/67.73 and 77.52/68.64 respectively, which 
were lower than the criterion. The t-test reveal that both online learning and on-site learning of the students’ 
computational thinking skill was not different from the 7 0%  criterion.  The average computational thinking scores of 
students in both online learning and on-site learning were 21.79 (71.64%) and 26.03 (72.31%). It was found that students’ 
computational thinking skill was equal to the criterion of the total score (70%). The students’ satisfactions according to 
online learning and on-site learning activities were 3.77 and 4.06 respectively, which was at the very satisfied level. 
 
Keywords: Problem-based learning activities, Social network, Computational thinking skills 
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การคิดเชิงค านวณ จ านวน 2 ฉบบั และ (4) แบบสอบถามความพงึพอใจ จ านวน 2 ฉบบั และสถติิที่ใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ รอ้ยละ ค่าเฉลีย่ 
ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน สูตรการหาประสทิธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู ้(E1/E2) และสถติิทดสอบท ีแบบ one sample t-test 
 ผลการวจิยั พบว่า 1) ผลการจดักิจกรรมการเรียนการจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบใชป้ญัหาเป็นฐานร่วมกบัเครือข่ายสงัคมออนไลน์
มีประสิทธิภาพของการจดักิจกรรมการเรียนรูใ้นช่วงที่ 1 เท่ากบั 74.85/67.73 และในช่วงที่ 2 เท่ากบั 77.52/68.64 ซึ่งพบว่าท ัง้ 2 ช่วง          
มปีระสทิธิภาพของการจดักิจกรรมการเรียนรูไ้ม่เป็นไปตามเกณฑร์อ้ยละ 70/70 ตามที่ก าหนดไว ้2) นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 2 มทีกัษะ
การคิดเชิงค านวณหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรูท้ ัง้ 2 ช่วง จากการทดสอบโดยใชส้ถติิทดสอบท ีนกัเรียนมคีะแนนการคิดเชิงค านวณไม่
แตกต่างกบัเกณฑร์อ้ยละ 70 โดยมคีะแนนการคิดเชิงค านวณในการเรียนรูช่้วงที่ 1 มคีะแนนเฉลีย่เท่ากบั 25.79 คิดเป็นรอ้ยละ 71.64 และ
ช่วงที ่2 มคีะแนนเฉลีย่เท่ากบั 26.03 คิดเป็นรอ้ยละ 72.31 ซึง่เมือ่พจิารณาค่าเฉลีย่รอ้ยละของท ัง้ 2 ช่วง พบว่า นกัเรียนมคีะแนนการคิดเชงิค านวณ
เฉลีย่เท่ากบัเกณฑร์อ้ยละ 70 ของคะแนนเต็มท ัง้หมด และ 3) นกัเรียนมคีวามพึงพอใจต่อการจดักิจกรรมการช่วงที่ 1 เท่ากบั 3.77 และช่วงที่ 2 
เท่ากบั 4.06 ซึง่จากการจดักิจกรรมการเรียนรูท้ ัง้ 2 ช่วง นกัเรียนมค่ีาเฉลีย่ความพงึพอใจอยู่ในระดบัมาก 
 
ค าส าคญั: การจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบใชป้ญัหาเป็นฐาน; เครือข่ายสงัคมออนไลน;์ ทกัษะการคิดเชงิค านวณ  
            
รบับทความ 17 กนัยายน 2564       แกไ้ขบทความ 14 ตุลาคม 2564           ตอบรบับทความ 15 ตุลาคม 2564  
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บทน า 
 คณิตศาสตรม์บีทบาทส าคญัยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู ้
ในศตวรรษที่ 21 เนื่องจากคณิตศาสตรช่์วยท าใหม้นุษยม์คีวามคิด
สรา้งสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถ
วเิคราะหป์ญัหาหรือสถานการณ์ไดอ้ย่างรอบคอบและถีถ่ว้น ช่วยให ้
คาดการณ์วางแผน ตดัสินใจ แกป้ญัหาไดอ้ย่างถูกตอ้งเหมาะสม 
เป็นตน้ (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข ัน้พื้นฐาน , 2560) 
กระทรวงศึกษาธิการไดค้ านึงถงึการส่งเสริมใหน้กัเรียนมทีกัษะการ
เรียนรูท้ี่จ  าเป็น พฒันาทกัษะของนักเรียนใหด้ ารงชีวิตอย่างมี
คุณภาพ มุ่งเนน้ใหน้ักเรียนไดพ้ฒันาทกัษะการคิดวิเคราะห์
แกป้ัญหาอย่างเป็นข ัน้ตอนและเป็นระบบ เพื่อสนับสนุนทกัษะ         
การเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 และองคป์ระกอบที่ส  าคญัที่สุดอนัหนึ่ง
ในทกัษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 คือ การคิดเชิงค านวณ 
(สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร ์กระทรวงศึกษาธิการ, 2563)  
 การคิดเชิงค านวณ (Computational thinking) เป็นทกัษะ          
ที่ช่วยพฒันาใหน้กัเรียนเกิดกระบวนการคิดเชิงวเิคราะห ์คิดอย่างเป็นระบบ
ดว้ยเหตุผลอย่างเป็นข ัน้ตอน และสามารถน าไปปรบัใชเ้พื่อแกไ้ข
ปญัหาในสาขาวิชาต่าง ๆ ได ้(ฉตัรพงศ์ ชูแสงนิล , 2563) รวมท ัง้
สามารถน าวธิีการคิดเชิงค านวณไปปรบัใชแ้กป้ญัหาไดอ้ย่างกวา้งขวาง 
และเป็นประโยชนใ์นการต่อยอดองคค์วามรูต่้าง  ๆ(ชาญวทิย ์ศรีอดุม, 2562) 
โดยแบ่งองคป์ระกอบของการคิดเชิงค านวณ ออกเป็น 4 องคป์ระกอบ 
ไดแ้ก่ การแบ่งปัญหาใหญ่เป็นปัญหาย่อย (Decomposition)         
การพจิารณารูปแบบ (Pattern recognition) การคิดเชิงนามธรรม 
(Abstract thinking) และการออกแบบอลักอริทึม (Algorithm) 
(สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร ์กระทรวงศึกษาธิการ, 2563) 
จากการสมัภาษณ์อาจารย์ประจ าวิชาและจากการประเมินผล       
การเรียนรูร้ายวิชาคณิตศาสตรข์องนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 2 
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยั
มหาสารคาม (ฝ่ายมธัยม) พบว่า นกัเรียนส่วนใหญ่ยงัไม่สามารถ
วิเคราะห์ปญัหาที่มีความซบัซอ้น ขาดความรูค้วามเขา้ใจในเนื้ อหา       
ที่ลึกซึ้ง ขาดการคิดเชื่อมโยงความรูก้บัสถานการณ์ปญัหาต่าง ๆ 
และมกัจะมองขา้มความส าคญัของการล าดบัข ัน้ตอนในหาค าตอบ
หรือข ัน้ตอนในการแกป้ัญหา ขาดทกัษะในการวางแผนและ           
การแกป้ญัหา ขาดกระบวนการตดัสินใจในการเลอืกวิธีการแกป้ญัหา 

จึงเป็นสาเหตุที่ท าใหน้ักเรียนไม่สามารถแยกย่อยรายละเอียด       
ของประเดน็ปญัหาและล าดบัข ัน้ตอนความส าคญัในการหาค าตอบที่
เหมาะสมได ้จนเกิดความสบัสนในการล าดบัข ัน้ตอนวธิีแกป้ญัหา 
และขาดความแม่นย าในการหาค าตอบ (กลุ่มสาระการเรียนรู ้
คณิตศาสตร ์โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลยัมหาสารคาม (ฝ่ายมธัยม), 
2563) ซึ่งจากที่กล่าวมาขา้งตน้ จะเห็นว่าปัญหาของนักเรียน       
ส่วนใหญ่ลว้นเป็นองคป์ระกอบส าคญัของทกัษะการคิดเชงิค านวณ   
 จากการศึกษารูปแบบการจดักิจกรรมการเรียนรูใ้นวิชา
คณิตศาสตร์ที่เหมาะสม เพื่อพฒันาทกัษะการคิดเชิงค านวณ         
ผูว้จิยัเลง็เห็นว่าการจดัการเรียนรูแ้บบใชป้ญัหาเป็นฐานเป็นหนึ่งใน
แนวทางการจดัการเรียนรูท้ีเ่หมาะสม เพราะเป็นการจดัการเรียนรู ้ที่
เนน้ผูเ้รียนเป็นส าคัญและส่งเสริมใหน้ักเรียนไดเ้รียนรูอ้ย่างมี
หลกัการ มีเหตุมีผล เป็นล าดบัข ัน้ตอน (อมัพร มา้คนอง , 2559) 
สนบัสนุนใหน้กัเรียนเกิดกระบวนการคิดวเิคราะหจ์ากสถานการณ์
จ าลองหรือโจทยป์ญัหา ซึ่งจะเป็นจุดเริ่มตน้ที่ส่งเสริมใหน้กัเรียน
เกิดทกัษะกระบวนการคิดวิเคราะห์และแกป้ัญหาได ้(สิรีวฒัน์
อายุวฒัน์, 2560) และจากสถานการณ์การแพร่ระบาดของเชื้ อไวร ัส       
โควิด-19 ที่แพร่ระบาดอย่างต่อเนื่องส่งผลกระทบโดยตรงต่อการ
จดัการเรียนการสอน ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 เพื่อให ้
การด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนการสอนใหบ้รรลุเป้าหมายได ้
ด า เนินการเรียนการสอนผ่านระบบออนไลน์ ทางโปรแกรม 
Microsoft teams และนอกจากจะตอ้งมีเทคนิคการสอนที่ดีแลว้ 
ดงันัน้ ครูผูส้อนยงัจ าเป็นตอ้งอาศยัเทคโนโลยีมาช่วยประกอบใน
การจดัการเรียนรูเ้พื่อท าใหก้ารสอนคณิตศาสตรน่์าสนใจ และเขา้ถึง
ความคิดรวบยอด ไดอ้ย่างรวดเร็ว ตลอดจนอ านวยความสะดวก 
เป็นแหลง่การเรียนรูส้  าหรบัครูและนกัเรียน ช่วยส่งเสริมใหน้กัเรียน
สามารถศึกษาคน้ควา้ไดด้ว้ยตนเองและช่วยพฒันาความสามารถ
ของนกัเรียนใหเ้กิดทกัษะการเรียนรู ้(สมถวลิ โชติคณาทศิ, 2552) 
 จากที่กล่าวมาขา้งตน้ ท าใหผู้ว้ิจยัเล็งเห็นประโยชน์และ
ตระหนกัถงึความตอ้งการของนกัเรียนในการจดักิจกรรมการเรียนรู ้
ในวิชาคณิตศาสตร ์และความจ าเป็นในการจดัการเรียนการสอน
ผ่านเครือข่ายสงัคมออนไลน์ ผูว้ิจยัจึงมีความสนใจที่จะพฒันา         
การจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบใชป้ญัหาเป็นฐานร่วมกบัเครือข่าย
สงัคมออนไลน ์โดยไดแ้บ่งรูปแบบการเรียนการสอน ออกเป็น 2 รูปแบบ 
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ไดแ้ก่ การเรียนการสอนแบบออนไลน์ (online) และการเรียน        
การสอนแบบปกติ (on-site) ซึ่งจะเป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู ้         
ที่ส่งเสริมและพฒันาความสามารถของนกัเรียนใหเ้กิดทกัษะการคิด
เชงิค านวณ 
 

วตัถปุระสงคก์ารวิจยั 
 1. เพื่อหาประสิทธิภาพของการจดักิจกรรมการเรียนรู ้          
แบบใชป้ัญหาเป็นฐานร่วมกับเครือข่ายสงัคมออนไลน์  ใหม้ี
ประสทิธิภาพตามเกณฑ ์70/70 
 2. เพื่อพฒันาทกัษะการคิดเชิงค านวณโดยใชก้ารจ ัด
กิจกรรมการเรียนรูแ้บบใชป้ญัหาเป็นฐานร่วมกบัเครือข่ายสงัคม
ออนไลนข์องนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที ่2 ใหผ่้านเกณฑร์อ้ยละ 70 
ของคะแนนทัง้หมด 
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู ้
แบบใชป้ญัหาเป็นฐานร่วมกบัเครือข่ายสงัคมออนไลนข์องนกัเรียน
ชัน้มธัยมศึกษาปีที ่2 
 

สมมติฐานการวิจยั 
 นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที ่2 มคีะแนนการคิดเชงิค านวณหลงั
ไดร้บัการจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบใชป้ัญหาเป็นฐานร่วมกับ
เครือข่ายสงัคมออนไลน์สูงกว่าเกณฑ์รอ้ยละ 70 ของคะแนน
ทัง้หมด 
 

กรอบแนวคิดการวิจยั 

 
 

วิธีด าเนินการวิจยั 
 การวิจยัในครัง้นี้ เป็นการวิจยัเชิงทดลอง (Experimental 
Research) เป็นการศึกษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู ้และ 
หาประสิทธิภาพของการจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบใชป้ญัหา 
เป็นฐานร่วมกบัเครือข่ายสงัคมออนไลนข์องนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษา
ปีที่ 2/5 จ านวน 33 คน ซึ่งในการวิจยัคร ัง้นี้ ใชแ้บบแผนการวิจยั
แบบการทดลองกลุ่มเดียวและว ัดผลเฉพาะหลงัการทดลอง         
(one group posttest-only design) (พชิิต ฤทธ์ิจรูญ, 2544) ผูว้จิยัได ้
ด าเนินการเรียนการสอนแบ่งออกเป็น 2 ช่วง ไดแ้ก่ การจดัการ
เรียนรูใ้นช่วงที่ 1 เป็นการจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบใชป้ญัหาเป็น
ฐานร่วมกบัเครือข่ายสงัคมออนไลนแ์บบออนไลน ์(online) การจดัการ
เรียนรูใ้นช่วงที ่2 เป็นการจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบใชป้ญัหาเป็นฐาน
ร่วมกบัเครือข่ายสงัคมออนไลนแ์บบปกติ (on-site)  
 
ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
 1. ประชากรเป็นนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน           
4 หอ้งเรียน (นกัเรียนชัน้ ม.2/3-ม.2/6) โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลยั
มหาสารคาม (ฝ่ายมธัยม) มหาวิทยาลยัมหาสารคาม  จงัหวดั
มหาสารคาม สงักดัส านกังานคณะกรรมการการอดุมศึกษา  
 2.  กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 2/5         
ที่เรียนในรายวชิาคณิตศาสตรพ์ื้นฐาน 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 
จ านวน 33 คน ไดม้าจากการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster Random 
Sampling) ดว้ยวธิีการจบัสลากมา 1 หอ้งเรียน 
 
เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั 
 เครื่องมือที่ใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูลของในการวิจยัคร ัง้นี้  
ประกอบดว้ย 
 1. เครื่องมอืที่ใชใ้นการทดลอง ไดแ้ก่ แผนการจดักิจกรรม
การเรียนรูแ้บบปญัหาเป็นฐานร่วมกบัเครือข่ายสงัคมออนไลน ์เรื่อง 
ความเท่ากนัทุกประการของรูปสามเหลี่ยม จ านวน 8 แผน การเรียนรู ้
พบว่า ผลจากการคุณภาพของแผนการเรียนรู ้มค่ีาเฉลีย่อยู่ระหว่าง 4.40-4.60 
ถือว่าแผนการจดักิจกรรมการเรียนรูม้คีุณภาพอยู่ในระดบัดีขึ้นไป 
 

การจดักิจกรรม
การเรียนรูแ้บบใช ้
ปญัหาเป็นฐาน
ร่วมกบัเครือข่าย
สงัคมออนไลน ์

ความพงึพอใจต่อการจดั
กิจกรรมการเรียนรูแ้บบใช ้
ปญัหาเป็นฐานร่วมกบั
เครือข่ายสงัคมออนไลน ์

ทกัษะการคิดเชิงค านวณ 
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  2. เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มลู ไดแ้ก่  
  2.1 แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 2 ฉบบั 
จากการคุณภาพของแบบทดสอบแต่ละฉบบั พบว่าแบบทดสอบ
วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ฉบบัที่ 1 มค่ีาอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 
0.20-0.80 ค่าความยากงา่ยอยู่ระหว่าง 0.42-0.83 มค่ีาความเชื่อม ัน่
ของแบบทดสอบทัง้ฉบบัเท่ากบั 0.73 และแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียน ฉบบัที ่2 มค่ีาอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.20-0.80 ค่า
ความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.28-0.81 และค่าความเชื่อม ัน่ท ัง้ฉบบั
เท่ากบั 0.83 
  2.2 แบบทดสอบวดัทกัษะการคิดเชิงค านวณ จ านวน 2 ฉบบั 
เป็นแบบทดสอบอตันยั ประเภทสถานการณ์ จ านวน 6 สถานการณ์ 
โดยสรา้งใหแ้ต่ละสถานการณ์ใหค้รอบคลุมแนวคิดเชิงค านวณ           
ท ัง้ 4 องคป์ระกอบ และจากการคุณภาพของแบบทดสอบ พบว่า 
แบบทดสอบวดัทกัษะการคิดเชิงค านวณ ฉบบัที่ 1 มีค่าความยาก
ง่ายอยู่ระหว่าง 0.40-0.76 ค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.20-0.80 
และค่าความเชื่อม ัน่ของแบบทดสอบทัง้ฉบบัเท่ากบั 0.67 และ
แบบทดสอบวดัทกัษะการคิดเชิงค านวณ ฉบบัที่ 2 มีค่าความยาก
ง่ายอยู่ระหว่าง 0.40-0.80 ค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.20-0.80 
และค่าความเชื่อม ัน่ของแบบทดสอบทัง้ฉบบัเท่ากบั 0.83 ท ัง้นี้          
จะพบว่า แบบทดสอบวดัทกัษะการคิดเชิงค านวณฉบับที่ 1          
มีค่าความเชื่อม ัน่ของแบบทดสอบที่ค่อนขา้งต า่ ซึ่งอาจเกิดจาก
กระบวนการคดัเลือกสถานการณ์ปัญหาที่ไม่มีความสมดุลกนั
ระหว่างแบบทดสอบวดัทกัษะการคิดเชงิค านวณทัง้ 2 ฉบบั 
  2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจดักิจกรรม 
การเรียนรู ้จ านวน 15 ขอ้ จ านวน 2 ฉบบั ซึ่งศึกษาความพงึพอใจ      
ของนกัเรียน 3 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนรู  ้        
ดา้นบรรยากาศการเรียนรู ้และดา้นการใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
จากการหาคุณภาพของแบบสอบถาม พบว่า มีค่าดชันีความสอดคลอ้ง 
(IOC) เฉลีย่ตัง้แต่ 0.80-1.00 ซึง่เป็นขอ้ค าถามทีอ่ยู่ในเกณฑใ์ชไ้ด ้
 
การเกบ็รวมรวมขอ้มูล 
 การวจิยัในครัง้น้ีเป็นการวจิยัเชิงทดลอง เพื่อศึกษาผลการ
จดักิจกรรมการเรียนรู ้และหาประสิทธิภาพของการจดักิจกรรม 
การเรียนรูแ้บบใชป้ญัหาเป็นฐานร่วมกบัเครือข่ายสงัคมออนไลน์

ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 2/5 จ านวน 33 คน ซึ่งในการวจิยั
คร ัง้นี้ ใชแ้บบแผนการวิจยัแบบการทดลองกลุ่มเดียว และวดัผล
เฉพาะหล ังก ารทดลอง  ( one group posttest-only design)  
(พชิิต ฤทธ์ิจรูญ, 2544) ในการด าเนินการศึกษาผลการใชก้ิจกรรม
การเรียนรูท้ี่พฒันาขึ้น ผูว้ิจยัไดเ้ตรียมความพรอ้มของนกัเรียน           
ที่เป็นกลุ่มตวัอย่างก่อนด าเนินการทดลอง และด าเนินการจดัการ
เก็บรวบรวมขอ้มลูของการจดัการเรียนรูใ้นแต่ละช่วง ดงันี้ 
 1. ด าเนินการสอนตามแผนการเรียนรู ้โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู ้
แบบใชป้ญัหาเป็นฐานร่วมกบัเครือข่ายสงัคมออนไลน ์ในแต่ละช่วง ดงัน้ี 
  ในช่วงที่ 1 การจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบออนไลน์ 
(online) โดยใชแ้ผนการจดักิจกรรมการเรียนรูท้ี่ 1-4 ที่ผูว้จิยัสรา้งขึ้น 
จ านวน 4 ช ัว่โมง เป็นระยะเวลา 2 สปัดาห ์
  ในช่วงที่ 2 การจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบปกติ (on-site) 
โดยใชแ้ผนการจดักิจกรรมการเรียนรูท้ี่ 5-8 ที่ผูว้ิจยัสรา้งขึ้น 
จ านวน 4 ช ัว่โมง เป็นระยะเวลา 1 สปัดาห ์
 2. เมื่อสิ้นสุดการจดัการเรียนการสอนในแต่ละช่วง       
ใหด้ าเนินการวดัผลทางการเรียนกบักลุ่มตวัอย่าง โดยใชแ้บบทดสอบ
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน แบบทดสอบวดัทกัษะการคิดเชิงค านวณ 
และศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 2 และ     
น าคะแนนทีไ่ดไ้ปวเิคราะหข์อ้มลูทางสถติิต่อไป 
 3. รวบรวมผลคะแนนที่ไดจ้ากแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนแบบทดสอบวดัท ักษะการคิดเชิงค านวณ และ
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 2         
ท ัง้ 2 ฉบบั มาวิเคราะห์ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู ้ปัญหา 
ขอ้เสนอแนะต่าง ๆ และสรุปผลการจดักิจกรรมการเรียนรู ้
 4.  สรุปและอภปิรายผลคะแนนที่ผูว้จิยัไดเ้ก็บรวบรวมไว ้
จากการท ากิจกรรมการเรียนรูท้ ัง้ 2 ช่วง     
 
การวิเคราะหข์อ้มูล 
 ผูว้ิจยัวิเคราะหข์อ้มูลโดยน าผลคะแนนของนกัเรียนที่ได ้
จากการท าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน แบบทดสอบวดั
ทกัษะการคิดเชงิค านวณและแบบสอบถามความพงึพอใจต่อการจดั
กิจกรรมการเรียนรูแ้บบใชป้ญัหาเป็นฐานร่วมกบัเครือข่ายสงัคม
ออนไลน์ โดยด าเนินการวิเคราะหข์อ้มูลในการเรียนรูท้ ัง้ 2 ช่วง ดงัน้ี 
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 1. วเิคราะหห์าประสทิธิภาพของการจดักิจกรรมการเรียนรู ้
แบบใชป้ัญหาเป็นฐานร่วมกับเครือข่ายสงัคมออนไลน์  เรื่อง           
ความเท่ากนัทุกประการของรูปสามเหลีย่ม ชัน้มธัยมศึกษาปีที ่2 ให ้
มีประสิทธิภาพ 70/70 โดยใชสู้ตรวิธีการค านวณหาประสิทธิภาพ
ตามแนวคิดของชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2556) 
 2. วเิคราะหผ์ลคะแนนจากแบบทดสอบวดัทกัษะการคิดเชิง
ค านวณของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 2 โดยใชส้ถิติทดสอบที 
แบบ one sample t-test เทียบกบัคะแนนตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
(รอ้ยละ 70) (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2540) 
 3. วเิคราะหค์วามพงึพอใจต่อการจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบใช ้
ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเครือข่ายสงัคมออนไลน์ของนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 2 โดยการหาค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน         
โดยใชเ้กณฑ์ระดบัความพึงพอใจในการเรียนรูข้องลิเคิร์ท (Likert)         
เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) จ าแนก 5 ระดบั         
โดยแปลความหมายค่าเฉลีย่ความพงึพอใจของผูต้อบแบบสอบถาม  โดย
ใชเ้กณฑก์ารพจิารณาทีก่ าหนดไว ้ดงันี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2556) 
 

 ค่าเฉลีย่ 4.51-5.00 หมายถงึ มคีวามพงึพอใจระดบัมากทีสุ่ด 
 ค่าเฉลีย่ 3.51-4.50 หมายถงึ มคีวามพงึพอใจระดบัมาก 
 ค่าเฉลีย่ 2.51-3.50 หมายถงึ มคีวามพงึพอใจระดบัปานกลาง 
 ค่าเฉลีย่ 1.51-2.50 หมายถงึ มคีวามพงึพอใจระดบันอ้ย 
 ค่าเฉลีย่ 1.00-1.50 หมายถงึ มคีวามพงึพอใจระดบันอ้ยทีสุ่ด 
 

ผลการวิจยั 
จากการวิเคราะห์ขอ้มูล ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการวิจยัโดยแบ่ง        

การจดักิจกรรมการเรียนรูอ้อกเป็น 2 ช่วง ไดแ้ก่ ช่วงที่ 1 เป็นการ
จดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบปญัหาเป็นฐานร่วมกบัเครือข่ายสงัคม
ออนไลน์แบบออนไลน์ (online) และช่วงที่ 2 การจดักิจกรรม          
การเรียนรูแ้บบปญัหาเป็นฐานร่วมกบัเครือข่ายสงัคมออนไลนแ์บบปกติ 
(on-site) โดยไดด้ าเนินการวเิคราะหข์อ้มลูในแต่ละตอน ดงันี้ 

ตอนที่ 1 ผลการวเิคราะหห์าประสทิธิภาพของการจดักิจกรรม
การเรียนรูแ้บบใชป้ญัหาเป็นฐานร่วมกบัเครือข่ายสงัคมออนไลนข์อง
นกัเรียนมธัยมศึกษาปีที ่2 รายละเอยีดปรากฏดงัตารางที่ 1 

ตารางที่ 1 วเิคราะหป์ระสทิธิภาพของการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชป้ญัหาเป็นฐานร่วมกบัเครือข่ายสงัคมออนไลน์ท ัง้ 2 ช่วง 

ค่าสถติ/ิการจดักิจกรรมการ
เรียนรูแ้บบใชป้ญัหาเป็นฐาน 

การจดักิจกรรมการเรียนรู ้ในช่วงที ่1 การจดักิจกรรมการเรียนรู ้ในช่วงที ่2 

รอ้ยละของคะแนน
งานทีไ่ดร้บัมอบหมาย 

คะแนนผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียน 
ฉบบัที ่1 

รอ้ยละของคะแนน
งานทีไ่ดร้บัมอบหมาย 

คะแนนผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียน 
ฉบบัที ่2 

 74.85 13.55 77.52 13.72 
รอ้ยละ 74.85 67.73 77.52 68.64 

ประสทิธิภาพของการจดักิจกรรม
การเรียนรู ้ E1 / E2 = 74.85/67.73 E1 / E2 = 77.52/68.64 

 จากตารางที่ 1 พบว่า นกัเรียนมคีะแนนระหว่างเรียนซึ่งได ้
จากการท าใบงานกลุม่ ใบงานเดี่ยวรายบุคคล และแบบทดสอบย่อย
หลงัเรียนจากการจดักิจกรรมเรียนรูใ้นช่วงที่ 1 มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 
74.85 และมีคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเฉลี่ยเท่ากบั 67.73  
ผลปรากฏว่า ประสิทธิภาพของจดักิจกรรมการเรียนรูใ้นช่วงที่ 1         
มค่ีาเท่ากบั 74.85/67.73 และจากการจดักิจกรรมเรียนรูใ้นช่วงที่ 2 

มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 77.52 มีคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเฉลี่ย
เท่ากบั 68.64 ผลปรากฏว่า มีประสิทธิภาพของจดักิจกรรมการเรียนรู ้
ในช่วงที่ 2 มีค่าเท่ากบั 77.52/68.64 จากผลการวิเคราะห์ขอ้มูล
ขา้งตน้ กลา่วโดยสรุปไดว้่า การจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบใชป้ญัหา
เป็นฐานร่วมกบัเครือข่ายสงัคมออนไลน ์ท ัง้ 2 ช่วงนัน้มีประสิทธิภาพ
ของการจดักิจกรรมการเรียนรูไ้ม่เป็นไปตามเกณฑท์ีก่ าหนดไว ้(70/70) 
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 ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบคะแนนจากการแบบทดสอบ
วดัทกัษะการคิดเชิงค านวณ โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู ้       
แบบใชป้ญัหาเป็นฐานร่วมกบัเครือข่ายสงัคมออนไลนข์องนกัเรียน
ชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 2 กบัเกณฑ์รอ้ยละ 70 ของคะแนนทัง้หมด
รายละเอยีดปรากฏดงัตารางที ่2 

 

ตารางท่ี 2 ผลการทดสอบสมมติฐานเมื่อเทยีบกบัเกณฑร์อ้ยละ 70 
ของคะแนนเต็มท ัง้หมดจากแบบทดสอบวดัทกัษะการคิด
เชิงค านวณของนกัเรียนท ัง้ 2 ฉบบั โดยใชส้ถิติทดสอบ 
one sample t-test 

แบบทดสอบ 
วดัทกัษะการคิด 
เชิงค านวณ 

แบบทดสอบ 
ฉบบัที่ 1 

แบบทดสอบ 
ฉบบัที่ 2 

x̄ 25.79 26.03 
รอ้ยละ 71.64 72.31 
S.D. 4.30 4.49 
t* 0.79 1.08 

Sig. 0.22 0.14 
*ระดบันยัส าคญั 0.05 

 จากตารางที่ 2 เมื่อวิเคราะห์ผลการทดสอบสมมติฐาน          
โดยใชส้ถิติทดสอบที แบบ one sample t-test เปรียบเทียบกบั
เกณฑ์รอ้ยละ 70 ผลปรากฏว่า คะแนนเฉลี่ยจากการวดัทกัษะ        
การคิดเชิงค านวณของนกัเรียนท ัง้ 2 ฉบบั มีคะแนนไม่แตกต่าง 
จากเกณฑท์ี่ก าหนดไว ้จากผลการวิเคราะหข์อ้มูลขา้งตน้ พบว่า 
นกัเรียนมคีะแนนการคิดเชิงค านวณหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู ้
ในช่วงที่ 1 คิดเป็นรอ้ยละ 71.64 และหลงัการจดักิจกรรม  
การเรียนรูใ้นช่วงที่ 2 คิดเป็นรอ้ยละ 72.31 ซึ่งเมื่อเปรียบเทียบ 
รอ้ยละของคะแนนทัง้ 2 ช่วง พบว่า มีคะแนนการคิดเชิงค านวณ
มากกว่ารอ้ยละ 70 ท าใหส้รุปผลการวิจ ัยไดว้่ านักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 2 ที่ไดร้บัการจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบใชป้ญัหา
เป็นฐานร่วมกบัเครือข่ายสงัคมออนไลน์แบบออนไลน์ ท ัง้ 2 ช่วง         
มคีวามสามารถในการคิดเชิงค านวณเทยีบเท่ากบัเกณฑร์อ้ยละ 70 
ของคะแนนเต็มท ัง้หมด 
 ตอนที ่3 ผลการวเิคราะหค์วามพงึพอใจต่อการจดักิจกรรม
การเรียนรูแ้บบใชป้ญัหาเป็นฐานร่วมกบัเครือข่ายสงัคมออนไลน์
ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที ่2 รายละเอยีดปรากฏดงัตารางที ่3 

ตารางที่ 3 ผลการวเิคราะหค์วามพงึพอใจต่อการจดักิจกรรมการเรียนรูใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรูท้ ัง้ 2 ช่วง 

รายการประเมนิความพงึพอใจ 
ความพงึพอใจ ช่วงที ่1 (online) ความพงึพอใจ ช่วงที ่2 (on-site) 

x̄ S.D. ระดบัความพงึ
พอใจ x̄ S.D. ระดบัความพงึ

พอใจ 
1) ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนรู ้ 3.82 0.09 มาก 4.12 0.14 มาก 
2) ดา้นบรรยากาศการเรียนรู ้ 3.70 0.22 มาก 4.01 0.21 มาก 
3) ดา้นการใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน ์ 3.78 0.17 มาก 4.06 0.15 มาก 

รวม 3.77 0.16 มาก 4.06 0.16 มาก 
 

จากตารางที ่3 พบว่า นกัเรียนมคีวามพงึพอใจต่อการจดักิจกรรม
การเรียนรูแ้บบใชป้ญัหาเป็นฐานร่วมกบัเครือข่ายสงัคมออนไลน์
ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 2 เรื่อง ความเท่ากนัทุกประการ   
ของรูปสามเหลี่ยม พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจดั
กิจกรรมการเรียนรูใ้นช่วงที่ 1 มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 3.77 และในช่วงที่ 2  
 

มค่ีาเฉลีย่เท่ากบั 4.06 เมือ่น าไปเทยีบกบัเกณฑซ์ึง่คะแนนเฉลีย่ทีไ่ด ้
ปรากฏว่า ท ัง้ 2 ช่วงมคีะแนนเฉลีย่อยู่ในเกณฑ ์3.51-4.50 ซึง่แสดงว่า 
นกัเรียนมคีวามพงึพอใจต่อการจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบใชป้ญัหา
เป็นฐานร่วมกบัเครือข่ายสงัคมออนไลนท์ ัง้ 2 ช่วง มคีวามพงึพอใจ
อยู่ในระดบัมาก 
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สรุปและอภปิรายผลการวิจยั 
 จากการวิจยัในครัง้นี้  เพื่อพฒันาทกัษะการคิดเชิงค านวณ
โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบใชป้ัญหาเป็นฐานร่วมกบั
เครือข่ ายส ังคมออนไลน์ของนักเรียนชั้นม ัธยมศึกษาปีที่  2               
ผลการศึกษาวจิยัสามารถสรุปและอภปิรายผลไดด้งัต่อไปนี้ 
 1. การจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบใชป้ญัหาเป็นฐานร่วมกบั
เครือข่ายสงัคมออนไลนข์องนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 2 ซึ่งผูว้จิยั
ไดแ้บ่งการจดักิจกรรมการเรียนรูเ้ป็น 2 ช่วง โดยสามารถอภปิรายผลไดด้งัน้ี 
 จากการจดักิจกรรมการเรียนรูใ้นช่วงที่ 1 พบว่าประสิทธิภาพ
ของการจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบออนไลน์ (online) เท่ากับ 
74.85/67.73 ซึง่ไม่เป็นไปตามเกณฑท์ีก่ าหนดไว ้และจากการจดักิจกรรม
การเรียนรูใ้นช่วงที่ 2 พบว่า ประสิทธิภาพของการจดักิจกรรม     
การเรียนรูแ้บบปกติ (on-site) เท่ากบั 77.52/68.64 ซึ่งไม่เป็นไป
ตามเกณฑท์ีก่ าหนดไว ้เช่นเดยีวกนั ในภาพรวมของการจดัการเรยีน
การสอนในรูปแบบใชป้ญัหาเป็นฐานร่วมกบัเครือข่ายสงัคมออนไลน ์
พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่ยงัไม่คุน้เคยการกิจกรรมการเรียนรู ้        
ซึ่งรูปแบบการเรียนการสอนที่แปลกใหม่ นกัเรียนส่วนใหญ่มคีวาม
กระตือรือรน้ มีความสนใจในการเรียนรูก้บัสถานการณ์ปัญหา 
นกัเรียนบางส่วนสามารถแลกเปลีย่นเรียนรู ้ซกัถามขอ้สงสยัและเรียนรู ้
ไดด้ว้ยตนเองผ่านการสบืคน้ขอ้มูลจากแหล่งขอ้มูลต่าง ๆ ไดจ้าก
แหล่งขอ้มูลที่ครูผูส้อนไดแ้นะน าและนกัเรียนสืบคน้ดว้ยตนเอง 
นกัเรียนสามารถใชส้ื่อออนไลน์ที่ครูผูส้อนไดเ้ตรียมไวใ้นส าหรบั  
การติดต่อสื่อสารระหว่างบุคคลหรือกลุ่มจากการท างานเป็นกลุ่มไดด้ี 
นกัเรียนสามารถร่วมกนัระบุประเดน็ปญัหาหลกัและระบุปญัหาย่อย 
น ามาวิเคราะห ์วางแผนการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูล คน้หาค าตอบได  ้     
ซึ่งจะเห็นไดว้่าการจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบใชป้ัญหาเป็นฐาน        
เป็นรูปแบบและกระบวนการเรียนรูท้ีน่่าจะเป็นประโยชนต่์อนกัเรียน 
โดยช่วยกระตุน้ใหน้กัเรียนอยากที่จะเรียนรู ้และที่ส  าคญัช่วยให ้
ผูเ้รียนมีความสุข สนุกในการเรียนรู ้และเกิดการเรียนรูอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ (ทิศนา แขมมณี, 2551) ซึ่งการเรียนรูโ้ดยใชป้ญัหา
เป็นฐานนัน้เป็นการสรา้งองคค์วามรู ้เนน้การศึกษาเป็นปจัจยัหลกั
นัน่คือ ความรูค้วามเขา้ใจหรือกระบวนการรูค้ิด  (Barrow, 2000) 
จนสามารถพฒันาใหน้กัเรียนเกิดทกัษะกระบวนการ สามารถระบุ
ปญัหา สามารถตดัสินใจเลือกวิธีการหาค าตอบที่เหมาะสม และ

สามารถออกแบบวิธีการ ในการล าดบัข ัน้ตอนหาค าตอบไดด้ว้ย
ตนเอง (วิริยะ ฤาชัยพาณิชย์, 2558) อีกท ัง้การใชส้ื่อออนไลน์
ประกอบการจัดการเรียนการสอนยังท าใหน้ักเรียนไดเ้รียนรู ้
ประสบการณ์ใหม่ สามารถแลกเปลีย่นความคิด แลกเปลีย่นความคิดเหน็ 
แบ่งปันประสบการณ์ ความรูค้วามเขา้ใจร่วมกนั ท าใหน้ักเรียน     
มปีฏสิมัพนัธร์ะหว่างเพื่อนร่วมชัน้เรียนและครูผูส้อนไดเ้ป็นอย่างดี 
(ระวิ แกว้สุกใส และชยัรตัน์ จุสปาโล , 2556) การใชเ้ทคโนโลยี     
ในประกอบการเรียนการสอนต่าง ๆ ยงัช่วยอ านวยความสะดวก 
เขา้ถงึแหลง่ขอ้มลู ข่าวสาร สารสนเทศและการติดต่อสือ่สารไดอ้ย่าง
หลากหลายผ่านเครือข่ายสงัคมออนไลน์ (โชติมา วฒันะ , 2557) 
และจากการเรียนการสอนที่กล่าวมาขา้งตน้ พบว่าสาเหตุที่ท าให ้
นกัเรียนส่วนใหญ่มีคะแนนจากการวดัผลสมัฤทธ์ิหลงัการเรียนรู ้
เฉลีย่ในการจดักิจกรรมการเรียนรูใ้นช่วงที่ 1 ไม่ผ่านเกณฑร์อ้ยละ 
70 เนื่องจากในการจดักิจกรรมเป็นการเรียนการสอนแบบออนไลน์ 
ผ่านโปรแกรม Microsoft teams ที่มีระยะเวลาที่จ ากัดท าให ้
ครูผูส้อนและนกัเรียนไม่สามารถด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู ้
แบบใชป้ัญหาเป็นฐานไดค้รบทุกข ัน้ตอน และท าใหค้รูผูส้อนไม่
สามารถก ากบัดูแลนกัเรียนใหไ้ดร้บัความรูค้วามเขา้ใจในบทเรียน
และไม่สามารถพฒันาทกัษะกระบวนการคิดของนกัเรียนไดอ้ย่าง
ต่อเนื่อง จึงอาจส่งผลใหน้ักเรียนมีทกัษะความรูค้วามสามารถ       
ที่พฒันาการที่ชา้และไม่ต่อเน่ืองกนั และเป็นสาเหตุที่อาจท าให ้     
การจดัการเรียนการสอนแบบออนไลน์มีประสิทธิภาพนอ้ยกว่า     
การสอนแบบปกติ (วิทศัน์ ฝักเจริญผล , 2563) ท าใหน้ักเรียน           
ส่วนใหญ่ยงัขาดความรูพ้ื้นฐานเดิม ขาดทกัษะความรูค้วามเขา้ใจ       
ในบทเรียนและตามไม่ทนัเมือ่ไดร้บัความรูเ้รื่องใหม่ท าใหไ้ม่สามารถ
เรียนรูแ้ละท างานดว้ยตนเองไดเ้ลยตอ้งลอกเพื่อน และท าใหเ้ป็น
อุปสรรคต่อการจดักิจกรรมการเรียนรูใ้นช่วงที่ 2 กล่าวคือ ท าให ้
นกัเรียนขาดวนิยัในการเรียน ขาดความรบัผดิชอบและขาดแรงจูงใจ
ในการเรียนการสอน อีกท ัง้เนื้ อหาในการเรียนเยอะ อดัแน่นและ         
มีความยากเพิ่มขึ้นกว่าเดิมนัน้ อาจท าใหน้กัเรียนบางคนไม่เขา้ใจ        
ไม่กลา้ถาม และสะสมความไม่เขา้ใจเหล่านั้นเอาไว ้ เป็นผลให ้
นักเรียนส่วนใหญ่มีคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนในช่วงที่ 2       
ต า่กว่าเกณ์และท าใหน้กัเรียนมีประสิทธิภาพของผลลพัธ์ไม่ผ่าน
เกณฑ์รอ้ยละ 70 ที่ก าหนดไว ้และเป็นสาเหตุที่ท าใหน้กัเรียนมี
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ความสามารถในการเรียนรูว้ิชาคณิตศาสตร์ลดลง อีกท ัง้ยงัมีปัจจยั
แทรกซอ้นต่าง ๆ ที่ท าใหน้กัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท ัง้ 2 ช่วง 
ต า่กว่าเกณฑท์ี่ก าหนด อาทิเช่น การส่งเสริมการเรียนรูข้องผูป้กครอง 
เจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ พฤติกรรมการสอนของครู
คณิตศาสตร ์ความวติกกงัวลในการเรียนวชิาคณิตศาสตร ์และความฉลาด
ทางอารมณ์ เป็นตน้ (พนมพงศ์ สุวรรณสิงห์, 2555) ดงันั้นในการ
จดัการเรียนการสอน ครูผูส้อนควรค านึงถึงระดบัความสามารถในการ
เรียนวชิาคณิตศาสตร ์โดยครูผูส้อนตอ้งเริ่มการท ากิจกรรมจากง่ายไป
หายากตามล าดบั ประกอบดว้ยความรู ้ทกัษะและความสามารถทีจ่  าเป็น
ต่อ การเรียนเรื่องใหม่ ถา้นกัเรียน มคีวามรูพ้ื้นฐานเดิมดีก็จะสามารถ
น าความรูม้าใชไ้ดอ้ย่างต่อเนื่องจะช่วยใหเ้รียนรูเ้รื่องใหม่ไดด้แีละรวดเรว็
ขึ้น (ลดัสะหมี คุณพะจนัสี, 2555) และครูผูส้อนควรใหค้วามส าคญั
และส่งเสริมนกัเรียนไดพ้ฒันาทกัษะต่าง ๆ รวมถึงทกัษะการคิดเชิง
ค านวณของนกัเรียนใหม้ปีระสทิธิภาพเพิม่ขึ้น 
 2. การเปรียบเทยีบคะแนนความสามารถในการคิดเชิงค านวณ
เทียบกบัเกณฑ์รอ้ยละ 70 ของคะแนนเต็มท ัง้หมด โดยใชส้ถิติ
ทดสอบท ีแบบ one sample t-test ซึง่สามารถอภปิรายผลไดด้งันี้ 
 ความสามารถในการคิดเชงิค านวณของนกัเรียนหลงัไดร้บั
การจดักิจกรรมการเรียนรู ้ในช่วงที่ 1 การจดักิจกรรมการเรียนรู ้
แบบออนไลน์ (online) พบว่า นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 2         
มคีะแนนเฉลีย่เท่ากบั 25.79 คิดเป็นรอ้ยละ 71.64 และในช่วงที่ 2 
การจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบปกติ (on-site) พบว่า นักเรียน          
มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากบั 26.03 คิดเป็นรอ้ยละ 72.31 เมื่อทดสอบ 
โดยใชส้ถิติทดสอบที (one sample t-test) พบว่า นักเรียนมี
คะแนนการคิดเชงิค านวณทัง้ 2 ช่วง มคีะแนนไม่แตกต่างจากเกณฑ์
รอ้ยละ 70 ของคะแนนเต็มท ัง้หมด โดยพบว่านกัเรียนส่วนใหญ่     
มีคะแนนการคิดเชิงค านวณที่ต า่กว่าเกณฑ์ซึ่งสอดคลอ้งกับ
พฤติกรรมของนกัเรียนในการจดักิจกรรมการเรียนรูใ้นแต่ละช่วงการ
เรียนรู ้จากการท าแบบทดสอบทัง้ 2 ฉบบั พบว่า นกัเรียนส่วนใหญ่มี
ความสามารถในการคิดเชิงค านวณที่ ตอ้งพฒันาโดยเฉพาะ
องคป์ระกอบดา้นการคิดเชงินามธรรมและการออกแบบข ัน้ตอนวธิี  
  จากการวดัทกัษะการคิดเชิงค านวณ พบว่า นักเรียน
สามารถวเิคราะหป์ญัหาหลกัไดโ้ดยดึงขอ้มลูจากสถานการณ์ปญัหา
มาเป็นประเดน็ปญัหาทีต่อ้งการหาค าตอบ นกัเรียนสามารถแยกแยะ

รายละเอียดของประเด็นปญัหาได ้สามารถระบุรายละเอียดไดอ้ย่าง
ถูกตอ้ง สามารถวเิคราะหส์ถานการณ์ปญัหาออกมาเป็นรูปภาพหรือ
แผนภาพได ้แต่นกัเรียนส่วนใหญ่จะมปีญัหาในการวิเคราะหโ์จทย์
อย่างเป็นข ั้นตอนและเป็นระบบ ไม่สามารถแกโ้จทย์ปัญหา
สถานการณ์แบบประยุกตไ์ดแ้ละนกัเรียนส่วนใหญ่ยงัไม่สามารถระบุ
ประเด็นปัญหาย่อยที่จ าเป็นต่อการแกป้ัญหาไดอ้ย่างถูกตอ้ง 
นกัเรียนขาดความรูค้วามเขา้ใจในการน าไปประยุกต์ใชใ้นการแก ้
โจทยป์ญัหาสถานการณ์อื่นที่แปลกใหม่สะทอ้นใหเ้ห็นว่านกัเรียน    
ย ังตอ้งพฒันาการคิดวิเคราะห์โจทย์ปัญหาที่ เป็นข ัน้ตอนการ
ประยุกตใ์ชค้วามรูใ้นการแกป้ญัหาในรูปแบบอื่น ๆ อีกท ัง้นกัเรียน
บางคนยังขาดทกัษะ กระบวนการคิด การล าด ับข ัน้ตอนการ
แกป้ญัหาอย่างเป็นระบบ และขาดการวางแผนในการแกป้ญัหาดว้ย
ตนเอง สอดคลอ้งกบังานวิจยัของโชติกา สงคราม (2563) ที่ไดใ้ห ้
ขอ้แนะน าในการจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบใชป้ญัหาเป็นฐานไวว้่า 
ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนที่ส่งเสริมทกัษะการคิดเชิง
ค านวณในข ัน้ “อลักอริทมึ” ครูควรเริ่มตน้ดว้ยการทบทวนหลกัการ
เขียนอลักอริทึมก่อน เพื่อใหน้ักเรียนมีพื้นฐานที่ดีในการเขียน
อลักอริทึมและสามารถน าไปใชไ้ดอ้ย่างถูกตอ้ง สอดคลอ้งกบั 
Barefoot (2014) ไดก้ล่าวว่า การคิดเชิงค านวณ เป็นวิธีการคิด         
ที่ช่วยใหม้นุษย์สามารถแกป้ัญหาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ และ         
การพฒันาการคิดเชิงนามธรรมนั้นตอ้งอาศัยการฝึกฝนผ่าน
ประสบการณ์การเรียนรูท้ี่หลากหลาย ครูเป็นส่วนส าคญัที่ช่วย
พฒันาทกัษะดงักล่าวใหเ้กิดขึ้นกับผูเ้รียน และควรศึกษาแนว
ทางการจดัการเรียนรูอ้ื่น ๆ ที่ช่วยส่งเสริมทกัษะการคิดเชิงค านวณ 
ทีเ่นน้การบูรณาการความรูม้าใชใ้นการแกป้ญัหา และเนน้ใหน้กัเรียน
ไดล้งมอืปฏบิตัิจริง (อาภร นกแกว้, 2563) ดงันัน้ ครูผูส้อนจะตอ้ง
พฒันากิจกรรมการเรียนรูแ้ละพฒันาทกัษะความสามารถของ
นกัเรียนใหม้ปีระสทิธิภาพมากยิ่งขึ้น และการจดัการเรียนการสอนที่
ส่งเสริมทกัษะการคิดเชิงค านวณส่วนใหญ่จะใชโ้ครงงานเป็นฐาน 
ปญัหาเป็นฐาน เกมเป็นฐาน และใชก้ารเรียนแบบร่วมมอื เป็นตน้ 
(มะยุรีย ์พทิยาเสนีย ์และทพิรตัน ์สทิธิวงศ,์ 2563) 
  3.  ผลการศ ึกษาความพ ึงพอใจต่อการจดักิจกรรม         
การเรียนรูแ้บบใชป้ญัหาเป็นฐานร่วมกบัเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที ่2 มรีายละเอยีดดงันี้ 
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 จากการจดักิจกรรมการเรียนรูใ้นช่วงที่ 1 และช่วงที่ 2 
พบว่า นกัเรียนมคีวามพงึพอใจอยู่ในระดบัความพงึพอใจมาก โดย
มีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจเท่ากบั 3.92 และมีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.02 
ตามล าดบั ในการจดักิจกรรมการเรียนรูใ้นช่วงที่ 1 เป็นการเรียน
การสอนแบบออนไลน์ (online) ช่วยใหน้กัเรียนท างานอย่างเป็น
ระบบตามข ัน้ตอน ส่งเสริมใหน้กัเรียนไดเ้รียนรูจ้ากสถานการณ์
ปญัหาที่เกิดขึ้นในชีวติประจ าวนั มีการใชส้ื่อการเรียนรูท้ี่เหมาะสม
ส าหรบันกัเรียน มคีวามทนัสมยัแปลกใหม่แตกต่างไปจากการเรียน
ในหอ้งเรียนปกติ สนบัสนุนใหน้กัเรียนมกีารแสวงหาความรูเ้พิ่มเติม
จากแหล่งเรียนรู ต่้าง ๆ ท าใหม้ีการติดต่อสื่อสารเกิดขึ้ นได ้
ตลอดเวลาระหว่างครูผูส้อน เพือ่นร่วมชัน้เรียนและนกัเรียน โดยครู
จดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่าง
บุคคล ท าใหน้กัเรียนเขา้ใจและรูจ้กัเพื่อนมากขึ้น เปิดโอกาสให ้
นักเรียนไดซ้กัถามและแสดงความคิดเห็น สามารถเรียนรูผ่้าน
เครือข่ายอินเตอรเ์น็ตไดม้ากยิ่งขึ้น โดยเฉพาะในการจดักิจกรรม  
การเรียนรูแ้บบปกติ (on-site) พบว่า นกัเรียนมีความพงึพอใจต่อ
การจดักิจกรรมการเรียนรู ้ท ัง้ 3 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นการจดักิจกรรม
การเรียนรู ้ดา้นบรรยากาศการเรียนรู ้และดา้นการใชเ้ครือข่ายสงัคม
ออนไลน์ มีคะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจเพิ่มสูงขึ้นจากการจัด
กิจกรรมการเรียนรูใ้นช่วงที่ 1 เน่ืองจากการจดักิจกรรมการเรียนรู ้
ในชัน้เรียนนัน้ท าใหน้กัเรียนมีความสนใจในการท ากิจกรรมในชัน้
เรียน ท าใหน้กัเรียนมคีวามสุข สนุกสนาน เพลดิเพลนิ เกิดแรงจูงใจ
ในการเรียนเพิ่มขึ้น ซึ่งอาจเป็นเพราะนกัเรียนไดเ้รียนรูจ้ากปญัหา
หรือสถานการณ์จรงิ ไดล้งมอืปฏบิตัิในหอ้งเรียน ไดร้ะดมสมองคิด
วิเคราะห ์แลกเปลี่ยนเรียนรูซ้ึง่กนัและกนั (บุญสนอง วิเศษสาธร , 
2561) และครูผูส้อนเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดซ้กัถามและแสดงความ
คิดเห็น โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ท าใหน้กัเรียน
เขา้ใจและรูจ้กัเพือ่นมากขึ้น ส่งเสริมใหน้กัเรียนไดป้ฏบิตัิงานร่วมกนั
เป็นกลุ่มและส่งเสริมใหน้กัเรียนตัง้ค าถาม คน้หาค าตอบในสิ่งที่
ตอ้งการรูแ้ละรูจ้กัแหล่งศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติม (เบญจภคั จงหมื่นไวย์, 
2561) ท าใหน้กัเรียนมคีวามรูค้วามเขา้ใจ มคีวามสุขในการเรียนวชิา
คณิตศาสตรแ์ละเหน็คุณค่าของคณิตศาสตรม์ากขึ้น ท าใหน้กัเรียนมี
ความชื่นชอบในรูปแบบการเรียนรูแ้ละรูส้ึกม ัน่ใจในความสามารถ
ของตนเองสูงขึ้น สอดคลอ้งกับ Badrul (1998) ที่ไดน้ าเสนอ         

การจดัการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายออนไลน์ว่า เป็นกิจกรรม    
การเรียนรูท้ี่สามารถผสมผสาน ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน และ          
สรา้งสงัคมแห่งการเรียนรู ้มลีกัษณะเป็นการเรียนแบบปฏสิมัพนัธ์
ระหว่ างค รู ผู ส้อนกับนักเรียนและมีล ักษณะเป็นสื่อประสม            
ซึง่ออกแบบใหน้กัเรียนทีม่วีธิีการเรียนรูท้ีแ่ตกต่างกนัสามารถเรียนรู ้
ไดจ้ากสือ่ทีห่ลากหลาย ท าใหน้กัเรียนสามารถเขา้ถงึแหลง่การเรียนรู ้
ไดทุ้กเวลา ทุกสถานที่ ไม่มขีอ้จ ากดัทางดา้นระยะทาง และเป็นสื่อ
การสอนที่ไดร้บัการปรบัปรุงใหท้นัสมยัตลอดเวลา จากที่กล่าวมา
ขา้งตน้ ท าใหน้กัเรียนมคีวามพงึพอใจต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู ้
 

ขอ้เสนอแนะ 
 1. ขอ้เสนอแนะทัว่ไป 

 1.1 เนื่องจากการจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบใชป้ญัหาเป็น
ฐาน เป็นกิจกรรมการเรียนรูท้ีแ่ปลกใหม่ส  าหรบันกัเรียน ในช่วงแรก
ครูผูส้อนควรก าหนดสถานการณ์ที่ไม่ซบัซอ้น เพื่อที่จะง่ายต่อการ
ด าเนินการศึกษา การหาค าตอบ และง่ายต่อการท าความเขา้ใจของ
นกัเรียน ท าใหน้กัเรียนไม่สบัสนกบัการจดัการเรียนรู ้และอยากที่
จะด าเนินการศึกษาเรียนรูใ้นสถานการณ์ต่อ ๆ ไป และเพื่อให ้
นกัเรียนเกิดกระบวนการคิด วเิคราะห ์และการแกป้ญัหา อย่างเป็น
ล าดบัข ัน้ตอน ควรออกแบบการจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบใช ้
ปญัหาเป็นฐานที่ส่งเสริมใหน้กัเรียนความสามารถในการคิดเชิง
นามธรรม และการออกแบบข ัน้ตอนวิธีหรืออลักอริทึมเป็นอนัดบั
แรก 

 1.2 ในการจดักิจกรรมการเรียนรู ้ครูควรเริ่มตน้ดว้ยการ
ทบทวนหลกัการเขยีนอลักอริทมึหรือเขียนข ัน้ตอนวธิีก่อน เพื่อให ้
นักเรียนมีพื้นฐานที่ดีในการเขียนออกแบบข ัน้ตอนวิธีการ และ
สามารถน าไปใชไ้ดอ้ย่างถูกตอ้ง อกีท ัง้ยงัช่วยลดความคลาดเคลื่อน
ในการวดัทกัษะการคิดเชิงค านวณของนักเรียนดว้ย และควร
เพิ่มเติมตวัอย่างที่เกี่ยวกบัการคิดเชิงค านวณ เพื่อท าใหน้กัเรียน
สามารถท าความเขา้ใจ กระบวนการคิดเชงิค านวณ 

1.3 เนื่องจากการจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบใชป้ญัหาเป็น
ฐาน เป็นกิจกรรมการเรียนรูท้ี่แปลกใหม่ส าหรบันกัเรียน เพื่อให ้
นกัเรียนเกิดกระบวนการคิด วเิคราะห ์และการแกป้ญัหาอย่างเป็น
ล าดบัข ัน้ตอน ควรออกแบบการจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบใช ้
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ปญัหาเป็นฐานที่ส่งเสริมใหน้กัเรียนความสามารถในการคิดเชิง
นามธรรม และการออกแบบข ัน้ตอนวธิีหรืออลักอริทมึใหม้ากยิ่งขึ้น 

1.4 ในระหว่างจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบใชป้ญัหาเป็นฐาน
ร่วมกบัเครือข่ายสงัคมออนไลน ์ในข ัน้สรุปและประเมนิค่าค าตอบ 
มขีอ้สงัเกตที่พบว่า นกัเรียนขาดการล าดบัข ัน้ตอนในการเขยีนเรยีง
เรียงหรือเขียนอธิบายหลกัคิด การพิสูจน์ความสมัพนัธ์ของรูป
สามเหลีย่มในหลายประการ เช่น ความสมัพนัธข์องรูปสามเหลี่ยม
แบบ ดา้น-มุม-ดา้น, มุม-ดา้น-มุม และ มุม-มุม-ดา้น เป็นตน้ 
ดงันัน้ ครูผูส้อนควรแนะน าใหน้กัเรียนในแต่ละกลุ่มเกิดขอ้สงัเกต
จนสามารถวิเคราะหค์วามสมัพนัธข์องสถานการณ์ปญัหาได ้และ 
ใหน้กัเรียนสามารถเขียนแผนภาพใหส้อดคลอ้งกบัความสมัพนัธ์
ตามทีส่ถานการณ์ปญัหาก าหนดใหไ้ด ้

1.5 จากการประเมินหรือว ัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน        
ของนกัเรียน หลงัจากทีน่กัเรียนไดร้บัการการจดักิจกรรมการเรียนรู ้
แบบใชป้ญัหาเป็นฐานร่วมกบัเครือข่ายสงัคมออนไลน ์ในแต่ละช่วง
การเรียนรูส้ิ้นสุดลง อาจเป็นผลใหน้กัเรียนยงัไม่มีความกระตือรือรน้        
ในการวดัและประเมนิผลการเรียน เนื่องจากเป็นช่วงทีน่กัเรียนก าลงั
ท าความเขา้ใจ ก าลงัเรียนรูเ้น้ือหาใหม่ ๆ ที่นกัเรียนยงัไม่เคยเรียน
มาก่อน ดงันัน้ ครูควรด าเนินวดัผลสมัฤทธ์ิหลงัเรียนใหเ้หมาะสม 
ซึง่สามารถด าเนินการวดัผลหลงัจากทีน่กัเรียนไดร้บัการจดักิจกรรม
การเรียนรูท้ ัง้ 2 ช่วงการเรียนรูแ้ลว้ได ้

1.6 ในการว ัดและประเมินท ักษะการคิดเชิงค านวณ          
ของนกัเรียนโดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบใชป้ญัหาเป็นฐาน
ร่วมกบัเครือข่ายสงัคมออนไลน ์สามารถประเมนิพฒันาการของการ
คิดเชิงค านวณของนกัเรียนหลงัจากจดักิจกรรมการเรียนรูเ้สร็จสิ้น
ในแต่ละแผนการเรียนรูไ้ด ้

1.7 จากการวดัทกัษะการคิดเชิงค านวณ จะพบว่า ผูว้ิจยั
เลือกใชป้ระเด็นย่อยในการวดัทกัษะการคิดเชิงค านวณในแต่ละ
สถานการณ์เพียง 1 ขอ้ ซึ่งขอ้ค าถามดงักล่าวไม่ไดค้รอบคลุม
ประเด็นย่อยในแต่ละองคป์ระกอบของทกัษะการคิดเชิงค านวณทุก
ประเด็นได ้ด ังนั้น จึงควรสรา้งขอ้ค าถามใหค้รอบคลุมทุก
จดุมุ่งหมายหรือประเดน็ทีใ่ชใ้นการวดัทกัษะการคิดเชงิค านวณ 

   2.  ขอ้เสนอแนะในการศึกษาคน้ควา้ต่อไป 
 2.1 ควรด าเนินการวิจ ัยในรูปแบบการจดักิจกรรม               

การเรียนรูแ้บบใชป้ญัหาเป็นฐานร่วมกบัเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
ควรเลอืกรูปแบบในการจดัการกิจกรรมในรูปแบบออนไลน์เพียง
อย่างใดอย่างหนึ่ง ระหว่างการจดัการเรียนการสอนแบบออนไลน ์
(online) หรือการจดัการเรียนการสอนแบบแบบปกติ (on-site) 
เพื่อศึกษาหาประสิทธิภาพของการจดักิจกรรมการเรียนรู ้พฒันา
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและพฒันาทกัษะการคิดเชิงค านวณของ
นกัเรียนใหด้ยีิ่งขึ้น 

 2.2 เพื่อรบัมือกบัสถานการณ์การแพร่ระบาดของเชื้อ
ไวรสัโคโรน่า ครูผูส้อนควรเลอืกรูปแบบการจดัการเรียนการสอนที่
เหมาะสมกบันกัเรียนในการจดักิจกรรมการเรียนรู ้ในรูปแบบต่างๆ 
อาทเิช่น On-site, On-air, On-demand, On-line และ On-hand 
เป็นตน้ เพือ่ใหเ้กิดประสทิธิภาพในการจดัการชัน้เรียน เพื่อใหเ้กิด
ประโยชนสู์งสุดในการเรียนรูข้องนกัเรียน และเพือ่พฒันาทกัษะการ
คิดเชงิค านวณของนกัเรียนใหด้ยีิ่งขึ้น 

 2.3 ควรศึกษาแนวทางการจดัการเรียนรูอ้ื่น ๆ ที่ช่วย
ส่งเสริมทกัษะการคิดเชิงค านวณของนกัเรียน เนื่องจากทกัษะการ
คิดเชิงค านวณมุ่งเนน้ใหน้กัเรียนไดฝึ้กการคิดเชิงวิเคราะหเ์ชิงลกึ 
คิดอย่างเป็นล าดบัข ัน้ตอน และสามารถเขยีนแสดงผลได ้อาทเิช่น 
การจดัการเรียนรูโ้ดยใชเ้กมเป็นฐาน การจดัการเรียนรูแ้บบโครงงาน
เป็นฐาน การจดัการเรียนรูต้ามแนวทางของสะเต็มศึกษา การจดัการ
เรียนรูแ้บบ Unplugged การจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบผสมผสาน 
เป็นตน้ 

 2.4 ควรแนวทางการจัดการการเรียนการสอนแบบ
ออนไลน์ (Online) และแบบปกติ (On-site) หรือระบบการเรียน
การสอนแบบไฮบริด (Hybrid) เป็นการผสมผสานกนัระหว่างการ
เรียนการสอนทางไกล (Distant Learning) ผ่านระบบเครือข่าย
ออนไลน์ ร่ วมกับการ เรี ยนแบบเผชิญหน ้า  ( Face-to-Face 
Learning) อาทิ เ ช่น  การจ ัดระบบการ เรี ยน รู ้แบบ Hybrid-
Learning การจัดการเรียนรูแ้บบ Blended Learning เป็นตน้ 
เพือ่ใหก้ารเรียนการสอนมปีระสทิธิภาพมากขึ้น 
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