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บทคดัย่อ  

 การวิจยัน้ี มีวตัถุประสงค์เพื่อทดลองใช ้กิจกรรมการบูรณาการการเรียนการสอนโดยประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยีดิจิทลั เพื่อท านุบ ารุง
ศิลปวฒันธรรม กลุ่มเป้าหมาย ไดแ้ก่ กลุ่มที่ 1 นกัศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนวิชาเลอืกเสรี รายวิชาเทคโนโลยีเนื้อหาดิจิทลั ภาคเรียนที่ 2                  
ปีการศึกษา 2563 จ านวน 34 คน กลุ่มที่ 2 ชุมชนในเขตจงัหวดัมหาสารคาม ซึ่งเป็นเจา้ขององค์ความรูด้า้นศิลปวฒันธรรมในชุมชน                
จ านวน 10 ชุมชน เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ 1 ) แบบสงัเกตพฤติกรรมการปฏิบตัิกิจกรรมของนกัศึกษาในการด าเนินกิจกรรม             
2) แบบประเมนิสื่อ/ชิ้นงาน 3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนกัศกึษาที่มต่ีอกิจกรรมการบูรณาการ 4) แบบสอบถามการรบัรูข้องนกัศึกษา            
ที่มต่ีอกิจกรรมการบูรณาการ 5) แบบสอบถามความความคิดเห็นของชุมชนที่มต่ีอกิจกรรมการบูรณาการ สถติิที่ใช ้ไดแ้ก่ รอ้ยละ ค่าเฉลีย่ 
ค่ามธัยฐาน ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน และค่าสถติิทดสอบท ี(t-dependent) 
 ผลการวจิยั พบว่า 1) ผลการเรียนรูข้องนกัศึกษา ประกอบดว้ย 3 ส่วน ไดแ้ก่ 1.1) คะแนนทดสอบหลงัเรียนมากกว่าก่อนเรียน 
อย่างมนียัส าคญัทางสถติิที่ระดบั .01 1.2) การสงัเกตพฤติกรรมของนกัศึกษา 3 ข ัน้ตอน คือ ข ัน้ตอนการเตรียมการ ข ัน้ตอนลงพื้นที่ถ่ายท า
สื่อ และข ัน้ตอนหลงัการผลิตสื่อ โดยรวมนกัศึกษาแสดงพฤติกรรมปฏิบตัิตามค าแนะน าทุกครัง้อยู่ระหว่างรอ้ยละ 88.24-100.00 และ                
1.3) การประเมนิสื่อ/ชิ้นงาน กลุ่มนกัศึกษามคีะแนนประเมนิสื่อ/ชิ้นงานอยู่ในระดบัมากที่สุด 2) ความคิดเห็นของนกัศึกษาที่มต่ีอกิจกรรม     
การบูรณาการ โดยรวมมคีวามเหมาะสมอยู่ในระดบัมากทีสุ่ด 3) การรบัรูข้องนกัศึกษาทีม่ต่ีอกิจกรรมการบูรณาการ โดยรวมมคีวามเหมาะสม
อยู่ในระดบัมากทีสุ่ด และ 4) ความคิดเหน็ของชมุชนทีม่ต่ีอกิจกรรมการบูรณาการ โดยรวมมคีวามเหมาะสมอยู่ในระดบัมากทีสุ่ด 
 
ค าส าคญั: การบูรณาการการเรียนการสอน, เทคโนโลยดีจิทิลั, ท าน าบ ารุงศิลปวฒันธรรม  
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ABSTRACT 
 This research aimed to experiment with integrating teaching and learning activities by applying digital 
technology to preserve art and culture. The simple for the study were: Group 1 , 3 4  students who registered for the 
elective subject " Digital content technology" in the 2nd semester of the academic year 2020, Group 2, 10 communities 
in Maha Sarakham Province which is the owner of the knowledge of art and culture in the community. The instrument 
used in the research is 1) an observation form on student activity behavior in activity, 2) media/work assessment form, 
3 )  an opinion questionnaire of students towards the integration of teaching and learning activities, 4)  an opinion the 
students' perceptions of students towards the integration of teaching and learning activities, 5) a questionnaire on the 
opinions of the community towards the integration of teaching and learning activities. The statistics used were 
Percentage, Mean and Standard Deviation.  
 The results of the research showed that 1) the students' learning consists of 3 parts: 1.1) the average test score 
after studying more than before learning, the mean scores differed statistically at .0 1  1.2 )  observing the behavior of 
students' activities. Overall, the students showed the behavior of following the instructions the whole time was 88.24-100.00% 
and 1.3) assessment of media/work. The simple group had an average media/work evaluation at the highest level. 2) the 
students' opinions on integrating teaching and learning activities. Overall, the activities had appropriateness at the 
highest level 3)  the students' perceptions of the activities of integrating teaching and learning. Overall, the students 
were satisfied with activities with appropriateness at the highest level 4)  the community's opinions on the teaching 
integration activities. The community's opinions on activities were appropriate at the highest level.  
 
Keywords: Integrated Teaching-Learning Model, Digital Technology, Preservation of Arts and Culture  
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บทน า 
        การเผยแพร่และรักษาองค์ความรูท้างดา้นวฒันธรรม               
จะสร า้งความเชื่ อมโยงใหทุ้กสาขาอาชีพใหไ้ด ร้ ับการดูแล                    
และมีคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้ น  โดยน าวิถีชีวิต ศิลปว ัฒนธรรม                  
ภูมิปัญญาทอ้งถิ่นมาสรา้งงานสรา้งอาชีพและบริการ ก่อใหเ้กิด
คุณค่าทางสงัคมสามารถต่อยอดไปสู่อุตสาหกรรมวฒันธรรม               
ที่สรา้งรายไดเ้ขา้ประเทศ ปลูกฝงัคุณธรรมจริยธรรม ความเอื้ออาทร 
และไดเ้รียนรูศ้ิลปะวฒันธรรมอย่างสรา้งสรรค ์(ส านกันายกรฐัมนตรี, 
2560) และในขณะเดียวกนัการท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรมเป็นพนัธกิจ
ส าคญัประการหนึ่งของสถาบนัอุดมศึกษา ซึ่งถูกก าหนดไวใ้นระบบ
การประกนัคุณภาพของสถาบนัอุดมศึกษา พ.ศ. 2557 ในองคป์ระกอบที่ 4 
การท านุบ ารุงศิลปะและวฒันธรรม ตวับ่งชี้  4.1 ระบบและกลไก 
การท านุบ ารุงศิลปะและวฒันธรรม (ส านักงานคณะกรรมการ              
การอุดมศึกษา, 2557) ในส่วนการประกนัคุณภาพระดบัหลกัสูตร
ไดก้ าหนดตวัชี้วดัของการประกนัคุณภาพดา้นการท านุบ ารุงศิลปะ
และวฒันธรรมไวใ้นองคป์ระกอบที่ 5 หลกัสูตรการเรียนการสอน 
และการประเมินผูเ้รียน ตวับ่งชี้ที่ 5.2 การวางระบบผูส้อนและ
กระบวนการจดัการเรียนการสอน โดยระบุใหม้กีารท านุบ ารุงศิลปะ
และวฒันธรรม (ส านกังานคณะกรรมการการอุดมศึกษา, 2557)               
ซึ่งสอดคลอ้งกบัพระราชบญัญตัิ มหาวิทยาลยัราชภฏั พ.ศ. 2547 
มาตรา  7 ระบุ ว่ า  ใหม้หาวิทยาล ัย เ ป็นสถาบ ันอุดมศึกษา                    
เพื่อการพฒันาทอ้งถิ่นที่เสริมสรา้งพลงัปญัญาของแผ่นดิน ฟ้ืนฟู
พลงัการเรียนรู ้เชดิชู  ภูมปิญัญาของทอ้งถิน่ สรา้งสรรคศ์ิลปวทิยา 
เพื่อความเจริญกา้วหน ้าอย่างม ัน่คงและยัง่ยืนของปวงชน            
มีส่วนร่วมในการจดัการ การบ ารุงรกัษา การใชป้ระโยชน์จาก
ทรพัยากรธรรมชาติและสิง่แวดลอ้มอย่างสมดุลและยัง่ยนื 
        เมื่อพิจารณาสภาพปัจจุบนัการท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม 
ของสถาบ ันอุดมศึกษานั้น ในแต่ละมหาวิทยาลยัไดด้ า เนิน                
ดา้นการท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรมที่แตกต่างกันตามแนวคิด           
และวฒันธรรมของแต่ละพื้นที่ ซึ่งอาจจะมีความเหมือนหรือคลา้ยกนั
ในพื้นที่ใกลเ้คียงที่วฒันธรรมที่คลา้ยกนั เพื่อรกัษาศิลปวฒันธรรม
ทีด่งีามใหค้งอยู่ และไม่สูญหายไป พบว่ามกีารบูรณาการทุก ๆ  หลกัสูตร
ตามรายวชิาที่สามารถด าเนินการได ้แต่อย่างไรก็ตามหลกัสูตรต่าง ๆ 
มกีารด าเนินงานตามบริบทของหลกัสูตร หรือของอาจารยแ์ต่ละคน 

อย่างไรก็ตามการบูรณาการการเรียนการสอน เพื่อท านุบ ารุง
ศิลปว ัฒนธรรม ควรมี รูปแบบที่ เ ป็นแนวทางในการปฏิบ ัติ             
ก ารส ัง เคร าะห์ รู ปแบบการบู รณาการการ เ รี ยนก า รสอน                 
โดยประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลั เพื่อท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม             
ซึ่ ง เทคนิ ควิจ ัยแบบ EDFR (Ethnographic Delphi Futures 
Research) เป็นเทคนิคการวิจยัอนาคตที่ตอบสนองจุดมุ่งหมาย
และความเชื่อพื้นฐานของการวจิยัอนาคตมากที่สุดวธิีหนึ่ง ซึ่งท าให ้
ไดแ้นวทางการบูรณาการการเรียนการสอนตามนโยบายภาครฐั           
ที่หน่วยงานและชุมชนมีส่วนร่วมในการท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม
อย่างเหมาะสม โดยมีกิจกรรมที่ไดร้ ับความร่วมมือจากชุมชน 
อาจารยผู์ส้อน และนกัศึกษา (อดุมศกัดิ์ พมิพพ์าศรี และคณะ, 2565)  
       จากสภาพปัญหาที่กล่าวมา ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการสงัเคราะห์
รูปแบบการบูรณาการการเรียนการสอนโดยประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยดีจิทิลั 
เพือ่ท านุบ  ารุงศิลปวฒันธรรม โดยใชเ้ทคนิค EDFR (อดุมศกัดิ์ พมิพพ์าศรี 
และคณะ, 2565) และไดพ้ฒันากิจกรรมตามรูปแบบ ตลอดจนคู่มือ
กิจกรรมการบูรณาการการเรียนการสอนโดยประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยดีจิทิลั 
เพื่อท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม ซึ่งกิจกรรมดงักล่าวไดผ่้านการทดลองใช ้
(Tryout) และผ่านการประเมนิจากผูเ้ชี่ยวชาญเป็นทีเ่รียบรอ้ย 
  จากสภาพที่กล่าวมา ผูว้ิจ ัยจึงไดท้ดลองใชก้ิจกรรม             
การบูรณาการการเรียนการสอนโดยประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยีดิจิทลั 
เพือ่ท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม โดยคาดหวงัว่า ผลจากการทดลองใช ้
กิจกรรมการบูรณาการการ เรียนการสอนโดยประยุกต์ใช ้              
เทคโนโลยีดิจิทลั เพื่อท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม จะเป็นแนวทาง
การบูรณาการ การเรียนการสอนตามนโยบายภาครฐัที่หน่วยงาน
และชมุชนมสี่วนร่วมในการท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรมอย่างเหมาะสมต่อไป 
 

ค าถามการวิจยั 
 ผลการทดลองใช ้กิจกรรมการบูรณาการการเรียนการสอน
โดยประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม            
เป็นอย่างไร 
 

วตัถปุระสงคก์ารวิจยั 
        เพื่อทดลองใช ้กิจกรรมการบูรณาการการเรียนการสอน            
โดยประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยดีจิทิลั เพือ่ท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม 
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ขอบเขตการวิจยั 
      1. ดา้นเนื้อหา 
          การวิจยัในครัง้นี้มุ่งศึกษา ผลการทดลองใชก้ิจกรรม
การบูรณาการการเรียนการสอนโดยประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลั 
เพือ่ท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม ซึง่ประกอบดว้ยเนื้อหา 8 หน่วย ไดแ้ก่ 
หน่วยที่ 1 รายละเอียดรูปแบบการบูรณาการการเรียนการสอน           
โดยประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม 
หน่วยที ่2 แนวคิดและทฤษฎทีางเทคโนโลยีเนื้อหาดจิิทลัหน่วยที ่3  
การเตรียมความพรอ้ม การจดัการศึกษาตามรูปแบบการบูรณาการ
การเรียนการสอนโดยประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยี ดิจิทลัเพื่อท านุบ ารุง
ศิลปวฒันธรรม หน่วยที่ 4 การเขยีนโครงเรื่องและบทด าเนินเรื่อง
การพฒันาสื่อท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม หน่วยที่ 5 การพฒันาสื่อ
วดีิโอดว้ยโปรแกรม Windows Movie Maker หน่วยที่ 6 การลง
พื้นที่ชุมชน หน่วยที่ 7 การประเมนิสื่อท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม 
และหน่วยที ่8 การเผยแพร่สือ่ท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม 
          2. ดา้นแหลง่ขอ้มลู 
           2.1 แหล่งขอ้มูลเอกสาร ประกอบดว้ยคู่มือการจดั
กิจกรรมการบูรณาการการเรยีนการสอนโดยประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยี
ดิจิทลั เพื่อท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม จากเอกสารรายงานการวจิยั 
รูปแบบการบูรณาการการเรียนการสอนโดยประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยี
ดิจิทลั เพื่อท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม ซึ่งใชเ้ป็นคู่มือในการจดั
กิจกรรมตามรูปแบบการบูรณาการการเรียนการสอนโดยประยุกต์ใช ้
เทคโนโลยดีจิทิลั เพือ่ท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม  
           2.2 แหล่งขอ้มูลบุคคล ประกอบดว้ยกลุ่มเป้าหมาย 2 
กลุ่ม ซึ่งเป็นกลุ่มของผูม้ีส่วนร่วมในการด าเนินกิจกรรมการบูรณา
การการเรียนการสอน ไดแ้ก่ 
           กลุ่มที่ 1 นกัศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนวชิาเลอืกเสรี 
รายวิชาเทคโนโลยีเน้ือหาดิจิทลั ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 
จ านวน 34 คน 
           กลุ่มที่ 2 ชุมชน ในเขตจงัหวดัมหาสารคาม ซึ่งเป็น
เจา้ของหรือเป็นผูอ้นุร ักษ์ หรือเป็นผูดู้แล หรือเป็นผูจ้ ัดการ               
องคค์วามรูด้า้นศิลปวฒันธรรมในชุมชนของตน ที่สมคัรใจเขา้ร่วม
กิจกรรมการท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม ตามกิจกรรมการบูรณาการ

การเรียนการสอนโดยประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อท านุบ ารุง
ศิลปวฒันธรรม จ านวน 10 ชมุชน  
          3. ดา้นตวัแปร 
   3.1 ตวัแปรอสิระ 

     กิจกรรมการเรียนรูต้ามรูปแบบการบูรณาการ             
การเรียนการสอนโดยประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัท านุบ ารุง
ศิลปวฒันธรรม 
   3.2 ตวัแปรตาม 
   กลุม่ที ่1 นกัศึกษา 
         1. ผลการเรียนรูข้องนักศึกษา ประกอบดว้ย 
คะแนนการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน คะแนนการสงัเกต
พฤติกรรม และคะแนนประเมนิสือ่/ชิ้นงานทีไ่ดจ้ากกิจกรรม  
         2. ความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีต่อกิจกรรม
การบูรณาการ 
         3. ก าร ร ับ รู ้ข องนักศึ กษาที่ มี ต่ อกิ จก ร รม            
การบูรณาการ 
        กลุ่มที่ 2 ชุมชน ความคิดเห็นของชุมชนที่มีต่อ
กิจกรรมการบูรณาการ 
         4. ดา้นระยะเวลา 
          1 ภาคเรียน คือ ภาคเรียนที ่2 ปีการศึกษา 2563 
 

วิธีด าเนินการวิจยั 
1. เครื่องมือการวิจยั 

 เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยัคร ัง้นี้ มี 4 ฉบบั ซึ่งฉบบัที่ 1-3             
ใชใ้นการเก็บขอ้มูลจากนกัศึกษา และฉบบัที่ 4 ใชใ้นการเก็บขอ้มลู
จากชมุชน ดงันี้ 
 ฉบบัที่ 1 แบบวดัความรูข้องนกัศึกษา ที่ด าเนินกิจกรรม
การบูรณาการการเรียนการสอนโดยประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยีดิจิทลั
เพื่อท านุบ ารุงศิลปว ัฒนธรรม ประกอบดว้ย 3 ดา้น ไดแ้ก่                     
1. ดา้นคะแนนสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน จ านวน 65 ขอ้ มลีกัษณะ                
4 ตวัเลอืก มีค่าความยากง่าย อยู่ระหว่าง 0.32-0.65 มีค่าอ านาจ
จ าแนกอยู่ระหว่าง 0.23-0.55 และมค่ีาความเชื่อม ัน่เท่ากบั 0.82 
และค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) อยู่ที ่0.67-1.00 2. ดา้นคะแนน 
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การสงัเกตพฤติกรรม จ านวน 4 ขอ้ มีลกัษณะเป็นมาตรประมาณ
ค่า 3 ระดบั ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบสอบถาม             
อยู่ที ่1.00 3. ดา้นคะแนนแบบประเมนิสือ่/ชิ้นงานทีไ่ดจ้ากกิจกรรม
การบูรณาการการเรียนการสอนโดยประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยีดิจิทลั
เพื่อท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม ประกอบดว้ย 6 ดา้น ไดแ้ก่                   
1) ดา้นองคป์ระกอบ จ านวน 5 ขอ้ 2) ดา้นเนื้อหา จ านวน 5 ขอ้            
3) ดา้นเทคนิคการน าเสนอ จ านวน 4  ขอ้ 4) ดา้นงา่ยต่อการใชง้าน 
จ านวน 5 ขอ้ 5) ดา้นประโยชน์ต่อการใชง้าน จ านวน 4 ขอ้                  
6) ดา้นรูปแบบการถ่ายทอดสื่อ จ านวน 3 ขอ้ มลีกัษณะเป็นมาตร
ประมาณค่า 5 ระดบั ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบ
ประเมนิสือ่/ชิ้นงาน อยู่ที ่1.00   
   ฉบบัที ่2 แบบสอบถามความคิดเห็นของนกัศึกษาที่มีต่อ
กิจกรรมการบูรณาการการเรียนการสอนโดยประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยี
ดิจิทลัเพื่อท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม ประกอบดว้ย 3 ดา้น ไดแ้ก่               
1) ดา้นเ น้ือหา จ านวน 3 ขอ้ 2) ดา้นกิจกรรม จ านวน 6 ขอ้                  
3) ดา้นการใชเ้ทคโนโลยีดจิิทลั จ านวน 13 ขอ้ มลีกัษณะเป็นมาตร
ประมาณค่า 5 ระดบั ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบสอบถาม 
อยู่ที ่0.67-1.00   
 ฉบบัที่ 3 แบบสอบถามการร ับรูข้องนักศึกษา ที่มีต่อ
กิจกรรมการบูรณาการการเรียนการสอนโดยประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยี
ดิจิทลัเพื่อท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม ประกอบดว้ย 6 ดา้น ไดแ้ก่       
1) ดา้นการเตรียมความพรอ้มนกัศึกษา จ านวน 7 ขอ้ 2) ดา้นนกัศึกษา
ลงพื้นที่เพื่อส ารวจขอ้มูลและคดัเลอืกศิลปวฒันธรรมเพื่อใชเ้ป็น
กิจกรรมในการบูรณาการ จ านวน 6 ขอ้ 3) ดา้นนกัศึกษาลงพื้นที่ 
เพื่อจดัเก็บขอ้มูลศิลปวฒันธรรม จ านวน 4 ขอ้ 4) ดา้นพฒันาสื่อ            
เพื่อเผยแพร่ศิลปวฒันธรรม จ านวน 5 ขอ้ 5) การวดัประเมนิผล
จากการลงพื้นที่ศึกษางานดา้นศิลปวฒันธรรม จ านวน 6 ขอ้ และ 
6) ดา้นการเผยแพร่ศิลปวฒันธรรมโดยการประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยี
ดิจิทลั จ านวน 2 ขอ้ มีลกัษณะเป็นมาตรประมาณค่า 5 ระดบั           
ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบวดัการรบัรู ้อยู่ที ่1.00   
         ฉบบัที่ 4 แบบสอบถามความความคิดเห็นของชุมชน                
ทีม่ต่ีอกิจกรรมการบูรณาการการเรียนการสอน โดยการประยุกตใ์ช ้
เทคโนโลยีดิจิทลั เพื่อท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม จ านวน 10 ขอ้               

มีลกัษณะเป็นมาตรประมาณค่า 5 ระดบั ค่าดชันีความสอดคลอ้ง 
(IOC) ของแบบสอบถาม อยู่ที ่1.00   
 2.  การเกบ็รวบรวมขอ้มูล 
        การเก็บรวบรวมขอ้มูลแบ่งเป็น 2 ส่วน ไดแ้ก่ การเก็บ
รวบรวมจากนกัศึกษา และการเก็บรวบรวมจากชมุชน ดงันี้ 
          2.1 การเกบ็รวบรวมจากนักศึกษา 
    2.1.1 อาจารยผู์ส้อนนดัหมายนกัศึกษาที่จะทดลอง
ใชก้ิจกรรมการบูรณาการการเรียนการสอนโดยประยุกต์ใช ้
เทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม จดัเตรียมอุปกรณ์ 
พรอ้มเครื่องมอืการวจิยั  
    2 . 1 . 2 อาจารย์ผู ส้อนชี้ แจงนักศึกษา ในการ
ด าเนินการจดักิจกรรม โดยมีการบูรณาการการเรียนการสอน         
ในสถานทีเ่ป็นส่วนของทฤษฎ ีซึง่มกีารทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน 
และนอกสถานที่เป็นส่วนของการปฏิบตัิ ลงพื้นที่ด าเนินกิจกรรม
ร่วมกบัชมุชน ตัง้แต่เริ่มตน้จนเสร็จสิ้นกิจกรรม  
    2.1.3 อาจารยผู์ส้อนสงัเกตพฤติกรรมของนกัศึกษา
ในการด าเนินกิจกรรมการบูรณาการการเรียนการสอน โดยประยุกตใ์ช ้
เทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม โดยใชแ้บบสงัเกต
พฤติกรรมของนกัศึกษาทีผู่ว้จิยัไดพ้ฒันาขึ้น 
    2.1.4 อาจารยผู์ส้อนประเมินสื่อ/ชิ้นงาน ที่ไดจ้าก
กิจกรรมการบูรณาการ โดยแบบประเมนิสือ่/ชิ้นงานทีผู่ว้จิยัไดพ้ฒันาขึ้น 
    2.1.5 สอบถามความคิดเห็นของนกัศึกษาที่มีต่อ
กิจกรรมการบูรณาการการเรียนการสอนโดยประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยี
ดิจิท ัล เพื่อท า นุบ ารุ งศิลปว ัฒนธรรม  โดยใชแ้บบสอบถาม                 
ความคิดเห็นของนกัศึกษาที่มีต่อกิจกรรมการบูรณาการการเรียน
การสอนโดยประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยดีิจทิลัเพื่อท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม
ทีผู่ว้จิยัไดพ้ฒันาขึ้น 
    2 .1 .6 สอบถามการร ับ รู ข้องนักศึกษาที่มี ต่อ
กิจกรรมการบูรณาการการเรียนการสอนโดยประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยี
ดิจิทลัเพื่อท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม โดยใชแ้บบสอบถามการรบัรู ้
ของนักศึกษา ที่มีต่อกิจกรรมการบูรณาการการเรียนการสอน              
โดยประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม               
ทีผู่ว้จิยัไดพ้ฒันาขึ้น 
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   2.1.7 รวบรวมขอ้มูลและตรวจสอบความสมบูรณ์ 
วิเคราะหแ์ละสรุปผลในประเด็นที่เกี่ยวขอ้ง ซึ่งผลการเรียนรูข้อง
นกัศึกษาประกอบดว้ย คะแนนการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
คะแนนการสงัเกตพฤติกรรม และคะแนนประเมนิสื่อ/ชิ้นงานที่ได ้
จากกิจกรรม  
  2.2 การเกบ็รวบรวมจากชุมชน 
    2.2.1 นักศึกษาประสานงานนดัหมายชุมชนและ
อาจารยผู์ส้อนที่จะทดลองใชก้ิจกรรมการบูรณาการการเรียนการ
สอนโดยประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม 
จดัเตรียมอปุกรณ์ พรอ้มเครื่องมอืการวจิยั  
    2.2.2 นกัศึกษาชี้แจงชุมชน ในการด าเนินการจดั
กิจกรรมการบูรณาการร่วมกบัชุมชน ตัง้แต่เริ่มตน้จนเสร็จสิ้น
กิจกรรม โดยมอีาจารยผู์ส้อนคอยใหค้ าชี้แนะ 
    2.2.3 สอบถามความความคิดเห็นของชุมชนทีม่ต่ีอ
กิจกรรมการบูรณาการการเรียนการสอน โดยการประยุกต์ใช ้
เทคโนโลยีดิจิทลั เพื่อท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม โดยใชแ้บบสอบถาม
ความความคิดเห็นของชุมชน ที่มีต่อกิจกรรมการบูรณาการ              
การเรียนการสอน โดยการประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อท านุ
บ ารุงศิลปวฒันธรรม ทีผู่ว้จิยัไดพ้ฒันาขึ้น 
    2.2.4 รวบรวมขอ้มูลและตรวจสอบความสมบูรณ์ 
วเิคราะหแ์ละสรุปผลในประเดน็ทีเ่กี่ยวขอ้ง  
 3. สถติิท่ีใชใ้นการวิจยั  
 รอ้ยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (ไพศาล วรค า, 
2565) ค่าสถติิทดสอบท ี(Dependent Samples t-test) (ปิยะธิดา 
ปญัญา, 2565, น. 105) 
 การแปลผลค่าสถติิค่ามธัยฐาน (พสุิทธา อารีราษฎร์, 2548, 
น. 190) 
 4.50-5.00 คือ กลุม่ผูเ้ชี่ยวชาญตอ้งการใหเ้กิดในระดบัมากที่สุด 
 3.50-4.49 คือ กลุม่ผูเ้ชี่ยวชาญตอ้งการใหเ้กิดในระดบัมาก 
 2.50-3.49 คือ กลุม่ผูเ้ชี่ยวชาญตอ้งการใหเ้กิดในระดบัปานกลาง 
 1.50-2.49 คือ กลุม่ผูเ้ชี่ยวชาญตอ้งการใหเ้กิดในระดบันอ้ย 
 1.00-1.49 คือ กลุ่มผูเ้ชี่ยวชาญตอ้งการใหเ้กิดในระดับ          
นอ้ยทีสุ่ด 
 

ผลการวิจยั 
        ผลการทดลองใช ้ แบ่งเป็น 2 ส่วน ไดแ้ก่ ผลที่ไดจ้าก             
การเก็บขอ้มูลจากนักศึกษา และผลที่ ไดจ้ากการเก็บขอ้มูล              
จากชมุชน ดงันี้ 

1. ผลท่ีไดจ้ากการเกบ็ขอ้มูลจากนักศึกษา 
 ผลการทดลองใชก้ิจกรรมการบูรณาการการเรียนการสอน
โดยประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยดีจิทิลัเพื่อท านุบ ารงุศิลปวฒันธรรม พบว่า  
          1.1 ผลการเรียนรูข้องนกัศึกษา ประกอบดว้ย คะแนน
การทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน คะแนนการสงัเกตพฤติกรรม 
และคะแนนประเมนิสือ่/ชิ้นงาน 
   1.1.1 คะแนนการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
จากกลุ่มตวัอย่าง จ านวน 34 คน โดยใชแ้บบทดสอบวดัผลการเรียนรู ้
จ านวน 65 ขอ้ หลงัจากนัน้น าคะแนนทีไ่ดจ้ากการทดสอบหลงัเรียน
กบัคะแนนการทดสอบก่อนเรียนมาวิเคราะห์ โดยใชส้ถิติทดสอบ           
t-test (Dependent Samples) แสดงดงัตารางที ่1  
 

ตารางที ่1 การวเิคราะหผ์ลการเรียนรูข้องนกัศึกษา 
         n = 34 

การทดสอบ คะแนน
รวม 

คะแนน 
เต็ม x̄ S.D. t p-value 

ก่อนเรียน 1,478 65 43.47 5.48 23.73 .000** 
หลงัเรียน 1,671 65 49.15 5.79 

หมายเหตุ. มนียัส าคญัทางสถติิทีร่ะดบั .01 
 

 จากตารางที่ 1 พิจารณาจากคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนและ
หลงัเรียนค่า p-value = .000 มค่ีานอ้ยกว่า .01 สรุปไดว้่าคะแนน
เฉลี่ยหลงัมากกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถติิที่ระดบั .01 
เมื่อพิจารณาคะแนนเฉลี่ยของนกัศึกษา พบว่า คะแนนทดสอบ
เฉลีย่หลงัเรียน (x̄ = 49.15, S.D. = 5.79) มากกว่าคะแนนทดสอบ
เฉลีย่ก่อนเรียน (x̄ = 43.47, S.D. = 5.48) 
   1.1.2 การส ังเกตพฤติกรรม จากการด า เนิน
กิจกรรมของนกัศึกษาในการด าเนินกิจกรรมการบูรณาการการเรียน
การสอน โดยประยุ กต์ใ ช ้เทคโนโลยีดิจิ ท ัล เพื่ อท า นุบ า รุ ง
ศิลปวฒันธรรมผลการสงัเกตพฤติกรรม ผูว้ิจยัไดท้ าการสงัเกต 
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พฤติกรรม 3 ข ัน้ตอน ไดแ้ก่ ข ัน้ตอนการเตรียมการก่อนการผลติสื่อ 
(Pre-Production) ข ั้นตอนลงพื้ นที่ถ่ ายท าสื่ อ  ( Production)             
และข ัน้ตอนหลงัการผลติสือ่ (Post-Production)     
 1) ผลการส ัง เกตพฤติกรรมการด า เนินกิจกรรม              
ของนักศึกษา ในข ั้นตอนการเตรียมการก่อนการผลิตสื่อ               
(Pre-Production) แสดงดงัตารางที ่2  
 

ตารางที ่2 ผลสงัเกตพฤติกรรมการด าเนินกิจกรรมของนกัศึกษา  
 ในข ัน้ตอนการเตรียมการก่อนการผลติสือ่  
 (Pre-Production) 

รายการพฤติกรรม 
ในการด าเนินการท าโครงงาน            

ของนกัศึกษา 

จ านวนรอ้ยละของนกัศึกษา           
ทีป่ฏบิตัิตามค าแนะน าทุกครัง้ 
จ านวน(คน) % 

1. การรบัรูว้่ามงีาน 31 91.18 
2. การปฏบิตัิตามค าแนะน า 34 100.00 
3. การร่วมงาน และปรบัตวั 
เขา้กบัผูอ้ื่น  

33 97.05 

4. การน าเสนองาน                
ในรูปแบบกลุม่ 

33 97.05 

 

 จากตารางที่ 2 พบว่า ผลสงัเกตพฤติกรรมการด าเนิน
กิจกรรมของนกัศึกษา ในข ัน้ตอนการเตรียมการก่อนการผลติสื่อ 
(Pre-Production)  นกัศึกษาแสดงพฤติกรรมปฏบิตัิตามค าแนะน า
ทุกคร ัง้อยู่ระหว่างรอ้ยละ 91.18-100.00  
 2) ผลสงัเกตพฤติกรรมการด าเนินกิจกรรมของนกัศึกษา 
ในข ัน้ตอนลงพื้นทีถ่่ายท าสือ่ (Production) แสดงดงัตารางที ่3 
 

ตารางที ่3 ผลสงัเกตพฤติกรรมการด าเนินกิจกรรมของนกัศึกษา  
 ในข ัน้ตอนลงพื้นทีถ่่ายท าสือ่ (Production) 

รายการพฤติกรรม 
ในการด าเนินการท า
โครงงานของนกัศึกษา 

จ านวนรอ้ยละของนกัศึกษา 
ทีป่ฏบิตัิตามค าแนะน าทุกครัง้ 
จ านวน (คน) % 

1. การรบัรูว้่ามงีาน 32 94.22 
2. การปฏบิตัิตามค าแนะน า 30 88.24 

(ต่อ) 

ตารางที ่3 (ต่อ) 
รายการพฤติกรรม 
ในการด าเนินการท า
โครงงานของนกัศึกษา 

จ านวนรอ้ยละของนกัศึกษา 
ทีป่ฏบิตัิตามค าแนะน าทุกครัง้ 
จ านวน (คน) % 

3. การร่วมงานและปรบัตวั
เขา้กบัผูอ้ื่น  

34 100.00 

4. การน าเสนองาน                   
ในรูปแบบกลุม่ 

34 100.00 

    

 จากตารางที่ 3 พบว่า ผลสงัเกตพฤติกรรมการด าเนิน
กิจกรรมของนกัศึกษา ในข ัน้ตอนลงพื้นที่ถ่ายท าสื่อ (Production) 
นกัศึกษาแสดงพฤติกรรมปฏบิตัิตามค าแนะน าทุกครัง้อยู่ระหว่าง
รอ้ยละ 88.24-100.00  
   3) ผลสงัเกตพฤติกรรมการด าเนินกิจกรรม        
ของนักศึกษา ในข ัน้ตอนหลงัการผลิตสื่อ (Post-Production) 
แสดงดงัตารางที ่4 
 

ตารางที ่4 ผลสงัเกตพฤติกรรมการด าเนินกิจกรรมของนกัศึกษา  
 ในข ัน้ตอนหลงัการผลติสือ่ (Post-Production)     

รายการพฤติกรรม 
ในการด าเนินการท าโครงงาน

ของนกัศึกษา 

จ านวนรอ้ยละของนกัศึกษา 
ทีป่ฏบิตัิตามค าแนะน าทุกครัง้ 
จ านวน (คน) % 

1. การรบัรูว้่ามงีาน 33 97.05 
2. การปฏบิตัิตามค าแนะน า 34 100.00 
3. การร่วมงานและปรบัตวั
เขา้กบัผูอ้ื่น  

31 91.18 

4. การน าเสนองานใน
รูปแบบกลุม่ 

32 94.22 

         

 จากตารางที่ 4 พบว่า ผลสงัเกตพฤติกรรมการด าเนิน
กิจกรรมของนกัศึกษาในข ัน้ตอนหลงัการผลติสื่อ (Post-Production)  
นกัศึกษาแสดงพฤติกรรมปฏบิตัิตามค าแนะน าทุกครัง้อยู่ระหว่าง
รอ้ยละ 91.18-100.00  
 1.1.3 ผลการประเมินสื่อ/ชิ้นงาน จากการด าเนินการตาม
โครงงานทีไ่ดร้บัมอบหมาย แสดงดงัตารางที ่5 
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ตารางที ่5 ผลการประเมนิสือ่/ชิ้นงาน จากการด าเนินการ 
 ตามโครงงานทีไ่ดร้บัมอบหมาย  

รายการประเมนิ  

 1 
กลุ่
มป

ลูก
หม

่อน
เลี้ย

งไห
ม 

 2 
กลุ่
มท

อผ
า้ภูษ

าตกั
ศิล
า 

 3 
สห
กร
ณ์ 
เคร

ดิต
ยูเน

ี่ยน
 

 4 
กลุ่
มท

 าขน
มก
ะห
รี่พ
บั  

 5 
การ

เลี้ย
งจิ้ง

หร
ีด  

 6 
กลุ่
มท

อเส
ื่อก
ก  

 7 
กลุ่
มท

อผ
า้ไห

ม  

 8 
กลุ่
มต

ดัเย
็บผ

า้  

 9 
กลุ่
มเล

ี้ยง
ไหม

วยั
อ่อ
น  

 10
 กลุ่

มท
 าขน

มจ
ีน  x̄ S.D. แปล

ผล 

1. ดา้นองคป์ระกอบ 4.60 4.80 4.80 4.80 4.80 5.00 4.80 4.80 4.80 4.80 4.80 0.40 มาก
ที่สุด 

2. ดา้นเนื้อหา 4.00 4.80 5.00 5.00 4.80 4.60 5.00 4.80 4.80 5.00 4.78 0.42 มาก
ที่สุด 

3. ดา้นเทคนิค                    
   การน าเสนอ 

4.25 5.00 5.00 5.00 5.00 4.75 4.75 5.00 5.00 4.00 4.78 0.40 มาก
ที่สุด 

4. ดา้นง่ายต่อ            
   การใชง้าน 

4.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 4.8 5.00 5.00 4.60 4.84 0.41 มาก
ที่สุด 

5. ดา้นประโยชน ์            
   ต่อการใชง้าน 

4.50 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 4.50 4.90 0.25 มาก
ที่สุด 

6. ดา้นรูปแบบ            
   การถ่ายทอดสื่อ 

4.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 4.67 4.87 0.35 มาก
ที่สุด 

โดยรวม 4.23 4.92 4.96 4.96 4.92 4.88 4.88 4.92 4.92 4.62 4.82 0.38 มาก
ที่สุด 

 

 จากตารางที่ 5 พบว่า สื่อ/ชิ้นงาน มคีวามเหมาะสมเฉลีย่
อยู่ที่ 4.23-4.96 ผลการประเมินโดยรวมอยู่ในระดบัมากที่ สุด                
(x̄ = 4.82, S.D. = 0.38) 
        1.2 ผลการวิเคราะหค์วามคิดเห็นของนกัศึกษาที่มีต่อ
กิจกรรมการบูรณาการการเรียนการสอนโดยประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยี
ดจิทิลัเพือ่ท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม แสดงดงัตารางที ่6 
 

ตารางที ่6 การวเิคราะหผ์ลการศึกษาความคิดเหน็ของนกัศึกษา 
 ทีม่ต่ีอกิจกรรมการบูรณาการการเรียนการสอน 
 โดยประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยดีจิทิลัเพือ่ท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม 

          n=34 

รายการ 
ความคิดเหน็ 

แปลผล 
x̄ S.D. 

1. ดา้นเนื้อหา 4.68 0.47 มากที่สุด 
2. ดา้นกิจกรรม 4.75 0.43 มากที่สุด 
3. ดา้นการใชเ้ทคโนโลยดีจิทิลั 4.47 0.47 มาก 

โดยรวม 4.63 0.46 มากที่สุด 
  

 จากตารางที่ 6 พบว่า ความคิดเห็นของนกัศึกษาที่มีต่อ
กิจกรรมการบูรณาการการเรียนการสอนโดยประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยี
ดจิทิลัเพือ่ท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม โดยรวมมคีวามเหมาะสมอยู่ใน
ระดบัมากที่สุด (x̄ = 4.63, S.D. = 0.46) เมื่อพิจารณารายดา้น
พบว่าดา้นที่มีค่าเฉลี่ยมากที่ สุดตามล าด ับ คือ ดา้นกิจกร รม               
(x̄ = 4.75, S.D. = 0.43) รองลงมาคือ ดา้นเนื้ อหา ( x̄ = 4.68,             
S.D. = 0.47) และดา้นการใชเ้ทคโนโลยดีจิทิลั (x̄ = 4.47, S.D. = 0.47) 
ตามล าดบั 
        1.3 ผลการวเิคราะหก์ารรบัรูข้องนกัศึกษาที่มต่ีอกิจกรรม
การบูรณาการการเรียนการสอนโดยประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยีดิจิทลั
เพือ่ท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรมแสดงดงัตารางที ่7 
 
ตารางที ่7 การวเิคราะหผ์ลการศึกษาการรบัรูข้องนกัศึกษาทีม่ต่ีอ 
 กิจกรรมการบูรณาการการเรียนการสอนโดยประยุกตใ์ช ้
 เทคโนโลยดีจิทิลัเพือ่ท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม    

         n= 34 

รายการ
ความคิดเหน็ 

แปลผลx̄ S.D. 
1. ดา้นการเตรียมความพรอ้ม                
ของนกัศึกษา 

4.76 0.46 มากที่สุด 

2. ดา้นการลงพื้นที่เพือ่ส ารวจขอ้มลู
และคดัเลอืกศิลปวฒันธรรมเพือ่ใช ้
เป็นกิจกรรมในการบูรณาการ 

4.67 0.57 มากที่สุด 

3. ดา้นการลงพื้นที่เพือ่จดัเก็บขอ้มลู
ศิลปวฒันธรรม 

4.83 0.37 มากที่สุด 

4. ดา้นพฒันาสือ่เพื่อเผยแพร่
ศิลปวฒันธรรม 

4.76 0.52 มากที่สุด 

5. ดา้นการวดัประเมนิผลจากการลง
พื้นที่ศึกษางานดา้นศิลปวฒันธรรม 

4.79 0.44 มากที่สุด 

6. ดา้นการเผยแพร่ศิลปวฒันธรรม
โดยการประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยดีิจทิลั 

4.69 0.53 มากที่สุด 

เฉลีย่โดยรวม 4.75 0.48 มากที่สุด 

  



111ว.มรม. ปีที ่17 ฉบบัที ่1 มกราคม - เมษายน 2566

RMU. J. 17 (1) : January - April 2023

R
AJABH

AT M
AHA SARAKH

AM

 U
NI

VE
R
SI
TY

112 
 

 จากตารางที่ 7 พบว่า การรบัรูข้องนกัศึกษาทีม่ต่ีอกิจกรรม
การบูรณาการการเรียนการสอนโดยประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยีดิจิทลั
เพื่อท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม  โดยรวมมีความเหมาะสมอยู่ใน
ระดบัมากที่สุด (x̄ = 4.75, S.D. = 0.48) เมื่อพิจารณารายดา้น
พบว่าดา้นทีม่ค่ีาเฉลีย่มากทีสุ่ดตามล าดบั คือ ดา้นนกัศึกษาลงพื้นที่
เพื่ อ จ ัด เก็ บข อ้มูลศิลปว ัฒนธรรม ( x̄ = 4.83, S.D. = 0.37)  
รองลงมาคือ ดา้นการวดัประเมินผลจากการลงพื้นที่ศึกษางาน            
ดา้นศิลปวฒันธรรม (x̄ = 4.79, S.D. = 0.44) และดา้นการเตรียม
ความพรอ้มนกัศึกษา (x̄ = 4.76, S.D. = 0.46) ตามล าดบั 
 2. ผลท่ีไดจ้ากการเกบ็ขอ้มูลจากชุมชน 
 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของชุมชนที่มีต่อกิจกรรม
การบูรณาการการเรียนการสอน โดยการประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยี
ดจิทิลั เพือ่ท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม  แสดงดงัตารางที ่8 
 
ตารางที ่8 การวเิคราะหผ์ลการศึกษาความคิดเหน็ของชมุชน              

ทีม่ต่ีอกิจกรรมการบูรณาการการเรียนการสอน             
โดยการประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยดีจิทิลั เพือ่ท านุบ ารุง
ศิลปวฒันธรรม   

รายการ 
ความคดิเหน็ 

แปลผล 
x̄ S.D. 

1. การบูรณาการการเรียนการสอน
เพือ่ท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม           
มคีวามจ าเป็นตอ้งมกีารบูรณา
การร่วมกบัชมุชน 

5.00 0.00 มากทีสุ่ด 

2. จ านวนผูเ้ขา้ร่วมกิจกรรม                
มคีวามเหมาะสม 

3.90 0.18 มาก 

3. การจดักิจกรรมในครัง้นี้
เหมาะสมต่อการเผยแพร่              
ใหเ้ป็นทีรู่จ้กัมากยิ่งขึ้น 

4.73 0.45 มากทีสุ่ด 

4. กิจกรรมการบรูณาการร่วมกบั
ชมุชนมคีวามเหมาะสม 

4.90 0.31 มากทีสุ่ด 

(ต่อ) 
 

ตารางที ่8 (ต่อ) 

รายการ 
ความคดิเหน็ 

แปลผล 
x̄ S.D. 

5. ระยะเวลาในการจดักิจกรรม           
มคีวามเหมาะสม  

4.73 0.45 มากทีสุ่ด 

6. สถานทีจ่ดักิจกรรมมคีวามเหมาะสม 4.80 0.41 มากทีสุ่ด 
7. การประสานงานและการนดั
หมายการร่วมกิจกรรมกบัชมุชน
มคีวามเหมาะสม 

4.73 0.45 มากทีสุ่ด 

8. การสมัภาษณ์ ใชข้อ้ค าถามทีม่ี
ความเหมาะสม 

4.83 0.38 มากทีสุ่ด 

9. การจดักิจกรรมเป็นไปดว้ยความ
สุภาพเป็นมติร และเป็นกนัเอง 

4.70 0.47 มากทีสุ่ด 

10. ชมุชนไดร่้วมกิจกรรม
เหน็สมควรจดักิจกรรม
บ่อยครัง้ เนื่องจากเป็นช่องทาง
ส าคญัในการเผยแพร่
ศิลปวฒันธรรมชมุชน 

4.93 0.25 มากทีสุ่ด 

รวม 4.83 0.33 มากทีสุ่ด 
  
 จากตารางที่ 8 พบว่า ความคิดเห็นของชุมชนที่มีต่อ
กิจกรรมการบูรณาการการเรียนการสอน โดยการประยุกต์ใช ้
เทคโนโลยีดิจิท ัล เพื่อท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม โดยรวมมี                 
ความเหมาะสมอยู่ในระดบัมากที่สุด (x ̄= 4.83, S.D. = 0.33)               
เมื่อพจิารณารายดา้นพบว่าดา้นที่มค่ีาเฉลีย่มากที่สุดตามล าดบั คือ 
ดา้นการบูรณาการการเรียนการสอนเพื่อท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม 
มคีวามจ าเป็นตอ้งมกีารบูรณาการร่วมกบัชมุชน (x ̄= 5.00, S.D. = 0.00) 
รองลงมาคือ ดา้นชุมชนไดร่้วมกิจกรรมในครัง้นี้แลว้มคีวามประสงค์ 
ให จ้ ัดขึ้ นอีก  เนื่ อ งจากเ ป็นช่องทางส าคัญในการ เผยแพร่
ศิลปวฒันธรรมชุมชน (x ̄= 4.93, S.D. = 0.25) และดา้นกิจกรรม
การบูรณาการร่วมกบัชุมชนมคีวามเหมาะสม (x̄ = 4.90, S.D. = 0.31) 
ตามล าดบั 
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ผลการวิจยั 
 การศึกษาผลการทดลองใชก้ิจกรรมการบูรณาการการเรียน
การสอน โดยประยุ กต์ใ ช ้เทคโนโลยีดิจิ ท ัล เพื่ อท า นุบ า รุ ง
ศิลปวฒันธรรม อภิปรายผลการวิจ ัยแบ่งเป็น 2 ส่วน ไดแ้ก่ 
อภิปรายผลที่ไดจ้ากการเก็บขอ้มูลจากนกัศึกษา และอภิปรายผล            
ทีไ่ดจ้ากการเก็บขอ้มลูจากชมุชน ดงันี้  
 1. อภปิรายผลท่ีไดจ้ากการเกบ็ขอ้มูลจากนักศึกษา 
           1.1 ผลการเรียนรูข้องนกัศึกษาคะแนนเฉลีย่หลงัเรียน
มากกว่าก่อนเรียนอย่างมนียัส าคญัทางสถติิที่ระดบั .01 เหตุที่เป็น
เช่นนี้ อาจเนื่องมาจาก ผูว้ิจ ัย ไดด้ าเนินการพฒันากิจกรรม        
การบูรณาการการเรียนการสอนแบบโครงงาน ทีละส่วนโดยน า
ขอ้มูลจากการสงัเคราะหรู์ปแบบมาเป็นแนวทาง พฒันากิจกรรม
การบูรณาการการเรียนการสอนโดยประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยีดิจิทลั
ส าหรบัอาจารยแ์ละส าหรบันกัศึกษา ใหม้คีวามงา่ยในการเรียนรูแ้ละ
ใชส้ื่อดิจิทลัเป็นสื่อในการเรียนรู ้ที่ สามารถเรียนรูไ้ดทุ้กเวลา          
ตามความพรอ้มของผูเ้รียน ส่งผลให ้ ผูเ้รียนมีคะแนนเฉลี่ย         
หลงัเรียน มากกว่าคะแนนที่เป็นค่าทดสอบ สอดคลอ้งกบักาญจนา 
ดงสงคราม (2560, น. 120-123) ไดศ้ึกษา การพฒันารูปแบบ
กิจกรรมการเรียนรูแ้บบ AOOC ส าหรบัการเรียนการสอนแบบ
โครงงาน พบว่า การศึกษาผลการทดลองใชคู่้มอืกิจกรรมการเรียนรู ้
แบบ AOOC ส าหรบัการเรียนการสอนแบบโครงงาน เรียนมคีวาม
พงึพอใจระดบัมากทีสุ่ด  และไดด้ าเนินการพฒันาคู่มอืกิจกรรมการ
เรียนรูแ้บบ AOOC ส าหรบัการเรียนการสอนแบบโครงงาน ทีละ
ส่วนโดยน าขอ้มูลจากการสงัเคราะหรู์ปแบบมาเป็นแนวทางในการ
พฒันาเวบ็ไซตห์รือระบบ พฒันาคู่มอืการใชร้ะบบโดยการออกแบบ
ระบบใหม้ีความง่ายในการใชง้านและการเขา้ถึง อีกท ัง้ย ังได ้
ออกแบบคู่มือใหม้ีความง่ายในการเรียนรูแ้ละใชส้ื่อดิจิทลัเป็นสื่อ 
ในการเรียนรูท้ี่สามารถเรียนรู ไ้ดทุ้กเวลา ตามความพรอ้ม                     
ของผูเ้รียน ส่งผลใหผู้เ้รียนมีคะแนนเฉลี่ยหลงัเรียนมากกว่า
คะแนนที่เป็นค่าทดสอบ  และผูเ้รียนท ากิจกรรมผ่านการประเมนิ
อยู่ระหว่างรอ้ยละ 71.13 ถึง 100.00 จากการใชคู่้มือกิจกรรม            
การเรียนรูแ้บบ AOOC ส าหรบัการเรียนการสอนแบบโครงงาน 
เรื่อง การสรา้งสรรค์ชิ้นงานดว้ยโปรแกรม Scratch และผูเ้รียน              
มคีวามพงึพอใจโดยรวมอยู่ในระดบัมากทีสุ่ด นอกจากนี้สอดคลอ้ง

กบัลกัขณา สริวฒัน์ (2549, น. 50) กล่าวว่า องค์ประกอบที่มี
อิทธิพลต่อการรบัรูข้องบุคคล ไดแ้ก่ 1) ความตัง้ใจ (Attention) 
คือการเอาใจใส่ต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ดงันัน้การรบัรูจ้ะเกิดขึ้นอย่างรวดเร็ว 
และมปีระสทิธิภาพ 2) การเตรียมพรอ้มทีจ่ะรบั (Preparatory Set) 
หมายถึง สภาพของจิตใจที่สงบ และแน่วแน่ในสิ่งใดสิ่งหนึ่ง                
เพียงสิ่งเดียวการรบัรูพ้รอ้มที่จะเกิดขึ้นได ้และ 3) ความตอ้งการ 
หมายถงึ สภาวะจิตใจที่อยากไดส้ิ่งใดสิ่งหนึ่งเมื่อเป็นความอยากได ้
การรบัรูท้ีเ่กิดขึ้นก็จะมปีระสทิธิผล 
         1.2 ผลการประเมินสื่อ/ชิ้นงาน กลุ่มนกัศึกษามีคะแนน
ประเมินสื่อ/ชิ้ นงานเฉลี่ยอยู่ที่ 4 .23-4.96 และผลการสงัเกต
พฤติกรรมการด าเนินกิจกรรมของนกัศึกษา ผูว้จิยัไดท้ าการสงัเกต
พฤติกรรม 3 ข ัน้ตอน คือ 
  1 .2 .1 ข ั้นตอนการเตรียมการก่อนการผลิตสื่อ              
(Pre-Production) นกัศึกษาแสดงพฤติกรรมปฏบิตัิตามค าแนะน า
ทุกคร ัง้อยู่ระหว่างรอ้ยละ 91.18-100.00    
  1 .2 .2 ข ั้นตอนลงพื้ นที่ถ่ ายท าสื่อ  ( Production)  
นกัศึกษาแสดงพฤติกรรมปฏบิตัิตามค าแนะน าทุกครัง้อยู่ระหว่าง
รอ้ยละ 88.24-100.00 
  1.2.3 ข ัน้ตอนหลงัการผลิตสื่อ (Post-Production) 
นกัศึกษาแสดงพฤติกรรมปฏบิตัิตามค าแนะน าทุกครัง้อยู่ระหว่าง
รอ้ยละ 91.18-100.00 
 เหตุที่เป็นเช่นนี้ อาจเนื่องมาจาก กิจกรรมการบูรณาการ
เรียนรูต้ามรูปแบบแต่ละหน่วยการเรียนรูจ้ะมุ่งเนน้ใหน้กัศึกษาได ้
ศึกษาเนื้อหาสาระและเรียนรูจ้ากสือ่ดิจทิลั พรอ้มการฝึกปฏบิตัิตาม
ใบงานดว้ยกระบวนการเรียนรูแ้บบกลุ่มร่วมมือ มีการฝึกปฏิบตัิ
ประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลั การฝึกคิดวางแผน เพื่อแกป้ญัหา           
ในสถานการณ์ต่าง ๆ ควบคู่กบักิจกรรมการพฒันาโครงงาน 4 ข ัน้ 
โดยบูรณาการตามข ัน้ตอนการศึกษา ข ัน้ตอนการวางแผนงาน 
ข ัน้ตอนการปฏบิตัิ และข ัน้ตอนการสะทอ้นผล ส่งผลใหน้กัศึกษาได ้
ฝึกคิด ปฏิบตัิทดลองและสามารถเลือกใชค้วามรูใ้นดา้นต่าง ๆ                 
ที่เก่ียวขอ้งมาพฒันาโครงงาน โดยมีอาจารย์คอยใหค้ าปรึกษา
แนะน าและช่วยเหลอื และแนวคิดทีเ่กี่ยวขอ้งในการพฒันาโครงงาน 
สอดคลอ้งกับหลกัการของ ดนุพล บุญชอบ (2558) ซึ่งไดใ้ห ้
ความหมายของการจดัการเรียนรูแ้บบโครงงาน ซึ่งเป็นการเรียนรู  ้             
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ที่เกิดจากการรวมกลุ่มกนัเพื่อท ากิจกรรมร่วมกนั เป็นการเรียนรู  ้      
ที่เนน้การปฏบิตัิจริงฝึกการเรียนรูด้ว้ยการท างานเป็นทมีร่วมกบัผูอ้ื่น 
เป็นการเสริมสรา้งศกัยภาพการเรียนรูข้องแต่ละคนใหไ้ดร้บัการ
พฒันาไดเ้ต็มขีดความสามารถที่มีอยู่อย่างแทจ้ริง ท าใหผู้ เ้รียน         
เกิดการเรียนรูด้ว้ยตนเอง ไดเ้รียนวิธีการเรียนรูต้ามกระบวนการ
ข ัน้ตอน วธิีการท าโครงงาน เพือ่ใหข้อ้สรุปผลงานหรือชิ้นงานใหม่ ๆ 
ตามจดุประสงค ์สอดคลอ้งกบัทศินา แขมมณี (2550, น. 143-144) 
ไดก้ล่าวถึง การจดัการเรียนการสอนโดยเนน้กระบวนการกลุ่ม            
ว่าเป็นกระบวนการในการท างานร่วมกนัของบุคคลตัง้แต่ 2 คนขึ้นไป 
โดยมีวตัถุประสงคร่์วมกนั และมกีารด าเนินการร่วมกนั โดยผูน้ า
กลุ่มและสมาชิกกลุ่มต่างก็ท าหนา้ที่ของตนอย่ าง เหมาะสม        
และมกีระบวนการท างานที่ดเีพื่อน ากลุ่มไปสู่วตัถปุระสงคท์ีก่ าหนด
ไวก้ารเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรูก้ระบวนการท างานกลุ่มที่ดี       
จะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะทางสงัคม และขยายขอบเขตการเรียนรู ้
ใหก้ว า้งขวางขึ้ น  นอกจากนี้  สอดคลอ้งกับ  Riyanti, Menul 
Teguh; Erwin, Tuti Nuriah; Suriani, S.H. (2017) ไดศ้ึกษา
การใชโ้ครงงานเป็นฐานกบัการเรียนการสอนวิชาการออกแบบ
กราฟิก เพื่อพฒันารูปแบบการเรียนรูแ้บบโครงงาน โดยใชก้ลยุทธ์
ในการวิจยัเพื่อพฒันาผลติภณัฑ ์ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี        
ช ัน้ปีที่ 5 หลกัสูตรการออกแบบการสื่อสารภาพ คณะศิลปกรรม
และการออกแบบ University of Trisaki พบว่า รูปแบบการเรียนรู ้
การเขียนงานกราฟิกแบบเชิงพาณิชย์ใช รู้ปแบบการเรียนรู ้          
แบบโครงงานสามารถปรบัปรุงผลลพัธ์ทางการเรียนของผูเ้รียน        
ไดด้ขีึ้น และผลการพฒันารูปแบบอยู่ในระดบัด ี
         1.3 ผลความคิด เห็นของนักศึกษาและผลการร ับ รู ้                             
ของนักศึกษาที่มีต่อกิจกรรมการบูรณาการการเรียนการสอน          
โดยประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม 
โดยรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมากที่สุด เหตุที่เป็น เช่นนี้                      
อาจเนื่องมาจาก ผูว้ิจยัไดว้างแผนไวใ้นกิจกรรมการบูรณาการ            
การเรียนการสอนโดยใหน้กัศึกษาไดแ้สดงความคิดเห็นและเลอืก
ว ัฒนธรรมที่ตนเองสนใจมาน า เสนอ จากนั้นมีการลงพื้ นที่                
เพือ่ส ารวจขอ้มลูก่อนลว่งหนา้ ท าใหบ้รรยากาศในการเรียนการสอน
น่าสนใจ และมีการเตรียมความพรอ้มส าหร ับผูร่้วมกิจกรรม                   
ส่งผลใหค้วามคิดเห็นของนกัศึกษาและผลการรบัรูข้องนกัศึกษา 

โดยรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมากที่สุด ผลการวิจยันี้
สอดคลอ้งกบั พิมพนัธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว ์ยินดีสุข (2558) 
กลา่วว่า การสรา้งบรรยากาศการเรียนการสอนเป็นปจัจยัทีส่่งผลต่อ
ประสิทธิภาพการสอนมีความตัง้ใจใชเ้วลาเรียนเต็มที่  ตวัอย่าง              
การสรา้งบรรยากาศเพื่อกระตุน้ใหเ้กิดการเรียนรู ้อาทิ 1) ผูเ้รียน
เลือกปัญหาที่ตนสนใจที่จะจ ัดท า เ ป็นโครงงานดว้ยตนเอง                 
2) พาผูเ้รียนไปชมสถานที่จริง หรือไปคุยกับปราชญ์ที่แทจ้ริง 
เพื่อใหเ้กิดแรงบนัดาลใจใจการท าโครงงาน และสอดคลอ้งกบั             
พิมพลกัษณ์ โมรา (2561) กล่าวว่า การจ ัดการเรียนรูโ้ดยใช ้
โครงงานเป็นฐาน (PBL) เป็นรูปแบบหนึ่งของการจดัการเรียนรูใ้น
ศตวรรษที ่21 ที่เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดค้น้หาค าตอบในสิ่งที่ตนเอง
สนใจไดต้ามความตอ้งการเรียนรู ้ วิธีการแกไ้ขปญัหา การท างาน
อย่างเป็นระบบโดยผูส้อบเป็นผูจ้ดัเตรียมบรรยากาศใหเ้อื้อต่อ        
การเรียนรู ้นอกจากนี้ สอดคลอ้งกบั นิตยา สุภาภรณ์ (2552, น. 7) 
ไดก้ล่าวถงึปจัจยัที่เป็นตวัก าหนดการรบัรูไ้วว้่า สิ่งเรา้อย่างเดยีวกนั
อาจจะท าใหค้นสองคนสามารถรบัรูต่้างกนัได ้ การทีม่นุษยส์ามารถ
รบัรูส้ิ่งต่าง ๆ ไดต้อ้งอาศยัปจัจยัหลายอย่าง และจะรบัรูไ้ดด้ีมาก
นอ้ยเพยีงใดขึ้นอยู่กบัสิ่งที่มอีิทธิพลต่อการรบัรู ้เช่น ประสบการณ์ 
วฒันธรรมการศึกษา ดงันั้นการที่บุคคลจะเลือกรับรูส้ิ่งเรา้ใจ           
อย่างใดอย่างหนึ่งในขณะใดขณะหนึ่งนั้น จึงขึ้นอยู่กับปัจจยั
แวดลอ้มทีม่อีทิธิพลต่อการรบัรู ้  
 2. อภปิรายผลท่ีไดจ้ากการเกบ็ขอ้มูลจากชุมชน 
  ความคิดเห็นของชุมชนที่มีต่อกิจกรรมการบูรณาการ       
การ เรี ยนการสอน โดยการประ ยุกต์ใช ้เทคโนโลยีดิจิท ัล                  
เพือ่ท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม โดยรวมมคีวามเหมาะสมอยู่ในระดบั
มากทีสุ่ด เหตุทีเ่ป็นเช่นนี้อาจเนื่องมาจาก การทีผู่ว้จิยัไดด้ าเนินการ
ตามข ัน้ตอนที่ไดว้างแผนไวใ้นกิจกรรมการบูรณาการการเรียน                      
การสอนโดยประยุกต์ใช ้เทคโนโลยีดิจิท ัล  เพื่ อท า นุบ ารุ ง
ศิลปวฒันธรรม ส าหรบัอาจารย์และนกัศึกษา ประกอบกบัขอ้มูล
ของแหลง่วฒันธรรมทีถู่กตอ้ง และเพยีงพอ โดยเป็นขอ้มลูทีถ่่ายท า
จากสถานที่จริง และน ามาเรียบเรียงเป็นสื่อดิจิทลั และใหผู้ร่้วม
กิจกรรมด าเนินการศึกษาขอ้มูลก่อนลงพื้ นที่จริง  มีการเตรียม                 
ความพรอ้มส าหรบัผูร่้วมกิจกรรม และมกีารตรวจสอบความถูกตอ้ง
ของสื่อดิจิทลัจากชุมชนซึ่งเป็นเจา้ของวฒันธรรม ส่งผลใหชุ้มชน  
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ผูเ้ขา้ร่วมกิจกรรมมคีวามคิดเห็นต่อกิจกรรมอยู่ในระดบัมากที่สุด 
ผลการวจิยันี้สอดคลอ้งกบั ปรีดา พูลสนิ (2555) กลา่วว่า นอกจาก
การมีส่วนร่วมขององค์กรต่าง ๆ ในชุมชนแลว้ ชุมชนยังให ้
ความส าคญัในงานวฒันธรรมร่วมกบัภาคประชาชนเป็นอนัดบัตน้                    
มีการแบ่งหนา้ที่รบัผิดชอบตามวาระและโอกาสความรบัผดิชอบ 
ตามระยะเวลาที่ก าหนด สอดคลอ้งกับแนวคิดและหลกัการ                    
มส่ีวนร่วมของชุมชนในการด าเนินงานดา้นวฒันธรรมของ Cohen, 
J.M. and Uphoff (1981) กลา่วคือ 

1. การมีส่วนร่วมการตดัสินใจว่าชุมชน และผูน้ าชุมชน
ควรท าอะไรและท าอย่างไร  

2. การมส่ีวนร่วมเสยีสละในการด าเนินงานดา้นประโยชน์
ส่วนรวม รวมท ัง้ลงมอืปฏบิตัิตามทีไ่ดต้ดัสนิใจ 

3. การมีส่วนร่วมในการแบ่งปนัผลประโยชน์ที่เกิดขึ้น         
จากการด าเนินงาน 

 4. การมีส่วนร่วมในการประเมินผลโครงการชุมชน                 
ต่างมส่ีวนร่วมในการจดัการศึกษาทางวฒันธรรมในลกัษณะต่าง ๆ 
ตามโอกาส และบทบาทหนา้ทีร่บัผดิชอบทีก่ าหนด 
 

ขอ้เสนอแนะ 
         1. ขอ้เสนอแนะเพื่อน าผลการวิจยัไปใช ้ 
 กิจกรรมการบูรณาการการเรียนการสอน โดยประยุกตใ์ช ้
เทคโนโลยดีจิทิลั เพือ่ท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรม พฒันาขึ้นใหส้อดคลอ้ง
กบัรายวิชาที่มีเนื้อหาเก่ียวกบัเทคโนโลยีสารสนเทศ และหากน าไปใช ้
ควรเพิม่เนื้อหาของรายวชิานัน้ ๆ เขา้มาเพือ่บูรณาการร่วมกนั 
 กิจกรรมการบูรณาการเป็นการบูรณาการร่วมกนัระหว่าง
นกัศึกษา อาจารยผู์ส้อน และชมุชนเจา้ของวฒันธรรม ในการท านุบ ารุง
ศิลปว ัฒนธรรมนั้นตอ้งศึกษาให เ้ข า้ ใจอย่ างถ่องแทเ้พื่ อ ให  ้               
การเผยแพร่สื่อหรือ วฒันธรรมที่สื่อสารออกไปนัน้ไม่ผิดเพี้ยน           
จากเดิม ส่งผลใหผู้ท้ี่สนใจไดร้บัขอ้มูลทางวฒันธรรมที่ถูกตอ้ง         
และเหมาะสม 
 2. ขอ้เสนอแนะในการท าวิจยัคร ัง้ต่อไป 
 ควรศึกษาเปรียบเทยีบการจดัการวฒันธรรมของแต่ละชมุชน 
เพื่อเป็นแนวทางในการบูรณาการร่วมกับการเรียนการสอน           
และรกัษาไวซ้ึง่ศิลปวฒันธรรมไม่ใหเ้กิดการสูญหาย 

 ควรศึกษาความเชื่อมโยงของวฒันธรรมชุมชน เพื่อคน้หา
ขอ้ดีที่ เ ป็น เอกล ักษณ์ของชุมชน  และน ามาซึ่ งการ ส่ง เสริม              
แหลง่ท่องเทีย่วทีจ่ะก่อใหเ้กิดรายไดต่้อชมุชนต่อไป 
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