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บทคดัย่อ 
 การวิจยัคร ัง้นี้ มีวตัถุประสงค์ 1) เพื่อพฒันากิจกรรมการเรียนรูด้า้นการออกแบบเครื่องประดบัดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
Rhinoceros ส าหรบัผูป้ระกอบการอญัมณีและเครื่องประดบั ตลาดพลอยจนัทบุรี ใหม้ปีระสทิธิภาพตามเกณฑ ์80/80 2) เพื่อเปรียบเทยีบ
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดา้นการออกแบบเครื่องประด ับดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ Rhinoceros ส าหร ับผูป้ระกอบการอัญมณี                
และเครื่องประดบั ที่มีความถนัด และไม่มีความถนัดในการออกแบบเครื่องประดบัดว้ยการวาดมือ 3) เพื่อหาค่าดชันีประสิทธิผล                
ของผูป้ระกอบการอญัมณีและเครื่องประดบั ที่เขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนรูอ้อกแบบเครื่องประดบัดว้ยโปรแกรมคอมพวิเตอร ์4) เพื่อประเมนิ
ความพงึพอใจในการเขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนรูก้ารออกแบบเครื่องประดบัดว้ยโปรแกรมคอมพวิเตอร ์กลุ่มตวัอย่างไดแ้ก่ ผูป้ระกอบการ              
อญัมณีและเครื่องประดบั ตลาดพลอยจนัทบุรี จ านวน 40 คน เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั  ไดแ้ก่ 1) แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู  ้                  
เรื่องการออกแบบเครื่องประดบัดว้ยโปรแกรมคอมพวิเตอร ์Rhinoceros 2) แบบทดสอบเพื่อเปรียบเทยีบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 50 ขอ้ 
3) แบบประเมินความพึงพอใจ จ านวน 12 ขอ้ สถิติที่ใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่  ค่าเฉลี่ย รอ้ยละ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบ
สมมติฐานใช ้Independent Sample t-test 
 กิจกรรมการเรียนรูด้า้นการออกแบบเครื่องประดบัดว้ยโปรแกรมคอมพวิเตอร ์Rhinoceros แบ่งออกเป็น 2 ข ัน้ตอน ไดแ้ก่ 1. การเรียนรู ้
ค าส ัง่พื้นฐานส าหรบัการสรา้งตวัเรือนเครื่องประดบั 2. การทดลองสรา้งตวัเรือนเครื่องประดบั ผลการวจิยัพบว่า 1) กิจกรรมการเรียนรูใ้นครัง้นี้           
มปีระสทิธิภาพ เท่ากบั 81.2/82.4 2) ผูป้ระกอบการอญัมณีและเครื่องประดบั ทีม่คีวามถนดั และไม่มคีวามถนดัในการออกแบบเครื่องประดบั
ดว้ยการวาดมอื มผีลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดา้นการออกแบบเครื่องประดบัดว้ยโปรแกรมคอมพวิเตอร ์Rhinoceros ไม่แตกต่างกนัอย่างมี
นัยส าคญัทางสถิติที่ 0.05 3) ดชันีประสิทธิผลของผูป้ระกอบการอญัมณีและเครื่องประดบั ที่เขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนรูอ้อกแบบ
เครื่องประดบัดว้ยโปรแกรมคอมพวิเตอร ์มค่ีาเท่ากบั .71 4) ความพงึพอใจในการเขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนรู ้พบว่า ดา้นวทิยากร มค่ีาเฉลีย่
เท่ากบั 4.31 รองลงมาคือ ดา้นประโยชนแ์ละการน าไปใช ้มค่ีาเฉลีย่ 4.20 และดา้นเนื้อหา มค่ีาเฉลีย่ 4.10 ตามล าดบั 
 
ค าส าคญั: ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน, การออกแบบเครื่องประดบัดว้ยโปรแกรมคอมพวิเตอร,์ ผูป้ระกอบการอญัมณีและเครื่องประดบั 
รบับทความ 19 สงิหาคม 2565 แกไ้ขบทความ 6 ตุลาคม 2565  ตอบรบับทความ 10 ตุลาคม 2565 
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ABSTRACT 
 The purpose of this study were (1) to provide learning activities of a computer-aided jewelry design using 
Rhinoceros program for gem and jewelry entrepreneurs in the Gem Market of Chanthaburi province to gain the efficiency 
at 80/80 criterion, (2) to differentiate the academic success level in jewelry design using Rhinoceros program for the 
participants skillful and unskilled on hand-drawing  jewelry design, (3) to measure the efficiency index of the gem and 
jewelry entrepreneurs participating in the learning  activities, and (4) to evaluate their  satisfaction level. The sample 
group consisted of 40 gem and jewelry business owners from Chanthaburi's Gem Market. The research methods included 
(1) a list of the computer-aided design learning activities, (2) a fifty-question test for evaluating the academic 
achievement, (3) a twelve-question satisfaction survey for the participants. The investigation employed the statistics of 
average, percentage, and standard deviation. The Independent Sample t-test was used for the hypothesis test.  
 The learning activities for the computer-aided jewelry design using Rhinoceros consisted of two steps; learning 
to use basic jewelry-design program command and designing a piece of jewelry using the program.  The investigation 
findings were as follows: (1) The Rhinoceros-based jewelry design learning activities for the gem and jewelry 
entrepreneurs had an efficiency of 81.2/82.4. (2) The academic achievement in the Rhinoceros-based jewelry design of 
the entrepreneurs who were skillful and unskilled on hand-drawing jewelry design showed no significant differentiation 
at 0.05. (3) The efficiency index of the entrepreneurs who participated in the Rhinoceros-based jewelry design learning 
activities was 0.71. (4) The survey on the participants revealed the average satisfaction level for the trainer at 4.31.              
The average satisfaction for the usefulness and usage of the learning activities was at 4.20. The average satisfaction 
level for the content of the activities was 4.10. 
 
Keywords: Academic Achievement, Computer-aided Jewelry Design, Gems and Jewelry Entrepreneurs 
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บทน า 
 ในอุตสาหกรรมอญัมณีและเครื่องประดบั ประเทศไทยได ้
ชื่อว่าเป็นประเทศผูผ้ลิตและส่งออกอญัมณีและเครื่องประดบั            
ที่ ส  าค ัญประ เทศหนึ่ ง ของ โลก  โดยอุตสาหกรรมอัญมณี             
และเครื่องประดบั มีความส าคญัต่อระบบเศรษฐกิจของประเทศ             
มีการขยายตัวของธุรกิจและมีแนวโน ้มเพิ่มขึ้นอย่างรวดเร็ว             
ดงัจะเห็นไดก้ารส่งออกอญัมณีและเครื่องประดบัปี 2564 มมีูลค่า
สูงถึง 6,158.66 ลา้นดอลลาร์ เพิ่ม 26.94% จากปี 2563 ถึงแม ้           
จะอยู่ในสถานการณ์การแพร่ระบาดของโควดิ-19 (กรุงเทพธุรกิจ, 2565) 
 แหล่งการคา้อญัมณีและเครื่องประดบัที่ส  าคญันอกจาก
บริเวณถนนสีลมแลว้ ตลาดพลอยจนัทบุรี หรือ Gems Market            
ก็ถอืเป็นแหล่งการซื้อขายอญัมณีและเครื่องประดบัระดบันานาชาติ
ที่ส  าคญัอีกหนึ่งแห่ง ตัง้อยู่ที่ ซอยกระจ่าง และบริเวณถนนศรีจนัท ์
ในเขตอ าเภอเมือง จงัหวดัจนัทบุรี โดยถนนศรีจนัท์เป็นถนน
เศรษฐกิจดา้นอญัมณี และเครื่องประดบัที่ใหญ่เป็นอนัดบัตน้ ๆ 
ของประเทศไทย และเป็นที่ต ั้งของรา้นคา้อญัมณี และรา้นคา้
ทองรูปพรรณ จ านวนมาก โดยตลาดพลอยส่วนใหญ่เปิดท าการ
คา้ขายในวนัศุกร-์เสาร ์(Amazing Thailand, 2564) จงัหวดัจนัทบุรี
จึงเป็นแหล่งการคา้อญัมณีที่ดึงดูดใหพ้่อคา้พลอยท ัง้ในประเทศ 
และต่างประเทศ และนกัท่องเที่ยวเดินทางเขา้มาเลอืกซื้ออญัมณี
และเครื่องประดบั 
 ในการผลติเครื่องประดบันอกจากโลหะ อญัมณี และฝีมอื
ในการขึ้นตวัเรือนเครื่องประดบัแลว้ การออกแบบมีความจ าเป็น
อย่างยิ่งในการท าการคา้ในยุคปัจจุบนั การออกแบบที่ดีจะตอ้ง             
ตอบโจทยค์วามตอ้งการของลูกคา้ นอกจากจะช่วยสรา้งมูลค่าเพิ่ม
ใหก้บัเครื่องประดบัแลว้ ยงัตอ้งสรา้งความแตกต่าง และแสดง
ความเป็นเอกลกัษณ์ของแบรนดต์นเอง เพื่อยกระดบัศกัยภาพ              
ของแบรนดใ์หส้ามารถแข่งขนัในตลาด เป็นการช่วยสรา้ง Brand 
Identity (สถาบ ันวิจ ัยและพ ัฒนาอัญมณีและเครื่ องประด ับ
แห่งชาติ, 2564) โดยจงัหวดัจนัทบุรี ที่เป็นแหลง่ผลติอญัมณีทีเ่ป็น
ที่รูจ้กัและมีชื่อเสียงแห่งหน่ึงของโลกก าลงัประสบปญัหาดา้นการ
ออกแบบเครื่องประดบัในจงัหวดัอยู่ในระดบัรุนแรง ขาดแนวทาง  
ในการส่งเสริมศกัยภาพในการออกแบบ และขาดการลงทุน และ
การวิจยัพฒันาดา้นการออกแบบ ขาดแคลนนกัออกแบบทัง้ดา้น

ปริมาณและคุณภาพในการออกแบบใหเ้หมาะสมกบัตลาดสากล 
หรือตลาดแต่ละประเทศ รวมท ัง้ยงัไม่สามารถออกแบบเชงิพาณิชย์
ไดด้พีอ (ธนกฤต ใจสุดา และคณะ, 2562) 

ซึ่งกระบวนการออกแบบเครื่องประดบันัน้สามารถท าได ้
โดยการวาดภาพหรือสเกตซ ์(Sketch) ดว้ยมือ โดยการออกแบบ
เครื่องประดบัดว้ยการวาดมอืเป็นความสามารถทีเ่กิดจากการฝึกฝน
เป็นเวลานาน จนเกิดความเขา้ใจในดา้นรูปแบบ รูปทรง ลวดลาย 
กรรมวิธีการผลติ และวสัดุ (ภาณุพงศ์ จงชานสิทโธ, 2564) และ 
อีกหนึ่งวธิีคือ การใชค้อมพวิเตอรช่์วยในการออกแบบ ในปจัจุบนั
คอมพิวเตอร์ช่วยในการออกแบบเครื่องประดบัเขา้มามีบทบาท
ส าคญัในกระบวนการออกแบบเพื่อช่วยอ านวยความสะดวกในการสรา้ง 
แกไ้ขตวัโมเดล ไดส้ะดวก รวดเร็ว มคีวามถูกตอ้งแม่นย า ช่วยลด
ตน้ทุนค่าใชจ่้ายได ้(ประภสัสร ประดุจพงษเ์พชร ์และคณะ, 2556) 
โดยการออกแบบเครือ่งประดบัดว้ยคอมพวิเตอร ์จะช่วยตดัความยุ่งยาก
ในการเข ียนแบบบนกระดาษดว้ยมอื ซึ ่ง เป็นงานที ่ละเอียด             
ตอ้งการความสามารถสูง ฉะนัน้จึงตอบโจทยใ์หก้บัผูป้ระกอบการ         
ที่ไม่มีความถนดัในวาดมือใหส้ามารถออกแบบเครื่องประดบัได ้
และยงัช่วยส่งเสริมใหผู้ป้ระกอบการทีม่คีวามสามารถดา้นออกแบบ
เครื่องประดบัดว้ยการวาดมือใหม้ีการพฒันาดา้นการออกแบบ         
โดยใชค้อมพวิเตอรใ์หม้ปีระสทิธิภาพ สามารถท างานไดร้วดเร็วขึ้น  
 ดงันัน้ คณะผูว้จิยัจงึเลง็เหน็ว่า การศึกษาเรื่องการออกแบบ
เครื่องประดบัดว้ยคอมพวิเตอร ์เหมาะสมกบัผูป้ระกอบการท ัง้ที่มี
ความถนดั และไม่มคีวามถนดัในการดา้นการออกแบบ โดยคณะผูว้จิยั
มคีวามสนใจในการศึกษาเพื่อเปรียบเทยีบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
ดา้นการออกแบบเครื่องประด ับดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์            
ส าหร ับผูป้ระกอบการอญัมณีและเครื่องประดบั  ตลาดพลอย
จันทบุรี ที่มีความถนัด และไม่มีความถนัดในก ารออกแบบ
เครื่องประดบัดว้ยการวาดมอื ว่ามคีวามแตกต่างกนัหรือไม่ อย่างไร 
เพื่อช่วยในการพฒันากิจกรรมการเรียนรูด้า้นการออกแบบดว้ย
คอมพวิเตอรใ์หเ้หมาะสมมากยิ่งขึ้น 

 
วตัถปุระสงคก์ารวิจยั 

 1. เพื่อพ ัฒนากิจกรรมการเรียนรูด้ า้นการออกแบบ
เครื่องประดบัดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ Rhinoceros ส าหรบั
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ผูป้ระกอบการอญัมณีและเครื่องประดบั ตลาดพลอยจนัทบุรี            
ใหม้ปีระสทิธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดา้นการ
ออกแบบเครื่องประดบัดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร ์Rhinoceros 
ส าหร ับผูป้ระกอบการอญัมณีและเครื่องประดบั ตลาดพลอย
จันทบุรี ที่มีความถนัด และไม่มีความถนัดในการออกแบบ
เครื่องประดบัดว้ยการวาดมอื  
 3.  เพื่อหาค่าดชันีประสิทธิผลของผูป้ระกอบการอญัมณี
และเครื่องประดบั ตลาดพลอยจนัทบุรี ที่เขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนรู ้
การออกแบบเครื่องประดบัดว้ยโปรแกรมคอมพวิเตอร ์Rhinoceros 
 4.  เพื่อประเมินความพึงพอใจในการเขา้ ร่วมกิจกรรม       
การเรียนรูก้ารออกแบบเครื่องประดบัดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร ์
Rhinoceros ส าหร ับผูป้ระกอบการอัญมณีและเครื่องประดบั 
ตลาดพลอยจนัทบุรี 
 

สมมติฐานการวิจยั 
 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดา้นการออกแบบเครื่องประดบั
ดว้ยโปรแกรมคอมพวิเตอร ์Rhinoceros ของผูป้ระกอบการตลาดพลอย
จนัทบุรี ที่มคีวามถนดัในการออกแบบเครื่องประดบัดว้ยการวาดมือ 
แตกต่างจากผูป้ระกอบการ ตลาดพลอยจนัทบุรี ที่ไม่มคีวามถนดั
ในการออกแบบเครื่องประดบัดว้ยการวาดมอืทีร่ะดบันยัส าคญั 0.05 
 

กรอบแนวคิดการวิจยั 
        ตวัแปรอสิระ                            ตวัแปรตาม 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวจิยั 

ขอบเขตการวิจยั 
1. ดา้นเน้ือหา 

 การวิจ ัยครั้งนี้  คณะผูว้ิจ ัยไดจ้ ัดกิจกรรมการเรียนรู  ้            
เรื่อง การออกแบบเครื่องประดบัดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
Rhinoceros ส าหร ับผูป้ระกอบการอัญมณีและเครื่องประดบั 
ตลาดพลอยจนัทบุรี โดยมี 2 ข ัน้ตอน ไดแ้ก่ 1) การเรียนรูค้ าส ัง่
พื้นฐานส าหรบัการสรา้งตวัเรือนเครื่องประดบั 2) การทดลองสรา้ง
ตวัเรือนเครื่องประดบั โดยมรีะยะเวลาในการด าเนินกิจกรรม 6 ชัว่โมง 

2. ดา้นแหล่งขอ้มูล 
  ประชากรที่ตอ้งการศึกษา ไดแ้ก่ ผูป้ระกอบการที่มี             
หนา้รา้นขายอญัมณีและเครื่องประดบั บริเวณตลาดพลอยจนัทบุรี 
จ านวน 80 ราย (จากการส ารวจ เมื่อวนัที่ 12 ตุลาคม 2564)              
โดยมผูีป้ระกอบการสนใจเขา้ร่วมกิจกรรม จ านวน 70 ราย  
 กลุ่มตัวอย่าง ไดแ้ก่ ผูป้ระกอบการที่มีหนา้รา้นขาย               
อญัมณีและเครื่องประดบั บริเวณตลาดพลอยจนัทบุรี จ านวน 40 ราย 
โดยแบ่งออกเป็น ผูป้ระกอบการที่มีความถนดัในการออกแบบ
เครื่องประดบัดว้ยการวาดมอื จ านวน 20 ราย และไม่มคีวามถนดั
ในการออกแบบเครื่องประดบัดว้ยการวาดมือ จ านวน 50 ราย             
จึงท าการสุ่มตัวอย่างแบบง่าย (Sample Random Sampling)           
ใหไ้ดก้ลุ่มตวัอย่างของผูป้ระกอบการที่ไม่มคีวามถนดัในการออกแบบ
เครื่องประดบัดว้ยการวาดมอื จ านวน 20 ราย เท่ากนั 

 
วิธีด าเนินการวิจยั 

 การวจิยัคร ัง้นี้ เป็นการวจิยัเชงิทดลอง (Experimental Research) 
เพื่อเปรียบเทียบผลส ัมฤทธ์ิทางการเรียนดา้นการออกแบบ
เครื่องประดบัดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ Rhinoceros ส าหรบั
ผูป้ระกอบการอญัมณีและเครื่องประดบั ตลาดพลอยจนัทบุรี             
ที่มีความถนดั และไม่มีความถนดัในการออกแบบเครื่องประดบั
ดว้ยมอื โดยมรีายละเอยีดการด าเนินการวจิยั ดงัต่อไปนี้  

 
เครื่องมือการวิจยั 

เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยัคร ั้งนี้  ไดผ่้านการตรวจสอบ             
จากผูเ้ชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน แลว้น ามาปรบัปรุง แกไ้ข และน าไป

ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน
ดา้นการออกแบบ
เครื่องประดบัดว้ย
โปรแกรมคอมพวิเตอร ์
Rhinoceros 

ผูป้ระกอบการที่มคีวามถนดั
ในการออกแบบเครื่องประดบั
ดว้ยการวาดมอื 

ผูป้ระกอบการที่ไม่มคีวาม
ถนดัในการออกแบบ
เครื่องประดบัดว้ยการวาดมอื 
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ทดลองใช ้(Try Out) กบันกัศึกษาคณะอญัมณี มหาวทิยาลยับูรพา 
วทิยาเขตจนัทบุรี จ านวน 30 ราย (สมนึก ภทัทยิธนี, 2561) 
 1. กิจกรรมการทางการเรียนดา้นการออกแบบเครื่องประดบั
ดว้ยโปรแกรมคอมพวิเตอร ์Rhinoceros ในหวัขอ้การเรียนรูค้ าส ัง่
ในการปฎบิตัิงานของโปรแกรม Rhinoceros ระยะเวลา 6 ชัว่โมง  
 2. แบบทดสอบเพื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
จ านวน 50 ขอ้ เป็นแบบทดสอบชนิดปรนยั 4 ตวัเลอืก โดยแบบทดสอบ
เพื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ดา้นการออกแบบ
เครื่องประดบัดว้ยโปรแกรมคอมพวิเตอร ์Rhinoceros ผูว้จิยัไดท้ า
การทดสอบหาความเชื่อม ัน่ของแบบทดสอบ โดยใชสู้ตร KR-20 
ตามวิธี Kuder Richardson (ประสพชยั พสุนนท,์ 2557) โดยใช ้
สูตรดงันี้ 

 
       แทน  ค่าความเชื่อม ัน่ 
                แทน  จ านวนขอ้ของแบบสอบถาม 
         แทน  สดัส่วนของคนทีต่อบถูกโดยรวม 

แทน  1-p 
   แทน  ความแปรปรวนของคะแนนทัง้หมด 
 ค่าที่วดัไดจ้ากความเชื่อม ัน่ของแบบทดสอบแบบทดสอบ
เพือ่เปรียบเทยีบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน r เท่ากบั 0.80 (ก าหนดให ้
ค่า  r มค่ีาตัง้แต่ 0.70 ขึ้นไป) (Suwannarat, 2009)  
 3. แบบประเมนิความพงึพอใจ ในการเขา้รบัการกิจกรรม
ทางการ เรี ยน การออกแบบเครื่ องประด ับด ว้ยโปรแกรม
คอมพิว เตอร์  Rhinoceros ส าหร ับ ผู ้ปร ะกอบการอัญมณี            
และเครื่องประดบั ตลาดพลอยจนัทบุรี จ านวน 12 ขอ้ สามารถ
จ าแนกออกไดเ้ป็น 3 ส่วน ไดแ้ก่ ความพึงพอใจดา้นเนื้ อห า              
ดา้นประโยชนแ์ละการน าไปใช ้และดา้นวทิยากร ใชสู้ตรวเิคราะห ์
หาค่าสมัประสิทธ์ิแอลฟ่า ตามวิธีของครอนบาค (Cronbach’s 
Reliability Coefficient Alpha) ดว้ยโปรแกรมส าเร็จรูปไดค่้า
ความเชื่อม ัน่เท่ากบั 0.82 (โดยก าหนดใหค่้าสมัประสิทธ์ิแอลฟ่า            
มค่ีาความเชื่อม ัน่ ตัง้แต่ 0.70 ขึ้นไป) (บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธ์ิ, 2553) 
 

การเกบ็รวบรวมขอ้มูล 
 1.  สมัภาษณ์ผูป้ระกอบการที่เขา้ร่วมกิจกรรม โดยมี            
การทดสอบการออกแบบเครื่องประด ับดว้ยการวาดดว้ยมือ                
เพื่อจ าแนกผูป้ระกอบที่มีความถนัด และไม่ถนัดการออกแบบ
เครื่องประดบัดว้ยการวาดมอื ออกจากกนั 
 2.  ทดสอบก่อนการเขา้ร่วมกิจกรรม (Pre-Test) โดยใช ้
แบบทดสอบเพื่อเปรียบเทยีบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดา้นการออกแบบ
เครื่องประดบัดว้ยโปรแกรมคอมพวิเตอร ์Rhinoceros ที่คณะผูว้จิยั
ไดส้รา้งขึ้น 
 3.  จดักิจกรรมทางการเรียนดา้นการออกแบบเครื่องประดบั
ดว้ยโปรแกรมคอมพวิเตอร ์Rhinoceros  
 4.  เมือ่สิ้นสุดการจดักิจกรรม ตามระยะเวลาทีก่ าหนดแลว้ 
ท าการทดสอบหลงัการจดักิจกรรม (Post-Test) โดยใชแ้บบทดสอบ
เพือ่เปรียบเทยีบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ทีค่ณะผูว้จิยัไดส้รา้งขึ้น 
 5.  ผูป้ระกอบการท าแบบประเมนิความพงึพอใจในการเขา้
ร่วมกิจกรรม 
 
การวิเคราะหข์อ้มูล 
 1. วิเคราะหป์ระสิทธิภาพของการจดักิจกรรมการเรียนรู  ้
การออกแบบเครื่องประดบัดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร ์Rhinoceros 
ของผูป้ระกอบการอญัมณีและเครื่องประดบั ตลาดพลอยจนัทบุรี 
โดยใชสู้ตร E1/E2 จากนัน้น าผลทีไ่ดม้าเปรียบเทยีบหาประสทิธิภาพ
ตามเกณฑ ์80/80 
 2. วิเคราะห์ผลส ัมฤทธ์ิทางการเรียนดา้นการออกแบบ
เครื่องประด ับดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ Rhinoceros ของ
ผูป้ระกอบการอญัมณีและเครื่องประดบั ตลาดพลอยจนัทบุรี             
ที่มีความถนดั และไม่มีความถนดัในการออกแบบเครื่องประดบั
ดว้ยการวาดมอื โดยใช ้Independent Sample T-Test ในการทดสอบ
สมมติฐานในการวิจยั ที่ระดบันยัส าคญั 0.05 ผ่านโปรแกรมส าเร็จรูป
ทางสถติิ 
 3. ก ารหาด ัชนี ปร ะสิทธิผล  ( Effectiveness Index)               
ของแบบทดสอบวดัความรู ้โดยดชันีประสทิธิผล หมายถงึ การประเมนิ
ความกา้วหนา้ทางการเรียนของผูเ้รียนที่ไดร้บัการจดักิจกรรมการเรียนรู ้
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โดยประเมินจากคะแนนหล ัง เรียนที่ เพิ่มขึ้ นจากก่อนเรียน             
(เผชญิ กิจระการ, 2546) ค านวณจากสูตร  

 

E.I.   =     P2 - P1 
           Total - P1 

  P1   แทน ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน 

             P2   แทน ผลรวมของคะแนนทดสอบหลงัเรียน  
          Total แทน ผลคูณของจ านวนนกัเรียนกบัคะแนนเต็ม 
 

 4. สถติิทีใ่ชใ้นการวดัระดบัความพงึพอใจต่อการเขา้กิจกรรม 
ไดแ้ก่ ค่าเฉลีย่ (Mean) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
โดยมีการแปลความหมายของคะแนนโดยใชเ้กณฑ์ประเมินผล           
จากค่าเฉลีย่ ดงันี้ (Rensis Likert, 1967)  

 4.21-5.00 มคีวามส าคญัระดบัมากทีสุ่ด 
 3.41-4.20 มคีวามส าคญัระดบัมาก 
 2.61-3.40 มคีวามส าคญัระดบัปานกลาง 
 1.81-2.60 มคีวามส าคญัระดบันอ้ย 
 1.00-1.80 มคีวามส าคญัระดบันอ้ยทีสุ่ด 

 
ผลการวิจยั 

 วตัถุประสงคท์ี่ 1 เพื่อพฒันากิจกรรมการเรียนรูด้า้นการ
ออกแบบเครื่องประดบัดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร ์Rhinoceros 
ส าหร ับผูป้ระกอบการอญัมณีและเครื่องประดบั ตลาดพลอย
จนัทบุรี ใหม้ปีระสทิธิภาพตามเกณฑ ์80/80 โดยกิจกรรมการเรียน
รูอ้ยู่ในรูปแบบการอบรมเชงิปฏบิตัิการ ประกอบไปดว้ย  
 ข ัน้ตอนที่ 1 การเรียนรูค้ าส ัง่พื้นฐานส าหรบัการสรา้งตวั
เรือนเครื่องประดบั มเีนื้อหาดงันี้  
  1. การสรา้งเสน้ การจดัการกบัเสน้ และการแกไ้ขเสน้ 
  2.  การสรา้งพื้นผวิเบื้องตน้ การจดัการกบัพื้นผวิ และ
การแกไ้ขพื้นผวิ 
  3.  การสรา้งปริมาตร และการจดัการกบัปริมาตร 
 ข ัน้ตอนที่ 2 การทดลองสรา้งตวัเรือนเครื่องประดบัมีเนื้ อหา
ดงันี้ 
  1. ลกัษณะการฝังอญัมณีลงบนเครื่องประดบัใน
ลกัษณะต่าง ๆ 

2. การสรา้งตวัเรือนเครื่องประดบั 
ท ัง้ 2 ข ัน้ตอน ผูป้ระกอบการไดร้บัฟงัการบรรยายพรอ้ม

กับการฝึกปฏิบตัิการใชโ้ปรแกรม Rhinoceros และมีการวดั
ประเมนิผลโดยการใชแ้บบทดสอบย่อย แบบทดสอบรวม และแบบ
ประเมนิความพงึพอใจ เป็นเครื่องมอืในการรวบรวมขอ้มลู 

 

ตารางที่ 1 การหาประสทิธิภาพของเครื่องมอืจากกลุม่ตวัอย่าง  
 ทีใ่ชท้ดสอบการจดักิจกรรมการเรียนรู ้การออกแบบ 
 เครื่องประดบัดว้ยโปรแกรมคอมพวิเตอร ์Rhinoceros  
 ของผูป้ระกอบการอญัมณีและเครือ่งประดบัตลาดพลอยจนัทบุร ี

คะแนนระหว่าง 
การจดักิจกรรม 

คะแนนหลงัการจดั
กิจกรรม E1/E2 

ค่าเฉลีย่ รอ้ยละ ค่าเฉลีย่ รอ้ยละ 
40.6 81.2 41.2 82.4 81.2/82.4 

 

จากตารางที่ 1 พบว่า การหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ 
จากกลุ่มตัวอย่ า งที่ ใช ้ทดสอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้              
มีค่า E1 = 81.2 และค่า E2 = 82.4 แสดงว่า ประสิทธิภาพ           
ของเครื่องมือจากกลุ่มตัวอย่างที่ใชท้ดสอบการจัดกิจกรรม              
การเรียนรู ้มปีระสทิธิภาพตามเกณฑ ์80/80 

วตัถปุระสงคท์ี่ 2 เพื่อเปรียบเทยีบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
ดา้นการออกแบบเครื่องประด ับดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
Rhinoceros ส าหร ับผูป้ระกอบการอัญมณีและเครื่องประดบั 
ตลาดพลอยจนัทบุรี ที่มีความถนัด และไม่มีความถนัดในการ
ออกแบบเครื่องประดบัดว้ยการวาดมอื  

 

ตารางที่ 2 เปรียบเทยีบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดา้นการออกแบบ
เครื่องประดบัดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร ์Rhinoceros 
ส าหรบัผูป้ระกอบการอญัมณีและเครื่องประดบัตลาดพลอย
จนัทบุรี ที่มคีวามถนดั และไม่มคีวามถนดัในการออกแบบ
เครื่องประดบัดว้ยการวาดมอื 

กลุ่มตวัอย่าง ค่าเฉลีย่ 
ผลต่างของ
ค่าเฉลีย่ ค่า t Sig. 

มคีวามถนดั 41.15 
0.10 -.104 .918 

ไม่มคีวามถนดั 41.25 
*มนียัส าคญัทางสถติิทีร่ะดบั .05  
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จากตารางที่ 2 เมื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
ดา้นการออกแบบเครื่องประด ับดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
Rhinoceros ส าหรบัผูป้ระกอบการอญัมณีและเครื่องประดบั พบว่า 
คะแนนหลงัเรียนของผูป้ระกอบการอัญมณีและเครื่องประดบั          
ตลาดพลอยจนัทบุรี ที่มีความถนดัในการออกแบบเครื่องประดบั
ดว้ยการวาดมือ มีค่าเฉลี่ย เท่ากบั 41.15 และคะแนนหลงัเรียน 
ของผูป้ระกอบการอญัมณีและเครื่องประดบั ตลาดพลอยจนัทบุรี            
ที่ไม่มีความถนัดในการออกแบบเครื่องประดับดว้ยการวาดมื อ             
มค่ีาเฉลีย่ เท่ากบั 41.25 

จากสมมติฐานที่ต ัง้ไว ้ไดค่้านยัส าคญัเท่ากบั .918 สรุปได ้
ดงันี้  กลุ่มผูป้ระกอบการที่มคีวามถนดัในการออกแบบเครื่องประดบั
ดว้ยมอื มผีลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดา้นการออกแบบเครื่องประดบั
ดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ Rhinoceros ไม่แตกต่าง จากกลุ่ม
ผูป้ระกอบการที่ไม่มคีวามถนดัในการออกแบบเครื่องประดบัดว้ยมือ 
อย่างมนียัส าคญัทางสถติิทีร่ะดบั 0.05  

วตัถุประสงค์ที่ 3 เพื่อหาค่าดชันีประสิทธิผลของผูป้ระกอบการ 
อญัมณีและเครื่องประดบั ตลาดพลอยจนัทบุรี ทีเ่ขา้ร่วมกิจกรรม
การเรียนรูอ้อกแบบเครื่องประดบัดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
Rhinoceros 
 
ตารางที่ 3 ค่าดชันีประสทิธิผลของผูป้ระกอบการอญัมณี 
 และเครื่องประดบั ตลาดพลอยจนัทบุรี ทีเ่ขา้ร่วม 
 กิจกรรมการเรียนรูอ้อกแบบเครื่องประดบัดว้ย 
 โปรแกรมคอมพวิเตอร ์Rhinoceros 
จ านวน
(ราย) 

คะแนน
เต็ม 

ผลรวมคะแนน ดชันี       
ประสทิธิผล Pre-Test Post-Test 

40 50 796 1648 .71 
  

จากตารางที่ 3 พบว่าค่าดชันีประสิทธิผลของผูป้ระกอบการ 
อญัมณีและเครื่องประดบั ตลาดพลอยจนัทบุรี ที่เขา้ร่วมกิจกรรม
การเรียนรูอ้อกแบบเครื่องประดบัดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
Rhinoceros มค่ีาเท่ากบั .71 
 

 วตัถปุระสงคท์ี่ 4 เพื่อประเมนิความพงึพอใจในการเขา้ร่วม
กิจกรรมการเรียนรูก้ารออกแบบเครื่องประดบัดว้ยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ Rhinoceros ส าหร ับผูป้ระกอบการอญัมณี และ
เครื่องประดบั ตลาดพลอยจนัทบุรี 
 
ตารางที่ 4 ความพงึพอใจในการเขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนรู ้
 การออกแบบเครื่องประดบัดว้ยโปรแกรมคอมพวิเตอร ์ 
 Rhinoceros ส าหรบัผูป้ระกอบการอญัมณีและ 
 เครื่องประดบัตลาดพลอยจนัทบุรี 
ขอ้
ที่ 

หวัขอ้ในการประเมนิ 
ความพงึพอใจ แปล

ผล 
ล าดบั 

x̄ S.D. 
ดา้นเนื้อหา 
1 ถูกตอ้ง น่าเชื่อถอื 4.18 0.81 มาก 2 
2 เนื้อหาเขา้ใจไดง้า่ย 4.08 0.86 มาก 3 
3 เนื้อหาที่ไดร้บัมคีวาม

น่าสนใจ 3.92 0.84 
มาก 4 

4 เนื้อหาตรงตามความ
ตอ้งการ 4.22 0.75 

มาก
ที่สุด 1 

ค่าเฉลีย่โดยรวม 4.10 มาก 3 
ดา้นประโยชนแ์ละการน าไปใช ้
5 ผูป้ระกอบการไดร้บั

ความรูเ้พิม่เติม 
4.26 0.66 มาก

ที่สุด 
1 

6 สามารถน าความรูท้ี่ได ้
ไปช่วยในการประกอบ
ธุรกิจได ้

4.22 0.71 มาก
ที่สุด 

2 

7 สามารถน าความรูท้ี่ได ้
ไปเผยแพร่ต่อได ้ 4.18 0.60 มาก 3 

8 มคีวามม ัน่ใจในการน า
ความรูไ้ปใชป้ระกอบ
ธุรกิจ 

4.14 0.78 มาก 4 

ค่าเฉลีย่โดยรวม 4.20 มาก 2 
(ต่อ) 
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ตารางที่ 4 (ต่อ) 

ขอ้
ที ่ หวัขอ้ในการประเมนิ 

ความพงึ
พอใจ แปล

ผล ล าดบั 
x̄ S.D. 

ดา้นวทิยากร 
9 มกีารแจง้วตัถ ุ

ประสงคใ์นการเรียนรู ้
4.36 0.84 มาก

ทีสุ่ด 
1 

10 มคีวามรอบรูใ้น
โปรแกรมการ
ออกแบบทีเ่ลอืกใช ้

4.34 0.89 มาก
ทีสุ่ด 

2 

11 สามารถถ่ายทอด
ความรูไ้ดด้ ี

4.24 0.98 มาก
ทีสุ่ด 

4 

12 เปิดโอกาสให ้
สอบถาม และแสดง
ความคิดเหน็ 

4.32 1.04 มาก
ทีสุ่ด 

3 

ค่าเฉลีย่โดยรวม 4.31 มาก
ทีสุ่ด 

1 

  
จากตารางที่ 4 พบว่า ผูป้ระกอบการตลาดพลอยจนัทบุรี              

มีความพึงพอใจในการเขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนรูก้ารออกแบบ
เครื่องประดบัดว้ยโปรแกรมคอมพวิเตอร ์Rhinoceros ดา้นเนื้อหา 
โดยรวมอยู่ในระดบัมาก (x̄ = 4.10) เมือ่พจิารณาเป็นรายขอ้ พบวา่ 
ขอ้ที่มีค่ า เฉลี่ยมากที่ สุด คือ เนื้ อหาตรงตามความตอ้งการ                
ของผูป้ระกอบการ (x̄ = 4.22) รองลงมาคือ ถูกตอ้ง น่าเชื่อถือ    
(x̄ = 4.18) เน้ือหาเขา้ใจไดง้า่ย (x̄ = 4.08) เนื้อหาทีไ่ดร้บัมคีวามน่าสนใจ 
(x̄ = 3.92) ตามล าดบั 

ดา้นประโยชน์และการน าไปใช ้โดยรวมอยู่ในระดบัมาก              
(x̄ = 4.20) เมือ่พจิารณาเป็นรายขอ้ พบว่า ขอ้ทีม่ค่ีาเฉลีย่มากที่สุด 
คือ ผูป้ระกอบการไดร้บัความรูเ้พิ่มเติม (x̄ = 4.26) รองลงมา คือ 
สามารถน าความรูท้ี่ไดไ้ปช่วยในการประกอบธุรกิจได ้(x̄ = 4.22) 
สามารถน าความรูท้ี่ไดไ้ปเผยแพร่ต่อได ้ (x̄ = 4.18) มคีวามม ัน่ใจ
ในการน าความรูไ้ปใชป้ระกอบธุรกิจ (x̄ = 4.14) ตามล าดบั 

ดา้นวิทยากร โดยรวมอยู่ในระดบัมากที่สุด ( x̄ = 4.32) 
เมื ่อพ ิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า ขอ้ที ่ม ีค่าเฉลี ่ยมากที่สุด คือ                
มีการแจง้วตัถุประสงคใ์นการเรียนรู ้( x̄ = 4.36) รองลงมาคือ               
มีความรอบรูใ้นโปรแกรมการออกแบบที่เลอืกใช ้( x̄ = 4.34)                  
เปิดโอกาสใหส้อบถาม และแสดงความคิดเหน็ (x̄ = 4.32) สามารถ
ถ่ายทอดความรูไ้ดด้ ี(x̄ = 4.24) ตามล าดบั 

 
สรุปและอภปิรายผลการวิจยั 

 จากผลการวิจยัการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
ดา้นการออกแบบเครื่องประด ับดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
Rhinoceros ส าหร ับผูป้ระกอบการอัญมณีและเครื่องประดบั 
ตลาดพลอยจนัทบุรี สามารถสรุปและอภปิรายผลได ้ดงันี้ 
 1.  กิจกรรมการเรียนรู ้ดา้นการออกแบบเครื่องประดบั
ดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ Rhinoceros ส าหรบัผูป้ระกอบการ 
อญัมณีและเครื่องประดบั ตลาดพลอยจนัทบุรี พบว่าผูป้ระกอบการ  
อญัมณีและเครื่องประดบัเมือ่ผ่านกิจกรรมการเรียนรูท้ ัง้ 2 ข ัน้ตอนแลว้ 
ไดค้ะแนนเฉลีย่ระหว่างการจดักิจกรรมเท่ากบั 40.6 และไดค้ะแนน
เฉลีย่หลงัการจดักิจกรรมเท่ากบั 41.2 จากคะแนนเต็ม 50 คะแนน 
สรุปไดว้่ามีประสิทธิภาพ เท่ากบั 81.2/82.4 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ ์
80/80 ท ัง้นี้ เป็นเพราะผูป้ระกอบการไม่มปีระสบการณ์ในการเรียนรู ้
การออกแบบดว้ยคอมพวิเตอร ์ท าใหก้ารออกแบบเครื่องประดบั
ดว้ยคอมพิวเตอร์ถือเป็นสิ่งแปลกใหม่ สามารถสรา้งความสนใจ
ใหก้บัผูป้ระกอบการได ้สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ สมรกั บูรณะ 
(2553) กล่าวว่า การเรียนในสิ่งแปลกใหม่ สามารถ กระตุน้              
และสรา้งแรงจูงใจใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจเรียน เรียนรูไ้ด ้             
อย่างสนุกสนาน มีความกระตือรือรน้ตอ้งการที่จะเรียนมากขึ้น             
เป็นผลใหผู้เ้รียนมีความรูม้ากขึ้น คะแนนความกา้วหนา้ทางการ
เรียนก็เพิ่มขึ้นดว้ย รวมถึงกิจกรรมการเรียนรูท้ี่มีประสิทธิภาพ           
โดยเนน้การปฎิบติัควบคู่กับหวัขอ้ที่ใช ใ้นการบรรยายท าให ้
ผูป้ระกอบการมีความเขา้ใจ และสามารถปฎิบตัิงานจริงได ้ 
สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ วรรณี อึ้งสทิธิพูนพร (2558) ไดก้ลา่วว่า 
การฝึกอบรมทีเ่นน้ใหผู้เ้ขา้ฝึกอบรมทุกคนไดม้โีอกาสฝึกปฏบิตัิจริง
เป็นสิง่ทีด่ ี
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 2. กลุ่มผูป้ระกอบการที่มีความถนัดในการออกแบบ
เครื่องประดบัดว้ยมอื มผีลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดา้นการออกแบบ
เครื่องประดบัดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร ์Rhinoceros ในหวัขอ้
การเรียนรูค้ าส ัง่ในการปฎิบตัิงานของโปรแกรม Rhinoceros               
ไม่แตกต่างจากกลุม่ผูป้ระกอบการที่ไม่มคีวามถนดัในการออกแบบ
เครื่องประดบัดว้ยมอื อย่างมนียัส าคญัทางสถติิที่ระดบั 0.05 ท ัง้นี้
เป็นเพราะการใชโ้ปรแกรมคอมพวิเตอรใ์นการออกแบบจะช่วยท ัง้ผู ้
ทีค่วามถนดัและไม่มคีวามถนดัดา้นการวาดรูปสามารถใชโ้ปรแกรม
คอมพวิเตอรใ์นการวาดเสน้ ท ารูปร่าง พื้นผวิ หรือการวางอญัมณี
ในตวัเรือนไดด้ว้ยตนเองไม่แตกต่างกนั ซึ่งสอดคลอ้งกบังานวจิยั
ของ สมลกัษณ์ วรรณฤมล กีเยลาโรว่า และคณะ (2560) กล่าวว่า 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ แบบสามมิติ ช่วยใหท้ างานไดส้ะดวก
รวดเร็วขึ้น และยงัสามารถช่วยลดเวลาในกระบวนการออกแบบได ้
ท าใหผู้ป้ระกอบการหรือผูท้ี่สนใจแต่ไม่มคีวามถนดัในการวาดรูป 
หรือไม่มคีวามถนดัในเรื่องคอมพวิเตอรก์็สามารถเรียนรูไ้ดไ้ม่แตกต่างกนั 
 3. ค่ าด ัชนีประสิทธิผล ของผูป้ระกอบการอัญมณี                
และเครื่องประดบั ตลาดพลอยจนัทบุรี ที่เขา้ร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู อ้อกแบบเครื่องประด ับดว้ยโปรแกรมคอมพิว เตอร์ 
Rhinoceros มีคะแนน Pre-test 796 คะแนน และมีคะแนน              
Post-test 1,648 คะแนน สรุปไดว้่ามีค่าดชันีประสิทธิผล เท่ากบั 
.71 หมายความว่าผูป้ระกอบการมีความกา้วหนา้ทางการเรียน
เพิม่ขึ้นคิดเป็นรอ้ยละ 71 ท ัง้นี้ เป็นเพราะคณะผูว้จิยัไดจ้ดัการเรียน
การสอนที่เหมาะสม มีระบบและข ัน้ตอน กิจกรรมการเรียนรู ้                
มคีวามสนใจ ผ่านการตรวจสอบ แนะน าจากผูเ้ชี่ยวชาญก่อนน ามา
ทดลองใชก้ ับผูป้ระกอบการ และเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนซกัถาม                 
ขอ้สงสยัในการใชโ้ปรแกรมไดต้ลอดเวลา สอดคลอ้งกบังานวิจยั
ของ ณรงคก์ร สุทธิศกัดา (2558) ไดก้ล่าวว่า ถา้มกีารจดัการเรียน
การสอนที่ เหมาะสม โดยใหเ้วลาแก่ผู เ้รียนเพียงพอจะท าให ้                     
การจดักระบวนการเรียนการสอนบรรลุผลตามจุดประสงคท์ี่ต ัง้ไว  ้
และจะส่งผลใหผู้เ้รียนมคีวามคิดเห็นที่ดต่ีอวชิาทีต่นเองเรียน และ
ยงัสอดคลอ้งกบั สาลินี บุญสอน และคณะ (2565) ไดก้ล่าวว่า                
การจดักิจกรรมการเรียนรูท้ี่ไดผ่้านข ัน้ตอนกระบวนการการจดัการ
อย่างเป็นระบบ และมีวิธีการเขยีนแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู ้
 

ที่เหมาะสม มีการก าหนดจุดประสงค์ของการเรียนรูท้ี่ช ัดเจน                
การวิเคราะหห์ลกัสูตร เนื้ อหา สาระส าคญั ท าใหผู้เ้รียนสามารถ
บรรลุจดุประสงคก์ารเรียนได ้
 4. ความพึงพอใจในการเขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนรู ้                
ก ารออกแบบเครื่ อ งประด ับด ว้ย โปรแกรมคอมพิว เตอร์ 
Rhinoceros ส าหร ับผูป้ระกอบการอัญมณีและเครื่องประดบั 
ตลาดพลอยจนัทบุรี พบว่า มีความพึงพอใจดา้นวิทยากรอยู่ใน
ระดบัมากทีสุ่ด ท ัง้นี้ เป็นเพราะ วทิยากรในกิจกรรมการเรียนรูค้ร ัง้นี้ 
เป็นบุคลากรทีท่  างานดา้นการออกแบบมาโดยตรง และมปีระสบการณ์
ในการถ่ายทอดความรูม้าเป็นระยะเวลานาน มีความเป็นกนัเอง 
พรอ้มรับฟังขอ้เสนอแนะ และขอ้สงสยัต่าง ๆ สอดคลอ้งกับ
งานวจิยัของ ศกัดิ์ชาย สกิขา (2555) ไดก้ลา่วว่า การใหเ้กียรติผูฟ้งั                
การแสดงออกถงึความพรอ้มในการที่จะรบัฟงัขอ้เสนอ ในทุกขณะ
เมือ่มขีอ้ซกัถาม ขอ้สงสยั บ่งบอกถงึการเป็นวทิยากรทีด่ ีอกีท ัง้ยงัมี
ความสามารถที่จะถ่ายทอดความรูไ้ดเ้ป็นอย่างดี ซึ่งสอดคลอ้งกบั
งานวิจยัของ จิตใส เกตุแกว้ (2556) ไดก้ล่าวว่าความสามารถ             
ในการถ่ายทอดความรูข้องวิทยากรช่วยสรา้งองค์ความรู ้ และ
มมุมองใหม่ ๆ ไดเ้ป็นอย่างดี และสามารถน าเอาความรูแ้ละทกัษะ            
ทีไ่ดร้บัจากการฝึกอบรมไปใชป้ระยุกตใ์นการการสอนไดม้าก  

 
ขอ้เสนอแนะ 

 1. ขอ้เสนอแนะเพื่อน าผลการวิจยัไปใช ้ 
  1.1 ในการจดัการเรียนการสอน ผูส้อนกบัผูเ้รียนควรมี
แลกเปลีย่นขอ้คิดเห็น อุปสรรคในการท างานจริง เพื่อน าขอ้คิดเหน็
ที่เป็นประสบการณ์ตรงของผูป้ระกอบการ น ามาพฒันากิจกรรม 
การสอนในครัง้ต่อ ๆ ไป 
  1.2 เพิ่มแผนการสอนในส่วนของข ัน้ตอนการขึ้นรูป
หลงัจากการออกแบบในคอมพวิเตอรเ์สร็จสิ้น เพือ่ใหผู้ป้ระกอบการ
ไดท้ราบถงึข ัน้ตอนท ัง้หมดก่อนจะไดเ้ครื่องประดบั 
 2.  ขอ้เสนอแนะในการท าวิจยัคร ัง้ต่อไป 
  2.1 จดัท าเป็นสื่อการสอนแผยแพร่บนเวบ็ไซต ์หรือใน
สื่อส ังคมออนไลน์ต่าง  ๆ เพื่อใหผู้ป้ระกอบการอัญมณีและ
เครื่องประดบัไดม้กีารศึกษาดว้ยตนเองเพิม่มากขึ้น 
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  2.2 ควรมกีารติดตามผลจากการจดักิจกรรมอย่างต่อเนื่อง 
โดยมีการเพิ่มช่องทางในการติดต่อสื่อสารกบักลุ่มผูป้ระกอบการ 
เพือ่ใหค้วามรู ้หรือตอบขอ้สงสยัต่าง ๆ 
 

กติติกรรมประกาศ 
 งานวจิยัคร ัง้นี้ประสบความส าเร็จเป็นไปตามเป้าหมายที่ได ้
วางไว ้ตอ้งขอขอบพระคุณผูป้ระกอบการอญัมณีและเครื่องประดบั 
อาจารย์ในสาขาวิชาการออกแบบเครื่องประดบั ธุรกิจอญัมณี            
และเครื่องประดบั และเทคโนโลยีอญัมณีและเครื่องประด ับ 
คณะอญัมณี มหาวิทยาลยับูรพา วิทยาเขตจนัทบุรีทุก ๆ ท่าน               
ทีใ่หค้วามร่วมมอืกบัคณะผูว้จิยัเป็นอย่างดี 
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