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บทคดัย่อ 

การวิจยัคร ัง้นี้มีวตัถุประสงค์เพื่อพฒันาความสามารถในการเรียนรูค้ าศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6               
โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนเนน้ความจ าร่วมกบัเกมทางภาษา กลุ่มเป้าหมายคือ นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 4 คน                 
โรงเรียนบา้นแวงยางกุดตะเข ้ปีการศึกษา 2564 เครื่องมอืที่ใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ 1) แผนการจดัการเรียนรู ้จ านวน 6 แผน 2) แบบสงัเกต
พฤติกรรมนกัเรียน 3) แบบสมัภาษณ์นกัเรียน 4) แบบทดสอบวดัความสามารถในการเรียนรูค้ าศพัทภ์าษาองักฤษ สถติิที่ใชใ้นการวเิคราะห์
ขอ้มลู สถติิพื้นฐาน ไดแ้ก่ รอ้ยละ (%) ค่าเฉลีย่ (x̄) ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) 

ผลการวิจยัพบว่า ผลการพฒันาความสามารถในการเรียนรูค้ าศพัทภ์าษาองักฤษ เมื่อสิ้นสุดวงรอบที่ 1 นกัเรียนมคีะแนนเฉลีย่ 
22.25 คะแนน คิดเป็นรอ้ยละ 74.16 เมือ่น าไปเทยีบกบัเกณฑแ์ลว้ พบว่า การจดัการเรียนการสอนในวงรอบที ่1 แผนการจดัการเรียนรูท้ี ่1-3 
ผูเ้รียนมคีะแนนเฉลี่ยผ่านเกณฑท์ี่ต ัง้ไว ้คือ รอ้ยละ 70 แต่มนีกัเรียน 1 คน ท าคะแนนในการท าแบบทดสอบทา้ยวงรอบที่ 1 ไม่ผ่านเกณฑ์
ทีต่ ัง้ไว ้ในวงรอบที ่2 พบว่า ผลการพฒันาความสามารถในการเรียนรูค้ าศพัทภ์าษาองักฤษตามแผนการจดัการเรียนรูท้ี ่4-6 นกัเรียนมคีะแนน
จากการท าแบบทดสอบวดัความสามารถในการเรียนรูค้ าศพัทภ์าษาองักฤษเฉลี่ย 26.75 คะแนน คิดเป็นรอ้ยละ 89.16 และมีผูผ่้านเกณฑ ์
ทีต่ ัง้ไวค้ือ รอ้ยละ 80 ท ัง้หมด 4 คน คิดเป็นรอ้ยละ 100 
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ABSTRACT 
This research aimed at developing of the English vocabulary learning ability of grade 6 students using memory 

model instruction with language games. The target group was 4 students studying in grade 6 of Banwangyangkuddhake 
School, 2nd semester of the academic year of 2021. The instruments used in this research were: 1)  lesson plans, taken 
for overall 12 hours with 6 plans, 2)  the studying behavior observation form 3)  the student interview form, and 4)  the 
test of English vocabulary learning ability. The statistics used for analyzing data consisted of percentage, mean, standard 
deviation, and t-test (one-sample t-test). 

The results of the study were as follows: in the first cycle, the students had the average score of English 
vocabulary learning ability of 22.25 or 74.16 percent which was higher than the committed 70 percent. And for the 
second cycle, the students had the average score of English vocabulary learning ability of 26.75 or 89.16 percent which 
was higher than the committed 80 percent. 

 
Keywords:  English Vocabulary Learning Ability, Memory Model, Language Games 
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บทน า 
 “ภาษาองักฤษเป็นภาษาสากลที่นานาประเทศใชต้ิดต่อสื่อสาร
ถงึกนัท ัว่โลก” ซึง่ภาษาต่างประเทศมคีวามส าคญัและจ าเป็นอย่างยิ่ง
ในชีวติประจ าวนั เนื่องจากเป็นเครื่องมอืส าคญัในการติดต่อสือ่สาร 
การศึกษา การแสวงหาความรูก้ารประกอบอาชีพ การสรา้งความเขา้ใจ
เกี่ยวกบัวฒันธรรมและวิสยัทศัน์ของชุมชนโลก และตระหนกัถึง
ความหลากหลายทางว ัฒนธรรมและมุมมองของส ังคมโลก                
น ามาซึ่งมติรไมตรีและความร่วมมอืกบัประเทศต่าง ๆ ช่วยพฒันา
ผู เ้รียนใหม้ีความเขา้ใจตนเองและผูอ้ื่นดีขึ้น เรียนรูแ้ละเขา้ใจ             
ความแตกต่างของภาษาและวฒันธรรม ขนบธรรมเนียม ประเพณี 
การคิด สงัคม เศรษฐกิจการเมอืง การปกครอง มเีจตคติที่ดีต่อการใช ้
ภาษาต่างประเทศและใชภ้าษาต่างประเทศเพื่อการสื่อสารได ้รวมท ัง้
เขา้ถึงองค์ความรูต่้าง ๆ ไดง้่ายและกวา้งขึ้น และมีวิสยัทศัน์             
ในการด าเนินชวีติ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 190) 
 มองยอ้นกลบัมาที่ประเทศไทยตัง้แต่ปลายปีพทุธศกัราช 2558 
ภาษาที่ถูกก าหนดใหใ้ชเ้ป็นภาษากลางการสื่อสารในกลุ่มประเทศ
สมาชิกประชาคมอาเซียน คือ ภาษาองักฤษ แต่เมื่อวิเคราะหถ์ึง
ศกัยภาพของเยาวชนไทยและคุณภาพการจดัการศึกษาของประเทศ
ไทยความสามารถดา้นภาษา โดยเฉพาะภาษาองักฤษก็ยงัขาด            
ความพรอ้มเป็นอย่างมาก โดยเฉพาะการสื่อสารถือเป็นสิ่งส าคญั
ดงันั้นการเรียนวิชาภาษาองักฤษที่เริ่มจากค าศัพท์จึงเป็นสิ่งที่
เหมาะสมที่ สุดเพราะค าศัพท์คือส่วนส าคัญและพื้นฐานหลกั            
ในการสื่อสารดงัจะเห็นไดใ้นวลีหรือประโยคในทุกการสื่อสาร         
ลว้นมาจากการรวมตวัของค าศพัทท์ ัง้สิ้น หากนกัเรียนไม่มคีวามรู ้
เก่ียวกบัค าศพัทก็์จะเขา้ใจภาษาองักฤษไดแ้ละการเรียนรูค้ าศพัท์
ของนักเรียนไทยซึ่งมีหลายรูปแบบและหลายระดับการใช ้                  
แต่ละปัญหาลว้นมีสาเหตุที่แตกต่างกนัออกไปและในการเรียน
ภาษาองักฤษนัน้ สิง่ทีไ่ม่อาจละเลยไดเ้ลยคือ เรื่องการจดจ าค าศพัท ์
เพราะหากไม่สามารถจดจ าค าศพัทไ์ดแ้ลว้ ผูเ้รียนจะไม่สามารถ                     
สื่อความหมาย และบรรลุวตัถปุระสงคก์ารสื่อสารได ้จากการวิจยั
พบว่าปริมาณค าศพัทแ์ละความลึกซึ้งในความรูเ้ก่ียวกบัค าศพัท์  
ของนักเรียนมีส่วนสมัพนัธ์อย่างมากกบัความเขา้ใจในการอ่าน 
(เฉลมิลาภ ทองอาจ, 2555) นอกจากนี้หากผูเ้รียนรูค้ าศพัทส์  าคญั 
 

ไม่เพียงพอ ก็ไม่สามารถเขา้ใจเนื้ อหาที่เรียนหรือในขอ้สอบได ้ 
นอกจากนี้ ในปัจจุบนัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษของ
นักเรียนไทยแทบทุกระด ับท ั้งจากการส ังเกต หรือหลกัฐาน                 
ที่ปรากฏในผลการสอบต่าง ๆ เช่น ผลคะแนนการสอบ NT ระดบั
ประถมศึกษา O-NET ของนกัเรียนลว้นมผีลคะแนนที่ค่อนขา้งต า่
และมีแนวโนม้ลดลง เนื่องจากนักเรียนไม่รูค้  าศัพท์หรือจดจ า
ค าศพัทไ์ม่ได ้ท าใหก้ารท าขอ้สอบต่าง ๆ ไม่ไดผ้ลเท่าทีค่วร  
 สภาพปญัหาดา้นค าศพัทข์องนกัเรียนโรงเรียนบา้นแวงยาง
กุดตะเข ้คือ นักเรียนจ าค าศัพท์ไม่ไดไ้ม่รูค้  าศัพท์ ไม่ชอบท่อง
ค าศพัท ์สะกดค าศพัทใ์นภาษาองักฤษไม่ถูกตอ้งท าใหข้าดความตัง้ใจ
และความกระตือรือรน้ในการเรียนภาษาอ ังกฤษ ผูว้ิจ ัยเห็น
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษของนักเรียนตั้งแต่                
ปีการศึกษา 2561 -2563 ซึ่ งผลส ัมฤท ธ์ิทางการ เรียนวิชา
ภาษาอ ังกฤษในการสอบโดยนักเรียนไม่สามารถท าขอ้สอบ             
หรือใบงานไดเ้นื่องจากไม่รูจ้กัความหมายของค าศพัท ์ซึ่งท าให  ้  
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนมค่ีาเฉลีย่อยู่ที ่รอ้ยละ 50-63 ซึง่มรีะดบัต า่
กว่าเกณฑท์ีส่ถานศึกษาก าหนด คือ รอ้ยละ 70 (ฝ่ายบริหารงานวชิาการ 
โรงเรียนบา้นแวงยางกุดตะเข)้ การจะใหน้กัเรียนเรียนรูค้ าศพัท์
ภาษาองักฤษไดด้ขีึ้น จะตอ้งมปีระกอบดว้ย 3 อย่าง ไดแ้ก่ 1. การออกเสยีง 
การออกเสยีงภาษาองักฤษเป็นปญัหาทีส่  าคญัของนกัเรียน เนื่องจาก
ความแตกต่างของระบบเสียงภาษาไทยเป็นภาษาแม่กบัระบบเสียง
ภาษาองักฤษในการเรียนรูภ้าษาต่างประเทศนัน้ การรูเ้พียงค าศพัท์
และโครงสรา้งไวยากรณ์เพยีงอย่างเดยีวนัน้ ไม่เพยีงพอ ถา้ผูเ้รียน
ไม่สามารถเปล่งเสียงที่เจา้ของภาษาฟงัแลว้เขา้ใจไดก้็ถือว่ายงัไม่
สามารถใชภ้าษานัน้ในการสื่อสารได ้ซึ่งสอดคลอ้งกบั Linse & 
Nunan (2005) ไดก้ลา่วว่า การเรียนรูค้ าศพัทภ์าษาองักฤษเป็นการศกึษา
ภาษาองักฤษในข ัน้ตน้ มากกว่าการเรียนรูจ้ากไวยากรณ์ในขณะเดยีวกนั
ทกัษะที่จ าเป็นของผูเ้รียนอีกทกัษะ คือ ทกัษะการอ่านออกเสียง 
การอ่านออกเสยีงเป็นการอ่านเพือ่ฝึกความถูกตอ้งและความคลอ่งแคลว่ 
เมือ่อ่านออกเสยีง จ าเป็นตอ้งมกีารฝึกฝนเป็นรายบุคคลเพื่อที่จะได ้
เกิดความช านาญในการอ่าน ซึ่งปญัหาที่ส  าคญัของคนไทยส่วนมาก
ในการเรียนภาษาองักฤษคือ อ่านออกเสียงภาษาองักฤษหรือไม่คุน้ชิน
และไม่เคยเหน็ค าศพัทน์ัน้มาก่อน  
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 ปญัหาขา้งตน้ที่กล่าวมา ในการเรียนรูค้ าศพัทภ์าษาองักฤษ 
ผูว้จิยัจึงไดศ้ึกษาวธิีที่จะสามารถพฒันาความสามารถในการเรียนรู ้
ค าศพัทภ์าษาองักฤษ โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนเนน้ความจ า
ร่วมกบัเกมทางภาษา ผูว้จิยัไดน้ ารูปแบบการสอนเนน้ความจ า 4 ข ัน้ตอน 
มามาประยุกตใ์ชใ้นการพฒันาความสามารถในการเรียนรูค้ าศพัท ์
เพราะช่วยใหน้ักเรียนสามารถจดจ าค าศัพท์ไดด้ีและนานขึ้น                 
ซึ่งสอดคลอ้งกบัค ากล่าวของ ทิศนา แขมมณี (2558, น. 231)           
ว่ า รูปแบบการเรียนการสอนแบบเนน้ความจ าแลว้น า เสนอ
กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบการสอนแบบเนน้ความจ าไว ้
4 ข ัน้ตอน ในการเรียนการสอนเน้ือหาสาระใด ๆ ผูส้อนสามารถ
ช่วยใหผู้เ้รียนจดจ าเนื้อหาสาระนัน้ไดด้ีและนาน นอกจากนี้ ผูว้จิยั   
ไดน้ าเกมทางภาษาเขา้มาเป็นส่วนร่วมในการพฒันา ความสามารถ
การเรียนรูค้ าศัพท์ภาษาอ ังกฤษของนักเรียน โดยการสอน              
โดยรูปแบบการเรียนการสอนเกมทางภาษา คือ เกมที่มีกฎกติกา
การเล่นใชส้  าหรบัฝึกทกัษะทางดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษผ่านสื่อ
ออนไลน์หรือกิจกรรมนันทนาที่มีการปลูกฝังระเบียบวินัย                
ความสามคัคี ความเอื้อเฟ้ือเผื่อแผ่ อกีท ัง้ยงัท าใหเ้กิดความเพลดิเพลนิ 
และความสนุกสนาน ซึ่งสอดคลอ้ง กรมวิชาการ (2546, น. 10) 
เกมทางภาษาเป็นสิ่งที่ เร า้ความสนใจใหน้ักเรียนอยากเรียน
ภาษาต่างประเทศเพิ่มขึ้น ช่วยย า้สิ่งทีเ่รียนไปแลว้ท ัง้ดา้นตวัอกัษร 
การออกเสยีง การฟงั การพูดค าศพัท ์การสะกดตวัอกัษร การอ่าน 
ตลอดทัง้ รูปประโยคสามารถน าสิ่งที่ เป็นปัญหาจากการเรียน
ภาษาต่างประเทศมาฝึกซ า้ในรูปแบบของการเล่น ฝึกความฉบัไว         
ในความคิด การท าความเขา้ใจในการปฏิบตัิตามค าส ัง่และการใช ้
ภาษาอย่างอ ัตโนมตัิ  ส่ง เสริม เจตคติที่ดี ต่อการเรียนภาษา           
จากการศึกษางานวจิยั อภสิรา พงษช์าติ (2564) ท าวจิยัเรื่อง การใช ้
เกมค าศพัทเ์พื่อพฒันาการเรียนรูค้ าศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียน
ชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนกรรณสูตศึกษาลยั จงัหวดัสุพรรณบุรี 
ผลการวจิยัพบว่าผลการเรียนรูใ้นการใชเ้กมค าศพัทเ์พื่อพฒันาการ
เรียนรูค้ าศัพท์ช ัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 มีคะแนนหลงัเรียนสูงกว่า
เกณฑร์อ้ยละ 70 อย่างมีความแตกต่างอย่างมีนยัส าคญัทางสถติิ       
ที่ระด ับ .01 และพบว่าผลการเรียนรู ใ้นการใช เ้กมค าศัพท์             
เพือ่พฒันาการเรียนรูค้ าศพัทช์ ัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 หลงัเรียนสูงกว่า 
 

ก่อนเรียนมีความแตกต่างอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01             
ซึ่งสอดคลอ้งกบั โสภติา มูลเทพ (2564) การพฒันาความสามารถ
ดา้นการเขยีนสะกดค าของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 ดว้ยการ
จดัการเรียนรูแ้บบร่วมมือร่วมกบัเกมการศึกษาผลการวิจยัพบว่ า      
1) คุณภาพของแผนการจดัการเรียนรูด้ว้ยการจดัการเรียนรู ้                   
แบบร่วมมอืร่วมกบัเกมการศึกษามคีุณภาพตามเกณฑซ์ึง่มค่ีาดชันี
ความสอดคลอ้งเท่ากบั 1.00 2) ความสามารถดา้นการเขยีนสะกด
ค าของนกัเรียน เท่ากบัรอ้ยละ 64.22 ซึ่งสูงกว่าเกณฑร์อ้ยละ 60             
3) ความคิดเห็นของนกัเรียนที่มีต่อการจดัการเรียนรูแ้บบร่วมมอื
ร่วมกบัเกมการศึกษาโดยภาพรวมอยู่ในระดบัมากทีสุ่ด 
 จากการศึกษาความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา
ดงักล่าว ผูว้ิจยัจึงสนใจวิธีการใชเ้กมทางภาษา มาเป็นแนวทาง               
ในการพฒันาความสามารถในการเรียนรูค้ าศัพท์ภาษาองักฤษ               
ซึง่การใชรู้ปแบบการเรียนการสอนเนน้ความจ าร่วมกบัเกมทางภาษา
เป็นวธิีการสอนทีจ่ะส่งผลใหผู้เ้รียนมทีกัษะการจ าและความสามารถ
ในการเรียนรูค้ าศพัท์ภาษาองักฤษ รวมถึงเกิดความสนุกสนาน              
ในการเรียนวิชาภาษาองักฤษ มีความสนใจและมีความพึงพอใจ             
ในการร่วมกิจกรรมกลา้แสดงออก ตลอดจนนกัเรียนมปีฏสิมัพนัธ์ 
ที่ดีระหว่างกนัสามารถน าความรูท้ี่ไดไ้ปปรบัใชใ้นชีวิตประจ าวนั 
เนื่องจากเป็นแนวการสอนที่มีความใกลเ้คียงในการน าความรู ้              
ทางภาษาไปใชใ้นการด ารงชีวิตประจ าวนั อีกท ัง้ยงัช่วยเสริม
ความสามารถทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษซึ่งจะเป็นพื้นฐาน          
ในการเรียนภาษาระดบัสูงต่อไป 
 

วตัถปุระสงคก์ารวิจยั 
 เพื่อพฒันาความสามารถในการเรียนรูค้ าศพัทภ์าษาองักฤษ
ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที ่6 โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอน
เนน้ความจ าร่วมกบัเกมทางภาษากบัเกณฑร์อ้ยละ 70 ในวงรอบที่ 1 
และรอ้ยละ 80 ในวงรอบที ่2 

 

ขอบเขตการวิจยั 
1. กลุ่มเป้าหมาย 

 กลุ่มเป้าหมายในการวจิยัคร ัง้นี้  คือ นกัเรียนชัน้ประถมศึกษา 
ปีที่ 6 โรงเรียนบา้นแวงยางกุดตะเข ้ส านกังานเขตพื้นที่การศึกษา
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ประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 
จ านวน 4 คน 

2. ตวัแปรตน้ 
 กิจกรรมการเรียนรูค้ าศัพท์ภาษาองักฤษโดยใชรู้ปแบบ           
การเรียนการสอนเนน้ความจ าร่วมกบัเกมทางภาษา 
 3. ตวัแปรตาม 
  3.1 ความสามารถในการเรียนรูค้ าศัพท์ภาษาองักฤษ 
โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนเนน้ความจ าร่วมกบัเกมทางภาษา
กบัในวงรอบที ่1  
  3.2 ความสามารถในการเรียนรูค้ าศัพท์ภาษาองักฤษ 
โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนเนน้ความจ าร่วมกบัเกมทางภาษา
กบัใน ในวงรอบที ่2 
 4. ดา้นเน้ือหาสาระ 
 ค าศพัทภ์าษาองักฤษที่เลอืกจากคลงัค าศพัทภ์าษาองักฤษ
ส าหรบัชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 ในหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา            
ข ัน้พื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 กลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาต่างประเทศ 
จ านวน 60 ค า 
 5. ดา้นระยะเวลาที่ใชใ้นการวิจยั 
 ภาคเรียนที ่2 ปีการศึกษา 2564 

 
วิธีด าเนินการวิจยั 

 การวจิยัในครัง้นี้ ใชร้ะเบียบวธีิวจิยัเชิงปฏบิตัิการตามแนวคิด
ของ Kemmis และ MCTaggart (1998) โดยมขี ัน้ตอน 4 ข ัน้ตอน 
คือ ข ัน้ (Planning) ข ัน้ปฏิบตัิ (Action) ข ัน้สงัเกต (Observation) 
ข ัน้สะทอ้นผล (Reflect) 
 
เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั 
 1. แผนการจดัการเรียนรูโ้ดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอน
เนน้ความจ าร่วมกบัเกมทางภาษา จ านวน 6 แผน รวมท ัง้สิ้น 12 ชัว่โมง 
โดยแบ่งเป็น 2 วงรอบปฏิบตัิการ ดงันี้  วงรอบปฏิบตัิการที่ 1             
ใชแ้ผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 1-3 แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 1 เรื่อง               
In my house แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 2 เรื่อง At my school 
แผนการจัดการเรียนรูท้ี่  3 เรื่อง What does he do? วงรอบ
ปฏิบตัิการที่ 2 ใชแ้ผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 4-6 แผนการจดัการ

เรียนรูท้ี่ 4 เรื่อง My hobbies แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 5 เรื่อง 
What’s the weather like? แผนการจดัการเรยีนรูท้ี ่6 เรื่อง Festivals 
 2.  แบบสงัเกตพฤติกรรมการเรียนของนกัเรียนเป็นการบนัทกึ
พฤติกรรมระหว่างเรียนของนกัเรียน ส ารวจปญัหา ขอ้บกพร่อง 
และบนัทกึขอ้แกไ้ขหรือสิง่ทีต่อ้งปรบัปรุง โดยแบบสงัเกตพฤติกรรม
การเรียนของนกัเรียนไดผ่้านการประเมนิจากผูเ้ชี่ยวชาญ 5 ท่าน 
 3.  แบบส ัมภาษณ์นักเรียน มีลกัษณะเป็นขอ้ค าถาม               
แบบปลายเปิด เพื่อใหผู้ เ้รียนไดแ้สดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ
ครูผูส้อน และกิจกรรมการเรียนการสอน โดยแบบสมัภาษณ์
นกัเรียนไดผ่้านการประเมนิจากผูเ้ชี่ยวชาญ 5 ท่าน 
 4.  แบบทดสอบวดัความสามารถในการเรียนรูค้ าศพัท์
ภาษาองักฤษ จ านวน 2 ชุด ชุดละ 30 ขอ้ ใชท้ดสอบหลงัสิ้นสุด 
การจดัการเรียนรูใ้นแต่ละวงรอบการปฏิบตัิ โดยแบบทดสอบวดั
ความสามารถในการเรียนรูค้ าศพัทภ์าษาองักฤษไดผ่้านการประเมนิ
จากผูเ้ชี่ยวชาญ 5 ท่าน และมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) 
ระหว่างโจทยแ์ละจดุประสงค ์อยู่ระหว่าง 0.6-1.0 
 
การเกบ็รวบรวมขอ้มูล 
 ผูว้ิจยัด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลโดยเป็นผูด้  าเนินการ
จดัการเรียนรูก้ ับกลุ่มเป้าหมายดว้ยตนเองตามล าดบัข ัน้ตอน           
ของ Kemmis and McTaggart (1988) ดงันี้ 
 1.  ข ัน้วางแผน (Plan) ศึกษาปญัหาและสาเหตุเพื่อน ามา
วางแผนการจดัการเรียนรู ้และเตรียมความพรอ้มนกัเรียนเพื่อให ้
เขา้ใจในข ัน้ตอนกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอน
เนน้ความจ าร่วมกบัเกมทางภาษา 
 2.  ข ัน้ปฏบิตัิ (Act) ด าเนินการจดัการเรียนรูต้ามแผนการ
จดัการเรียนรูโ้ดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนเนน้ความจ าร่วมกบั
เกมทางภาษาในแต่ละวงรอบ  
 3.  ข ั้นส ังเกต (Observe) ส ังเกตพฤติกรรมนักเรียน
ระหว่างเรียนและหลงัเรียนอย่างละเอียดดว้ยเครื่องมือ ไดแ้ก่              
แบบสงัเกตพฤติกรรมการเรียน แบบสมัภาษณ์นกัเรียน เป็นตน้ 
 4. ข ัน้สะทอ้นผล (Reflect) น าผลที่ไดจ้ากการสงัเกต             
มาวิเคราะห์หาปัญหาและปรับปรุงการจ ัดการเรียนการสอน            
ในวงรอบต่อไป 
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ในข ัน้ตอนท ัง้หมดของการเก็บขอ้มูล ผูว้จิยัไดส้รุปเกี่ยวกบั
เครื่องมือที่ใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูลและผูใ้หข้อ้มูล ดงัตาราง
ต่อไปนี้ 
 
ตารางที่ 1 ข ัน้ตอนการเก็บรวบรวมขอ้มลูการเรยีนรูค้ าศพัท ์
 ภาษาองักฤษของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที ่6  
 โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนเนน้ความจ า 
 ร่วมกบัเกมทางภาษา 
แผนการ
จดัการ
เรียนรู ้

วธิีเก็บ
ขอ้มูล 

ผูเ้ก็บ
ขอ้มูล 

ผูใ้ห ้
ขอ้มูล 

ระยะเวลา
ด าเนินการ 

การวดัและ
ประเมนิผล 

วงจรที่ 1 
แผนที่ 1-3 

1. การ
บนัทกึ 
แบบสงัเกต
พฤติกรรม 

ผูว้จิยั นกัเรียน ระหว่าง
และหลงั
การสอน 

แบบฝึก
ค าศพัท์
ภาษาองักฤษ 

สะทอ้นผลการปฏบิตัิตามแผน ในวงจรที่ 1 
แผนการ
จดัการ 
เรียนรู ้

วธิีเก็บ
ขอ้มูล 

ผูเ้ก็บ
ขอ้มูล 

ผูใ้ห ้
ขอ้มูล 

ระยะเวลา
ด าเนินการ 

การวดัและ
ประเมนิผล 

วงจรที่ 2 
แผนที่ 4-6 

1. การ
บนัทกึ 
แบบสงัเกต
พฤติกรรม 

ผูว้จิยั นกัเรียน ระหว่าง
และหลงั
การสอน 

แบบฝึก
ค าศพัท์
ภาษาองักฤษ 

 
 สะทอ้นผลการปฏิบตัิตามแผนเพื่อน ามาวิเคราะห์ขอ้มูล 
สรุปและอภปิรายต่อไป 
 
การวิเคราะหข์อ้มูล 

1. วิ เค ร าะห์คว ามสามารถในก าร เ รี ยน รู ้ค า ศัพท์
ภาษาองักฤษโดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนร่วมกบัเกมทางภาษา 
โดยเทียบกบัเกณฑร์อ้ยละ 70 ในวงรอบที่ 1 และเทียบกบัเกณฑ์
รอ้ยละ 80 ในวงรอบที่ 2 ซึ่งวิเคราะห์คะแนนแบบทดสอบวดั
ความสามารถในการเรียนรูค้ าศพัทภ์าษาองักฤษ ทา้ยวงรอบแต่ละ
วงรอบดว้ยค่าเฉลีย่ (x̄) รอ้ยละ (%) ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) 
และการทดสอบค่าท ี(t-test) แบบ one sample t-test 
 

2. วิเคราะหผ์ลการจดัการเรียนรูโ้ดยใชรู้ปแบบการเรียน
การสอนเนน้ความจ าร่วมกบัเกมทางภาษา โดยวิเคราะหจ์ากแบบ
สงัเกตพฤติกรรมและแบบสมัภาษณ์นกัเรียน โดยน าขอ้มูลมาสรา้ง
ขอ้สรุปในเชิงบรรยาย และวิเคราะหเ์นื้อหา เพื่อใชใ้นการพฒันา 
ปรบัปรุงการจดัการเรียนรูใ้นวงรอบถดัไป 

 
ผลการวิจยั 

จากการจดัการเรียนการสอนในวงรอบที ่1 พบว่า 1. ข ัน้วางแผน 
พบว่า จากการศึกษาปัญหาความสามารถในการเรียนรูค้ าศพัท์
ภาษาองักฤษของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบา้นแวง
ยางกุดตะเข ้ผู เ้รียนขาดความสามารถในการเรียนรูค้ าศัพท์
ภาษาอ ังกฤษ คือ สะกดค าศัพท์ไม่ถูกตอ้ง จ าความหมาย                
ของค าศพัทไ์ม่ได ้ตลอดจนไม่สามารถใชค้ าศพัทใ์นบริบทต่าง ๆ            
ไดอ้ย่างเหมาะสม ดงันั้นการจดัการเรียนการสอนเพื่อพฒันา
ความสามารถในการเรียนรูค้ าศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีที่ 6 จะตอ้งมีความน่าสนใจและแปลกใหม่ ผูว้ิจยั 
จึงไดน้ ารูปแบบการเรียนการสอนเนน้ความจ ามาผนวกกบัเกม          
ทางภาษาและจดัท าแผนการจดัการเรียนรู ้จ านวน 6 แผน โดยมี
วตัถุประสงค์เพื่อพฒันาความสามารถในการเรียนรูค้ าศัพท์
ภาษาองักฤษ 2. ข ัน้ปฏิบตัิ ผูว้ิจยัปฏิบตัิตามข ัน้ตอนรูปแบบการ
เรียนการสอนเนน้ความจ าร่วมกบัเกมทางภาษา ดงันี้ 2.1 ข ัน้สงัเกต
และศึกษาอย่างตัง้ใจ พบว่า ในระยะแรกผูเ้รียนใชเ้วลาในการ
สืบคน้ค าศพัทเ์ป็นเวลานาน แต่ก็สามารถพฒันาไดด้ีในครัง้ถดัมา 
และ ผู เ้ รี ยนมีความตื่ น เต ้น  สนุกสนานในการท ากิจกรรม             
2.2 ข ั้นสร า้งความเชื่ อมโยง ผู เ้รียนฝึกการ เรี ยนรู ค้ าศัพท์
ภาษาองักฤษผ่านการคิดเชื่อมโยงระหว่างค าศัพท์และรูปภาพ               
และระหว่างค าศพัทก์บัค าศพัท ์พบว่า ผูเ้รียนมคีวามกระตือรือรน้
และมส่ีวนร่วมในการตอบค าถามเป็นอย่างดี 2.3 ข ัน้ใชจ้ินตนาการ 
ผูเ้รียนชื่นชอบกิจกรรมใชจ้ินตนาการจากการคาดเดาค าศัพท์           
จากรูปภาพ 2.4 ข ัน้ใชเ้ทคนิคต่าง ๆ ผูเ้รียนใหค้วามสนใจเกม        
ทางภาษาเนื่องจากมกีารแข่งขนักนัและสามารถเลน่ไดห้ลากหลาย
รูปแบบ ท าใหเ้กิดความสนุกสนานและมีความสนใจในการเรียนรู ้
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ค าศัพท์ภาษาองักฤษมากขึ้น 3. ข ัน้สงัเกต พบว่าจากการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอน ผู เ้รียนส่วนใหญ่กระตือรือรน้                    
ในการเรียนรู ้เพราะมโีอกาสไดฝึ้กทกัษะต่าง ๆ เช่น การสะกดค า 
การจ าความหมาย และการน าค าศพัทไ์ปใชใ้นบริบทต่าง ๆ อีกท ัง้ 
ยงัสนุกสนานกบัเกมทางภาษา 4. ข ัน้สะทอ้นผล จากวงรอบที่ 1 
พบว่า ผูเ้รียนส่วนใหญ่สามารถเรียนรูค้ าศพัทภ์าษาองักฤษในดา้น
ต่าง ๆ เช่น ดา้นการสะกดค าศพัทผู์เ้รียนตอ้งใชเ้วลาในการฝึก
สะกดค าศพัทเ์ป็นเวลานาน เนื่องจากค าศพัทบ์างค าเป็นค าศพัทย์าก
และมีตวัอกัษรหลายตวั และดา้นการใชค้ าศพัทใ์นบริบทต่าง ๆ 
ผูเ้รียนส่วนมากจ าความหมายของค าศพัทไ์ด ้จึงสามารถน าค าศพัท์
ใชใ้นบริบทไดใ้นระดบัหนึ่ง ส่งผลใหผู้เ้รียนบางคนมคีวามสามารถ
ในการเรียนรูค้ าศพัทภ์าษาองักฤษต า่กว่าเกณฑท์ีก่ าหนดไว ้ผูว้จิยั
จงึไดข้อ้สรุปในการปรบัปรุง พฒันาในวงรอบที ่2 ต่อไป ดงันี้ 

1. จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดม้โีอกาสไดล้งมือฝึกฝนดว้ย
ตนเองมากขึ้น 

2. เพิ่มโอกาสใหผู้เ้รียนไดฝึ้กฝนการเรียนรูค้ าศัพท์
ภาษาองักฤษนอกเวลาเรียน 

 
ตารางที่ 2 คะแนนเฉลีย่ความสามารถในการเรียนรูค้ าศพัท ์
 ภาษาองักฤษในดา้นต่าง ๆ แผนการจดัการเรียนรูท้ี ่1-3  
 ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที ่6 

เลขที่ การ
สะกด 

ระดบั ความ 
หมาย 

ระดบั การ 
ใช ้

ระดบั 

1 9 ดมีาก 10 ดมีาก 20 ดมีาก 
2 10 ดมีาก 10 ดมีาก 19.30 ดมีาก 
3 9 ดมีาก 9.30 ดมีาก 19.30 ดมีาก 
4 8.70 ด ี 10 ดมีาก 14 ด ี

คะแนน
เฉลีย่ (x̄) 

9.18 ดมีาก 9.82 ดมีาก 18.15 ดมีาก 

 
 จากตารางที่ 2 พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6              
มคีะแนนความสามารถในการเรียนรูค้ าศพัทภ์าษาองักฤษ ดา้นการ
สะกดค าศพัท ์อยู่ในระดบั ดมีาก จ านวน 3 คน  คิดเป็นรอ้ยละ 75 
ระด ับ ดี จ านวน 1 คน คิดเป็นรอ้ยละ 25 ดา้นความหมาย               
ระดบั ดมีาก จ านวน 4 คน คิดเป็นรอ้ยละ 100 ดา้นการใชค้ าศพัท ์

ระดบั ดมีาก จ านวน 3 คน คิดเป็นรอ้ยละ 75 ระดบั ด ีจ านวน 1 คน 
คิดเป็นรอ้ยละ 25 
 
ตารางที่ 3 ผลการทดสอบความสามารถในการเรียนรูค้ าศพัท ์
 ภาษาองักฤษของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที ่6 วงรอบที ่1 

เลขที่ คะแนนเต็ม 
คะแนน 
ที่ได ้

คิดเป็นรอ้ย
ละ 

เกณฑ ์
รอ้ยละ 70 

1 30 24 80.00 ผ่าน 
2 30 25 83.33 ผ่าน 
3 30 23 76.66 ผ่าน 
4 30 17 56.66 ไม่ผ่าน 

คะแนน
เฉลีย่ (x̄) 

- 22.25 74.16 - 

S.D. - 3.59 - - 
 
 จากตารางที่ 3 พบว่า จากการท าแบบทดสอบวดัความสามารถ
ในการเรียนรูค้ าศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษา            
ปีที่ 6 จากคะแนนเต็ม 30 คะแนนคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 22.25              
คิดเป็นรอ้ยละ 74.16 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 3.59              
มีผูเ้รียนผ่านเกณฑร์อ้ยละ 70 จ านวน 3 คน คิดเป็นรอ้ยละ 75 
ของจ านวนนกัเรียนท ัง้หมด และมผูีเ้รียน 1 คนไม่ผ่านเกณฑ ์

จากการจดัการเรียนการสอนในวงรอบที ่2 พบว่า 1. ข ัน้วางแผน 
ผูว้จิยัไดน้ าขอ้มลูจากวงรอบที่ 1 มาปรบัปรุงแผนการจดัการเรียนรู ้
ในวงรอบที่ 2 โดยเนน้ใหผู้เ้รียนมีบทบาทในกิจกรรมการเรียน            
การสอนมากขึ้น โดยใหผู้เ้รียนไดล้งมือท ากิจกรรมร่วมกนั และ             
ผูว้จิยัท าหนา้ที่อ านวยความสะดวก ใหค้ าแนะน า ค าปรึกษารวมถงึ
จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดศ้ึกษา ทบทวน นอกเวลาเรียนมากขึ้น              
2. ข ัน้ปฏิบตัิ ผูว้ิจยัปฏิบตัิตามข ัน้ตอนรูปแบบการเรียนการสอน 
เนน้ความจ าร่วมกบัเกมทางภาษา ดงันี้  2.1 ข ัน้สงัเกต และศึกษา
อย่างตัง้ใจ พบว่า ผูเ้รียนชื่นชอบการท ากิจกรรมแบบทีมมากกว่า
แบบเดี่ยว ผูว้จิยัจึงใชเ้กม call it out เพื่อใหผู้เ้รียนไดม้โีอกาสเรียนรู ้
ค าศัพท์ร่วมกนัเป็นทีม และเกิดความสนุกสนานในการแข่งขนั          
2.2 ข ัน้สรา้งความเชื่อมโยง ผูเ้รียนยงัคงชื่นชอบการฝึก การเรียนรู ้
ค าศพัทภ์าษาองักฤษผ่านการคิดเชื่อมโยงระหว่างค าศพัทแ์ละรูปภาพ 
และระหว่างค าศพัทก์บัค าศพัท ์โดยผูเ้รียนมคีวามกระตือรือรน้และ
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มีส่วนร่วมในการตอบค าถามเป็นอย่างดี 2.3 ข ัน้ใชจ้ินตนาการ 
ผูเ้รียนไดเ้ป็นผูล้งมอืปฏบิตัิในกิจกรรมการใชจ้ินตนาการจากการ
คาดเดาค าศพัทจ์ากรูปภาพ 2.4 ข ัน้ใชเ้ทคนิคต่าง ๆ ผูว้ิจยัไดน้ า
เกมที่เนน้กระบวนการทมีและเกมตอบค าถาม Gameshow quiz 
ผูเ้รียนใหค้วามสนใจเนื่องจากมกีารแข่งขนักนัและสามารถเล่นได ้
หลากหลายรูปแบบ 3. ข ัน้สงัเกต พบว่า จากการจดักิจกรรม              
การเรียนการสอน ผูเ้รียนมคีวามสนุกสนาน ประทบัใจที่ไดม้ส่ีวนร่วม
ในกิจกรรมการเรียนการสอน ส่งผลใหม้เีจตคติทีด่ต่ีอการเรียนวชิา
ภาษาองักฤษ 4. ข ัน้สะทอ้นผล จากการปรบัปรุงแผนการจดัการเรียนรู ้
ในวงรอบที่ 2 พบว่า เนื้ อหามีความน่าสนใจ มีการปรบักิจกรรม            
ใหผู้เ้รียนมส่ีวนร่วมมากขึ้นและไดล้งมอืปฏบิตัิดว้ยตวัเอง และได ้
ร่วมมอืกนัแบบทีม ท าใหเ้กิดการเรียนรูร่้วมกนั รวมถงึการใหผู้เ้รียน
ไดฝึ้กทบทวนค าศพัทภ์าษาองักฤษนอกเวลาเรียนมากขึ้น ส่งผลให ้
ผูเ้รียนมคีวามสามารถในการเรียนรูค้ าศพัทภ์าษาองักฤษผ่านเกณฑ์
ทุกคน ปรากฏผลดงันี้ 
 

ตารางที่ 4  คะแนนเฉลีย่ความสามารถในการเรียนรูค้ าศพัท ์
 ภาษาองักฤษในดา้นต่าง ๆ แผนการจดัการเรียนรู ้
 ที ่4-6 ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที ่6 

เลขที ่ การ
สะกด ระดบั ความ 

หมาย ระดบั การใช ้ ระดบั 

1 10 ดมีาก 10 ดมีาก 20 ดมีาก 
2 10 ดมีาก 10 ดมีาก 19 ดมีาก 
3 9 ดมีาก 10 ดมีาก 18 ดมีาก 
4 8 ดมีาก 8.70 ดมีาก 16 ด ี

คะแนน
เฉลีย่ (x̄) 

9.25 ดมีาก 9.67 ดมีาก 18.25 ดมีาก 

 

 จากตารางที่ 4 พบว่า นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6            
มคีะแนนความสามารถในการเรียนรูค้ าศพัทภ์าษาองักฤษ ดา้นการสะกด
ค าศัพท์ อยู่ในระดบั ดีมาก จ านวน 4 คน คิดเป็น รอ้ยละ 100            
ดา้นความหมาย ระดบั ดีมาก จ านวน 4 คน คิดเป็นรอ้ยละ 100 
ดา้นการใชค้ าศพัท ์ระดบั ดมีาก จ านวน 4 คน คิดเป็นรอ้ยละ 100 
 
 
 

ตารางที่ 5 ผลการทดสอบความสามารถในการเรียนรูค้ าศพัท ์
 ภาษาองักฤษของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที ่6 วงรอบที ่2 

เลขที่ คะแนนเต็ม คะแนน 
ที่ได ้

คิดเป็นรอ้ย
ละ 

เกณฑ ์
รอ้ยละ 80 

1 30 28 93.33 ผ่าน 
2 30 29 96.66 ผ่าน 
3 30 26 86.66 ผ่าน 
4 30 24 80.00 ผ่าน 

คะแนน
เฉลีย่ (x̄) 

- 26.75 89.16 - 

S.D. - 2.21 - - 
 
 จากตารางที่ 5 พบว่า จากการท าแบบทดสอบวดัความสามารถ
ในการเรียนรูค้ าศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที ่6 
จากคะแนนเต็ม  30 มีคะแนนเฉลี่ย เท่ ากับ  26.75 คิด เ ป็น              
รอ้ยละ 89.16 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 2.217 และมีผูผ่้าน
เกณฑร์อ้ยละ 80 จ านวน 4 คน คิดเป็นรอ้ยละ 100 ของจ านวน
นกัเรียนท ัง้หมด 
 

สรุปและอภปิรายผลการวิจยั 
 จากผลการวิจ ัย พบว่า ผลการพ ัฒนาความสามารถ              
ในการเรียนรูค้ าศัพท์ภาษาองักฤษ เมื่อสิ้นสุดวงรอบการวิจยั               
เชิงปฏบิติัการที่ 1 การจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชรู้ปแบบ
การเรียนการสอนเนน้ความจ าร่วมกบัเกมทางภาษาโดยผูว้จิยัไดน้ า
ข ัน้ตอนการสอนแบบเนน้ความจ าของ (ทิศนา แขมมณี, 2558)                
ซึ่งประกอบไปดว้ย 4 ข ัน้ตอน คือ 1) ข ัน้สงัเกตและศึกษาเนื้อหา
อย่างตั้งใจ 2) ข ัน้สรา้งความเชื่อมโยง 3) ข ัน้ใชจ้ินตนาการ                  
4) การฝึกใชเ้ทคนิคต่าง ๆ ผนวกกบัการน าเกมทางภาษามาใช  ้              
ในการจดัการเรียนการสอนเพื่อใหผู้เ้รียนไดท้บทวน ฝึกหดัการใช ้
ค าศพัทภ์าษาองักฤษในบริบทต่าง ๆ ซึ่งจะช่วยใหผู้เ้รียนสามารถ
จดจ าค าศัพท์ได ด้ีขึ้ น  ผลการวิจ ัยพบว่ า  ผลการทดสอบ
ความสามารถในการเรียนรูค้ าศพัทภ์าษาองักฤษทา้ยวงรอบที่ 1 
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ผูเ้รียนไดค้ะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 22.25 คะแนน มีผูผ่้านเกณฑ์             
รอ้ยละ 70 จ านวน 3 คน คิดเป็นรอ้ยละ 75 ของจ านวนนกัเรียน
ท ัง้หมดและมนีกัเรียนจ านวน 1 คนที่ไม่ผ่านเกณฑ ์ท ัง้นี้ เป็นเพราะ
ผูเ้รียนยงัขาดทกัษะการสะกดค าศัพท์ และยงัจ าความหมาย            
ของค าศัพท์ไม่ได ้รวมถึงไม่สามารถน าค าศัพท์ไปใชใ้นบริบท               
ที่ก าหนดให ้อนึ่ งเนื่องดว้ยเวลาในการเรียนการสอนมีจ ากัด                  
จึงท าใหผู้เ้รียนมเีวลาในการฝึกความสามารถในการเรียนรูค้ าศพัท์
ภาษาองักฤษอย่างจ ากดั ส่งผลใหผู้เ้รียนบางคนมีความสามารถ            
ในการเรียนรูค้ าศพัทภ์าษาองักฤษต า่กว่าเกณฑท์ี่ก าหนดไว ้ผูว้จิยั
จงึท าการสอนซ่อมเสริม และน าปญัหา ขอ้บกพร่องทีพ่บมาปรบัปรุง
ในการจดัท าแผนการจดัการเรียนรูท้ี ่4-6 ในวงรอบที ่2 ต่อไป 
 การวิจยัเชิงปฏิบตัิการในวงรอบที่ 2 ผูว้ิจยัไดป้รบัปรุง
แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 4-6 และน ามาใชจ้ดัการเรียนการสอน
ใหก้บันักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 หลงัจากนั้นใหผู้เ้รียนท า
แบบทดสอบวดัความสามารถในการเรียนรูค้ าศพัทภ์าษาองักฤษ 
พบว่ า  ผู เ้ รี ยนมีคะแนนเฉลี่ย  26.75 คิด เ ป็นรอ้ยละ  89.16                   
ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 2.21 และมีผูผ่้านเกณฑร์อ้ยละ 80 
จ านวน 4 คน คิดเป็นรอ้ยละ 100 ของจ านวนนักเรียนท ัง้หมด 
เนื่องจากแนวคิดของรูปแบบการเรียนการสอนเนน้ความจ า                  
เป็นรูปแบบที่อาศยัหลกั 6 ประการที่พฒันาขึ้นโดย จอยสแ์ละวลี 
(Joyce and Weil, 1996, pp. 209-231) ไดแ้ก่ 1) การตระหนกัรู ้
(Awareness) 2) การเชื่อมโยง (Association) 3) ระบบการ
เชื่อมโยง (Link System) 4) การเชื่อมโยงทีน่่าขบขนั (Ridiculous 
Association) 5) ระบบการใชค้ าทดแทน 6) การใชค้ าส าค ัญ               
(Key Word) โดยมีกระบวนการเรียนการสอน 4 ข ัน้ตอน คือ              
1) ข ัน้สงัเกตและศึกษาเนื้อหาอย่างตัง้ใจ 2) ข ัน้สรา้งความเชื่อมโยง 
3) ข ัน้ใชจ้ินตนาการ 4) การฝึกใชเ้ทคนิคต่าง ๆ (ทิศนา แขมมณี, 
2558) ซึ่งจะช่วยใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู ้ไดแ้ก่ 
ข ัน้สงัเกตและศึกษาเนื้อหาอย่างตัง้ใจ โดยใหผู้เ้รียนไดม้ส่ีวนร่วม  
ในการสงัเกตและลงมอืคน้หาค าศพัทท์ี่เกี่ยวขอ้งในหมวดค าศพัท์
นัน้ ๆ ในข ัน้สรา้งความเชื่อมโยงและข ัน้ใชจ้ินตนาการผูเ้รียนไดใ้ช ้
จินตนาการอย่างอิสระ ท าใหผู้เ้รียนเกิดความคิดสรา้งสรรค์        
และสนุกสนาน และข ัน้การฝึกใชเ้ทคนิคต่าง ๆ ผูเ้รียนทบทวน
ค าศัพท์และใชไ้หวพริบปฏิภาณและทกัษะการท างานร่วมกัน 

ระหว่างการเล่นเกมทางภาษา ซึ่งท าใหผู้เ้รียนเพลดิเพลนิกบัการเรียน
ภาษาองักฤษและสามารถจดจ าเนื้ อหาสาระต่าง ๆ ที่เรียนไดด้ีท าให ้
ผูเ้รียนมีความสามารถในการเรียนรูค้ าศพัทภ์าษาองักฤษที่เพิ่มขึ้น  
ในวงรอบที ่2 ซึง่สอดคลอ้งกบังานวจิยัของณภทัริน เภาพาน, ลดาวลัย ์
วฒันบุตร, สุณี สาธิตานันต์ และสกล สรเสนา ที่ศึกษาผลของ                            
การเรียนรูค้ าศพัทภ์าษาองักฤษโดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนเนน้
ความจ าจากภาพประกอบ ตามแนวทฤษฎ ีพหุปญัญา ส าหรบันกัเรียน
ระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพ พบว่า รูปแบบการเรียนการสอนเนน้
ความจ าท าใหน้กัเรียนมีความสามารถในการจ าค าศพัทภ์าษาองักฤษ
เพิ่มขึ้นรอ้ยละ 40 ผลสมัฤทธ์ิหลงัเรียน มค่ีาสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นยัส าคญัที่ระดบั .05 นอกจากนี้ ผูว้จิยัไดใ้ชเ้กมทางภาษา ที่จะช่วยใช ้
ผูเ้รียนจดจ าค าศพัทไ์ดด้ี เนื่องจากเกมทางภาษา คือ เกมที่น ามาใชใ้น
การเรียนการสอนที่สรา้งความสนุกสนานใหก้บัผูเ้รียน ไม่น่าเบือ่รวมถึง
มีกฎกติกา การเล่นใชส้  าหรบัฝึกทกัษะทางดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษ    
ซึง่สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ ก าไร สาริยา (2564) การใชเ้กมเสริมทกัษะ
เพื่อพฒันาการจดจ าค าศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษา
ปีที่ 5 โรงเรียนหทยัคริสเตียน จ ังหวดัเลย ผลการศึกษาพบว่า 
ผลส ัมฤทธ์ิทางการจดจ าค าศัพท์ของนักเรียนหล ังการใช เ้กม                 
มีประสิทธิภาพอย่างดีขึ้น ส่งผลการรูจ้ดจ าค าศพัทม์ีผลสมัฤทธ์ิดีขึ้น 
เป็นไปตามสมมติฐานที่ต ัง้ไว ้ซึ่งสามารถสรุปผลวจิยัได ้คือ กลุม่ตวัอย่าง
มีความสามารถทางการจดจ าค าศัพท์ภาษาองักฤษสูงขึ้นท ัง้ 2 ชุด      
หลงัเรียนดว้ยแบบฝึกเสริมเกมภาษาองักฤษ รวมถึงงานวิจยัของ 
สุชาดา อนิทะผวิ (2562) การใชเ้กมค าศพัทภ์าษาองักฤษเพื่อพฒันาการ
เรียนรูค้ าศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน 
บา้นน า้แคม โรงเรียนบา้นปากยาง และโรงเรียนบา้นหว้ยดา้ย ต าบลน า้แคม 
อ าเภอท่าลี ่จงัหวดัเลย ผลการวจิยัพบว่า 1. นกัเรียนทีเ่รียนโดยใชเ้กม
ค าศัพท์ประกอบการเรียนการสอนมีคะแนนเฉลี่ยทกัษะค าศัพท์ ์
ภาษาองักฤษสูงกว่ารอ้ยละ 70 และ 2. นักเรียนมีความรูส้ึกชอบ              
ในกิจกรรมเกมค าศพัทท์ี่ใชป้ระกอบการสอนในระดบัชอบมากทุกเกม 
จากผูว้ิจยัไดศ้ึกษางานวิจยัต่าง ๆ จะพบว่า การจดจ าค าศพัทโ์ดยใช ้
รูปแบบการสอน โดยใชเ้นน้ความจ าร่วมกบัเกมทางภาษาท าใหน้กัเรียน
สามรถจดจ าค าศพัทไ์ดด้ีและคงทน เนื่องจากมีการสอนที่มีข ัน้ตอน                   
ที่ส่งเสริมการเรียนรูข้องผูเ้รียนร่วมไปถงึการน าเกมต่าง ๆ เขา้มาใชใ้น
การจดัการเรียนการสอน ท าใหผู้เ้รียนไม่รูเ้บื่อหรือเครียดกบัการเรียน
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ภาษาองักฤษเพราะเกมท าใหผู้เ้รียนเกิดความสนุกสนานในระหว่างเรียน
ส่งผลใหผู้เ้รียนเปิดใจในการที่จะเรียนและจดจ าค าศพัทไ์ดด้ ี
 

ขอ้เสนอแนะ 
 1. ขอ้เสนอแนะเพื่อน าผลการวิจยัไปใช ้
  1.1 ผูส้อนควรสื่อสารใหผู้เ้ รียนเขา้ใจอย่างละเอียด               
ในกระบวนการวิจยัเชิงปฏิบตัิการ และผูส้อนตอ้งมีการเตรียมตวั
ลว่งหนา้รวมถงึจดัเตรียมสือ่การสอนใหพ้รอ้มก่อนจดัการเรียนการสอน 
  1.2 ผูส้อนควรจดับรรยากาศการเรียนการสอนใหเ้ป็นกนัเอง 
และเอื้อต่อการท ากิจกรรมรวมถึงเอาใจใส่ผูเ้รียนใหก้ารช่วยเหลอื 
ค าปรึกษาและค าแนะน าที่ด ี
  1.3 การจดักิจกรรมการเรียนการสอน ควรเริ่มจากเนื้อหา
ที่มคีวามงา่ยก่อนและอยู่ในชวีติประจ าวนัผูเ้รียน 
 2. ขอ้เสนอแนะในการท าวิจยัคร ัง้ต่อไป 
  2.1 ควรมีการน ารูปแบบการเรียนการสอนเนน้ความจ า
ร่วมกบัเกมทางภาษาใชพ้ฒันาทกัษะภาษาองักฤษดา้นอื่น  ๆเช่น ทกัษะการอ่าน 
  2.2 ควรท าการศึกษาผลการพฒันาความสามารถในการ
เรียนรูค้ าศัพทภ์าษาโดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนเนน้ความจ า
ร่วมกบัเกมทางภาษาของนกัเรียนระดบัช ัน้อื่น ๆ 
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