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บทคดัย่อ 
 การศึกษาครัง้นี้มวีตัถปุระสงคเ์พื่อ 1) พฒันาสือ่มลัติมเีดยีรูปแบบสองมติิ ส่งเสริมการเรียนรูส้  าหรบัเดก็ปฐมวยั เรื่อง สุนขักบัเงา 
และ 2) ศึกษาความพงึพอใจของผูใ้ชส้ื่อมลัติมเีดียรูปแบบสองมติิ ส่งเสริมการเรียนรูส้  าหรบัเด็กปฐมวยั เรื่อง สุนขักบัเงา โดยสือ่ทีพ่ฒันาขึ้น
จะน าไปใชส้  าหรบัการจดัการเรียนการสอนของนกัเรียนระดบัชัน้อนุบาล 2 กลุ่มเป้าหมายที่ใชใ้นการวจิยัคือ ผูเ้ชี่ยวชาญ 3 คน และครูทีส่อน
ระดบัชัน้อนุบาล 2 จ านวน 5 คน ใชว้ธิีการคดัเลอืกกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจง เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการศึกษาคร ัง้นี้ไดแ้ก่ 1) สือ่มลัติมเีดยีรูปแบบ
สองมติิ ส าหรบัเดก็ปฐมวยั เรื่อง สุนขักบัเงา 2) แบบประเมนิคุณภาพสือ่มลัติมเีดยีรูปแบบสองมติิ ส่งเสริมการเรียนรูส้  าหรบัเดก็ปฐมวยั เรื่อง 
สุนขักบัเงา และ 3) แบบสอบถามความพงึพอใจ สถติิที่ใชใ้นการวเิคราะหข์อ้มลู  คือ  ค่าเฉลีย่ และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการศึกษา
พบว่า 1) สื่อมลัติมเีดียรูปแบบสองมิติ ส าหรบัเด็กปฐมวยั เรื่อง สุนขักบัเงา ที่พฒันาขึ้น มคีวามยาว 3.21 นาท ีเป็นสื่อมลัติมเีดียรูปแบบ 
สองมิติ ส าหรบัเด็กปฐมวยั ที่สามารถส่งเสริมทกัษะดา้นการสื่อสารใหก้ ับนักเรียนระดบัอนุบาล 2 ได ้2) ผลการประเมินคุณภาพ                     
โดยผูเ้ชี่ยวชาญ โดยรวมอยู่ในระดบัมาก (x̅ = 4.43, S.D. = 0.40) และ 3) ความพึงพอใจต่อสื่อมลัติมีเดียรูปแบบสองมิติ ส าหรบัเด็กปฐมวยั            
เรื่อง สุนัขกับเงา ที่พฒันาขึ้นโดยรวมอยู่ในระด ับมาก ( x̅ = 4.32, S.D. = 0.49) แสดงใหเ้ห็นว่าสื่อมลัติมีเดียรูปแบบสองมิติ                  
ส าหรบัเดก็ปฐมวยั เรื่อง สุนขักบัเงา ทีส่รา้งขึ้น เป็นสือ่ทีม่คีุณภาพ เหมาะสมทีจ่ะเผยแพร่เพือ่ส่งเสริมการเรียนรูใ้หก้บันกัเรียนระดบัอนุบาล 2 ได ้
 
ค าส าคญั: สือ่มลัติมเีดยี, สองมติ,ิ เดก็ปฐมวยั 
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ABSTRACT 
The purposes of the current study are 1) to develop a 2D multimedia under the title of "The Dog and                           

The Shadow" to promote preschool students' learning, and 2) to study users' satisfaction with the 2D multimedia under 
the same title.  In this study, the developed multimedia was employed to promote kindergarten 2 students.  The targets 
were 3 experts and 5 teachers teaching kindergarten classes, selected by purposive sampling method.  The instruments 
used were: 1) a 2D multimedia under the title of "The Dog and The Shadow," 2) a quality evaluation form, and                              
3) a satisfaction questionnaire. The statistics used in data collection were mean score and standard deviation.                          
The results show that 1) the 2D multimedia under the title of "The Dog and The Shadow" was developed with a length 
of 3.21 minutes.  It was designed to promote the communicative skills of kindergarten 2 students.  2) The results of the 
media evaluation by experts indicate a high level of quality (x̅ = 4.43, S.D. = 0.40). Moreover, 3) the targets' satisfaction 
with the developed 2D multimedia was at a high level (x̅ = 4.32, S.D. = 0.49). It can be inferred that the developed 2D 
multimedia under the title of "The Dog and The Shadow" was appropriate to be published and employed to develop the 
to promote the learning of kindergarten 2 students. 

 
Keywords: Multimedia, 2D, Preschool Students
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บทน า 
สื่อมลัติมีเดีย เป็นเทคโนโลยีใชค้อมพิวเตอร์แสดงผล             

ในลกัษณะผสมสือ่หลายชนิดเขา้ดว้ยกนั ท ัง้ตวัอกัษร รูปภาพ เสยีง 
ภาพเคลือ่นไหว วดิโีอ โดยเนน้การโตต้อบและมปีฏสิมัพนัธก์บัผูใ้ช ้
(กิดานนัท ์มะลทิอง, 2548) สื่อมลัติมเีดียจึงถูกใชเ้ป็นสื่อการสอน
ชนิดหนึ่ ง เพื่อเรา้ความสนใจ ช่วยใหผู้ เ้รียนมีประสบการณ์             
จากประสาทสมัผสัที่ผสมผสานกนัได ้และพบวิธีการที่จะเรียน             
ในสิง่ทีต่อ้งการไดด้ว้ยตนเองมากยิ่งขึ้น (ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ 2554) 
ดงัจะเห็นไดจ้ากมกีารพฒันาสื่อการเรียนการสอนโดยใชเ้ทคโนโลยี
เขา้มาช่วย เช่น การพฒันาสื่อการเรียนการสอนดว้ยแอปพลิเคชนั
บนสมารต์โฟน การพฒันาสื่อการสอนดว้ยเทคโนโลยีโลกเสมือนจริง 
(AR) หรื อการพ ัฒนาสื่ อก ารสอนด ้วยวิดี โ อ โมชันกร า ฟิก                 
(องัคณา จตัตามาศ และมณฑิชา รตันภิรมย,์ 2562) นอกจากนี้  
การใชส้ื่อรูปแบบสองมิติที่มีสีสนั โดดเด่น ลายเสน้ไม่ซบัซอ้น              
ย ังช่วยส่งเสริมความจ า จินตนาการ และความสนใจใหก้ ับ                 
เด็กปฐมวยัไดเ้ป็นอย่างดี อีกท ัง้เด็กปฐมวยัที่ตอ้งการการพฒันา
ท ักษะการสื่อสาร เด็กในช่วงว ัย น้ีมีความสนใจในระยะส ั้น             
ชอบส ารวจสิ่งต่าง ๆ รอบตวั มคีวามอยากรูอ้ยากเห็น ชอบซกัถาม
เกี่ยวกบัสิ่งต่าง ๆ รอบตวั ชอบการทดลอง เด็กจึงควรที่จะไดร้บั
วิธีการจ ัดประสบการณ์การเรียนรูท้ี่ เหมาะสมกับธรรมชาติ            
การ เรียนรู ก้ ับพ ัฒนาการตามช่วงว ัย  (รวินันท์ ส ัจจาศิลป์                      
และ ชลาธิป สมาหโิต, 2562) 

จากหล ักสูตรการศึกษาปฐมว ัย พุทธศักราช 2560                     
มุ่งพฒันาเด็กทุกคนใหไ้ดร้บัการพฒันาดา้นร่างกาย อารมณ์ จิตใจ 
สงัคม และสติปญัญาเพื่อใหเ้ด็กเป็นคนดี มีวินัย ไดร้บัการจดั
ประสบการณ์การเรียนรูอ้ย่างมีความสุขและเหมาะสมตามวยั                  
มทีกัษะชีวติ และปฏบิติัตนตามหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพยีง 
ซึง่การจดัการศึกษาในระดบัปฐมวยัเป็นการจดัการศึกษาเพือ่เตรียม
ความพรอ้มใหก้บัผูเ้รียนเพื่อส่งเสริมพฒันาการท ัง้ 4 ดา้น คือ                
ดา้นร่างกาย อารมณ์-จติใจ สงัคม และสติปญัญาน าไปสู่การเรียนรู ้
ที่มีความซบัซอ้นมากขึ้น ด ังนั้นสื่อเพื่อใชส้  าหร ับเด็กปฐมวยั                 

จึงควรมีลกัษณะ ส่งเสริมการสื่อสาร มีภาพ และเสียง สีสนั 
น่าสนใจ เขา้ใจง่าย มีมุมมองของภาพเคลื่อนไหวแบบ 2 มิติ 
มองเห็นไดท้ ัง้ความสูงและความกวา้ง ซึ่งมีความเหมือนจริง
พอสมควรลกัษณะภาพไม่สลบัซบัซอ้นมากนัก เพื่อกระตุน้               
ความสนใจ และส่งเสริมใหเ้ดก็ไดใ้ชจ้นิตนาการ  

จ ากคว ามส าคัญที่ กล่ า วม า ผู ้วิ จ ัยจึ งมีคว ามสนใจ                   
ในการพฒันาสื่อมลัติมีเดียรูปแบบสองมิติ ส่งเสริมการเรียนรู ้
ส  าหรบัเด็กปฐมวยั เรื่อง สุนัขกบัเงา ขึ้นเพื่อฝึกทกัษะดา้นการ
สือ่สารและจนิตนาการใหก้บัเดก็ปฐมวยั  

 
วตัถปุระสงคก์ารวิจยั 

1. เพื่อพ ัฒนาสื่อม ัลติมีเดียรูปแบบสองมิติ  ส่งเสริม           
การเรียนรูส้  าหรบัเดก็ปฐมวยั เรื่อง สุนขักบัเงา  

2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูใ้ชส้ื่อมลัติมีเดียรูปแบบ
สองมติิ ส่งเสริมการเรียนรูส้  าหรบัเดก็ปฐมวยั เรื่อง สุนขักบัเงา 

 
ขอบเขตของการวิจยั 

1. ดา้นเนื้อหา 
พฒันาสื่อมลัติมีเดียรูปแบบสองมิติ ส่งเสริมการเรียนรู ้

ส  าหรบัเด็กปฐมวยั เรื่อง สุนัขกบัเงา โดยใช ้ADFEEP Model  
(ณัฐพงษ์ พระล ับร ักษา,  2562) กระบวนการประกอบดว้ย                 
ระยะการด าเนินงาน การด าเนินงาน และเป้าหมายของการ
ด า เนินงาน โดยแบ่งเป็น 5 ระยะ คือ กา รวิเคราะห์บริบท 
(Analysis) การออกแบบ (Design) การจดัท าสื่อน าเสนอ ภาพ              
วีดิ ท ัศน์  ( Footage and Editing) ก า รติ ดต ามปร ะ เ มิ น ผล 
(Evaluate) และการเผยแพร่ประชาสมัพนัธ ์(Publish)  

2. ดา้นแหลง่ขอ้มลู 
กลุม่เป้าหมายทีใ่ชใ้นการวจิยั คือ  

 กลุ่มที่ 1 ผูเ้ชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสมคุณภาพ                
สื่อมลัติมเีดียรูปแบบสองมติิ ส่งเสริมการเรียนรูส้  าหรบัเดก็ปฐมวยั 
เรื่อง สุนัขกับเงา จ านวน 3 คน คุณสมบตัิ เป็นผูท้ี่มีคุณวุฒิ
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การศึกษาในระดบัปริญญาเอก และมปีระสบการณ์ในสือ่มลัติมีเดีย 
หรือการจดัการเรียนการสอนในดา้นมลัติมเีดยี ไม่นอ้ยกว่า 3 ปี  
 กลุ่มที่ 2 ครูที่สอนระดับชั้นอนุบาล 2 จ านวน 5 คน             
มีประสบการณ์ในการใชส้ื่อมลัติมีเดียเพื่อสอนในระดบัอนุบาล             
ไม่นอ้ยกว่า 3 ปี ใชว้ิธีการคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง               
จากศูนย์พฒันาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วนต าบลโคกสะอาด 
จงัหวดักาฬสนิธุ ์

 3.  ดา้นตวัแปร 
  3.1 ตวัแปรอสิระ 
  สือ่มลัติมเีดยีรูปแบบสองมติิ ส่งเสริมการเรียนรูส้  าหรบั
เดก็ปฐมวยั เรื่อง สุนขักบัเงา 
  3.2 ตวัแปรตาม 
    3.2.1 คุณภาพของสื่อมลัติมีเดียรูปแบบสองมิติ 
ส่งเสริมการเรียนรูส้  าหรบัเดก็ปฐมวยั เรื่อง สุนขักบัเงา 
    3.2.2 ความพงึพอใจของผูใ้ชส้ื่อมลัติมเีดียรูปแบบ
สองมติิ ส่งเสริมการเรียนรูส้  าหรบัเดก็ปฐมวยั เรื่อง สุนขักบัเงา 
 4.  ดา้นระยะเวลา 
 ภาคเรียนที ่1 ปีการศึกษา 2564 
 

วิธีด าเนินการวิจยั 
 1.  เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั 
  1.1 แบบประเมนิคุณภาพสื่อมลัติมเีดยีรูปแบบสองมติิ 
ส าหรบัเด็กปฐมวยั เรื่อง สุนขักบัเงา มีค่าดชันีความสอดคลอ้ง 
(IOC) ของแบบสอบถามอยู่ที ่0.67-1.00 
  1.2 แบบสอบถามความพึงพอใจต่อสื่อมลัติมีเดีย
รูปแบบสองมติิ ส่งเสริมการเรียนรูส้  าหรบัเด็กปฐมวยั เรื่อง สุนขักบัเงา 
มค่ีาดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบสอบถามอยู่ที ่0.67-1.00 
 2.  การเกบ็รวบรวมขอ้มูล  
  2.1 การพฒันาสื่อมลัติมีเดียรูปแบบสองมิติ ส่งเสริม
การเรียนรูส้  าหรบัเด็กปฐมวยั เรื่อง สุนขักบัเงา ตามกระบวนการ  

ADFEEP Model ประกอบดว้ย 

  2.1.1 ข ั้นการวิ เคราะห์ ( Analysis) ศึ กษาข อ้มูล
หลกัสูตรปฐมวยั พฒันาการและธรรมชาติเด็กปฐมวยัและศึกษา
เนื้อหานิทานอสีป เรื่องสุนขักบัเงา  
  2.1.2 ข ัน้การออกแบบ (Design) น าขอ้มูลจิตวิทยา
เด็กปฐมวยัเกี่ยวกบัความเขา้ใจภาพและสีที่ไดม้าท าการออกแบบ
ฉาก และลกัษณะของตวัละคร ใหเ้ขา้กบับทบรรยาย ลกัษณะ           
การเคลื่อนไหวของตวัละครและฉากในสองมติิเพื่อสื่อความหมาย
และกระตุน้ความสนใจ 
  2.1.3 ข ั้นการ เก็ บรวบรวมข อ้มูลและตัด ต่อสื่ อ
มลัติมีเดีย (Footage and Editing) ท ากราฟิก ตัวละคร และ
สภาพแวดลอ้ม จากนัน้บนัทกึเสยีงบรรยาย 
  2.1.4 ข ัน้การประเมนิผล (Evaluation)  
   2.1.4.1 น าสือ่มลัติมเีดยีรูปแบบสองมติิ ส่งเสริม
การเรียนรูส้  าหรบัเด็กปฐมวยั เรื่อง สุนัขกบัเงา  ใหผู้เ้ชี่ยวชาญ
ตรวจสอบ และแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ชี่ยวชาญ 
   2.1.4.2 น าสือ่มลัติมเีดยีรูปแบบสองมติิ ส่งเสริม
การเรียนรูส้  าหรบัเด็กปฐมวยั เรื่อง สุนัขกบัเงา  ใหผู้เ้ชี่ยวชาญ              
3 ท่าน ประเมนิคุณภาพ 
   2.1.4.3 น าสือ่มลัติมเีดยีรูปแบบสองมติิ ส่งเสริม
การเรียนรูส้  าหรบัเด็กปฐมวยั เรื่อง สุนขักบัเงา ใหก้ลุ่มเป้าหมาย 
ครูที่สอนระดบัชั้นอนุบาล 2 จ านวน 5 คน พิจารณาคุณภาพ             
ความเหมาะสมและสอบถามความพงึพอใจ 
   2.1.4.5 ข ัน้การเผยแพร่ (Publish) ด าเนินการ
เผยแพร่องค์ความรูใ้นรูปแบบวีดิทศัน์ ในรูปแบบออฟไลน์               
ส าหรบันกัเรียนระดบัอนุบาล 2 ในหอ้งเรียน ในกิจกรรมการสอน
เรื่องการสื่อสารและจินตนาการ โดยใหน้กัเรียนดูและฝึกเล่าเรื่อง
ตามความเขา้ใจ และออนไลนส์ าหรบับุคคลท ัว่ไป  
 3.  การวิเคราะหข์อ้มูล  
 วเิคราะหข์อ้มลูคุณภาพและความพงึพอใจของสือ่มลัติมเีดยี
รูปแบบสองมิติ ส าหร ับเด็กปฐมวยั เรื่อง สุนัขกับเงาที่สร า้งขึ้น             
โดยใชส้ถิติ ไดแ้ก่ รอ้ยละ ค่าเฉลีย่ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
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(บุญชม ศรีสะอาด, 2553) โดยน าผลค่าเฉลี่ยที่ไดเ้ทียบกบัเกณฑ์
การประเมนิ ดงันี้   

4.51-5.00 หมายความว่า ระดบัมากทีสุ่ด   
3.51-4.50 หมายความว่า ระดบัมาก   

  2.51-3.50 หมายความว่า ระดบัปานกลาง   
1.51-2.50 หมายความว่า ระดบันอ้ย  

 1.01-1.50 หมายความว่า ระดบันอ้ยทีสุ่ด 
 

ผลการวิจยั 
 ผลการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียรูปแบบสองมิติ ส่งเสริม              
การเรียนรูส้ าหรบัเด็กปฐมวยั เรื่อง สุนัขกบัเงา 

พฒันาสื่อมลัติมีเดียรูปแบบสองมิติ ส่งเสริมการเรียนรู ้
ส  าหรบัเด็กปฐมวยั เรื่อง สุนัขกบัเงา ตามกระบวนการ  ADFEEP 
Model  

ข ัน้ที่ 1 ท าการวเิคราะห ์ขอ้มูลความเขา้ใจของเด็กปฐมวยั
พบว่าจะเขา้ใจ สี ขนาด และรูปร่างรูปทรงพื้นฐานได ้จากนั้น              
จึงท าการศึกษาเนื้อหานิทานอีสปและก าหนดโครงเรื่อง นิทานอีสป 
เรื่อง สุนขักบัเงา ดงันี้ 

1) กาลครัง้หนึ่งนานมาแลว้ ณ พงหญา้รกขา้งเมอืงใหญ่ 
มสุีนขัจรจดัตวัหนึ่งก าลงันอนหมดแรง เพราะไม่มอีะไรตกถึงทอ้ง
มานานหลายวนั มนัจึงวางแผนขโมยอาหารในตลาดสดมากิน
ประทงัชวีติ โชคดทีีไ่ดเ้นื้อชิ้นโตมาโดยไม่มใีครจบัได ้ 

2) ในระหว่างที่เจา้สุนขัก าลงักลบัไปยงัที่พกั มนัไดเ้ดนิ
ผ่านสะพานขา้มล าธารเลก็ๆ แห่งหนึ่ง แลว้เหลอืบไปเหน็เงาสะทอ้น
ของตวัเองในน า้ ก็เขา้ใจผิดคิดว่าเป็นสุนขัอีกตวัที่ออกหาอาหาร
เหมือนมนั แต่สุนขัตวันัน้กลบัมีเนื้อที่ชิ้นใหญ่โตและดูน่ากินกว่า
ของตวัเอง 

 
 
 
 

3) ท าไมหมาตวันัน้ถึงไดก้ินอาหารที่ดีกว่าของขา้ ?            
ขา้ไม่ยอม ขา้ขโมยเนื้อมาจากตลาดได ้ขา้ก็ตอ้งขโมยเนื้อจากมนัมา
ไดเ้หมือนกนั !" เมื่อเจา้สุนขัคิดไดด้งันัน้ มนัก็อา้ปากเห่าเงาของ
ตวัเองอย่างดุดนั และนัน่ก็ท าใหเ้นื้อทีม่นัคาบเอาไว ้ร่วงตกลงไปใน
ล าธารแลว้จมหายไป 

4) “อะไรกัน!? หมาตัวนั้นหายไปไหน แลว้เนื้ อ             
ของขา้ล่ะ ! เนื้อของขา้ !” เจา้สุนขัรอ้งอุทานเสยีงดงั ก่อนจะรีบวิ่ง
ตามหาชิ้นเนื้อที่หายไป ระหว่างนัน้ เมื่อเจา้สุนขัไดม้องไปยงัล  าธาร
อกีครัง้ มนัก็ไดค้น้พบว่า สุนขัอกีตวัทีเ่หน็ก่อนหนา้นี้คือตวัของมนัเอง 
สุดทา้ยเจ า้ สุนัขก็ ไดแ้ ต่ เดินกล ับที่พ ักไปดว้ยความสิ้ นหว ัง           
และหวิโซเช่นเดมิ 
 ก าหนดฉากดงันี้  
 ฉากที ่1 ประกอบดว้ยสุนขั ทีม่ฉีากหลงัเป็นพงหญา้  
 ฉากที่ 2 ประกอบดว้ยสุนขัเคลือ่นไหวเปลีย่นฉากหลงั
เป็นตลาดสด  
 ฉากที่ 3 ประกอบดว้ยสุนัข คาบชิ้ นเนื้ อ ฉากหลงั          
เป็นสะพาน และมสุีนขัคาบเนื้อทีเ่ป็นเงาอยู่ในน า้ 
 ฉากที่ 4 ประกอบดว้ยสุนขัปล่อยชิ้นเนื้อ มภีาพในเงา
เป็นสุนขัทีไ่ม่มชีิ้นเนื้อ 

ข ัน้ที่ 2 ออกแบบลกัษณะของตวัละคร ใหเ้ขา้กบับท
บรรยาย ออกแบบลายเสน้และสีของสุนขัใหเ้ขา้ใจง่าย ไม่ซบัซอ้น  
มีการเคลื่อนไหวในสองมิติสอดคลอ้งกับบทบรรยาย โดยใช ้
โปรแกรม 2D Animation ดว้ย Adobe Character Animator 
และ Adobe After Effects ไดด้งัภาพที ่1 
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ภาพที่ 1  ภาพประกอบสือ่มลัติมเีดยีรูปแบบสองมติิ ส่งเสริม 

การเรียนรูส้  าหรบัเดก็ปฐมวยั เรื่อง สุนขักบัเงา 
 

ข ัน้ที่ 3 เก็บรวบรวมขอ้มูลและตดัต่อสื่อมลัติมีเดียสื่อ
มลัติมีเดียรูปแบบสองมิติ ส าหรบัเด็กปฐมวยั เรื่อง สุนขักบัเงา               
มคีวามยาว 3.21 นาท ี

ข ัน้ที่ 4 น าสื่อมลัติมีเดียรูปแบบสองมิติ ส าหรบัเด็ก
ปฐมว ัย เรื่ อง สุนัขกับเงาที่พ ัฒนาขึ้ นให ผู้ เ้ชี่ ยวชาญ และ
กลุ่มเป้าหมายประเมนิและปรบัปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะเบื้องตน้ 
ก่อนน าไปศึกษาคุณภาพต่อไป 

ข ัน้ที่ 5 น าสื่อมลัติมีเดียรูปแบบสองมิติ ส าหรบัเด็ก
ปฐมวยั เรื่อง สุนขักบัเงา ที่พฒันาขึ้นเผยแพร่ใหน้กัเรียนระดบั             
ช ัน้อนุบาล 2 จากศูนยพ์ฒันาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วนต าบล              

โคกสะอาด จ ังหวดักาฬสินธุ์ เพื่อประเมินความสนใจ และ                 
ความเขา้ใจในเนื้อหาและตวัละคร โดยใหน้กัเรียนดู สื่อมลัติมเีดีย
รูปแบบสองมิติ ส าหร ับเด็กปฐมวยั เรื่อง สุนัขกับเงา  จากนั้น            
ใหน้ักเรียนอธิบายเนื้ อเรื่องตามความเขา้ใจ ครูผูส้อนประเมิน             
ความเขา้ใจ และการสือ่สารของนกัเรียน ดงัภาพที ่2 พบว่าเดก็ทีไ่ด ้
ดูสือ่มลัติมเีดยีรูปแบบสองมติิ ส าหรบัเดก็ปฐมวยั เรื่อง สุนขักบัเงา 
สามารถอธิบายเนื้อเรื่อง และเขา้ใจตวัละครไดอ้ย่างถูกตอ้ง 

 

 
 

 
 

 
 

ภาพที่ 2 ภาพการเผยแพร่สือ่มลัติมเีดยีรูปแบบสองมติิ ส่งเสริม 
การเรียนรูส้  าหรบัเดก็ปฐมวยั เรื่อง สนุขักบัเงา 

 
ศึกษาคุณภาพของสื่อมลัติมีเดียรูปแบบสองมิติ ส่งเสริม

การเรียนรูส้ าหรบัเด็กปฐมวยั เรื่อง สุนัขกบัเงา 
ผูว้ิจยัไดท้ าการศึกษาคุณภาพของสื่อมลัติมีเดียรูปแบบ 

สองมิติ ส่งเสริมการเรียนรูส้  าหรบัเด็กปฐมวยั เรื่อง สุนขักบัเงา              
โดยผูเ้ชี่ยวชาญดา้นสื่อ 3 คน โดยใชแ้บบประเมินคุณภาพสื่อ
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มลัติมีเดียรูปแบบสองมิติ ส าหรบัเด็กปฐมวยั เรื่อง สุนขักบัเงา             
ทีส่รา้งขึ้น ไดผ้ลการวเิคราะหด์งัตารางที ่1 

 
ตารางที่ 1 ผลการประเมนิคุณภาพสือ่มลัติมเีดยีรูปแบบสองมติิ  
 ส่งเสริมการเรียนรูส้  าหรบัเดก็ปฐมวยั เรื่อง สุนขักบัเงา 

หวัขอ้ประเมนิ 

ผลการประเมนิ 

x̅ S.D. 
ระดบั
ความ
คิดเหน็ 

ดา้นเนื้อหา 4.33 0.38 มาก 
1. เนื้อหาการด าเนินเรื่องชดัเจน                
เรียบเรียงเขา้ใจงา่ย 

4.00 0.00 มาก 

2. เนื้อหามคีวามเหมาะสม 4.67 0.58 มากที่สุด 
3. ภาษาที่ใชใ้นสื่อมลัติมเีดยี                     
มคีวามเหมาะสม 

4.33 0.58 มาก 

ดา้นตวัละคร 4.56 0.38 มากที่สุด 
4. ภาพมคีวามเป็นเอกลกัษณ์ ชดัเจน 4.33 0.58 มาก 
5. มกีารเลอืกใชล้กัษณะตวัละคร                 
ที่เหมาะสม 

4.33 0.58 มาก 

6. ตวัละครสือ่ความหมายและส่งเสรมิ
จนิตนาการ 

5.00 0.00 มากที่สุด 

ดา้นการล  าดบัภาพ 4.42 0.43 มาก 
7. เสยีงสนทนามคีวามชดัเจนเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 
8. ดนตรีประกอบมคีวามเหมาะสมกบั
เนื้อหาและบรรยากาศของสื่อมลัติมเีดยี 

4.00 0.00 มาก 

9. ล  าดบัภาพเล่าเรื่องไดถู้กตอ้ง เหมาะสม 4.67 0.58 มากที่สุด 
10. ระยะเวลาในการด าเนินเรื่อง                  

มคีวามเหมาะสม 
4.67 0.58 มากที่สุด 

เฉลีย่รวม 4.43 0.40 มาก 
 

จากตารางที่  1 ผลการประเมินคุณภาพสื่อมลัติมีเดีย
รูปแบบสองมิติ ส่งเสริมการเรียนรูส้  าหรบัเด็กปฐมวยั เรื่อง สุนขั 
กบัเงาโดยผูเ้ชี่ยวชาญ จ านวน 3 คน โดยรวมอยู่ในระดบัมาก              
(x̅ = 4.43, S.D. = 0.40) เมื่อพิจารณารายดา้น พบว่า ดา้นที่มี

ค่าเฉลีย่สูงทีสุ่ด คือ ดา้นตวัละคร ทีม่คีุณภาพอยู่ในระดบัมากที่สุด 
(x̅ = 4.56, S.D. = 0.38) และเมื่อพจิารณารายขอ้ พบว่า คุณภาพ
เกี่ยวกบั ตวัละครสือ่ความหมายและส่งเสริมจนิตนาการ มคีุณภาพ
อยู่ในระดบัมากทีสุ่ด (x̅ = 5.00, S.D. = 0.00)  

ศึกษาความพึงพอใจต่อสื่อมัลติมีเดียรูปแบบสองมิติ 
สง่เสริมการเรียนรูส้ าหรบัเด็กปฐมวยั เรื่อง สุนัขกบัเงา  

ท าการประเมนิความพงึพอใจต่อสื่อมลัติมเีดียรูปแบบสอง
มติิ ส่งเสริมการเรียนรูส้  าหรบัเดก็ปฐมวยั เรื่อง สุนขักบัเงา โดยครู
ที่สอนระดบัชัน้อนุบาล 2 จ านวน 5 คน ผ่านแบบสอบถามไดผ้ล
การวเิคราะหด์งัตารางที ่2 

 
ตารางที่ 2 ผลประเมนิความพงึพอใจต่อสือ่มลัติมเีดยีครูทีส่อน 

 ระดบัชัน้อนุบาล 2 จ านวน 5 คน 

หวัขอ้ประเมนิ 

ผลการประเมนิ 

x̅ S.D. 
ระดบั
ความ
คิดเหน็ 

1. เนื้อหามคีวามสนุก เขา้ใจงา่ย 4.60 0.55 มากที่สุด 
2. การด าเนินเร่ืองมคีวามน่าสนใจ               
น่าติดตาม 

4.40 0.55 มาก 

3. ภาษาที่ใชใ้นสื่อมลัติมเีดยี               
มคีวามเหมาะสม 

4.20 0.45 มาก 

4. เนื้อเรื่องมคีวามต่อเนื่องดูแลว้เขา้ใจ 4.60 0.55 มากที่สุด 
5. การล  าดบัภาพมคีวามน่าสนใจ 4.20 0.45 มาก 
6. ตวัละครมคีวามดงึดูด 4.60 0.55 มากที่สุด 
7. ตวัละครสือ่ความหมายและ
ส่งเสริมจนิตนาการ 

4.80 0.45 มากที่สุด 

8. เสียงสนทนามคีวามชดัเจนเหมาะสม 3.80 0.45 มาก 
9. ดนตรีประกอบมชีดัเจน มคีวาม
เหมาะสม 

3.80 0.45 มาก 

10. ระยะเวลาในการด าเนินเรื่องมี
ความเหมาะสม 

4.20 0.45 มาก 

เฉลีย่รวม 4.32 0.49 มาก 
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 จากตารางที่  2 ผลการสอบถามความพึงพอใจของ
กลุ่มเป้าหมายที่มีต่อสื่อมลัติมีเดีย รูปแบบสองมิติ  ส่งเสริม                
การเรียนรูส้  าหรบัเดก็ปฐมวยั เรื่อง สุนขักบัเงา ทีพ่ฒันาขึ้น โดยรวม
อยู่ในระดบัมาก ( x̅ = 4.32, S.D. = 0.49) เมื่อพิจารณารายขอ้ 
พบว่า ตวัละครสื่อความหมายและส่งเสริมจินตนาการ มีค่าเฉลีย่ 
อยู่ในระดบัมากที่สุด (x̅ = 4.80, S.D. = 0.45) จากนั้นศึกษา           
การเผยแพร่สื่อมลัติมีเดียรูปแบบสองมิติ ส่งเสริมการเรียนรู ้  
ส าหรบัเดก็ปฐมวยั เรื่อง สุนขักบัเงา โดยใหน้กัเรียนระดบัอนุบาล 2                  
ดูและฝึกสื่อสารเนื้ อเรื่องที่นักเรียนเขา้ใจเป็นรายบุคคล พบว่า 
นกัเรียนทีดู่สือ่มลัติมเีดยีรูปแบบสองมติิ ส่งเสริมการเรียนรูส้  าหรบั
เด็กปฐมวยั เรื่อง สุนขักบัเงา ในครัง้แรกสามารถสื่อสารเลา่เรื่องได ้
อย่างถูกตอ้งตามล าดบัเน้ือเรื่องรอ้ยล 75 และสามารถนกัเรียนทีดู่
สื่อมลัติมเีดียรูปแบบสองมติิ ส่งเสริมการเรียนรูส้  าหรบัเดก็ปฐมวยั 
เรื่อง สุนัขกบัเงา ในครัง้ที่สองสามารถสื่อสารเล่าเรื่องไดอ้ย่าง
ถูกตอ้งตามล าดบัเนื้ อเรื่อง รอ้ยละ 100 แสดงว่าสื่อมลัติมีเดีย
รูปแบบสองมติิ ส่งเสริมการเรียนรูส้  าหรบัเด็กปฐมวยั เรื่อง สุนขักบัเงา 
ทีพ่ฒันาขึ้นใชส่้งเสริมทกัษะการเรียนรูข้องนกัเรียนปฐมวยัได ้
 

สรุปและอภปิรายผลการวิจยั 
จากการวิจ ัยการพฒันาสื่อมลัติมีเดียรูปแบบสองมิติ  

ส่งเสริมการเรียนรูส้  าหรบัเดก็ปฐมวยั เรื่อง สุนขักบัเงา พบว่า 
1. การพ ัฒนาสื่อมลัติมีเดีย รูปแบบสองมิติ ส่งเสริม             

การเรียนรูส้  าหร ับเด็กปฐมวยั เรื่อง สุนัขกับเงา ที่พฒันาขึ้น                    
มีความยาว 3.21 นาที ใชก้ระบวนการการ ADFEEP Model                
ในการผลิตประกอบดว้ย การวิ เคราะห์บริบท (Analysis)                    
การออกแบบ (Design) การจดัท าสือ่ น าเสนอภาพ (Footage and 
Editing) ก า ร ติ ด ต า ม ผ ล  (Evaluate) แ ล ะ ก า ร เ ผ ย แ พ ร่
ประชาส ัมพ ันธ์ (Publish) (ณัฐพงษ์ พระล ับร ักษา ,  2562)                        
มีการออกแบบตวัละครตามบริบทความเขา้ใจของเด็กปฐมวยั                  
อีกท ัง้ยงัไดร้บัการชี้แนะแกไ้ขปรบัปรุงจากผูเ้ชี่ยวชาญ ท าใหส้ื่อ               

ที่สรา้งขึ้นมคีวามสมจริง คนดูมีความเพลดิเพลนิ น่าสนใจ เขา้ถงึ
กลุม่เป้าหมายทีเ่ป็นเดก็ปฐมวยัไดด้ ี 

2. การประเมนิคุณภาพของสือ่สือ่มลัติมเีดยีรูปแบบสองมติิ 
ส่ ง เสริมการ เรี ยน รู ้ส  าหร ับ เด็กปฐมว ัย เรื่ อ ง  สุนัขกับ เง า                           
โดยผูเ้ชี่ยวชาญ 3 คน พบว่า คุณภาพสื่อในภาพรวม อยู่ในระดบัมาก 
(x̅ = 4.43, S.D. = 0.40) ทีผ่ลการศึกษาเป็นเช่นนี้ อาจเนื่องมาจาก
เมื่อสรา้งสื่อมลัติมีเดียรูปแบบสองมิติ ส่งเสริมการเรียนรูส้  าหรบั
เด็กปฐมวยั เรื่อง สุนขักบัเงา เสร็จสมบูรณ์แลว้ ผูว้ิจยัไดน้ าสื่อ
มลัติมีเดียรูปแบบสองมิติ ส่งเสริมการเรียนรูส้  าหรบัเด็กปฐมวยั 
เรื่อง สุนัขกบัเงา ที่พฒันาขึ้นไปใหผู้เ้ชี่ยวชาญตรวจสอบความ
ถูกตอ้งและสมบูรณ์ จากนัน้ท าการปรบัปรุงตามที่ไดร้บัค าแนะน า 
ซึ่งสอดคลอ้งจากงานวิจยัของ ผูว้ิจยั (ณัฐพงษ์ พระลบัรกัษา, 
2562) ที่ไดพ้ฒันาสารคดชีุมชน เรื่องรูปแบบตลาดพชืผกัปลอดภยั
จากสารเคมีของผูผ้ลติสู่ผูบ้ริโภค ตามรูปแบบ ADFEEP Model 
ซึ่ง ผู เ้ชี่ยวชาญมีความเห็นต่อสื่อม ัลติมีเดียอยู่ในระด ับมาก          
( x̅ = 4.27, S.D. = 0.45) เ นื่ อ ง จ ากกร ะบวนก า รพ ัฒน า สื่ อ
ด า เนิ นการอย่ า ง เ ป็นข ั้นตอน ตั้ง แ ต่การวิ เคราะห์เนื้ อหา                        
การออกแบบโดยการเขยีนบทด าเนินเรื่อง การเก็บขอ้มลู ท ัง้รูปภาพ 
ภาพเคลื่อนไหว เสียง น าขอ้มูลที่ไดม้าล  าดบัภาพพรอ้มเสียง
บรรยายและดนตรีประกอบ จึงท าใหส้ื่อมลัติมีเดียที่ไดม้ีคุณภาพ 
และงานวิจยัของ สิทธิวรรต รอบรูแ้ละคณะ (2558) ที่ไดพ้ฒันา
นิทานพื้นบา้นฉบบัสื่อมลัติมีเดีย เรื่อง โคกโคเฒ่า และสะเกด                
ซึ่งมคีุณภาพอยู่ในระดบัมาก มค่ีาเฉลีย่ 4.09 เนื่องจาก มกีารผลติ
สื่อมลัติมเีดียอย่างมขี ัน้ตอน ออกแบบลกัษณะฉาก ภาพ แสง ส ีเสยีง 
ทีม่คีุณภาพ สามารถดงึดูดความสนใจของกลุม่เป้าหมายไดเ้ป็นอย่างดี  

3. ความพงึพอใจของกลุม่เป้าหมายต่อสือ่มลัติมเีดยีรูปแบบ
สองมิติ ส่งเสริมการเรียนรูส้  าหรบัเด็กปฐมวยั เรื่อง สุนัขกับเงา 
กลุ่มเป้าหมายมคีวามพงึพอใจภาพรวม ในระดบัมาก (x̅ = 4.32, 
S.D. = 0.49) ท ัง้นี้ เนื่องจากผูศ้ึกษาคน้ควา้ไดน้ าสื่อมลัติมีเดีย
รูปแบบสองมติิ ส่งเสริมการเรียนรูส้  าหรบัเด็กปฐมวยั เรื่อง สุนขักบัเงา  
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ที่พฒันาขึ้นไปใหผู้เ้ชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกตอ้งและสมบูรณ์ 
จากนั้นท าการปรับปรุงตามที่ไดร้ ับค าแนะน าของผูเ้ชี่ยวชาญ                
เพื่อใหไ้ดส้ื่อที่สามารถสื่อสารกบักลุ่มเป้าหมายได ้สอดคลอ้งกบั
งานวิจยัขององัคณา จตัตามาศ และมณฑชิา รตันภิรทย ์(2562)             
ที่ไดท้ าการพฒันาสื่อการเรียนการสอนส าหรบัเด็กปฐมวยั เรื่อง 
อาหารในฤดูรอ้น ดว้ยวีดิโอโมชนักราฟิก พบว่า กลุ่มเป้าหมาย             
มีความพึงพอใจต่อสื่อมลัติมีเดีย 4.64 อยู่ในระด ับมากที่สุด              
จากระดบัความพงึพอใจต่อสือ่มลัติมเีดยีสองมติิ ส่งเสริมการเรียนรู ้
ส  าหรบัเด็กปฐมวยั เรื่อง สุนัขกบัเงา ที่สรา้งขึ้นแสดงใหเ้ห็นว่า                
สื่อที่สรา้งขึ้นสามารถฝึกทกัษะดา้นการสื่อสารและจินตนาการ   
ใหก้บันกัเรียนระดบัอนุบาล 2 ไดด้ ี
 

ขอ้เสนอแนะเพื่อน าผลการวิจยัไปใช ้
 1.  ขอ้เสนอแนะในการน าผลการวิจยัไปใช ้
  1.1 เพื่อใหก้ารใชส้ื่อมีประสิทธิภาพ ผูส้อนควรสรา้ง
ความคุน้เคยกบัเด็กใหเ้ป็นบรรยากาศของความเป็นกนัเองและ
อธิบายตวัละครเพิม่เติม 
  1.2 หลงัจากนกัเรียนไดดู้สื่อมลัติมเีดียรูปแบบสองมติิ 
ส่งเสริมการเรียนรูส้  าหรบัเดก็ปฐมวยั เรื่อง สุนขักบัเงา แลว้ควรให ้
นกัเรียนไดอ้ธิบายเนื้อเรื่องตามความเขา้ใจ เพือ่ส่งเสริมจนิตนาการ 
 2.  ขอ้เสนอแนะในการท าวิจยัคร ัง้ต่อไป 
 ควรมกีารศึกษาการสรา้งสื่อมลัติมเีดียเพื่อพฒันาทกัษะต่าง ๆ 
ของเด็กปฐมวยั เช่น การพฒันาความสามารถดา้นการจับใจ            
ความและการพูดสือ่สาร 
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