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บทคดัย่อ 

 การวิจยัเชิงปฏิบตัิการคร ัง้น้ี มีวตัถุประสงค์เพื่อ (1) เพื่อพฒันาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1                  

โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบร่วมมือเทคนิคเกมกลุ่มแข่งขนั ใหผ้่านเกณฑร์อ้ยละ 70  (2) เพื่อพฒันาพฤติกรรมการท างานกลุ่ม              

ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปีที ่1 โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืเทคนิคเกมกลุม่แข่งขนั ใหผ้่านเกณฑร์อ้ยละ 70 กลุม่เป้าหมาย

ทีใ่ชใ้นการวจิยั คอื นกัเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปีที ่1/3 โรงเรยีนร่องค า อ าเภอร่องค า จงัหวดักาฬสนิธุ ์ภาคเรยีนที ่2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 40 คน               

เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ (1) แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู ้จ านวน 10 แผน (2) แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน แบบปรนยั 

4 ตวัเลอืก จ านวน 30 ขอ้ (3) แบบสงัเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่มของนกัเรียน วเิคราะหข์อ้มูลโดยการหาค่าเฉลีย่ ร ้อยละ ส่วนเบีย่งเบน

มาตรฐาน ผลการวิจยั พบว่า (1) การพฒันาสมัฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบร่วมมือเทคนิคเกมกลุ่มแข่งขนั            

ของนกัเรียน ช ัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 ในวงจรปฏบิตัิการที่ 1 นกัเรียนมคีะแนนผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยเท่ากบั 10.08 จากคะแนนเต็ม          

15 คะแนน คิดเป็นรอ้ยละ 67.10 เมื่อพจิารณารายบุคคลมนีกัเรียนที่มผีลสมัฤทธิ์ผ่านเกณฑร์อ้ยละ 70 จ านวน 24 คน และมนีกัเรียน               

ที่ยงัไม่ผ่านเกณฑ ์จ านวน 16 คน และในวงจรปฏบิตัิการที่ 2 ผูว้จิยัไดน้ าเทคนิคเสริมแรงทางบวกมาใชร่้วมกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู ้

แบบร่วมมือเทคนิคเกมกลุ่มแข่งขนั ท าใหน้กัเรียนมีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเกณฑร์อ้ยละ 70 ทุกคน โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 12.93                 

จากคะแนนเต็ม 15 คะแนน หรือคิดเป็นรอ้ยละ 86.17 (2) ผลการพฒันาพฤติกรรมการท างานกลุ่ม โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู ้            

แบบร่วมมือเทคนิคเกมกลุ่มแข่งขนัของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 ในวงจรปฏิบตัิการที่ 1 นกัเรียนมีพฤติกรรมการท างานกลุ่ม                    

อยู่ในระดบัปานกลาง คิดเป็นรอ้ยละ 54.67 เมื่อพจิารณาพฤติกรรมการท างานกลุ่มเป็นรายดา้นท ัง้  5 ดา้น ไม่ผ่านตามเกณฑก์ารพฒันา

พฤติกรรมการท างานกลุ่มรอ้ยละ 70 และวงจรปฏิบตัิการที่ 2 ไดน้ าการเสริมแรงทางบวกโดยการใหร้างวลักลุ่ม และเสริมแรงทางลบ                   

โดยการตดัคะแนนกลุม่มาใชร่้วมกบัการจดักิจกรรม การเรยีนรูแ้บบร่วมมอืเทคนิคเกมกลุม่แข่งขนั ส่งผลส่งผลใหน้กัเรยีนทุกคนมกีารพฒันา

พฤติกรรมการท างานกลุ่มผ่านเกณฑร์อ้ยละ 70 ครบทุกดา้น โดยมีพฤติกรรมการท างานกลุ่ม อยู่ในระดบั ดีมาก ค่าเฉลี่ย 12.60                        

จากคะแนนเต็ม 15 คะแนน หรอืคดิเป็นรอ้ยละ 84.00 

 

ค าส าคญั: การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืเทคนิคเกมกลุม่แข่งขนั, ผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีน, พฤตกิรรมการท างานกลุม่ 
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ABSTRACT 

 This action research has the following objectives: ( 1 )  To enhance the academic achievement of Secondary 1 

students through the implementation of using cooperative learning activities by team game tournament, aiming to meet 

a minimum 70 percent success rate. (2) To improve the group work behavior of Secondary 1 students using cooperative 

learning activities by team game tournament, also targeting a 70 percent success rate. The target group for this research 

consists of 40 Secondary 1/3 students from Rongkham School, Rongkham District, Kalasin Province, Semester 2, academic 

year 2022. The research tools employed in this study include: ( 1 )  Learning management plan: Number of plans - 1 0 .             

(2) Academic achievement test: Multiple-choice 4, format with 30 questions. (3) Observation of students' group work 

behavior. Data analysis involved calculating the mean, percentage, and standard deviation. The research findings are as 

follows: ( 1 )  In the first operational cycle, the use of cooperative learning activities by team game tournament led to a 

development in academic achievement among Secondary 1  students. They achieved an average score of 10 .08  out of 

15 points, equivalent to 67.10 percent. Notably, 24 students met or exceeded the 70 percent achievement criteria, while 

1 6  students did not. In the second action cycle, the researcher implemented positive reinforcement through group 

rewards. and negative reinforcement by deducting group scores to be within the group. As a result, all students achieved 

a passing rate of 70 percent, with an average score of 12.93 out of a full score of 15, equal to 86.17 percent. (2) Regarding 

the development of group work behavior in the first cycle using collaborative group learning activities, students exhibited 

group work behavior at a moderate level, accounting for 54.00 percent. However, when assessing group work behavior 

in each of the 5 areas, it did not meet the 70 percent criteria. In the second action cycle, the implemented positive 

reinforcement through group rewards. and negative reinforcement by deducting group scores to be within the group, 

resulted in the development of group work behavior in all students. They surpassed the 70 percent criteria in all aspects, 

achieving a good level of group work behavior, with an average score of 12.60 out of a full score of 15 points, equivalent 

to 84.00 percent. 

 

Keywords: Learning Activities By Team Game Tournament, Achievement, Group Work Behavior 
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บทน า 

 พระราชบญัญตัิการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 

(2542, น. 2) กล่าวถึง ความหมายของการศึกษาว่า “การศึกษา” 

หมายถึง กระบวนการเรียนรูเ้พื่อความเจริญงอกงามของบุคคล 

และสงัคม โดยการถ่ายทอดความรู ้การฝึก การอบรม การสบืสาน

ทางวฒันธรรม การสรา้งสรรคจ์รรโลง ความกา้วหนา้ทางวชิาการ 

การสรา้งองค์ความรูอ้นัเกิดจากการจดัสภาพแวดลอ้ม สงัคม            

การเรียนรูแ้ละปัจจ ัยเกื้ อหนุนใหบุ้คคลเรียนรูอ้ย่างต่อเนื่ อง            

ตลอดชีวติ ซึ่งการศึกษาเป็นกระบวนการจดัการเรียนรูเ้พื่อพฒันา 

ใหเ้กิดการเปลีย่นแปลงในตวัมนุษยแ์ละสิง่ต่าง ๆ ในสงัคมในทางที่ดขีึ้น 

การศึกษาเป็นกระบวนการที่มุ่งใหบุ้คคลเกิดการเรียนรูอ้ย่างต่อเนื่อง

ตลอดชีวิต ส่งเสริมใหบุ้คคลเจริญเติบโตมีความเจริญงอกงาม               

ทางร่างกาย จิติใจ อารมณ์สงัคม และสติปัญญา มีจริยธรรม             

และวฒันธรรมในการด ารงชีวิต สามารถอยู่ร่วมกับผูอ้ื่นได ้             

อย่างมีความสุข การจดัการศึกษาจะใช ้ห้ลกัสูตรเป็นแนวทาง             

ในการจดัการศึกษาเพือ่ใหบ้รรลุเป้าหมาย และเป็นเกณฑม์าตรฐาน

ทางการศึกษาส าหรบัควบคุมคุณภาพของการศึกษาในแต่ละระดบั 

(วารีร ัตน์ แกว้อุไร, 2564) ซึ่งหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา            

ข ัน้พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่งพฒันาผูเ้รียนใหม้ีคุณภาพ           

ตามมาตรฐานการเรียนรู ้ซึ่งการพฒันาผูเ้รียนใหบ้รรลุมาตรฐาน       

การเรียนรูท้ี่ก าหนดนัน้ จะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดสมรรถนะส าคญั คือ 

ความสามารถในการสือ่สาร ความสามารถในการคิด ความสามารถ

ในการแกป้ัญหา ความสามารถในการใชท้ ักษะชีวิต และ

ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)  

ซึง่สมรรถนะส าคญั ท ัง้ 5 ของผูเ้รยีนนี้จะเป็นหวัใจส าคญัทีจ่ะส่งผล

ต่อผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาหนา้ที่พลเมืองในปจัจุบนั  

โดยรายวิชาหนา้ที่พลเมือง มุ่งพฒันาผูเ้รียนทุกคน ซึ่งเป็นก าลงั 

ของชาติใหเ้ป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลท ัง้ดา้นร่างกาย ความรู ้

คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก             

ยึดม ัน่ในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมพีระมหากษตัริย์

ทรงเป็นประมขุ มคีวามรูแ้ละ ทกัษะพื้นฐาน รวมทัง้เจตคติทีจ่  าเป็น

ต่อการศึกษาต่อการประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต            

โดยมุง่เนน้ ผูเ้รยีนเป็นส าคญั บนพื้นฐานความเชื่อวา่ทกุคนสามารถ

เรยีนรูแ้ละพฒันาตนเองไดเ้ต็มตามศกัยภาพ (โรงเรยีนร่องค า, 2560) 

 การจดัการเรียนการสอนของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 

โรงเรียนร่องค า อ าเภอร่องค า จงัหวดักาฬสนิธุ ์ปญัหาที่พบในการ

จ ัดการเรียนการสอน ครูผู ส้อนม ักสอนเนื้ อหาตามหนังสือ             

ใหน้กัเรียนจดบนัทกึเพยีงอย่างเดยีว นกัเรียนจงึเกิดความรูส้กึเบือ่

ไม่ต ัง้ใจเรียน ท าใหผ้ลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียนต า่ และ

เนื่องจาก นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 เป็นนกัเรียนที่มาจาก        

ต่างโรงเรียน ต่างสภาพแวดลอ้ม จึงท าใหน้ักเรียนรวมถึง                     

การประเมนิคุณภาพสถานศึกษาของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 

โรงเรียนร่องค า อ าเภอร่องค า จงัหวดักาฬสนิธุส์  านกังานเขตพื้นที่

การศึกษามธัยมศึกษากาฬสินธุ ์ปีการศึกษา 2564 พบว่าผูเ้รียน           

มผีลสมัฤทธิ์กลุ่มสาระการเรียนรูส้งัคมศึกษาอยู่ในเกณฑต์ า่และมี

พฤตกิรรมการท างานกลุม่ในเกณฑค่์อนขา้งต า่ (โรงเรยีนร่องค า, 2564)  

 จากการศึกษาพบว่าการจดัการเรียนรูแ้บบร่วมมอืเทคนิค

เกมกลุ่มแข่งขนั (TGT) เป็นการจดัการเรียนรูท้ี่มุ่งเนน้ใหผู้เ้รียน

ท างานร่วมกนัและช่วยเหลือเกื้ อกูลซึ่งกนัและกนัในการเรียนรู ้

โดยท ัว่ไปมกัแบ่งผูเ้รียนออกเป็นกลุ่มย่อย โดยแต่ละกลุ่มย่อย          

จะประกอบดว้ยผู เ้รียนที่มีระด ับความสามารถแตกต่างกัน                

จ านวน 4-5 คน ซึ่งผูเ้รียนแต่ละคนในกลุ่มจะมโีอกาสไดเ้ขา้ร่วม

การแข่งขนัในเกมเชิงวชิาการกบัผูเ้รียนจากกลุ่มอื่น ๆ ซึ่งการจดั

กิจกรรมการเรียนรูแ้บบร่วมมือเทคนิคเกมกลุ่มแข่งขนั (TGT)              

จะก าหนดใหค้วามส าเร็จของผูเ้รียนแต่ละคนคือความส าเร็จ                

ของกลุม่ และความส าเร็จของกลุม่คือความส าเร็จของทุกคน ดงันัน้

ผูเ้รียนแต่ละคนในกลุ่มจะตอ้งร่วมมอืกนัท างาน และท ากิจกรรม

การเรียนรูใ้หป้ระสบความส าเร็จมากที่สุด เพื่อใหก้ลุ่มของตนเอง

ไดร้บัคะแนนที่สูงที่สุดและเป็นผูค้วา้ชยัชนะในการแข่งขนั การจดั

กิจกรรมการเรียนรูแ้บบร่วมมือเทคนิคเกมกลุ่มแข่งขนั (TGT)             

จะท าใหส้ภาพแวดลอ้มการเรียนรูข้องผูเ้รียนมีความทา้ทาย 

สนุกสนานรวมถึงมีความเกื้ อกูลกนัมากยิ่งขึ้น และมีแนวโนม้              

ที่จะส่งผลดีต่อการพฒันาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของผูเ้รียน 

(Slavin, 1995) (สหรฐั ลกัษณะสุต, 2563)  

 จากเหตุผลที่กล่าวมาขา้งตน้ ผูว้ิจยัจึงมีความสนใจที่จะ

ประยุกตใ์ชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบร่วมมอืเทคนิคเกมกลุ่ม

แข่งขนั (TGT) เพือ่พฒันาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน และพฤติกรรม

การท างานเป็นกลุ่ม เรื่อง ความเป็นพลเมอืงดใีนระบอบประชาธิปไตย 
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และความปรองดอง สมานฉนัท ์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 

โรงเรียนร่องค า อ าเภอร่องค า จงัหวดักาฬสินธุ์ เพื่อจะน ามาใช ้          

ในการศึกษา ส่งเสริมพฒันาการจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบร่วมมอื 

พฒันาผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีน และพฤตกิรรมการท างานกลุม่ 

 

วตัถปุระสงคก์ารวจิยั 

 1. เพื่อพ ัฒนาผลส ัมฤทธิ์ ทางการเรียนของนัก เรียน              

ช ัน้มธัยมศึกษาปีที ่1 โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบร่วมมอื

เทคนิคเกมกลุม่แข่งขนั  

 2. เพื่อพฒันาพฤติกรรมการท างานกลุ่มของนักเรียน             

ช ัน้มธัยมศึกษาปีที ่1 โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบร่วมมอื

เทคนิคเกมกลุม่แข่งขนั 

 

ขอบเขตการวจิยั 

 1. กลุ่มเ ป้าหมายที่ ใช ใ้นการวิจ ัย ไดแ้ก่ นักเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีที่ 1/3 โรงเรียนร่องค า ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 

2565 จ านวน 40 คน  

 2. ตวัแปรที่ใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 

และพฤติกรรมการท างานกลุม่ 

 3. เนื้อหาที่ใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ หน่วยการเรียนรูท้ี่ 1 เรื่อง 

ความเป็นพลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย หน่วยการเรียนรูท้ี่ 2 

เรื่อง การมีส่วนร่วมและการตดัสินใจ และหน่วยการเรียนรูท้ี่ 3 

เรื่อง ความหลากหลายทางสงัคมวฒันธรรมในเอเชยีตะวนัออกเฉียงใต ้

 4. เวลาทีใ่ชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ ภาคเรยีนที ่2 ปีการศึกษา 2565 

 

วธิีด าเนินการวจิยั 

 การวจิยัคร ัง้นี้ เป็นการวจิยัเชิงปฏบิตัิการ (Action Research) 

โดยแบ่งเป็น 2 วงจรปฏบิตัิการ ซึ่งประกอบดว้ยการข ัน้ตอน ดงันี้  

ว างแผนปฏิบ ัติการ (Planning) การลงมือปฏิบ ัติ  (Action)            

การสงัเกต (Observation) และสะทอ้นผลการปฏบิตั ิ(Reflection) 

โดยด าเนินกิจกรรมหมุนเวียนไปตามวงจรเพื่อปรบัปรุงแกไ้ข            

การด าเนินการวจิยั โดยผูว้จิยัไดก้ าหนดวธิกีารด าเนินการวจิยั ดงันี้ 

 

กลุม่เป้าหมาย 

 กลุ่มเป้าหมายที่ใชใ้นการวิจ ัยครั้งนี้  เป็นนักเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีที ่1/3 โรงเรยีนร่องค า อ าเภอร่องค า จงัหวดักาฬสนิธุ ์

ที่ก าลงัศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 40 คน 

เน่ืองจากผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนและพฤติกรรมการท างานกลุ่ม

ค่อนขา้งต า่ 

 

เครื่องมือการวจิยั 

 เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการวจิยัคร ัง้นี้ มดีงันี้  

 1. แผนการจดักิจกรรมการเรยีนรูโ้ดยใชก้จิกรรมการเรียนรู ้

แบบร่วมมือเทคนิคเกมกลุ่มแข่งขนั หน่วยการเรียนรูท้ี่ 1 เรื่อง 

ความเป็นพลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย หน่วยการเรียนรูท้ี่ 2 

เรื่อง การมีส่วนร่วมและการตดัสินใจ และหน่วยการเรียนรูท้ี่ 3 

เรื่อง ความหลากหลายทางสงัคมวฒันธรรมในเอเชียตะวนัออกเฉียงใต ้

จ านวน 10 แผน ของชัน้มธัยมศึกษาปีที ่1 รวมเวลาสอน 10 ช ัว่โมง 

 2. แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความเป็น

พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย การมีส่วนร่วมและการตดัสินใจ 

และความหลากหลายทางสงัคมวฒันธรรมในเอเชยีตะวนัออกเฉียงใต ้

ชนิดเลอืกตอบ 4 ตวัเลอืก จ านวน 30 ขอ้ 

 3. แบบสงัเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่มเป็นแบบประเมนิ

พฤติกรรมการท างานกลุ่ม 5 ดา้น ไดแ้ก่ 1.ดา้นความสนใจ                

ในการท ากิจกรรมกลุ่ม 2. ดา้นการมีส่วนร่วมในการแสดง             

ความคิด เห็น ในกลุ่ ม  3.ด า้นท า ง านตามข ั้นตอนตรงตาม

วตัถปุระสงค ์4.ดา้นการยอมรบัฟงัความคดิเหน็ผูอ้ืน่ 5. ดา้นท างาน

ตามทีไ่ดร้บัมอบหมาย 

 

การเกบ็รวบรวมขอ้มูล 

 ในการวิจ ัยครั้งนี้  ผู ว้ิจ ัยไดเ้ก็บขอ้มูลกับนักเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีที ่1 โรงเรียนร่องค า ภาคเรียนที ่2 ปีการศึกษา 2565 

จ านวน 40 คน โดยมกีารเก็บขอ้มลู ดงันี้ 

  1. น าหนงัสือจากคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏั

มหาสารคาม ไปขอความร่วมมอืจากผูอ้  านวยการโรงเรียนร่องค า 

อ าเภอร่องค า จงัหวดักาฬสนิธุ ์เพือ่ขอความอนุเคราะหเ์ก็บรวบรวมขอ้มลู 
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 2. ผูว้ิจยัด าเนินการวิจยัและเก็บรวบรวมขอ้มูล โดยใช ้

เทคนิคการวิจยัเชิงปฏิบตัิการ (Action Research) ตามแนวคิด

ของ Kemmis and McTaggart เป็นวงจรการวจิยั 4 ข ัน้ตอน คือ 

ข ัน้วางแผน (P : Plan) ข ัน้ปฏบิตัิการเรียนการสอน (A : Action) 

ข ัน้สงัเกต (O : Observe) และข ัน้สะทอ้นผลการปฏบิตัิ (R : Reflect) 

(ประสาท เนืองเฉลมิ, 2561, น. 38-40) โดยมขี ัน้ตอนทีส่  าคญั ดงันี้ 

 ขัน้ท่ี 1 ข ัน้วางแผน (P : Plan) ด าเนินการตามข ัน้ตอน ดงันี้ 

  1. ส ารวจ วิเคราะห ์และศึกษาสภาพปญัหาการเรียน          

การสอนสาระหนา้ที่พลเมือง ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 

โรงเรียนร่องค า เพื่อระบุปญัหาในการวิจยั โดยพบว่า นกัเรียน         

มผีลสมัฤทธิ์ทางการเรยีนอยู่ในเกณฑต์ า่ และขาดทกัษะการท างานกลุม่ 

  2. ศึกษา คน้ควา้หาวธิี หรือนวตักรรม เพื่อหาแนวทาง         

ในการแกป้ญัหานัน้ จากการศึกษาแนวคิด ทฤษฎ ีหลกัการ เอกสาร

และงานวิจยัที่เกี่ยวขอ้ง พบว่า การจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช  ้

การเรียนรูแ้บบร่วมมือเทคนิคเกมกลุ่มแข่งขนั เป็นวิธีการสอน              

ทีส่่งเสรมิผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีน และการท างานเป็นกลุม่ของนกัเรยีน 

  3. ด าเนินการสรา้งเครื่องมอืทีใ่ชใ้นการวจิยั 

 ขั้น ท่ี  2  ข ั้นปฏิบ ัติ ก าร เ รี ยนการสอน (A : Action) 

ด าเนินการตามข ัน้ตอน ดงันี้ 

  1. วางแผนการปฏิบตัิงาน และก าหนดข ัน้ตอนการจดั

กิจกรรมต่าง ๆ ในการจดัการเรียนการสอนใหช้ดัเจนตามแผน         

การจดัการเรยีนรู ้

  2. ผูว้ิจยัลงมือปฏิบตัิกิจกรรมการเรียนการสอนกบั

กลุม่เป้าหมาย โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบร่วมมอืเทคนิค

เกมกลุ่มแข่งขนั ตามแผนการจดัการเรียนรูท้ี่ผูว้จิยัสรา้งขึ้นวงจร

ปฏบิตักิารที ่1 แบ่งออกเป็น 5 แผน เวลา 5 ช ัว่โมง ประกอบดว้ย 

  แผนการจดัการเรยีนรูท้ี ่1 เรื่อง ความเป็นพลเมอืงด ี

  แผนการจ ัดการเรียนรู ท้ี่  2  เรื่ อง  การมีส่วนร่วม                  

ในกจิกรรมต่าง ๆ ของสงัคม 

  แผนการจดัการเรียนรูท้ี ่3 เรื่อง การตดัสนิใจโดยใชเ้หตุผล 

  แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 4 เรื่อง การมสี่วนร่วมในกิจกรรม

ของโรงเรยีนและชมุชน 

 

 แผนการจ ัดการเรียนรูท้ี่  5 เรื่อง ความรับผิดชอบ               

ต่อกิจกรรมของโรงเรียนและชุมชนแลว้ท าการทดสอบหลงัเรียน 

หลงัจากนัน้สะทอ้นผลการจดัการเรยีนรู ้

 ในวงจรปฏิบตัิการที่ 2 ผูว้ิจยัลงมือปฏิบตัิกิจกรรม           

การเรียนการสอนกับกลุ่มเป้าหมาย โดยใชก้ารจ ัดกิจกรรม            

การเรียนรูแ้บบร่วมมอืเทคนิคเกมกลุ่มแข่งขนั ตามแผนการจดัการ

เรียนรูท้ี่ผูว้ิจยัสรา้งขึ้น แบ่งออกเป็น 5 แผน เวลา 5 ช ัว่โมง 

ประกอบดว้ย 

 แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 6 เรื่อง การตรวจสอบขอ้มูล

ประกอบการตดัสนิใจในกจิกรรมของโรงเรยีนและชมุชน 

 แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 7 เรื่อง ความหลากหลาย          

ดา้นสงัคมและวฒันธรรมในเอเชยีตะวนัออกเฉียงใต ้

 แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 8 เรื่อง ความหลากหลายดา้น

ศาสนาในเอเชยีตะวนัออกเฉียงใต ้

 แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 9 เรื่อง ความหลากหลายดา้น

สิง่แวดลอ้มในเอเชยีตะวนัออกเฉียงใต ้

 แผนการจ ัดการเรียนรูท้ี่  10 เรื่อง การอยู่ร่วมกัน                  

ในสงัคมพหุวฒันธรรม 

 ขัน้ท่ี 3 ข ัน้สงัเกต (O : Observe) ด าเนินการตามข ัน้ตอน 

ดงันี้ 

  ใชเ้ครื่องมือ และเทคนิคการรวบรวมขอ้มูลโดยการ

สงัเกตพฤติกรรมของนักเรียนดา้นต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นในระหว่าง           

ที่ท  าการจ ัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามวงจรปฏิบตัิการ              

โดยการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชแ้ผนผงัความคิด ดงันี้ 

  1. สงัเกตพฤติกรรมของนกัเรยีน และท าการบนัทกึลงใน

บนัทกึหลงัแผนทีส่รา้งขึ้น หลงัจากสิ้นสุดกิจกรรมการเรยีนการสอน 

  2. น าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีน ไปทดสอบ

กับนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย หลงัจากสิ้นสุดกิจกรรมการเรียน          

การสอน 

 ขัน้ท่ี 4 ข ัน้สะทอ้นผลการปฏบิตัิ (R : Reflect) น าผลจาก

การสงัเกต การวเิคราะหข์อ้มลู มาประเมนิผลการจดัการเรยีนรูแ้บบ

กลุม่ร่วมมอืและสรุป อภปิรายเพือ่น าไปสู่ผลการวจิยั 
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การวเิคราะหข์อ้มูล 

 ในการวิจยัคร ัง้นี้  ผูว้ิจยัไดท้ าการวิเคราะหข์อ้มูล โดยมี

ข ัน้ตอนดงันี้ 

 1. วเิคราะหแ์ผนการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชก้ิจกรรม

การเรียนรูแ้บบร่วมมอืเทคนิคเกมกลุ่มแข่งขนั จากแบบบนัทกึหลงั

แผน แบบประเมนิพฤตกิรรมการท างานกลุม่ของนกัเรยีน 

 2. น ากระดาษค าตอบที่ไดจ้ากการทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนทา้ยวงรอบมาตรวจใหค้ะแนนแลว้น าผลคะแนน            

ที่ไดม้าวิเคราะห์ประเมินหาระด ับคะแนนเฉลี่ยและคุณภาพ

พฤติกรรมการท างานกลุ่มของนกัเรียนเกณฑก์ารตดัสินในการ

ประเมนิคุณภาพความสามารถในการแกป้ญัหาครัง้นี้  ผูว้จิยัก าหนด

ขึ้นบนพื้นฐานจากเกณฑก์ารตดัสนิในการประเมนิสมรรถนะส าคญั

ของนัก เรียนตามหล ักสูตรแกนกลางการศึกษาข ั้นพื้ นฐาน 

พุทธศกัราช 2551 (ส านกัทดสอบทางการศึกษา , และส านกังาน

คณะกรรมการการศึกษาข ัน้พื้นฐาน , 2555, น. 14) และปรบัให ้

เหมาะสมตามวตัถุประสงคท์ี่ก าหนดไว ้คือ ไม่ต า่กว่ารอ้ยละ 70 

ของคะแนนเต็ม  

 

ผลการวจิยั 

 การวิจยัเป็นเชิงปฏิบตัิการในครั้งนี้  แบ่งเป็น 2 วงจร

ปฏบิตักิาร ผลการวจิยัตามวตัถปุระสงคม์ดีงันี้  

 1. ผลการพฒันาสมัฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชก้ารจดักิจกรรม

การเรียนรูแ้บบร่วมมือเทคนิคเกมกลุ่มแข่งขนั ของนักเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีที ่1 ปรากฏผลดงันี้ 

 

ตารางที่ 1 ผลการวเิคราะหผ์ลสมัฤทธิ์ทางการเรยีนของนกัเรยีน  

  ทา้ยวงจรปฏบิตักิารที ่1 

จ านวนนกัเรยีน 

40 คน 

ผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีน 

แปลผล คะแนนทีไ่ด ้

(เต็ม 15) 

รอ้ยละ 

ค่าเฉลีย่ 10.08 67.17 ไม่ผ่าน 

 

 จากตาราง พบว่า ผลผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียน

ที่ ไดร้ ับการจ ัดกิจกรรมการเรียนรู แ้บบร่วมมือเทคนิคเกม          

กลุ่มแข่งขนั ในวงจรปฏิบตัิการที่ 1 นกัเรียนมคีะแนนผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนเฉลี่ยเท่ากบั 10.08 จากคะแนนเต็ม 15 คะแนน          

คิดเป็นรอ้ยละ 67.10  เมื่อพิจารณารายบุคคลมีนักเรียนที่มี

ผลสมัฤทธิ์ ผ่านเกณฑร์อ้ยละ 70 จ านวน 24 คน และมีนกัเรียน           

ทีย่งัไมผ่่านเกณฑจ์ านวน 16 คน 

 เมื่อเขา้สู่กิจกรรมการเรียนรูใ้นวงจรปฏบิตัิการที่ 2 ผูว้จิยั

ไดก้ารเสริมแรงทางบวกโดยการใหร้างวลักลุม่ และเสริมแรงทางลบ

โดยการตดัคะแนนกลุ่ม มาใชร่้วมกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู ้

แบบร่วมมือเทคนิคเกมกลุ่มแข่งขนั เพื่อพฒันาดา้นความคิด 

ความรู ้และความเขา้ใจของผูเ้รียนใหเ้พิ่มขึ้น หลงัสิ้นสุดวงจร

ปฏิบตัิการที่  2 นักเรียนกลุ่มเ ป้าหมายมีคะแนนผลส ัมฤทธิ์              

ทางการเรยีนผ่านเกณฑร์อ้ยละ 70 ทกุคน โดยมคีะแนนผลสมัฤทธิ์ 

เฉลี่ย เท่ าก ับ 12.93 จากคะแนนเต็ม 15 คะแนน คิดเ ป็น              

รอ้ยละ 86.17 อยู่ในระดบัดมีาก ดงัตารางที ่2 

 

ตารางที่ 2 ผลการวเิคราะหผ์ลสมัฤทธิ์ทางการเรยีนของนกัเรยีน  

  ทา้ยวงจรปฏบิตักิารที ่2 

จ านวนนกัเรยีน 

40 คน 

ผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีน 

แปลผล คะแนนทีไ่ด ้

(เต็ม 15) 
รอ้ยละ 

ค่าเฉลีย่ 12.93 86.17 ผ่าน 

 

 2. ผลการพฒันาพฤติกรรมการท างานกลุ่ม โดยใชก้ารจดั

กิจกรรมการเรียนรูแ้บบร่วมมอืเทคนิคเกมกลุ่มแข่งขนั ของนกัเรียน

ชัน้มธัยมศึกษาปีที ่1 ปรากฎผล ดงันี้ 

 

ตารางที่ 3 ผลการประเมนิพฤตกิรรมการท างานกลุม่ของนกัเรยีน  

  วงจรปฏบิตัิการที ่1 

รายการพฤตกิรรม 
คะแนน 

(เต็ม 15) 
รอ้ยละ แปลผล 

ความสนใจในการท ากจิกรรมกลุม่ 9 60.00 ปานกลาง 

การมสี่วนร่วมในการแสดง

ความคดิเหน็ในกลุม่ 

7 46.67 ปานกลาง 

(ต่อ) 
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ตารางที่ 3 (ต่อ) 

รายการพฤตกิรรม 
คะแนน 

(เต็ม 15) 
รอ้ยละ แปลผล 

ท างานตามข ัน้ตอนตรง

ตามวตัถปุระสงค ์

9 60.00 ปานกลาง 

การยอมรบัฟงั                

ความคดิเหน็ผูอ้ืน่ 

8 53.33 ปานกลาง 

ท างานตามทีไ่ดร้บั

มอบหมาย 

8 53.33 ปานกลาง 

คะแนนเฉลีย่ 8.20 54.67 ปานกลาง 

ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 0.84   

 

 จากตาราง พบว่า ผลการพฒันาพฤติกรรมการท างานกลุ่ม

ของนกัเรียนที่ไดร้บัการจดัการจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบร่วมมอื

เทคนิคเกมกลุ่มแข่งขนั  ในวงจรปฏิบตัิการที่ 1 อยู่ในระดบั             

ปานกลาง คิดเป็นรอ้ยละ 54.67 เมือ่พจิารณาพฤติกรรมการท างาน

กลุ่มท ัง้ 5 ดา้น พบว่า นักเรียนมีพฤติกรรมการท างานกลุ่ม              

ทีย่งัไมผ่่านเกณฑร์อ้ยละ 70 ท ัง้ 5 ดา้น 

 เมื่อเขา้สู่กิจกรรมการเรียนรูใ้นวงจรปฏิบตัิการที่ 2 ผูว้จิยั

ไดน้ าเทคนิคการเสริมแรงทางบวกมาใชร่้วมกบัการจดักิจกรรม          

การเรียนรูแ้บบร่วมมือเทคนิคเกมกลุ่มแข่งขนั หลงัสิ้นสุดวงจร

ปฏบิตัิการที ่2 นกัเรียนมพีฤติกรรมการท างานกลุม่ อยู่ในระดบัดมีาก 

คิดเป็นรอ้ยละ 84.00 และพบว่านกัเรียนมีการพฒันาพฤติกรรม    

การท างานกลุม่ผ่านเกณฑร์อ้ยละ 70 ครบทกุดา้น ดงัตารางที ่4 

 

ตารางที่ 4 ผลการประเมนิพฤตกิรรมการท างานกลุม่ของนกัเรยีน  

  วงจรปฏบิตักิารที ่2 

รายการพฤตกิรรม 
คะแนน 

(เต็ม 15) 
รอ้ยละ แปลผล 

ความสนใจในการท ากจิกรรมกลุม่ 12 80.00 ด ี

การมสี่วนร่วมในการแสดง

ความคดิเหน็ในกลุม่ 

13 86.67 ดมีาก 

(ต่อ) 

ตารางที่ 4 (ต่อ) 

รายการพฤตกิรรม 
คะแนน 

(เต็ม 15) 
รอ้ยละ แปลผล 

ท างานตามข ัน้ตอนตรงตาม

วตัถปุระสงค ์

12 08.00 ด ี

การยอมรบัฟงัความคดิเหน็

ผูอ้ืน่ 

13 86.67 ดมีาก 

ท างานตามทีไ่ดร้บัมอบหมาย 13 86.67 ดมีาก 

คะแนนเฉลีย่ 12.60 84.00 ดมีาก 

ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 0.55   

 

สรุปและอภปิรายผลการวจิยั 

 การวิจยั เรื่อง การพฒันาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนและ

พฤติกรรมการท างานกลุ่ม โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู ้             

แบบร่วมมอืเทคนิคเกมกลุ่มแข่งขนั ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษา            

ปีที ่1 สามารถอภปิรายผลได ้ดงันี้ 

 1. นัก เรียนที่ผ่ านการจ ัดกิจกรรมการเรียนรู  ้ เรื่ อง                  

การพฒันาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนและพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 

โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบร่วมมือเทคนิคเกมกลุ่ม

แข่งขนั ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 โดยวงจรปฏบิตัิการที่ 1 

นักเรียนมีคะแนนผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยเท่ากบั 10.08               

จากคะแนนเต็ม 15 คะแนน คิดเป็นรอ้ยละ 67.10 เมื่อพจิารณา

รายบุคคลมีนัก เรียนที่มีผลส ัมฤทธิ์ ผ่ าน เกณฑ์ร อ้ยละ 70                 

จ านวน 24 คน และผลการพฒันาพฤติกรรมการท างานกลุ่ม              

วงจรปฏิบ ัติการที่  1 นัก เรียนมีพฤติกรรมการท างานกลุ่ม                 

อยู่ในระดบัปานกลาง คดิเป็นรอ้ยละ 54.67 เมือ่พจิารณาพฤตกิรรม

การท างานกลุ่มเป็นรายดา้น ที่ไม่ผ่านตามเกณฑ์การพฒันา

พฤติกรรมการท างานกลุ่มรอ้ยละ 70 จ านวน 5 ดา้น เนื่องจาก

นกัเรียนพูดคุยหยอกลอ้ และเล่นกนัเสียงดงัไม่สนใจในเนื้ อหา           

ทีผู่ส้อนก าลงัจดัการเรียนการสอน ไม่ใหค้วามร่วมมอืในการเขา้ร่วม

กิจกรรมกลุ่ม เพราะครูจดักลุ่มนกัเรียนแบบสุ่มคละความสามารถ 

ท าใหน้กัเรียนที่ไม่ไดอ้ยู่กลุ่มกบัเพื่อนสนิทรูส้ึกขาดความม ัน่ใจ        

ในการท างานร่วมกนัเพื่อนที่ไม่สนิท ส่งผลใหน้ักเรียนมีคะแนน
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ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนที่ต า่กว่าเกณฑ์ที่ก าหนด และไม่ผ่าน             

ตามเกณฑก์ารพฒันาพฤติกรรมการท างานกลุ่มรอ้ยละ 70 และ

วงจรปฏิบตัิการที่ 2 นกัเรียนมีคะแนนผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน

เฉลี่ย เท่ าก ับ 12. 93 จากคะแนนเต็ม 15 คะแนน คิดเ ป็น               

รอ้ยละ 86.17 พบว่านกัเรียนมผีลสมัฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเกณฑ์

รอ้ยละ 70 ทุกคน และผลการพฒันาพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 

วงจรปฏิบตัิการที่ 2 อยู่ในระดบัดีมาก คิดเป็นรอ้ยละ 84.00               

เมื่อพิจารณาพฤติกรรมการท างานกลุ่มท ัง้ 5 ดา้น นกัเรียนผ่าน

เกณฑก์ารพฒันาพฤติกรรมการท างานกลุ่มรอ้ยละ 70 ทุกดา้น 

เนื่องจากผูว้ิจยัใชส้ื่อการเรียนที่กระตุน้ความสนใจของนกัเรียน 

มากขึ้น และน าเทคนิคการเสริมแรงทางบวกโดยการใหร้างวลักลุ่ม 

และการเสริมแรงทางลบโดยการตดัคะแนนกลุ่ม ท าใหน้กัเรียน

สนใจเนื้ อหาในการเรียนการสอนเพิ่มขึ้น ครูคอยติดตามและ

กระตุน้ใหน้กัเรียนมสี่วนร่วมในการท ากิจกรรมกลุ่ม เพื่อนในกลุ่ม 

ที่มคีวามสามารถทางการเรียนอยู่ในระดบัดคีอยช่วยเหลอืนกัเรียน

ทีม่คีวามสามารถทีอ่่อนกว่า นกัเรียนมกีารพูดคุยปรึกษากนัในกลุ่ม 

ท าใหน้กัเรียนมีความเขา้ใจในเนื้ อหาที่เรียนมากขึ้น และครูคอย

ชมเชยและใหร้างวลัเมื่อนักเรียนท างานส าเร็จ ท าใหน้ักเรียน         

มเีจตคติที่ดใีนการเรียนการสอน และมแีรงจูงใจและตัง้ใจเรียนใน

เน้ือหาที่ครูสอนมากยิ่งขึ้น ส่งผลต่อผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนที่เพิ่ม

สูงขึ้น ซึ่งการจดัการเรียนรูแ้บบร่วมมอืโดยเทคนิคเกมกลุ่มแข่งขนั 

ส่งผลใหผู้เ้รียนมผีลสมัฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น เน่ืองจากการจดั

กิจกรรมการเรียนรูมุ้่งเนน้การท างานเป็นกลุ่ม ซึ่งสมาชิกภายใน

กลุ่มนั้นจะมีความสามารถที่แตกต่างกนั ไดม้าท างานร่วมกัน          

มกีารปรึกษาและช่วยเหลอืกนั ส่งผลใหม้ผีลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 

ที่สูงขึ้นดว้ย ซึ่งสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ อิสระพงศ์ โสภาใฮ 

(2560, น. 60) ไดพ้ฒันาผลสมัฤทธิ์ ทางการเรยีน โดยใชก้ารเรียนรู ้

ด ว้ย เทคนิค  TGT ผลส ัมฤทธิ์ ท า งก าร เ รี ยนของนัก เ รี ยน

กลุ่มเป้าหมายที่เรียนโดยใชก้ารเรียนรูด้ว้ยเทคนิค  TGT ของ

นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปี ที ่1 จ านวน 23 คน จากผลการวเิคราะห์

ผลสมัฤทธิ์ ทางการเรียน ผ่านเกณฑร์อ้ยละ 75 หลงัจบวงรอบที ่3 

ค่าเฉลี่ยเท่าก ับ 24.92 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบ ั1.84              

คะแนนเฉลีย่รอ้ยละ 83.06 

และงานวจิยัของ ธนาภรณ์ บุญเลศิ (2561, น.107) ไดท้ี่ส่งเสริม

การท างานเป็นทมี การส่งเสริมพฤติกรรมการท างานเป็นทมีโดยการ

จดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบร่วมมือดว้ยเทคนิค TGT ร่วมกบัเว็บ

สนบัสนุนส าหรบันกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนยางตลาด

วทิยาคาร นกัเรียนที่ไดร้บัการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค 

TGT ร่วมกบัเวบ็สนบัสนุนเพือ่ส่งเสริมพฤติกรรมการท างานเป็นทมี

มีพฤติกรรมการท างานเป็นทีมเกิดขึ้นอย่างสม า่เสมอ ( X = 288, 

S.D. = 0.33) 

 

ขอ้เสนอแนะ 

 1. ขอ้เสนอแนะเพื่อน าผลการวจิยัไปใช ้

  1.1 ครูผูส้อนควรน าการจดัการเรียนรูแ้บบร่วมมือ             

โดยเทคนิคเกมกลุ่มแข่งขนั ไปใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอน

ในกลุม่สาระการเรยีนรูส้งัคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรมในเนื้อหา

หรือรายวชิาอื่น ๆ เพื่อพฒันาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียน 

และเพื่อพฒันาพฤติกรรมการท างานกลุ่มของนักเรียนใหด้ีขึ้น           

และมกีระบวนการท างานกลุม่อย่างเป็นระบบ 

  1.2 ครูผูส้อนควรใชเ้ทคนิคการเสริมแรงทางบวก           

โดยการใหร้างวลักลุม่ และการเสริมแรงทางลบโดยการมบีทลงโทษ

ใหน้กัเรียน เนื่องจากในการจดักิจกรรมกลุ่มในช่วงแรก นกัเรียน

อาจไม่ใหค้วามร่วมมอืเท่าที่ควร ครูจึงตอ้งคอยกระตุน้ใหน้กัเรียน 

มคีวามสนใจและมสี่วนร่วมในกจิกรรมกลุม่มากขึ้น 

  1.3 การจดัการเรียนรูแ้บบร่วมมอืโดยเกมกลุ่มแข่งขนั 

ในข ัน้แบ่งกลุ่ม และข ัน้แข่งขนัที่น ักเรียนตอ้งเขา้ร่วมกลุ่มเกม

แข่งขนั ควรก าหนดเวลาในการท ากิจกรรมใหช้ดัเจนและเหมาะสม 

เพื่อใหน้กัเรียนบริหารจดัการเวลาไดอ้ย่างถูกตอ้ง เนื่องจากในข ัน้

กิจกรรมกลุม่มบีทบาทหนา้ที่ในการท างาน และมกีารคน้ควา้สบืคน้

ขอ้มลูดว้ยตนเอง อาจท าใหเ้กดิความลา่ชา้ส่งผลต่อข ัน้ตอนอื่น ๆ 

 2. ขอ้เสนอแนะเพื่อท าการวจิยัคร ัง้ต่อไป 

   2.1 ควรพฒันาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนและพฤติกรรม

การท างานกลุม่ โดยใชก้ารจดัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืโดยเทคนิคเกม

กลุ่มแข่งขนั ในระดบัชัน้อื่น ๆ และในเนื้ อหาวิชาในกลุ่มสาระ          

การเรยีนรูอ้ืน่ ๆ 
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 2.2 ควรพฒันาพฤติกรรมการท างานกลุ่มโดยวิธีการ

จดัการเรียนรูแ้บบร่วมมือโดยเทคนิคเกมกลุ่มแข่งขนั ร่วมกบั         

ตวัแปรอื่น ๆ เช่น ความสามารถในการคิดวเิคราะห์, ความสามารถ           

ในการคดิแกป้ญัหา, การคดิอย่างสรา้งสรรค ์เป็นตน้ 

 2.3 ควรพฒันาพฤติกรรมการท างานกลุ่มของนกัเรียน

โดยใชว้ธิีการจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบร่วมมอืเทคนิคอื่น ๆ เช่น 

เทคนิค LT, เทคนิค STAD, เทคนิค G.I. เป็นตน้ 
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