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บทคดัย่อ 

 การวจิยัคร ัง้นี้มคีวามมุ่งหมายเพือ่ 1) ศึกษาประสทิธภิาพของแผนการจดักิจกรรมการสอนภาษาเพือ่การสือ่สาร CLT ประกอบเกม

ค าศพัทข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 ตามเกณฑ ์75/75 2) เปรียบเทยีบทกัษะการพูดภาษาองักฤษของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 

ระหวา่งก่อนและหลงัไดร้บัการจดักจิกรรมการเรียนภาษาเพือ่การสือ่สาร CLT ประกอบเกมค าศพัท ์และ 3) ศึกษาความพงึพอใจของนกัเรียน

ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 หลงัจากไดร้บัการจดักิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร CLT ประกอบเกมค าศพัท ์กลุ่มตวัอย่างเป็นนกัเรียน            

ช ัน้ประถมศึกษาปีที่ 6/1 จ านวน 30 คน ที่ไดม้าจากการสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมอืวจิยัที่ใชก้ารวจิยัม ี3 ชนิด ไดแ้ก่ 1. แผนการจดัการเรียนรู ้

ดว้ยกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร CLT ประกอบเกมค าศพัท ์2. แบบทดสอบวดัทกัษะการพูดภาษาองักฤษ 3. แบบประเมนิความพงึพอใจ 

สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มูลคือ คะแนนเฉลี่ย รอ้ยละ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการศึกษาพบว่า 1) แผนการพฒันากิจกรรม                

การเรียนรูภ้าษาเพื่อการสื่อสาร CLT ประกอบเกมค าศพัท ์เพื่อส่งเสริมทกัษะการพูดภาษาองักฤษ ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6                 

มีประสิทธิภาพเท่ากบั 83.61/77.50 ซึ่ง สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 2) นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ไดร้บัการจดักิจกรรมการสอน                      

โดยใชแ้ผนการพฒันากิจกรรมการเรียนรูภ้าษาเพือ่การสือ่สาร CLT ประกอบเกมค าศพัท ์เพือ่ส่งเสริมทกัษะการพูดภาษาองักฤษ มทีกัษะการ

พูดภาษาองักฤษหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมนียัส าคญั ทางสถิติที่ระดบั .01  3) ความพงึพอใจของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 

หลงัจากไดร้บัการจดักิจกรรมการเรียนภาษาเพือ่การสือ่สาร CLT ประกอบเกมค าศพัท ์มคีวามพงึพอใจโดยรวมอยู่ในระดบัมาก ( X = 4.38, 

S.D. = 0.52) 
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ABSTRACT 

   The purposes of this research were to 1) Study the effectiveness of the lesson plan with language teaching 

activities for communicative language teaching (CLT) management with word games for sixth-grade students according 

to the criteria 75/75. 2) Compare the English-speaking skills of sixth-grade students before and after learning language 

teaching activities for communicative language teaching (CLT) management with word games. 3) Study the satisfaction 

of sixth-grade students after participation in language teaching activities for communicative language teaching (CLT) 

management with word games. The sample group is 30 students in Year 6/1, who were selected by Cluster Random 

Sampling. There are 3 types of research tools used for research: 1. Lesson plan with language teaching activities 

for communicative language Teaching (CLT) management with word games, 2. Test to measure English speaking skills 

and, 3. Satisfaction assessment form. The statistical methods employed in data analysis were the mean score, percentage, 

and standard deviation. The research findings were as follows: 1) Plan for developing language learning activities for 

communicative language teaching (CLT) management word games to promote English speaking skills sixth-grade 

students had an efficiency of 83.61/77.50, which was higher than the specified criteria. 2) Sixth-grade students received 

teaching activities using communicative language teaching (CLT) management with word games to promote English-

speaking skills. English-speaking skills after learning were higher than before learning, with statistical significance at 

the. 01 level 3) The overall satisfaction of sixth-grade students after participating in communicative language teaching 

(CLT) management with word games was high ( X = 4.38, S.D. = 0.52). 

 

Keywords: Communicative Language Teaching (CLT), Word Games, English Speaking Skills, Satisfaction with Language  

 Learning Activities for the Communicative Language Teaching (CLT) with Word Games. 
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บทน า 

 ปจัจุบนัภาษาองักฤษเป็นภาษาสากลที่ใชใ้นการติดต่อสื่อสาร

ท ัว่โลก การสื่อสารเป็นทกัษะทางภาษาที่ส  าคญัอย่างยิ่งในการด ารงชีวติ 

และมคีวามส าคญัต่อการศึกษาในทุกระดบัช ัน้และทุกชาติลว้นให ้

ความส าคญักบัภาษาองักฤษ และยงัมีบทบาทในดา้นเศรษฐกิจ 

การเมือง วฒันธรรม และการประกอบอาชีพต่าง  ๆ ซึ่งน ามา               

ซึง่การพฒันาประชากรในประเทศ ใหม้คีวามรูเ้ท่าทนัเหตุการณ์โลก

และการติดต่อสื่อสารระหว่างประเทศไดอ้ย่างเป็นสากล ซึ่งเมื่อ

ประชากรในประเทศมีทกัษะดา้นการสื่อสารภาษาองักฤษแลว้นัน้             

จะสามารถยกระด ับคุณภาพของประชากร ใหไ้ดร้ ับโอกาส               

ทางการศึกษาและการประกอบอาชีพที่ดีกว่า (กรมวชิาการ 2545) 

ดงันัน้ กระทรวงศึกษาธิการจึงก าหนดนโยบายการเรียนการสอน

ภาษาองักฤษในระดบัการศึกษาข ัน้พื้นฐาน คือใหทุ้กภาคส่วน                  

ไดต้ระหนกัถึงความส าคญัจะตอ้งเร่งรดัการเรียนการสอนภาษา              

และพ ัฒนาผู เ้ รียนใหม้ีสมรรถนะและท ักษะตามที่ก าหนด 

(ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาข ัน้พื้นฐาน, 2558)   

 การเรียนภาษาองักฤษในปจัจุบนัมคีวามส าคญัและจ าเป็น

ในการด าเนินชวีติ ภาษายงัเป็นเครื่องมอืส าคญัในการติดต่อสื่อสาร 

การศึกษา การแสวงหาความรู ้การประกอบอาชีพ การสรา้งความเขา้ใจ

เกี่ยวกบัวฒันธรรมและวิสยัทศันข์องชุมชนโลก และตระหนกัถึง

ความหลากหลายทางวฒันธรรมและมุมมองของส ังคมโลก                 

(เพ็ญพกัตร์ พินธุนิบาตร, 2560, น. 2) ดงันัน้การสื่อสารดว้ย

ภาษาองักฤษโดยเฉพาะการพูด มคีวามส าคญัอย่างมาก เนื่องจาก

เป็นทกัษะที่จ  าเป็นส าหรบัการใชใ้นชีวติประจ าวนั เพื่อสื่อความคิด 

ความรูส้ึก และความตอ้งการใหผู้ฟ้งัเขา้ใจ ท าใหก้ารใชภ้าษาได ้

อย่างถูกตอ้งและชดัเจนเป็นสิ่งที่ส  าคญั เพื่อใหส้ื่อสารไดอ้ย่ างตรง

เป้าหมาย การสอนทกัษะการพูดในภาษาองักฤษในระดบัพื้นฐาน

ควรใหค้วามส าคญักบัความถูกตอ้งของค าศพัท ์และควรค านึงถึง

การออกเสยีงใหถ้กูตอ้งชดัเจนเหมอืนเจา้ของภาษา 

 การสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร (Communicative Language 

Teaching: CLT) จ ัดเ ป็นแนวการสอน ที่มุ่ ง เน ้นการสื่อสาร                   

และการเรียนภาษาและปฏบิตัิกิจกรรมโดยมผูีเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง 

ซึ่ ง ส อ ดค ล ้อ ง กับ  Larsen-Freeman (2000, 42) ที่ ก ล่ า ว ว่ า 

จุดประสงค์ของการสอนภาษาที่สองหรือภาษาต่างประเทศ                       

ตามแนวคิดการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร คือ การท าใหผู้เ้รียน

สามารถสือ่สารไดอ้ย่างมปีระสทิธิภาพในภาษาเป้าหมาย และวธิีการ

สอนภาษาทีเ่นน้ใหผู้เ้รยีนสือ่สารในสถานการณจ์ริงมากกวา่การสอน

รูปแบบหรือโครงสรา้งภาษาเพียงอย่างเดียว วิธีดงักล่าวนี้ ท  าให ้

ผูเ้รียนเกิดความม ัน่ใจที่จะใชภ้าษาในการท ากิจกรรมต่าง ๆ ได ้

(เยาวพร ศรีระษา, 2561, น. 5) ไดก้ล่าวว่าเทคนิคการสอนภาษา              

เพือ่การสือ่สาร CLT สามารถด าเนินการ 5 ข ัน้ตอนต่อไปนี้ 1) ข ัน้เตรียม

หรือข ัน้เขา้สู่บทเรียน (Warm up) 2) ข ัน้การน าเสนอ (Presentation) 

เป็นการใหต้ ัวป้อนภาษา (Language Input) 3) ข ัน้ฝึก (Practice)                 

เป็นการฝึกภาษาในสถานการณ์เดียวกนักบัที่ครูผูส้อนน าเสนอ ในข ัน้ที่

น าเสนอ (Presentation) 4) ข ัน้น าไปใช ้(Production) ตอ้งออกแบบ

กิจกรรมเพื่อใหน้กัเรียนไดใ้ชภ้าษาในการสื่อสารในสถานการณ์เหมอืน

จริง และเป็นสถานการณ์ใหม่ (New Situation) 5) ข ัน้สรุป (Wrap up) 

เป็นกิจกรรมที่จดัขึ้นเพื่อใหผู้เ้รียนไดส้รุปสาระส าคญัของ บทเรียน 

กจิกรรมทีจ่ดัขึ้นในข ัน้ตอนนี้อาจเป็นเพลง เกม การท าแบบฝึกหดัต่าง ๆ 

หรอืการมอบหมายงาน เป็นตน้ 

 เกมค าศพัทภ์าษาองักฤษเป็นอีกวิธีหนึ่ง ที่ผูว้ิจยัเลือกมา

เป็นกิจกรรมร่วมกบักิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร CLT  

ซึ่งช่วยกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความสนุกสนานในการปฏบิตัิกิจกรรม

การเรียนรู ้ที่ใชเ้กมค าศัพท์มาประกอบกิจกรรมในบทเรียน

ภาษาองักฤษ จะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจและกระตุน้ใหผู้เ้รียน

เกิดความอยากเรียนรูใ้นภาษาองักฤษ อีกท ัง้เป็นการละลาย

พฤติกรรมของนกัเรียนแต่ละคน ที่มีความกงัวลเกี่ยวกบัการใช ้

ภาษาอ ังกฤษ เมื่อนักเรียนเกิดความสนุกในการเรียนแลว้                

จะเกิดความกลา้แสดงออกและเปิดใจในการเรียนรูภ้าษาองักฤษ 

งานวิจยัของ Johnson (2001, pp. 76-161) พบว่า การสรา้ง

ความจ าในการเรียนค าศพัทใ์หไ้ดป้ระสทิธิภาพนัน้ ครูควรออกแบบ

การสอนใหเ้ป็นเหมือนเกม ซึ่งจะท าใหก้ระบวนการเรียนรู ้

สนุกสนานยิ่งขึ้น นอกจากนี้  (พรพนัธุ์ สิงหจ์ารย์, 2556, น. 4) 

กล่าวไวว้่า การสอนค าศพัทโ์ดยการใชเ้กมสามารถใชผ้่านกระบวน

การเรยีนรูอ้ืน่ ๆ ไดห้ลายประการ เช่น การแสดงบทบาทสมมติ การ

ใชส้ถานการณจ์ าลอง การเรยีนแบบสบืสวนสอบสวน การเรยีนแบบ

ม ีส่วนร่วม รวมถงึการเรียนแบบร่วมมอืกนัซึ่งถอืเป็นกระบวนการ

ทีส่  าคญัและมปีระโยชน ์ 
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  จากเหตุผลดงักล่าว ผูว้ิจ ัยจึงสนใจเทคนิคการสอน

ภาษาองักฤษและงานวิจยัที่เกี่ยวขอ้งกบัความสามารถดา้นทกัษะ

การพูดภาษาองักฤษ ท าใหพ้บว่า การจดักิจกรรมการเรียนภาษา 

เพือ่การสือ่สาร CLT (Communicative Language Teaching: CLT) 

เป็นการสอนภาษาที่เนน้การสื่อสารผ่านการเชื่อมโยงความรู ้ทกัษะ 

และความสามารถในการสื่อสารภาษา โดยมผูีเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง 

เพื่อใหส้ามารถใชภ้าษาไดอ้ย่างคล่องแคล่ว ซึ่งการสอนแบบนี้จะ

เนน้พฒันาทกัษะการพูดของผูเ้รียน ผ่านบรรยากาศกิจกรรมการ

เรียนรูท้ีส่นุกสนาน และการใชเ้กมค าศพัทม์าเป็นสือ่ในกจิกรรมการ

เรียนรูท้  าใหน้กัเรียนบรรลุจุดมุ่งหมายการเรียนรูท้ ัง้ 3 ดา้น คือ 

ดา้นพุทธิพิสยั (Cognitive Domain) คือการเนน้ความสามารถ 

ทางสมอง หรือความรูใ้นวิชา , ดา้นทกัษะพิสยั (Psychomotor 

Domain) คือ เนน้หนักในดา้นความสนใจ เจตคติ อารมณ์         

ความประทบัใจ และ ดา้นเจตพสิยั (Affective Domain) เกี่ยวกบั

การพ ัฒนาท ักษะทางกาย เน ้นหนักด า้นการ เหมาะสมกับ                      

การปฏบิตังิานแต่ละชนิด (Bloom, et al, 1956) การน าเกมค าศพัท์

มาประกอบกับกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร CLT                   

จะสามารถพฒันากิจกรรมการสอนนัน้จะช่วยส่งเสริมแรงจูงใจ           

การในการเรียนและทกัษะการพูด และผูส้อนสามารถน าวธิีการสอน

ภาษาดงักล่าวไปประยุกตใ์ชไ้ดจ้ริงในกลุ่มสาระวชิาต่าง ๆ เพื่อเป็น

ประโยชนแ์ก่ผูเ้รยีนและผูส้อนต่อไป  

 

วตัถปุระสงคก์ารวจิยั 

 1. เพือ่ศึกษาประสทิธภิาพของแผนการจดักจิกรรมการสอน

ภาษาเพื่อการสื่อสาร CLT ประกอบเกมค าศัพท์ ของนักเรียน         

ช ัน้ประถมศึกษาปีที ่6 ตามเกณฑ ์75/75 

 2. เปรียบเทียบทกัษะการพูดภาษาองักฤษของนักเรียน           

ช ัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 ระหว่างก่อนและหลงัไดร้บัการจดักิจกรรม

การเรยีนภาษาเพือ่การสือ่สาร CLT ประกอบเกมค าศพัท ์

 3. เพือ่ศึกษาความพงึพอใจของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที ่6 

หลงัจากไดร้บัการจดักิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร CLT 

ประกอบเกมค าศพัท ์

 

ขอบเขตการวจิยั 

 ผูว้จิยัไดก้ าหนดขอบเขตของการวจิยัไวด้งันี้ 

 1. ขอบเขตดา้นประชากรและกลุม่ตวัอย่าง 

  1.1 ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัราชภฏัมหาสารคาม สงักดัส านกังาน

คณะกรรมการการอดุมศึกษา  

  1.2 กลุ่มตวัอย่าง คือ นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6/1 

ภาคเรยีนที ่2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรยีนสาธิตมหาวทิยาลยัราชภฏั

มหาสารคาม สงักดัส านกังานคณะกรรมการการอุดมศึกษา จ านวน 

30 คน ทีไ่ดม้าจากการสุ่มแบบกลุม่ (Cluster Random Sampling)  

 2. ตวัแปรทีใ่ชใ้นการศึกษา 

 (ตวัแปรตน้) คือ การจดักิจกรรมการสอนภาษาองักฤษ    

เพือ่การสือ่สาร (CLT) ประกอบเกมค าศพัท ์

 (ตวัแปรตาม) คือ ทกัษะการพูดภาษาองักฤษและความพงึพอใจ

ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 หลงัจากไดร้บัการจดักิจกรรม

การสอนภาษาเพือ่การสือ่สาร CLT ประกอบเกมค าศพัท ์

 3. ขอบเขตดา้นเนื้อหา 

  สาระการ เรียน รู แ้ละมาตรฐานการ เรียน รู ร้ะด ับชั้น

ประถมศึกษาตอนปลาย กลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาต่างประเทศ 

ระดบัชัน้ ประถมศึกษาปีที ่6 ภาคเรยีนที ่2 เนื้อหาวชิาภาษาองักฤษ 

ห น่ วยที่  1  Personal Identification, ห น่วยที่  2  My family, 

หน่วยที่ 3 Festivals and Celebrations และ หน่วยที่ 4 Free time 

and Entertainment จ านวน 12 แผน แผนละ 1 ช ัว่โมง รวม 12 ช ัว่โมง    

 4. ขอบเขตดา้นระยะเวลา 

 การวจิยัคร ัง้นี้ด  าเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 

โดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู ้จ านวน 12 แผน แผนละ 1 ช ัว่โมง 

รวม 12 ช ัว่โมง 

 

วธิีด าเนินการวจิยั 

การวจิยัคร ัง้นี้ เป็นการวจิยัเชงิทดลอง (Experimental Research)  

กลุ่มตวัอย่างที่ใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ นักเรียนชัน้ประถมศึกษา               

ปีที่  6/1 ภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนสาธิต 
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มหาวิทยาลยัราชภฏัมหาสารคาม สงักดัส านกังานคณะกรรมการ

การอุดมศึกษา จ านวน 30  คน ที่ไดม้าจากการสุ่มแบบกลุ่ม 

(Cluster Random Sampling)  

 

เครื่องมือการวจิยั 

เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการวจิยัในครัง้นี้ ม ี3 ชนิด ดงันี้  

 1. เครื่องมือที่ใชใ้นการจดัการเรียนเรียนรูด้ว้ยกิจกรรม  

การสอนภาษาเพือ่การสือ่สาร CLT ประกอบเกมค าศพัท ์

  1.1 แผนการจดัการเรียนเรียนรูด้ว้ยกิจกรรมการสอน

ภาษาเพื่อการสื่อสาร CLT ประกอบเกมค าศพัท ์จ านวน 12 แผน 

แผนละ 1 ชัว่โมง รวม 12 ชัว่โมง ประกอบดว้ย บตัรค าศัพท์        

บทสนทนา รูปแบบประโยค แบบฝึกหดั การเรยีนรูค้ าศพัทเ์พิ่มเติม 

ซึง่สอดคลอ้งกบัวตัถปุระสงคท์ีก่  าหนดไว ้

  1.2 เกมค าศพัทภ์าษาองักฤษ สรา้งจ านวน 6 เกม ไดแ้ก่ 

Vocabulary Game (เกมค าศัพท์) , Unscramble (ถอดรหัส ) , 

Mystery box (กลอ่งปรศินา), Matching Picture and Word Game 

(เกมจบัคู่ค าศพัทก์บัภาพ), Charades words (เกมทายค าศพัท)์ และ 

Fast thinking Game (เกมคดิเร็ว) 

 2. แบบทดสอบวดัทกัษะการพูดภาษาองักฤษเป็นแบบวดั

ภาคปฏิบตัิ โดยเป็นแบบทดสอบปากเปล่า ชนิด Rubric Score 

จ านวน จ านวน 20 ขอ้ 20 คะแนน 

 3. แบบประเมนิความพงึพอใจต่อการจดักิจกรรมการสอน

ภาษาเพื่อการสื่อสาร CLT ประกอบเกมค าศพัท ์เป็นแบบมาตราส่วน

ประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดบั จ านวน 10 ขอ้ 10 คะแนน 
 

การเกบ็รวบรวมขอ้มูล 

 1. ทดสอบการพูดภาษาอ ังกฤษก่อนเรียน (Pretest)              

ดว้ยแบบทดสอบภาษองักฤษ 10 ขอ้ 10 คะแนน และแบบทดสอบ

ทกัษะการพูด 5 ขอ้ 10 คะแนน 

 2. ด าเนินการจดักิจกรรมการสอน ตามแผนการจดักิจกรรม

การสอนภาษาเพื่อการสือ่สาร จ านวน 12 แผน แผนละ 1 ช ัว่โมง รวม 12 ช ัว่โมง 

  3. ท าการทดสอบการพูดภาษาองักฤษหลงัเรียน (Posttest) 

ดว้ยแบบทดสอบภาษองักฤษ 10 ขอ้ 10 คะแนน และแบบทดสอบ

ทกัษะการพูด 5 ขอ้ 10 คะแนน โดยใชแ้บบทดสอบชุดเดียวกนั            

กบัทดสอบก่อนเรยีน 

             4. ท าแบบประเมนิความพงึพอใจต่อกิจกรรมการสอน

ดว้ยกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร CLT ประกอบเกม

ค าศพัท ์จ านวน 10 ขอ้ 10 คะแนน 

              5. หาประสิทธิภาพของการจดักิจกรรมการเรียนรู ้             

ดว้ยกจิกรรมการสอนภาษาเพือ่การสือ่สาร CLT ประกอบเกมค าศพัท ์

              6. ตรวจสอบคะแนนการทดสอบการพูดทีไ่ดท้ ัง้ 2 ครัง้ 

น ามาด าเนินการวเิคราะหข์อ้มลูตามข ัน้ตอนการวจิยัต่อไป 

  

การวเิคราะหข์อ้มูล     

 1. วเิคราะหห์าประสทิธิภาพของแผนกิจกรรมการเรียน

ภาษาเพื่อการสื่อสาร CLT ประกอบเกมค าศพัท ์ของนกัเรียนชัน้

ประถมศึกษาปีที ่6 ตามเกณฑ ์75/75 โดยหาค่า E1 / E2  

              2. เปรียบเทยีบผลคะแนนที่ไดจ้ากการทดสอบทกัษะ

การพูด ดว้ยแบบวดัทกัษะการพูดภาษาองักฤษ จ านวน จ านวน 20 ขอ้ 

20 คะแนน ก่อนเรียน และหลงัเรียน โดยใชแ้บบทดสอบชุดเดียวกนั 

โดยใชส้ถติ ิt-test Dependent Sample โดยใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูป

วเิคราะหค่์าสถติ ิ

             3. วิเคราะห์หาขอ้มูลเพื่อวดัความพึงพอใจที่มีต่อ

กิจกรรมการเรียนภาษาเพื่อการสื่อสาร CLT ประกอบเกมค าศพัท ์

โดยการหาค่าเฉลี่ย X  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และค่ารอ้ยละ 

(Percentage) 

 

ผลการวจิยั 

  จากผลวเิคราะหข์อ้มลูสามารถสรุปผลได ้ดงันี้ 
 

ตารางที่ 1 สรุปประสทิธภิาพของแผนการพฒันากจิกรรมการสอนภาษา 

 เพือ่การสือ่สาร CLT ประกอบเกมค าศพัท ์เพือ่ส่งเสริม 

 ทกัษะการพูดภาษาองักฤษ ของนกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปีที ่6 

คะแนน 
คะแนน

เต็ม X  
S.D. รอ้ยละ 

คะแนนประเมนิทกัษะการพูดภาษาองักฤษ

ของนกัเรยีนท ัง้ 12 แผน (E1) 
120 100.33 4.33 83.61 

คะแนนการประเมนิทกัษะการพูดภาษาองักฤษ

และทดสอบหลงัเรยีน หลงัเรยีน (E2) 
20 15.50 3.54 77.50 

แผนการพฒันากิจกรรมการสอนภาษาเพือ่การสือ่สาร CLT ประกอบเกมค าศพัท ์                  

เพือ่ส่งเสรมิทกัษะการพูดภาษาองักฤษ ของนกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปีที ่6 มปีระสทิธิภาพ

เท่ากบั 83.61/77.50 
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  จากตารางที่ 1 สรุปไดว้่ามีประสิทธิภาพของกระบวนการ

และผลลพัธ ์(E1) สูงกวา่เกณฑแ์ละ (E2) เป็นไปตามเกณฑท์ีก่  าหนด 

ตารางที่ 2 การเปรยีบเทยีบทกัษะการพูดภาษาองักฤษของนกัเรยีน 

  ชัน้ประถมศึกษาปีที ่6 ระหวา่ง ก่อนเรยีนและหลงัเรยีน 

  โดยใชแ้ผนการพฒันากจิกรรมการเรียนรูภ้าษาเพือ่การ 

  สือ่สาร CLT ประกอบเกมค าศพัท ์เพือ่สง่เสรมิทกัษะการพูด 

การทดสอบ n X  S.D. t p 

ทกัษะการพูด

ภาษาองักฤษ                              

ก่อนเรยีน 

30 11.93 2.29 7.64 1.98 

ทกัษะการพูด

ภาษาองักฤษ              

หลงัเรยีน 

30 15.50 3.54 

**มนียัส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 

 จากตารางที่ 2 พบว่านกัเรียนมทีกัษะการพูดภาษาองักฤษ

หลงัเรยีนสูงกว่าก่อนเรยีน อย่างมนียัส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 

 

ตารางที่ 3 แสดงผลการวเิคราะหค์วามพงึพอใจของนกัเรยีนทีม่ ี

 การจดักิจกรรมการเรยีนรูภ้าษาเพือ่การสือ่สาร CLT  

 ประกอบเกมค าศพัท ์เพือ่ส่งเสริมทกัษะการพูด 

 ภาษาองักฤษ ของนกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปีที ่6 

รายการประเมนิ X  S.D. 
ระดบัความ

พงึพอใจ 

1. การชี้แจงและแจง้วตัถปุระสงค์

ในกจิกรรมการเรยีนรูภ้าษา                    

เพือ่การสือ่สาร CLT ประกอบเกม

ค าศพัทก่์อนเริ่มกจิกรรม 

4.4 0.55 มาก 

2. การใหค้ าปรกึษา ค าแนะน า 

นกัเรยีนในการเรยีนรูอ้ย่างท ัว่ถงึ 

4.23 0.42 มาก 

3. การส่งเสริมใหน้กัเรียนมีความ

กระตอืรอืรน้ในการเรยีนรู ้

4.43 0.50 มาก 

4. เนื้อหาเหมาะสมกบัความสามารถ

ของผูเ้รยีน โดยผูส้อนการเรยีงล  าดบั

ความงา่ยไปถงึยากของบทเรยีน 

4.33 0.47 มาก 

(ต่อ) 

ตารางที่ 3 (ต่อ) 

รายการประเมนิ X  S.D. 
ระดบัความ

พงึพอใจ 

5. ผู เ้รียนสามารถน าบทเรียน

กิจกรรมการเรียนรูท้ี่ไดป้ฏิบตัิมา

ประยุกต์ใชใ้นชีวิตประจ าวนัได ้

อย่างเหมาะสม 

4.43 0.50 มาก 

6. การจดัเนื้อหาเหมาะสมกบัเวลาเรยีน 4.13 0.62 มาก 

7. การจดักิจกรรมการเรียนการ

สอนที่เนน้ทกัษะการพูดสามารถ

ส่งเสริมทกัษะการพูดภาษาองักฤษ

ของผู เ้รียนและสามารถจดจ า

ค าศพัทไ์ดม้ากยิง่ขึ้น 

4.03 0.66 มาก 

8. เกมค าศัพทส์ามารถช่วยเปิด

โอกาสในการกลา้แสดงออกในการ

พูดภาษาองักฤษของผูเ้รยีน 

4.53 0.50 มากทีสุ่ด 

9. มีความสนุกสนานต่อกิจกรรม

การเรยีนการสอนทีเ่นน้ทกัษะการพูด 

4.7 0.46 มากทีสุ่ด 

10. ผูเ้รียนตอ้งการใหจ้ดัการเรยีน

การสอนที่เนน้การพูดในเรื่องอื่น

จากบทเรยีน 

4.53 0.50 มากทีสุ่ด 

รวม 4.38 0.52 มาก 

 

 จากตารางที่ 3 พบว่าความพงึพอใจของนกัเรียนที่มีต่อการ

จดักิจกรรมการเรียนรูภ้าษาเพื่อการสื่อสาร CLT ประกอบเกม

ค าศพัท ์เพื่อส่งเสริมทกัษะการพูดภาษาองักฤษ มคีวามพึงพอใจ

โดยรวมอยู่ในระดบัมาก 

 

สรุปและอภปิรายผลการวจิยั 

 จากการศึกษาคน้ควา้แผนการพฒันากิจกรรมการเรียนรู ้

ภาษาเพือ่การสือ่สาร CLT ประกอบเกมค าศพัท ์เพือ่ส่งเสริมทกัษะ

การพูดภาษาอ ังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 โรงเรียนสาธิต

มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม ผูว้จิยัสามารถสรุปและอภิปราย

ผลไดด้งัต่อไปนี้   

  1. แผนการพฒันากิจกรรมการเรียนรูภ้าษาเพือ่การสือ่สาร CLT 

ประกอบเกมค าศัพท์ เพื่อส่งเสริมทกัษะการพูดภาษาองักฤษ              

ช ั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพเท่าก ับ 83.61/77.50            
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ซึง่เป็นไปตามเกณฑท์ีก่  าหนด ซึง่หมายความว่า นกัเรียนไดค้ะแนน

เฉลี่ยจากการประเมินความสามารถในการพูดภาษาอ ังกฤษ                   

ระหว่างเรียนท ัง้ 12 แผน คิดเป็นรอ้ยละ 83.61 และคะแนนเฉลี่ย

ประเมินความสามารถในการพูดภาษาองักฤษหลงัเรียน คิดเป็น 

รอ้ยละ 77.50 แสดงใหเ้ห็นว่าแผนการพฒันากิจกรรมการเรียนรู ้

ภาษาเพือ่การสือ่สาร CLT ประกอบเกมค าศพัท ์เพือ่ส่งเสริมทกัษะ

การพูดภาษาองักฤษ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ                 

สูงกว่าเกณฑท์ี่ต ัง้ไว ้ ท ัง้อาจเป็นผลมาจากผูเ้รียนคน้ควา้ค าศพัท์

และไดป้ฏิบตัิกิจกรรมที่ไดใ้ชภ้าษาองักฤษในการสื่อสารประกอบ

เกมค าศพัท์ ซึ่งสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ สุคนธ์ สินธพานนท ์

(2553, น. 141) ที่กล่าวถึงความส าคญัของการน าเกมมาใชใ้น               

การเรียนการสอน ว่าเกมสามารถสรา้งความสนุกสนานและแรง

กระตุน้ใหแ้ก่ผูเ้รียน สรา้งกฎระเบียบและกติกาในการเรียนรู ้            

ท าใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจและจ าสิ่งที่เรียนไดง้่ายขึ้น ช่วยพฒันา

ทกัษะต่าง ๆ ของนกัเรียนอย่างรวดเร็ว อกีท ัง้ยงัท าใหผู้เ้รียนเขา้ใจ

ถึงความส าคญัของการท างานร่วมกนั และกระบวนการในการท างาน

เมือ่อยู่ร่วมกนัไดอ้กีดว้ย 

   2. นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ไดร้บัการจดักิจกรรม

การเรียนรู ้โดยใชแ้ผนการพฒันากิจกรรมการเรียนรูภ้าษาเพื่อการ

สื่อสาร CLT ประกอบเกมค าศัพท์ เพื่อส่งเสริมทกัษะการพูด

ภาษาองักฤษ มีทกัษะการพูดภาษาองักฤษหลงัเรียนสูงกว่าก่อน

เรียน อย่างมีนัยส าคัญ ทางสถิติที่ระดบั .05 ซึ่งเป็นไปตาม

สมมติฐานที่ต ัง้ไว ้เนื่องจากกิจกรรมการเรียนรู ้โดยใชก้ิจกรรม          

การเรียนรูภ้าษาเพื่อการสื่อสาร CLT ประกอบเกมค าศัพท์               

เป็นวิธีสอนที่ผูส้อนโดยเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางของการเรียนรู ้

เนน้ใชก้ิจกรรมการสื่อสารเป็นหลกั โดยในกิจกรรมการเรียนรูน้ ัน้ 

จะเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดฝึ้กการสื่อสารโดยใชภ้าษาองักฤษ                

ซึ่งใชเ้กมค าศัพท์มาเป็นส่วนประกอบกิจกรรมเพื่อใหผู้ เ้รียน               

เกดิการเรียนรูไ้ดอ้ย่างมปีระสทิธิภาพ ตรงกบัค ากลา่วของ บ ารุง โตรตัน ์

(2540, น. 147) ว่าดว้ย การใชเ้กมช่วยในการเปลี่ยนแปลงสภาพ

หอ้งเรียนท าใหน้กัเรียนรูส้นุกสนานและสรา้งความคุน้เคยในการท า

กิจกรรมร่วมกนั การใชเ้กมช่วยเสริมแรงจูงใจในการเรียนรู ท้  าให ้

นักเรียนสนใจที่จะเรียนภาษาองักฤษมากยิ่งขึ้น อีกท ัง้ยงัช่วย          

ในทบทวนบทเรียน ท าใหน้กัเรียนเขา้ใจเนื้ อหาของบทเรียนไดม้ี

ประสทิธิภาพ 

   3. จากศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษา            

ปีที ่6 หลงัจากไดร้บัการจดักจิกรรมการเรยีนภาษาเพือ่การสือ่สาร CLT 

ประกอบเกมค าศัพท ์มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดบัมาก        

( X = 4.38, S.D. = 0.52) ซึ่งจากการศึกษาความพึงพอใจของ

นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 หลงัจากไดร้บัการจดักิจกรรม          

การเรยีนภาษาเพือ่การสือ่สาร CLT ประกอบเกมค าศพัท ์ผูเ้รยีนได ้

ท าแบบสอบถามความพึงพอใจจ านวน 10 ขอ้ที่ผูว้ิจยัสรา้งขึ้น              

โดยขอ้ค าถามที่มีคะแนนเฉลี่ย สู ง สุดคือ  ข อ้  9  นัก เ รียน                    

มคีวามสนุกสนานต่อกิจกรรมการเรียนการสอนทีเ่นน้ทกัษะการพูด               

( X = 4.7, S.D. = 0.46) ซึ่งอยู่ในระดบัมากที่สุด อาจเพราะผูว้จิยั

ไดก้ารจดักิจกรรมการเรียนและออกแบบเกมค าศพัทท์ี่ทีส่อดคลอ้ง

กบัความตอ้งการและความสามารถของผูเ้รียน มีเนื้อหาบทเรียน             

ที่พบในชีวิตประจ าวนั ท าใหผู้เ้รียนเขา้ใจง่ายขึ้นและการปฏิบตัิ

กิจกรรม ที่เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนแสดงออก และใชภ้าษาองักฤษได ้

อย่างเต็มที ่ไม่มผีดิถูก จงึท าใหผู้เ้รียนเกิดความกลา้แสดงออกทีจ่ะ

สื่อสารโดยผูส้อนจะสรุปเนื้อหาบทเรียนหลงัปฏิบตัิกิจกรรมเสมอ 

จงึท าใหเ้กิดความพงึพอใจต่อการปฏบิตัิกิจกรรม และในขอ้ค าถาม

ทีม่ค่ีาเฉลีย่นอ้ยทีสุ่ด คอื ขอ้ที ่7 การจดักิจกรรมการเรยีนการสอน               

ที่เนน้ทกัษะการพูดสามารถส่งเสริมทกัษะการพูดภาษาองักฤษ            

ของผูเ้รียนและสามารถจดจ าค าศัพทไ์ดม้ากยิ่งขึ้น ( X = 4.03,   

S.D. = 0.66) ซึ่งในระหว่างการจดักิจกรรมผูว้ิจยัเนน้การฝึก

สนทนาก่อนเริ่มปฏิบตัิกิจกรรม ร่วมถึงค าศัพท์ที่จะสอนซึ่งให ้

ผูเ้รียนคน้ควา้ดว้ยตวัเองก่อนเริ่มปฏิบตัิกิจกรรม อาจเป็นผลจาก

การน าเกมค าศพัทท์ี่ผูว้จิยัสรา้งขึ้นนี้มาเป็นเครื่องมอืและออกแบบ

ใหส้อดคลอ้งกบับทเรียน น ามาประยุกตใ์หเ้ขา้กบัความสามารถ  

ของ ผู เ้ รียนและท าตามข ั้นตอนการ เล่น เกม โดยมีผู ส้อน                            

เป็นผูค้วบคุมสถานการณ์นี้  จึงท าใหผู้ไ้ดร้บักิจกรรมที่ผ่านมาเกิด

ความพึงพอใจ ซึ่งสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ ชฎาพร ยางเงิน 

(2562, น. 106) ไดศึ้กษาเรื่องการพฒันากจิกรรมการเรียนรูค้ าศพัท์

ภาษาองักฤษโดยใชเ้กม ส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 

พบว่า นักเรียนมีทศันคติและผลสมัฤทธิ์ที่ดีขึ้น เป็นผลท าให ้           
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ความพงึพอใจของนกัเรียนทีม่ต่ีอการใชเ้กมในการท ากจิกรรมอยู่ใน

ภาพรวมทีร่ะดบัมาก 

 

ขอ้เสนอแนะ 

    1. ขอ้เสนอแนะเพื่อการน าผลการวจิยัไปใช ้

          1.1 จากผลการวจิยั พบว่ากิจกรรมการเรียนรูภ้าษาเพื่อ

การสื่อสาร CLT ประกอบเกมค าศพัท ์ประกอบกิจกรรม เพื่อฝึก

ทกัษะการพูดภาษาองักฤษ นักเรียนอาจใชเ้วลาในการปฏิบตัิ

กิจกรรมมากกว่าเวลาที่ก าหนดไว ้ดงันัน้ ผูส้อนสามารถยืดหยุ่น

เวลาไดต้ามความเหมาะสม 

     1.2 เกมค าศพัทท์ีผู่ว้จิยัน ามาจดักิจกรรมการเรยีนรูภ้าษา

เพื่อการสื่อสาร CLT ประกอบเกมค าศพัท ์ครูผูส้อนสามารถน ามา

ประยุกตเ์พื่อใชใ้นกลุ่มสาระวชิาภาษาต่างประเทศได  ้เนื่องจากเกม

ค าศพัทท์ีส่รา้งขึ้นผูส้อนเนน้การสื่อสารเป็นหลกั สามารถเขา้ใจและ

ปฏบิตัไิดง้า่ย 

       1.3 กิจกรรมการเรียนรูภ้าษาเพื่อการสื่อสาร CLT 

ประกอบเกมค าศพัท ์เนน้การสือ่สารเป็นหลกั และใชเ้กมค าศพัทม์า

เป็นตวัช่วยใหเ้กิดความกลา้แสดงออกและสนุกสนาน ผูส้อน

สามารถเปิดเพลงหรือวีดิโอเพิ่มสื่อที่มีความหลากหลาย เพื่อเป็น

ตวัอย่างวธิกีารเลน่เพือ่ใหผู้เ้รยีนเขา้ใจไดง้า่ยขึ้น  

 2. ขอ้เสนอแนะในการศึกษาคน้ควา้คร ัง้ต่อไป 

       2.1 ควรน ากจิกรรมการเรยีนรูภ้าษาเพือ่การสือ่สาร CLT 

ประกอบเกมค าศพัท ์ทีผู่ว้จิยัสรา้งขึ้น ไปทดลองหาประสทิธิภาพกบั

นกัเรียนระดบัชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 ต่างโรงเรียน 2-3 โรงเรียน 

เพือ่หาขอ้สรุปทีช่ดัเจนมากยิง่ขึ้น 

         2.2 ควรน าการศึกษาคน้ควา้โดยการจดักิจกรรมการ

เรียนรูภ้าษาเพื่อการสื่อสาร CLT ประกอบเกมค าศพัทเ์พื่อพฒันา

ท ักษะการพูดที่ ผู ว้ิจ ัยสร า้งขึ้ น น ามาประยุกต์ใช ใ้ห เ้ข า้ก ับ

ความสามารถผูเ้รียน และเนื้ อหาบทเรียน สามารถพฒันาทกัษะ             

ท ัง้ 4 ดา้น ไดแ้ก่ การพูด การฟงั การอ่าน และการเขยีน ซึ่งท าให ้

ผูเ้รยีนพฒันาไดอ้ย่างเต็มศกัยภาพ 

        2.3 ควรน าการจดักิจกรรมการเรียนรูภ้าษาเพื่อการ

สื่อสาร CLT ประกอบเกมค าศพัทพ์ฒันาใหม้ีความหลากหลาย 

มากยิ่งขึ้น สามารถน าสื่อผสม สื่อสรา้งสรรคแ์ละเทคโนโลยีมาใช ้           

เช่น แอพพเิคชัน่ต่างๆบนมอืถือที่นกัเรียนสามารถฝึกฝนภาษาได ้

สะดวกขึ้น และงา่ยต่อการเขา้ถงึ 
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