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บทคัดยอ
 การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค ประการแรก เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเครือขายโดยใชการเรียนรูแบบรวมมือรูปแบบทีมแขงขัน 

(TGT) วิชางานไฟฟาและอิเล็กทรอนิกสเบ้ืองตน ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ตามเกณฑ 80/80 ประการท่ีสอง เพื่อ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ระหวางกลุมนักศึกษาเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายโดยใชการเรียนรูรวมมือรูปแบบทีมแขงขัน 

(TGT) กบักลุมนกัศกึษาเรียนแบบปกติ ประการทีส่าม เพือ่ศกึษาดชันปีระสทิธิผล ของนกัศกึษาทีเ่รียนบทเรียนบนเครือขายโดยใชการ

เรียนรูรวมมือรูปแบบทีมแขงขัน (TGT) และประการที่สี่ เพื่อหาความพึงพอใจ ของนักศึกษา ที่ไดเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายโดย

ใชการเรียนรูรวมมือรูปแบบทีมแขงขัน (TGT) ผลการวิจัยพบวา 

 1. ประสทิธิภาพของบทเรียนบนเครือขายโดยใชการเรียนรูแบบรวมมอืรูปแบบทมีแขงขัน TGT ทีผู่วจัิยพฒันาข้ึน มปีระสทิธิภาพ

ดีพอใช (87.75 / 83.75) ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ตั้งไวที่ 80/80 

 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 3. ดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรูของนักศึกษาคิดเปนรอยละ 71.53 

 4. ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอบทเรียนบนเครือขาย อยูในระดับมาก (  = 4.02, S.D.= 0.81)

 คําสําคัญ : การจัดกิจกรรมการเรียนรูบนเครือขาย ; งานไฟฟาและอิเล็กทรอนิกสเบื้องตน ; การเรียนแบบรวมมือรูปแบบ            

ทีจีที TGT

ABSTRACT
 The objectives of this study were 1) to develop a web-based instruction program by using the Team 

Game Tournament Cooperative Learning Model of “Introduction to Electricity and Electronics course” for the 

first year vocational certificate students based on the 80/80 standardized criteria, 2) to compare the learning 

achievement of the experimental group with the control group, 3) to assess the effectiveness index of the 
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web-based instruction program, and 4) to survey the satisfaction of the students with the instructional program. 

 The research results showed that the index of the instructional program efficiency was 87.75/83.75% 

which was higher than the standardized criteria. 2) The results indicated that the scores of the control group 

and the experimental group were significantly different at the .05 level. 3) The effectiveness index of the web-

based instruction program was 0.7153. 4) The average level of the satisfaction of the students with the 

instructional program was high (X = 4.02, S.D. = .81). 

 Keywords : Web-Based Instruction ; Introduction to Electricity and Electronics ; TGT Cooperative 

Learning Model

บทนํา
 การศึกษานับวาเปนกระบวนการสําคัญในการพัฒนา     

ดังจะเห็นไดจาก พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 

ไดกําหนดความมุงหมายของการจัดการศึกษาไววา “การจัดการ

ศึกษาตองจัดใหบุคคลมีสิทธิและโอกาสเสมอกัน” (หมวด 2, 

หมวด 10) โดยมีแนวทางในการจัดการศึกษา คือ จะตองยึดวา

ผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดและ 

ถอืวาผูเรียนมคีวามสาํคญัทีส่ดุ กระบวนการจัดการศกึษาจะตอง

สงเสริมใหผูเรียนสามารถพฒันาตามธรรมชาตแิละเตมิศกัยภาพ

ในการศกึษาทกุระดบัและทุกระบบการศกึษาไดมกีารยอมรับและ

นําเอาเทคโนโลยีการศึกษามาบูรณาการเพื่อแกปญหาและเพิ่ม

ประสิทธิภาพการเรียนการสอน เทคโนโลยีการศึกษานับวันจะ

เพิ่มความจําเปนและความสําคัญยิ่งขึ้น (หมวด 9, มาตรา 66, 

67) กําหนดใหผูเรียนมีสิทธิในการพัฒนาขีดความสามารถอยาง

เต็มท่ีโดยอาศยัเทคโนโลยกีารศกึษารวมทัง้การตดิตาม ตรวจสอบ 

และประเมินการใช เทคโนโลยีเพื่อใหคุ มคาเหมาะสมกับ

กระบวนการเรียนรูของคนไทยการนําเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา

เขามาใชจะชวยใหผูเรียนไดเรียนรูอยางกวางขวางยิ่งขึ้นเรียนได

เร็วขึ้น การเรียนรูเกิดขึ้นไดในทุกเวลาทุกสถานที่ ผูเรียนจะมี

อิสระในการเสาะแสวงหาความรู มีความรับผิดชอบตอตนเอง

เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนรูไดเรียนรูตามความสามารถซ่ึง       

จะสนองตอความตองการของแตละบุคคลไดเปนอยางดี 

 การใชเทคโนโลยีสารสนเทศตางๆ ใหเปนประโยชนแลว

สามารถกระตุ นให ผู  เ รียนรู  และแกป ญหาไดอย างอิสระ                   

ซ่ึงสอดคลองกบัแผนการศกึษา ศาสนา ศลิปะและวัฒนธรรมแหง

ชาติ พ.ศ. 2545-2559 วาดวย แนวนโยบายเพื่อดําเนินการ 10 : 

การพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาและการพัฒนาประเทศ กลาว

วา “ปจจุบันการพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาโดยเฉพาะ

เทคโนโลยีสารสนเทศยิ่งทวีความสําคัญมากข้ึน เนื่องจากการ

ศกึษาไมไดจาํกดัอยูเพียงในหองเรียนหรือในโรงเรียน แตเปนการ

เรียนรูตลอดชีวิตทุกคนมีโอกาสเรียนรูไดทุกที่และทุกเวลา” 

(สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ. 2545 : 96)

 ในสังคมไทยยุคปจจุบัน สิ่งแวดลอมทางดานสังคม 

วัฒนธรรม เศรษฐกิจ การเมืองยังขาดการชวยเหลือซ่ึงกันและกัน 

ระบบการทํางานเปนกลุ ม การแขงขันทุกๆ ดานมีสูงขึ้นทํา 

ใหปญหาการอยูรวมกนัในสงัคมเพิม่มากขึน้ทกุวัน ในระบบการเรียน 

นักเรียนขาดระบบการทํางานเปนทีม การทํา ประโยชนเพื่อสวนรวม 

การใหความรวมมือและชวยเหลือจะนอยลงไป ดังนั้นทิศทางและ

กระบวนการในการจัดการศกึษา ทัง้ในปจจบุนัและอนาคตนัน้จึงเนน

ไปทีก่ระบวนเรยีนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนศนูยกลาง โดยครูเปล่ียน

พฤตกิรรมการสอนจากบอกความรูโดยตรง เปนการจัดใหผูเรียนได

ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูตางๆ ใหสอดคลองกับจุดประสงคการ

เรียน ระดับอายุของผูเรียน ธรรมชาติของวิชาลักษณะเนื้อหาวิชา 

สภาพแวดลอมในโรงเรียน และชีวิตจริงของผูเรียน ประกอบกับ

ความกาวหนาของวทิยาการท่ีเปลีย่นแปลงไปอยางรวดเร็ว จึงจํา เปน

อยางยิ่งที่จะตองจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหผูเรียนรูจักวิธีการ

เรียนรู (Learn how to learn) ที่ติดตัวผูเรียนตลอดไป (คุรุสภา. 

2537 : 292)Slavin (1987 อางถึงใน วราภรณ ตระกูลสฤษดิ์, 2545 

: 93) กลาวถึงการเรียนรูเปนทีมวาการเรียนรูเปนทีมมีความหมาย

เดียวกับการเรียนรูแบบรวมกันหรือมีสวนรวมในการเรียน ซ่ึงการ

เรียนรูแบบรวมกัน (Collaborative learning : CL) หมายถึงผู

เรียนทํางานรวมกนัหรือแบงกลุมการทาํงานออกเปนกลุมเลก็ๆ เพือ่

รวมมอืกนัทาํงานใหบรรลสุูเปาหมายของการเรียนรูท่ีวางไว การเรียน

รูรวมกันอาศัยหลักการเรียนรูแบบรวมมือของ (ทิศนา แขมมณี. 

2545 : 265) ไดชี้ใหเห็นวา ผูเรียนควรรวมมือกันในการเรียนรูมาก

กวาการแขงขันกัน เพราะการแขงขันกอใหเกิดสภาพการณของการ
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แพ-ชนะ ตางจากการรวมมือกันซ่ึงกอใหเกิดสภาพการณของการ

ชนะ-ชนะ อันเปน

 จากการศึกษางานวิจัยพบวา การเรียนแบบรวมมือ 

จะชวยเพิม่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและทกัษะการทํางานรวมกนั 

ดังเชน (พิชัย ทองดีเลิศ 2547 : 85) สรุปวา การเรียนแบบรวม

มือสามารถพัฒนารูปแบบการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

สามารถพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทักษะทางสังคม 

ตระหนักในคุณคาของตนเอง มีความเชื่อมั่นและกลาแสดงออก 

Johnson. (1984) ไดศกึษาผลของความสมัพนัธระหวางการเรียน

แบบรวมมอื (Cooperative) การเรียนแบบแขงขนั (Completion) 

และการเรียนรายบุคคล (Individual learning) กับผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนซ่ึงพบขอสรุปว าการเรียนแบบร วมมือเป น

ประสบการณการเรียนรูท่ีด ีในการเรียนทกุวชิาและในผูเรียนทกุ

ระดับอายุ นําไปสูการเรียนที่ดีและนําไปสูผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนที่สูงมากขึ้นกวาการเรียนแบบแขงขันและสูงกวาการเรียน

รายบุคคลวิทยาลยัการอาชพีสตึก สงักดัสาํนกังานคณะกรรมการ

การอาชวีศกึษากระทรวงศกึษาธิการ ในระหวางปการศกึษา 2552 

- 2554 มีระดับผลการเรยีนเปน 0 รอยละ 8.00, 6.89, 8.60 ตาม

ลําดับ และมีระดับผลการเรียนเปน 1 รอยละ 58.18, 48.05, 

47.92 ตามลําดับ ซึ่งนับวาเปนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ตํ่า และ

สงผลตอเขาสูตลาดแรงงานของนกัศกึษา (รายงานผลการพฒันา

คุณภาพการศึกษาฝายวิชาการ ท.01 2552-2554) 

 ผู วิจัยไดรวมประชุมกับครูอาจารยในแผนกวิชาชาง

อิเล็กทรอนิกส วิทยาลัยการอาชีพตึก โดยครูอาจารยในแผนก

วชิาอเิลก็ทรอนกิสไดใชวิธีระดมสมอง วเิคราะหหาสาเหตแุละหา

แนวทางการแกไข โดยพบวาสื่อการเรียนการสอนทางดานชาง

อิเล็กทรอนิกสนั้นมีจํานวนนอยมาก สื่อการเรียนการสอนหลาย

ประเภทมรีาคาแพง แนวทางการแกไขทีท่าํใหผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนสูงขึ้นไดท่ีนาสนใจก็คือการสรางสื่อการเรียนการสอนโดย

อาศัยวัสดุอุปกรณภายในประเทศทดแทน และสรางสื่อจําลอง  

ในรูปแบบตางๆ วิชาไฟฟาและอเิลก็ทรอนกิสเบือ้งตน คอื   ความ

ปลอดภัยในงานไฟฟาและอิเล็กทรอนิกส อุปกรณตัวตานทาน 

อุปกรณตัวเก็บประจุ เปนสาระความรูพื้นฐานที่สําคัญสําหรับ 

นักศึกษาที่เรียนดานชางอิเล็กทรอนิกสทุกคนและนักศึกษาทุก

คนนั้นจะตองมีความสามารถในการสรางวงจรอิเล็กทรอนิกสใน

งานอุตสาหกรรมชนิดนี้ไดถูกตอง เพราะอุปกรณอิเล็กทรอนิกส

ทกุชนดินัน้จะอาศยัหลกัการทํางานของอปุกรณทีแ่ตกตางกนั ถา

นักศึกษาไมเขาใจในหลักการของอุปกรณดังกลาว แลวจะสงผล

ใหไมสามารถเขาใจหลักการของการสรางวงจรอิเล็กทรอนิกสใน

งานอตุสาหกรรมชนดิอืน่ๆได เชนกนั จึงเปนเหตุผลทีผู่วจัิยเลอืก

เนื้อหาในรายวิชาดังกลาวมาทําวิจัย โดยนํามาสรางเปนบทเรียน

คอมพวิเตอรชวยสอนผานเครือขายโดยใชเทคนคิการเรียนแบบ

รวมมอืในรูปแบบทมีแขงขนั เพือ่ชวยใหผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน

ของนักศึกษาสูงขึ้น

 จากสภาพปญหาการจัดกระบวนการเรียนการสอน ท่ีไม

เอ้ือใหนักศึกษาคิดเปน ทําเปนและแกปญหาเปนดวยตนเองได 

การปรับกระบวนการเรียนการสอนจึงเปนสิง่จําเปน ความสาํคญั

ของเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและเครือขายอินเทอรเน็ต สามารถ

นํามาใชในการจัดการเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพนั้น    

ผูวิจัยจึงมีแนวคิดในการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายโดยใช

เทคนิคการเรียนแบบร วมมือในรูปแบบทีมแข งขัน ท่ีมี

ประสิทธิภาพ ใชเปนแบบแผนในการพัฒนาเคร่ืองมือบทเรียน

บนเครือขายอินเตอรเน็ต ชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดทุกท่ี 

ทุกเวลา อยางอิสระโดยอาศัยกระบวนการเรียนรูรวมกันของผู

เรียนกลุ มเล็กๆ ท่ีทุกคนมีบทบาทหนาท่ีและมีความสําคัญ         

ตอกลุม รวมกันคิด รวมกันแกปญหา รวมกันทํางาน และความ

สําเร็จของกลุมเกิดจากสมาชิกในกลุมทุกคน

วัตถุประสงคการวิจัย

 1. เพือ่พฒันาบทเรียนบนเครือขายโดยใชการเรียนรูแบบ

รวมมอืรูปแบบทีมแขงขนั  วชิางานไฟฟาและอเิลก็ทรอนกิสเบ้ือง

ตน ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ตามสูตร E
1
/E

2

 2. เพือ่เปรียบเทยีบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ระหวางกลุม

นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ท่ีจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนดวยบทเรียนบนเครือขายโดยใชการเรียนรูรวมมือรูป

แบบทีมแขงขัน กับกลุมนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

ที่จัดกิจกรรมการเรียนการสอนปกติ 

 3. เพื่อศึกษาดัชนีประสิทธิผล ของนักศึกษาระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ท่ีจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนบนเครือขายโดยใชการเรียนรูรวมมอืรูปแบบทมีแขงขนั  

 4. เพือ่หาความพงึพอใจ ของนกัศกึษาระดบัประกาศนยีบตัร

วิชาชพี หลงัไดรับการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน
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บนเครือขายโดยใชการเรียนรูรวมมือรูปแบบทีมแขงขัน  

กรอบแนวคิดการวิจัย

 ในการวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยไดดําเนินการตามขั้นตอนวิธีการ

ระบบ (System approach) 5 ขั้นตอน ไดแก การวิเคราะห การ

ออกแบบ การพัฒนา การทดลองใช และการประเมินผล โดยในการ

วิจัย ตัวแปรตนไดแก บทเรียนบนเครือขายโดยใชเทคนิคการเรียน

รูแบบรวมมอืรูปแบบแอลท ีสวนตัวแปรตามจัดแบงเปน 2 ดาน ดงันี้

 1. ดานการสรางบทเรียนบนเครือขาย ไดแก คณุภาพบท

เรียนบนเครือขายที่พัฒนาขึ้น 

 2. ดานการทดลองใชบทเรียนบนเครือขาย ไดแก 

ประสทิธิภาพตามเกณฑ E
1
/E

2
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความ

พึงพอใจของนักเรียน

ขอบเขตการวิจัย

 1. ประชากร 

  ประชากรที่ใชในการศึกษาวิจัยคร้ังนี้ เปนนักศึกษา

ระดบัประกาศนยีบตัรวชิาชพี วทิยาลยัการอาชพีสตกึ จากหองเรียน 

5 หอง ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชางานไฟฟาและอิเล็กทรอนิกสเบื้องตน 

(2100-1003) ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2556 จํานวน 185 คน

 2. กลุมตวัอยางทีใ่ชในการศกึษาวจัิยคร้ังนี ้เปนนกัศกึษา

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นป ที่  1 แผนกวิชาช าง

อิเล็กทรอนิกส วิทยาลัยการอาชีพสตึก จํานวน 2 หองเรียน ที่

ลงทะเบยีนเรียนวิชางานไฟฟาและอเิลก็ทรอนกิสเบือ้งตน (2100-

1003) ภาคเรียนที ่1 ปการศกึษา 2556 คดัเลอืกเปนกลุมตัวอยาง

โดยการสุมแบบงายดวยวิธีการจับสลากไดจํานวน 2 กลุม ดังนี้

  2.1 กลุมที ่1 เปนกลุมทดลอง จัดการเรยีนการสอน

ดวยบทเรียนบนเครือขายโดยใชการเรียนรูรวมมือรูปแบบทีม

แขงขัน (TGT) ที่พัฒนาขึ้นจํานวน 32 คน

  2.2 กลุมที ่2 เปนกลุมควบคมุ จัดการเรียนการสอน

แบบปกติ จํานวน 34 คน

วิธีการดําเนินการวิจัย
 การวิจัยในครั้งนี้เปนการสุมอยางงาย (Simple random 

sampling) ผูวิจัยไดดําเนินการตามแบบแผนการทดลอง โดยมี

กลุมทดลอง 1 กลุม และกลุมควบคุม 1 กลุม ใชรูปแบบแผนการ

วิจัย Pre-test - Post-test random control group design 

(มนตชัย เทียนทอง. 2545 : 148)

เครื่องมือการวิจัย

 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้มี 4 ชนิด ดังนี้

  1.  บทเรียนบนเครือขายโดยใชการเรียนรูแบบรวม

มือรูปแบบทีมแขงขัน วิชางานไฟฟา และอิเล็กทรอนิกสเบื้องตน 

ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

  2. แบบประเมินบทเรียนบนเครือขายโดยใชการ

เรียนรูแบบรวมมือรูปแบบทีมแขงขัน  

  3.  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนบทเรียน

บนเครือขายโดยใชการเรียนรูแบบรวมมือรูปแบบทีมแขงขัน   

เปนแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก

  4. แบบสอบถามความพงึพอใจของผูเรียนทีม่ตีอบท

เรียนบนเครือขายโดยใชการเรียนรูแบบรวมมอืรูปแบบทีมแขงขนั   

การเก็บรวบรวมขอมูล

 1.  ติดตอประสานงานไปยัง วิทยาลัยการอาชีพสตึก  

เพื่อขอใชหองคอมพิวเตอรสําหรับทําการทดลองใชบทเรียน

 2. ดาํเนนิการขอหนงัสอืจากบณัฑิตวทิยาลยัมหาวทิยาลยั

ราชภัฏมหาสารคาม เพื่อขอหนังสือขอความอนุเคราะหใช

หองเรียนและนักเรียนสําหรับเก็บขอมูลการทดลอง

 3. เตรียมการทดลองใชบทเรียน ไดแก จัดเตรียม

อุปกรณ เอกสารและเตรียมการดานสถานท่ีเพื่อติดต้ังบทเรียน  

รวมถึงอุปกรณสนับสนุนการใชบทเรียน

 4. นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย

อนิเทอรเนต็ดวยรูปแบบการเรียนแบบรวมมอืเทคนคิทมีแขงขนั

ที่ไดพัฒนาขึ้น  ไปเก็บขอมูลกับกลุมทดลอง

 5. เก็บขอมูลหลังจากสิ้นสุดการจัดกิจกรรม ไดแก  

คะแนนแบบทดสอบกอนเรียน  คะแนนแบบฝกหดักลุม  คะแนน

แบบทดสอบยอยทายหนวยเรียน  คะแนนแบบทดสอบหลงัเรียน  

และความพึงพอใจที่ไดรับจากการจัดกิจกรรมดวยบทเรียน

การวิเคราะหขอมูล

 ผูวิจัยดําเนินการวิเคราะหขอมูลดังนี้

  1. วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือ

ขาย  หาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายโดยใชการเรียน
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รูรวมมือรูปแบบทีมแขงขัน เร่ือง งานไฟฟาและอิเล็กทรอนิกส

เบื้องตนชั้นสําหรับนักเรียน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ชั้นป

ที ่ 1  จํานวน  5 หนวยการเรียนรู คะแนนจากการทาํแบบทดสอบ

วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน กอนและหลงัเรียนมาคาํนวณเพือ่หา

ประสิทธิภาพตามเกณฑ E
1
/E

2
 ท้ังนี้ผู วิจัยไดตั้งเกณฑของ

ประสิทธิภาพในงานวิจัยคร้ังนี้เทากับ 80/80 โดยที่คา E
1
/E

2
 

ที่คํานวณนําไปเทียบกับเกณฑ

 2. วเิคราะหเปรียบเทยีบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  ผูวจัิย

ไดนําคะแนนหลังเรียนของกลุมทดลอง และกลุมควบคุม ที่ได

จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูบนเครือขาย มาคํานวณดวยสถิติ  

t-test  (Independent samples) โดยไดต้ังระดบันยัสาํคญัทาง

สถติไิวท่ีระดบั .05 เมือ่คาํนวณคาสถติิ t-test แลว ผูวจัิยไดเปด

คา t  จากตาราง แลวนําคา t ที่ไดจากการคํานวณเปรียบเทียบ

กันเพื่อทดสอบสมมติฐาน โดยไดกําหนดสมมติฐานไวดังนี้

   H
0
 : คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนของกลุมทดลองไมสูง

กวากลุมควบคุม

   H
1
 : คะแนนเฉลีย่หลงัเรียนของกลุมทดลองสงูกวา

กลุมควบคุม

 3. วเิคราะหดชันปีระสทิธิผลของการเรียนรูดวยบทเรียน

บนเครือขาย ผูวิจัยนําคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียนของ

กลุ มทดลอง ตลอดจนคะแนนเต็ม มาคํานวณหาคาดัชนี

ประสทิธิผลของการเรียนรูดวยบทเรียนบนเครือขาย  โดยคาดชันี

ประสิทธิผลที่คํานวณได  ในงานวิจัยนี้จะใชคาตั้งแต  .50  หรือ

รอยละ 50 ขึ้นไป (ไชยยศ เรืองสุวรรณ. 2546 : 131-140)

 4. วิเคราะหความพึงพอใจของกลุมทดลองผูวิจัยนํา

แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมตีอบทเรียนบนเครือขายท่ีไดจาก

กลุมทดลองทั้ง 2 กลุม  มาวิเคราะหระดับความพึงพอใจ โดยใช

สถิติคาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  โดยในการวิเคราะห

จะใชคาเฉลี่ยเทียบกับเกณฑการประเมิน (พิสุทธา อารีราษฎร. 

2550 : 176)

 เกณฑเฉลีย่ของระดบัความพงึพอใจของกลุมทดลองใน

งานวิจัยนี้  ใชคาเฉลี่ยของคะแนนตั้งแต  3.50  ขึ้นไป  และสวน

เบี่ยงเบนมาตรฐานไมเกิน  1.00

ผลการวิจัย
ผลการวิจัยมีดังนี้

 1. ประสทิธิภาพของบทเรียนบนเครือขายโดยใชการเรียน

รูแบบรวมมือรูปแบบทีมแขงขัน TGT วิชางานไฟฟาและ

อิเลก็ทรอนกิสเบือ้งตน ผูวจัิยไดนาํบทเรียนบนเครือขายท่ีพัฒนาขึน้ 

ไปทดลองใชประกอบ การจัดกระบวนการเรียนรูกับนักศึกษา

ระดบัประกาศนยีบตัรวชิาชพี  ภาคเรียนที ่ 1  ปการศกึษา  2556  

วทิยาลยัการอาชพีสตึก  สาํนกังานคณะกรรมการการอาชวีศกึษา  

นักเรียนจํานวน 32 คน เพื่อหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือ

ขาย ผลการทดลองใชไดประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือขาย  

ที่พัฒนาขึ้นแสดงในตารางที่  1

ตารางท่ี 1 ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายตามเกณฑ  

80/80

 เกณฑ         คาประสิทธิภาพ

   E
1
           87.75

   E
2
           83.75

 จากตารางที ่ 1 แสดงใหเห็นวาประสทิธิภาพของบทเรียน

บนเครือขายที่ผู วิจัยไดพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ       

E
1
 /  E

2  
อยูในระดับพอใช โดยมีคาเทากับ 87.75  /  83.75  ซึ่ง

สูงกวาเกณฑที่ตั้งไว  

 2.  การเปรียบเทยีบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนระหวางกลุม

ทดลองที่เรียนดวยบทเรียนบนเครือขายโดยใชการเรียนรูแบบ

รวมมอืรูปแบบทีมแขงขัน  วชิา งานไฟฟาและอิเลก็ทรอนกิสเบือ้ง

ตน  สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ กับกลุม

ควบคุมที่เรียนดวยการสอนแบบปกติ  

 พบวา การทดสอบความแตกตางของคาเฉลีย่ทัง้สองกลุม

ของผูเรียนกลุมทดลอง

 ที่เรียนดวยบทเรียนบนเครือขายโดยใชการเรียนรูแบบ

รวมมอืรูปแบบทมีแขงขนั มคีาเฉลีย่ เทากบั  25.12  กลุมควบคมุ

ที่เรียนดวยการสอนแบบปกติ  มีคาเฉลี่ย  เทากับ  20.41  เมื่อ

เปรียบเทียบแลวมีคาความแตกตางกัน เทากับ 4.719  ทดสอบ

สถิติ  t เทากับ 8.267 จึงสรุปไดวา คาเฉลี่ยคะแนนกลุมทดลอง

ทีเ่รียนดวยบทเรียนบนเครือขายโดยใชการเรียนรูแบบรวมมอืรูป

แบบทีมแขงขนั สงูกวากลุมควบคมุทีเ่รียนดวยการสอนแบบปกติ  



226
ว.มรม. (มนุษยศาสตรและสังคมศาสตร) ปที่ 8 ฉบับที่ 3 : กันยายน - ธันวาคม 2557

RMU.J.(Humanities and Social Sciences). 8(3) : September-December 2014
ว.มรม. (มนุษยศาสตรและสังคมศาสตร) ปที่ 8 ฉบับที่ 3 : กันยายน - ธันวาคม 2557
RMU.J.(Humanities and Social Sciences). 8(3) : September-December 2014

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ที่  .05

 3.  ผลการศกึษาดชันปีระสทิธิผลของการเรียนรูดวยบท

เรียนบนเครือขาย  ผูวจัิยไดนาํคะแนนทัง้กอนเรียนและหลงัเรียน

ของนักเรียนทั้ง 32 คน มาวิเคราะหหาดัชนีประสิทธิผล  

 คาดชันปีระสทิธผิลของการเรียนรูดวยบทเรียนบนเครือ

ขาย  นกัเรียนมคีวามกาวหนาทางการเรียนเมือ่เรียนดวยบทเรียน

บนเครือขายที่พัฒนาขึ้น โดยมีคะแนนหลังเรียน (804) มากกวา

คะแนนกอนเรียน (412) คิดเปนคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 

0.7153  หมายความวา นักเรียนมีความรูเพิ่มขึ้นหรือมีความ

กาวหนาของการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายท่ีพัฒนาขึ้น 

0.7153 หรือคิดเปนรอยละ 71.53  

 4. การศกึษาความพงึพอใจของผูเรียนท่ีมตีอบทเรียนบน

เครือขาย  หลังจากที่ผูเรียนไดเรียนรูดวยบทเรียนบนเครือขาย  

ทีพ่ฒันาขึน้ จนครบทุกเร่ืองแลวผูวจัิยไดทาํการประเมนิความพงึ

พอใจของผูเรียน โดยใชแบบประเมินความพึงพอใจ 

 ผลการประเมนิความพงึพอใจของผูเรยีนทีม่ตีอบทเรียน

บนเครือขายที่พัฒนาขึ้น โดยภาพรวมเฉลี่ยทั้ง 6  ดาน  พบวา

ผูเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก  

อภิปรายผล
ผลการวิจัยมีประเด็นสําคัญนํามาอภิปลายผลดังนี้

 1. ประสทิธิภาพของบทเรียนบนเครือขายโดยใชการเรียน

รูแบบรวมมอืรูปแบบทีมแขงขนั ประสทิธภิาพของการพฒันาบท

เรียนบนเครือขายโดยใชการเรียนรูแบบรวมมอืรูปแบบทีมแขงขนั  

มีประสิทธิภาพ  87.75 / 83.75  ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนดไวที่  

80/80 ทั้งนี้เนื่องจากในการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายในครั้งนี้ 

ผูวจัิยไดพฒันาบทเรียนอยางเปนระบบ โดยเนือ้หาในบทเรียนมี

ความสอดคลองกบัวตัถปุระสงค มคีวามเหมาะสมกบัระดบัความ

รูความสามารถของผูเรียน การเรียนบทเรียนสามารถโตตอบได

โดยการต้ังกระทูสอบถามครูผูสอนทาํใหบทเรียนมคีวามสมบรูณ

เหมาะสาํหรับการเรียนแบบใหมท่ีตองการใหผูเรียนคนหาคาํตอบ

และเรียนรูดวยตนเอง และขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนมีการ

ตรวจสอบคุณภาพโดยอาจารยท่ีปรึกษาและผูเชี่ยวชาญ มีการ

แกไขปรับปรุงตามขอเสนอแนะ ของผูเชี่ยวชาญเพื่อใหไดบท

เรียนที่มีความสมบูรณมากท่ีสุด ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ

พลวธัก ปานทอง  (2548 : 83-84) ไดทาํการศกึษาเร่ืองการพฒันา

บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนแบบมลัตมิเีดยีรวมกบัเทคนคิการ

เรยีนรูแบบ Team-games-tournament  เรื่อง ทฤษฎีพีทาโกรัส  

ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปที ่2 โดยมวีตัถปุระสงคการวจัิยเพือ่พฒันา

บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนแบบมลัตมิเีดยีรวมกบัเทคนคิการ

เรียนรูแบบ TGT เรื่องทฤษฏีพีทาโกรัส ระดับชั้นมัธยมศึกษาป

ที่ 2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 ผลการศึกษาพบวา      

บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนแบบมลัตมิเีดยีรวมกบัเทคนคิการ

เรียนรูแบบ  มปีระสทิธิภาพเทากบั  91.91/87.83 ซ่ึงสงูกวาเกณฑ

ที่กําหนด

 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุมทดลองสูงกวากลุม

ควบคุม ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ระหวางกลุมผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายโดยใชการ

เรียนรูแบบรวมมือรูปแบบทีมแขงขัน กับกลุมผูเรียนที่เรียนดวย

วิธีสอนแบบปกติ พบวากลุมผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเครือ

ขายมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวากลุมผูเรียนที่เรียนดวยวิธี

สอนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เปนไปตาม

สมมตฐิานทีต้ั่งไว ซึง่ผลการศกึษาสอดคลองกบังานวจัิยของจริยา 

ชุมมุง (2551)  ไดศึกษา  ผลการจัดกิจกรรมดวยกลุมรวมมือโดย

ใชเทคนิค สาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เรื่อง การบวก ลบ คูณ 

หารระคนชัน้ประถมศกึษาปท่ี 4 ผลการวจัิยพบวา นกัเรียนทีเ่รียน

ดวยแผนการจัดการเรียนรูแบบกลุมรวมมอืเทคนคิ กลุมสาระการ

เรียนรูคณติศาสตร เร่ือง การบวก ลบ คณู หาร  ระคน  ชัน้ประถม

ศึกษาปที่ 4 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

 3.  ดชันปีระสทิธิผลของการเรียนรูดวยบทเรียนบนเครือ

ขายโดยใชการเรียนรูแบบรวมมือรูปแบบทีมแขงขัน ดัชนี

ประสิทธิผลของการเรียนรูดวยบทเรียนบนเครือขายโดยใชการ

เรียนรู แบบรวมมือรูปแบบทีมแขงขัน วิชางานไฟฟาและ

อิเล็กทรอนิกสเบื้องตน  มีคาเทากับ 0.7153 ซึ่งหมายความวาผู

เรียนมีความรูเพิ่มขึ้น หรือมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน     

เพิ่มขึ้น  คิดเปนรอยละ  71.53  ผลการวิจัยครั้งนี้สอดคลองกับ

งานวิจัยของ สุนิศา โชติกลาง (2547 : 86-87) ผลการวิจัย 

พบวา คาดชันปีระสทิธิผลของแผนการจัดการเรียนรู  โดยใชการ

เรียนแบบรวมมอืประเภทกลุมแขงขนั  เร่ืองสารในชวีติประจําวนั  

มคีาเทากบั 0.6963 แสดงวาผูเรียนมคีวามรูเพิม่ขึน้รอยละ  69.63  

 4.  ความพงึพอใจของผูเรียนท่ีมตีอบทเรียนบนเครือขาย  
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โดยใชการเรียนรูแบบรวมมือรูปแบบทีมแขงขัน ผูเรียนมีความ

พงึพอใจตอการจัดกจิกรรมการเรียนรูบทเรียนบนเครือขาย  โดย

ใชการเรียนรูแบบรวมมือรูปแบบทีมแขงขัน วิชา งานไฟฟาและ

อิเล็กทรอนิกสเบื้องตน สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพ โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด แสดงวาผูเรียนมีความพึง

พอใจอยูในระดับมาก ทั้งนี้เพราะวาการเรียนการสอนดวยบท

เรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ตที่ผูวิจัย

พัฒนาขึ้นมีสวนกระตุนใหผูเรียนมีความตั้งใจ รวมทั้งการเรียน

ดวยคอมพวิเตอรเปนสือ่การเรียนทีแ่ปลกใหมสาํหรับผูเรียน และ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ตดวย       

ที่ผู วิจัยสรางขึ้นเนนจุดสําคัญในการนําเสนอเนื้อหา การจัด

กิจกรรมใหผูเรียนชวยเหลือกันในการเรียน และการแขงขัน

ประชันความรูที่ชวยสงเสริมความเขาใจทางการเรียนแกผูเรียน

ไดดยีิง่ขึน้ ซ่ึงผลการศกึษาสอดคลองกบังานวจัิยของ  สอดคลอง

กับงานวิจัยของ  นครินทร  โสแกว (2548 : 81) อรทัย นพนิยม 

(2548 : 77-78) จริยา ชุมมุง  (2551  : 97-98) วิชุณี สารสุวรรณ  

(2551 : 109)  ที่ทําการวิจัยเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน พบวาผู  เรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนที่สรางขึ้น 

เนื่องจากผูเรียนมีความสนุกสนานในการเรียนรู ไมเบื่อหนาย 

และผูเรียนสามารถสามารถเรียนรูและทบทวนบทเรียนไดบอย

ครั้งตามตองการ

สรุปผลการวิจัย
ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้

 1. ประสทิธิภาพของบทเรียนบนเครือขายโดยใชการเรียน

รูแบบรวมมือรูปแบบทีมแขงขัน TGT วิชางานไฟฟาและ

อิเล็กทรอนิกสเบื้องตน สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตร

วชิาชพี ทีผู่วจัิยพฒันาขึน้ มปีระสทิธิภาพดพีอใช (87.75 /  83.75)  

ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ตั้งไวที่  80/80

 2.  ผูเรียนกลุมทดลองที่เรียนดวยบทเรียนบนเครือขาย

โดยใชการเรียนรูแบบรวมมือรูปแบบทีมแขงขัน  TGT  วิชางาน

ไฟฟาและอเิลก็ทรอนกิสเบือ้งตน ทีผู่วจิยัพฒันาขึน้มผีล  สมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนสูงกวาผูเรียนกลุมควบคุมที่เรียนดวยวิธีสอนแบบ

ปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

 3. ดชันปีระสทิธิผลของการเรียนรูของผูเรียนหลงัจากได

รับการจัดการเรียนรูบทเรียนบนเครือขายโดยใชการเรียนรูแบบ

รวมมอืรูปแบบทีมแขงขัน วชิา  งานไฟฟาและอิเลก็ทรอนกิสเบือ้ง

ตน มีคาเทากับ 0.7153 แสดงวาผูเรียนมีความรูเพิ่มขึ้นคิดเปน

รอยละ 71.53

 4.  ความพงึพอใจของผูเรียนท่ีมตีอบทเรียนบนเครือขาย

โดยใชการเรียนรูแบบรวมมือรูปแบบทีมแขงขัน วิชางานไฟฟา

และอิเล็กทรอนิกสเบ้ืองตน ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนโดยภาพรวมมี

ความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด 

ขอเสนอแนะเพื่อนําผลการวิจัยไปใช
 1. การจัดกิจกรรมการเรียนรูบนเครือขายในโรงเรียน  

ครูผูสอนควรจัดเตรียมคอมพวิเตอรใหมคีวามพรอมดานการใช

งานสาํหรับสือ่มลัตมิเีดยี จัดตารางการใชงานหองปฏบิตักิารเพือ่

ใหผู เรียนไดศึกษาเรียนรูและทบทวนบทเรียนไดตามความ

ตองการ

 2. การจัดกจิกรรมการเรียนรูบนเครือขาย ควรสนบัสนนุ

ใหผูเรียนใชสื่อในการเรียนรูและทบทวนบทเรียน เนื่องจากสื่อ

บทเรียนบนเครือขายสามารถนําไปใชกับผูเรียนที่เปนกลุมหรือ

รายบคุคล  ผูเรียนสามารถเลอืกเนือ้หาและควบคมุบทเรียนดวย

ตนเอง  ซึ่งจะชวยแกปญหาผูเรียนที่มีความสามารถในการเรียน

รูที่ตางกัน บางคนอาจเรียนรูไดชาในขณะที่บางคนเรียนรูไดเร็ว  

ถาผูเรียนไมเขาใจเนื้อหาตอนใดสามารถทบทวนซํ้าแลวซํ้าอีกได

กิตติกรรมประกาศ
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