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บทคดัย่อ 

 การวิจยัคร ัง้นี้ เป็นการวิจยัเชิงปฏิบติัการมีความมุ่งหมาย 1) เพื่อพฒันาความสามารถในการแกโ้จทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์          

ของนกัเรียน ใหม้ีคะแนนอย่างนอ้ยรอ้ยละ 70 ของคะแนนเต็ม 2) เพื่อศึกษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 6

กลุ่มเป้าหมายเป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 6/2 โรงเรียนยางตลาดวทิยาคาร จาํนวนนกัเรียนท ัง้สิ้น 31 คน เครี่องมอืที่ใชใ้นการวจิยั คือ   

1) แผนการจดัการเรียนรูโ้ดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบสบืเสาะหาความรูท้างคณิตศาสตรใ์นวงจรปฏบิติัการที ่1 ต่อมาใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบ

สบืเสาะหาความรูท้างคณิตศาสตรร่์วมกบั KWDL ในวงจรปฏบิติัการที่ 2 และ ในวงจรปฏบิติัการที่ 3 ใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบสบืเสาะหา

ความรูท้างคณิตศาสตร์ร่วมกบั KWDL โดยมีการปรบัปรุงเรื่องระยะเวลาเพื่อใหน้ักเรียนทําความเขา้ใจในข ัน้ตอนที่ยงัเป็นปัญหา              

2) แบบทดสอบวดัความสามารถการแกโ้จทยป์ญัหาทางคณิตศาสตร ์3) แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และ 4) แบบสมัภาษณ์

นกัเรียน เป็นแบบก่ึงโครงสรา้ง รูปแบบการวจิยั คือ การวจิยัเชงิปฏบิติัการ ซึง่ประกอบดว้ย 3 วงจรปฏบิติัการ  

ผลการวิจยัพบว่า 1) นกัเรียนมีคะแนนความสามารถในการแกโ้จทยป์ญัหาทางคณิตศาสตร์เฉลี่ยเป็นรอ้ยละ 62.10 ในวงจร

ปฏิบติัการที่ 2 นกัเรียนมคีะแนนความสามารถในการแกโ้จทยป์ญัหาทางคณิตศาสตรเ์ฉลี่ยเป็นรอ้ยละ 74.19 และในวงจรปฏบิติัการที่ 3 

นกัเรียนมคีะแนนความสามารถในการแกโ้จทยป์ญัหาทางคณิตศาสตรเ์ฉลีย่เป็นรอ้ยละ 85.35 2) นกัเรียนมคีะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน

เฉลีย่เป็นรอ้ยละ 68.39 ในวงจรปฏบิติัการที ่2 มคีะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเฉลีย่เป็นรอ้ยละ 72.58 และในวงจรปฏบิติัการที ่3 นกัเรียน

มคีะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเฉลีย่เป็นรอ้ยละ 76.13  
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ABSTRACT 

 This research is an action research with the aim 1. To Development of Mathematical problem solving ability by 

for Students, by using inquiry based learning management to find knowledge in mathematics. have a score of at least 

70 percent. 2. Study the academic achievement of Mathayom 6 students. I am a Mathayom 6/2 student. 

Yangtaladwittayakarn School, total number of students 31 people. specific tools used in research. It is a 1) learning 

management plan using inquiry based learning management to find knowledge in mathematics in the cycle 1, and 

using inquiry based learning management to find knowledge in mathematics together with KWDL in cycle 2 and cycle 

3 2) Mathematics problem solving ability test. 3) academic achievement test and 4) the interview form. action research 

which consists of 3 operating cycles.  

 The results found as follows: 1) students had an average math problem solving ability score of 62.10 percent, in 

Operation Cycle 2, students had an average math problem solving ability score of 74.19 percent, and in Operation 

Cycle 3, students had an average math problem solving ability score of 85.35 percent. 2) students has an average 

academic achievement score of 68.39 percent, in Operation Cycle 2, they has an average academic achievement score 

of 72.58 percent, and in Operation Cycle 3, students has an average academic achievement score of 76.13 percent. 

 

Keywords: Mathematics problem solving, Mathematics inquiry based learning, The KWDL learning management.
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บทนํา 

 ในศตวรรษที่ 21 คณิตศาสตรม์ช่ีวยสาํคญัในการพฒันาศกัยภาพ 

ทางสมองในดา้นความคิดของมนุษยเ์ป็นอย่างมาก ช่วยทาํใหม้นุษย์

มีการคิดอย่างเป็นระบบระเบียบและมีแบบแผน พรอ้มท ัง้ยงั

สามารถวิเคราะหป์ญัหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ย่างถี่ถว้นและ

รอบคอบ ท ัง้ยงัช่วยใหค้าดการณ์ ในการวางแผน ในการตดัสนิใจ 

และในการแก ้ปัญหา อีกท ั้งย ังสามารถนําความ รู ไ้ปใช ใ้น

ชีวิตประจาํวนัไดอ้ย่างมเีหตุมผีล นอกจากนี้คณิตศาสตรก็์ยงัเป็น

ความรูพ้ื้นฐาน ที่จะช่วยเพื่อในการศึกษาทางวิทยาศาสตร์เทคโนโลยี  

และศาสตร์อื่น ๆ คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการดาํเนินชีวิต 

ช่วยพฒันาคุณภาพชีวติใหด้ีขึ้น และช่วยใหส้ามารถอยู่ร่วมกนักบั

ผูอ้ื่นไดอ้ย่างมคีวามสุข (สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตรแ์ละ

เทคโนโลย,ี 2561) 

 ถึงแมว้่าคณิตศาสตร์จะมีความสาํคญัต่อการใชช้ีวิตและ  

การประกอบอาชีพมากมายเพยีงใด แต่ก็ยงัมผูีเ้รียนอยู่จาํนวนมาก

ทีไ่ม่ชอบเรียนวชิาคณิตศาสตร ์มคีวามเครียด ความเบือ่ ความไม่สบายใจ 

และความวติกกงัวลที่เกิดจากการเรียนคณิตศาสตร ์จนทาํใหเ้กิด

ความรูส้ึกทอ้ ไม่ประสบความสาํเร็จและขาดแรงจูงใจในการเรียน

คณิตศาสตร ์เกิดเจตคติเชิงลบต่อวชิาคณิตศาสตร ์และในบางราย

อาจเป็นโรคกลวัคณิตศาสตรไ์ด ้ซึง่ปญัหาต่าง ๆ เหลา่นี้อาจมสีาเหตุมา

จากหลากหลายปัจจยัดว้ยกันเช่น เนื้ อหาบทเรียน ครอบครวั 

อาจารยผู์ส้อน ตวัผูเ้รียนเอง เป็นตน้ (พรรณภทัร แซ่โทว้, 2562) 

 ผลการศึกษาผลการทดสอบทางการศึกษาระด ับชาติ         

ข ั้นพื้ นฐาน (O-NET)  กลุ่มสาระการ เรี ยน รู ้ค ณิตศาสตร์             

ชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 6 ในสามปียอ้นหลงัที่ผ่านมาประกอบดว้ย      

ปีการศึกษา 2563, 2564, 2565 มีผลคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นรอ้ยละ 

26.04, 21.28 และ 21.61 ตามลาํดบั (สถาบนัการทดสอบการศึกษา

แห่งชาติ, 2563, 2564, 2565) โดยภาพรวมมคีะแนนเฉลี่ยในแต่ละปี 

นัน้ตํา่กว่าเกณฑม์าตราฐานรอ้ยละ 50 การทีค่ะแนนเฉลีย่ในรายวชิา

คณิตศาสตร์ของนักเรียนอยู่ในระด ับตํา่กว่ าเกณฑ์มาตราฐาน           

นัน้อาจเกิดไดจ้ากหลากหลายสาเหตุ ซึง่สาเหตุหนึ่งเกิดจากความสามารถ

ในการแกป้ญัหาของนกัเรียนยงัอยู่ในระดบัที่ไม่น่าพงึพอใจ ดงันัน้

การพฒันาความสามารถในการแกป้ัญหาของนักเรียนจึงเป็น       

สิ่งสําค ัญที่จะช่วยทําใหค้ะแนนเฉลี่ยในรายวิชาคณิตศาสตร์     

ของนกัเรียนเพิ่มมากยิ่งขึ้นและยงัส่งผลใหผ้ลสมัฤทธ์ิทางการเรียน

ของนักเรียนอยู่ในระดบัที่ สูงมากขึ้นอีกดว้ย โดยเฉพาะการ

แกป้ัญหาเป็นทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่ส ําค ัญ  

อย่างยิ่งสาํหรบันกัเรียนในการนําไปใชใ้หเ้ป็นประโยชน์ต่อตนเอง

และสงัคมอย่างเต็มตามศกัยภาพ 

 การจดัการเรียนรูแ้บบสบืเสาะหาความรูท้างคณิตศาสตรเ์ป็น

รูปแบบการจดัการเรียนรู ้ที่สามารถนํามาใชใ้นการพฒันาการคิด

วเิคราะหแ์ละการแกป้ญัหาของนกัเรียนไดด้ี เพราะเป็นการจดัการ

เรียนรูใ้นรูปแบบ การกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูด้ว้ยตนเอง 

ซึ่งการจดัการเรียนรูแ้บบสบืเสาะหาความรู ้ครูผูส้อน ควรจดัการ

สถานการณ์ที่เป็นปญัหาใหน้กัเรียนเกิดความสงสยัและเกิดการอยากรู ้

อยากเห็น โดยที่จะมีดว้ยกนั 6 ข ัน้ตอน ดงัต่อนี้  1) ข ัน้ทบทวน

ความรูเ้ดมิ เป็นการกลา่วถงึความรูพ้ื้นฐานทางคณิตศาสตรท์ีผู่เ้รยีน

มีอยู่เดิมและจําเป็นตอ้งมีความสมัพนัธ์เ ก่ียวกับเนื้ อหาใหม่       

เพื่อใชส้าํหรบัการเขา้สู่เนื้อหาใหม่แลว้ยงัเป็นการเชื่อมโยงความรู ้

เดิมที่มีอยู่แลว้ใหเ้ขา้กบัความรูใ้หม่ที่กาํลงัจะเรียนเพื่อช่วยในการ

สนบัสนุนซึ่งกนัและกนั 2) ข ัน้สอนเนื้อหาใหม่ เป็นข ัน้ที่ครูนาํเสนอ

เนื้อหาใหม่ โดยที่ครูกาํหนดปญัหาขึ้นมา เพื่อใหน้กัเรียนไดท้าํความเขา้ใจ 

เก่ียวกบัเนื้ อหาใหม่ พรอ้มท ัง้ใหน้กัเรียนไดว้ิเคราะหจ์ากสิ่งที่ได ้

ศึกษาเพื่อจะนาํไปสู่การสรุปเนื้อหาตามที่นกัเรียนเขา้ใจ 3) ข ัน้สรุป 

เป็นข ัน้ที่ใหท้ ัง้ผูส้อนและผูเ้รียนไดช่้วยกนัสรุป โดยที่มีท ัง้สรุป

ความเขา้ใจ สรุปวิธีทํา และสรุปวิธีการแกป้ัญหา จากนั้นหาก

นกัเรียนไม่สามารถทาํความเขา้ใจไดจุ้ดใดใหค้รูอธิบายที่มาและ

วิธีการในการแกป้ัญหาเพื่อเตรียมความพรอ้มสําหร ับการทํา

แบบฝึกหดัหรือแบบฝึกทกัษะที่เก่ียวขอ้ง 4) ข ัน้ฝึกทกัษะ เป็นข ัน้ที่

จะช่วยใหผู้เ้รียนไดฝึ้กทาํแบบฝึกหดัดว้ยความเขา้ใจจากสิ่งที่ได ้

เรียนมาจะทาํใหเ้กิดเป็นทกัษะการคิดคาํนวณ ทกัษะการแกป้ญัหา 

พรอ้มท ัง้ยงัสามารถนําไปใชใ้นการแกป้ญัหาในชีวติประจาํวนัและ

สาํหรบัการเรียนวิชาคณิตศาสตร ์ท ัง้นี้ ยงัสามารถนําไปใชใ้นการ

เรียนแขนงอื่น ๆ ดว้ย 5) ข ัน้นาํความรูไ้ปใช ้เป็นข ัน้ที่ฝึกการทาํใบ

งานที่จดัทําขึ้นสําหร ับการจดักิจกรรมการเรียนการสอน และ

นอกจากนี้ จะสอนใหผู้เ้รียนไดค้ิดเป็น และแกป้ัญหาเป็นแลว้ 

ผูส้อนยงัจะตอ้งช่วยแนะนําใหผู้เ้รียนสามารถนําความรูท้ี่ไดจ้าก 

การเรียนการสอนและจากประสบการณ์ทางดา้นคณิตศาสตรไ์ปใช ้
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ในชวีติจริงไดอ้ย่างเหมาะสม 6) ข ัน้ประเมนิผล เป็นข ัน้ตอนสุดทา้ย

ของกิจกรรมการจดัการเรียนการสอน โดยที่มจีุดมุ่งหมายเพื่อที่จะ

ตรวจสอบผลการเรียนรูว้่า ผู เ้รียนมีผลการเรียนเป็นไปตาม

วตัถุประสงคท์ี่กาํหนดของบทเรียนหรือไม่ โดยที่ผูส้อนจะทาํการ

ประเมินตามสภาพความเป็นจริงที่ผูเ้รียนสามารถปฏิบติักิจกรรม 

ครูอาจใชว้ธีิวดัผลต่าง ๆ เช่น สงัเกตการตอบคาํถามหรือการถาม

คาํถามทุกข ัน้ตอนการสอน (สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์

และเทคโนโลย,ี 2546) 

 การจดักิจกรรมการเรียนรูด้ว้ยเทคนิค KWDL ไดพ้ฒันาจาก

เทคนิค KWL ของ Ogle (1986, อา้งถงึใน วชัรา เลา่เรียนด,ี 2554, 

น. 130) ซึง่เป็นเทคนิคทีต่อ้งอาศยัทกัษะการอ่านเป็นพื้นฐานนัน่คือ

นกัเรียนตอ้งมีความสามารถในการอ่านก่อนจึงจะสามารถพฒันา

ทกัษะการอ่านใหม้คีุณภาพมากขึ้น ซึ่งข ัน้ตอนในการแกป้ญัหาดว้ย

เทคนิค KWDL มี 4 ข ัน้ตอนคือ 1) นักเรียนตอ้งหาสิ่งที่โจทย์

กาํหนดให ้(K) เป็นข ัน้ตอนที่นกัเรียนตอ้งอ่านและวิเคราะหโ์จทย ์

แลว้สรุปสิ่งที่โจทยก์าํหนดมาให ้2) นกัเรียนหาสิ่งที่โจทยต์อ้งการ

ทราบหรือปัญหาของโจทย์ (W) เป็นข ัน้ที่น ักเรียนหาว่าโจทย์

ตอ้งการหาอะไร แลว้วางแผนในการแกป้ัญหาจากสิ่งที่ โจทย์

ตอ้งการหา 3) นกัเรียนดาํเนินการแกป้ญัหาตามแผนที่วางไว ้(D) 

เป็นข ัน้ตอนที่นกัเรียนตอ้งลงมือแกป้ญัหาเป็นข ัน้เป็นตอนตามที่

วางแผนไว ้4) นกัเรียนสรุป (L) เป็นข ัน้ทีน่กัเรียนตอ้งสรุปคาํตอบที่

ตอ้งสรุปคําตอบและข ัน้ตอนการแกป้ัญหาใหถู้กตอ้ง (วชัรา        

เล่าเรียนดี, 2554) ดงันัน้เทคนิค KWDL จะช่วยใหผู้เ้รียนพฒันา

ความสามารถในการแกป้ญัหาทางคณิตศาสตร ์และสามารถคดิวเิคราะห ์

โจทยป์ญัหา วางแผนในการแกป้ญัหาไดอ้ย่างเป็นระบบและทาํให ้

ผูเ้รียนแสดงแนวคิดทางคณิตศาสตรแ์ละถ่ายทอดออกมาไดช้ดัเจน

มากยิ่งขึ้น 

 จากเหตุผลดงักล่าว ผูว้ิจยัจึงเกิดความสนใจที่จะนําวิธีการ

จดัการเรียนรูแ้บบสบืเสาะหาความรูท้างคณิตศาสตร ์มาใชส้าํหรบั

เตรียมการเรียนการสอน เพื่อพฒันาความสามารถในการแกโ้จทย์

ปัญหาทางคณิตศาสตร์ สําหร ับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6     

ช่วยส่งเสริมใหน้กัเรียนไดม้โีอกาสพฒันาทกัษะกระบวนการในการ

แกโ้จทยป์ญัหาทางคณิตศาสตร ์ เรียนรูท้ี่จะแกป้ญัหาและสามารถ

เชื่อมโยงความคิดเดมิไปสู่การแสวงหาความรูใ้หม่ใหม้ปีระสทิธิภาพ

มากขึ้น 

 

วตัถปุระสงคก์ารวิจยั 

 1. เพื่อพฒันาความสามารถในการแกโ้จทยป์ญัหาทางคณิตศาสตร ์

โดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบสืบเสาะหาความรูท้างคณิตศาสตร์ 

สาํหรบันกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที ่6 ทีผ่่านเกณฑร์อ้ยละ 70 

 2. เพื่อศึกษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีที ่6 ทีไ่ดร้บัการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยการจดัการเรยีนรู ้

แบบสบืเสาะหาความรูท้างคณิตศาสตร ์ทีผ่่านเกณฑร์อ้ยละ 70 

 

ขอบเขตการวิจยั 

 1. เนื้อหารายวชิาคณิตศาสตรพ์ื้นฐาน ในหนงัสอืเรียนสาระ

การเรียนรู ้ระด ับชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู ้

คณิตศาสตร ์(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลกัสูตรแกนกลาง

การศึกษาข ัน้พื้นฐานพทุธศกัราช 2551 เรื่อง ค่าทางสถติิ 

 2. ระยะเวลาในการวจิยั ผูว้จิยัไดท้าํการวจิยัในภาคเรียนที ่2 

ปีการศึกษา 2566 โดยใชเ้วลาในการรวบรวมขอ้มลูจาํนวน 5 แผน 

จาํนวน 2 ชัว่โมงต่อแผน รวม 10 ชัว่โมง  

 3. ตวัแปรทีศ่ึกษา  

 ตวัแปรตน้ คือ การจดัการเรียนรูแ้บบสืบเสาะหาความรู  ้   

ทางคณิตศาสตร ์ 

 ตัวแปรตาม คือ ความสามารถในการแกโ้จทย์ปัญหา        

ทางคณิตศาสตร ์และผลสมัฤทธ์ิทางการ เรียนวชิาคณิตศาสตร ์
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กรอบแนวคิดการวิจยั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดวจิยั 

 

วิธีดําเนินการวิจยั 

 กลุ่มเป้าหมาย  

 นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 6/2 โรงเรียนยางตลาดวทิยาคาร 

สาํนกังานเขตพื้นที่การศึกษามธัยมศึกษา เขต 24 จงัหวดักาฬสนิธุ ์

ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 จาํนวนนกัเรียนท ัง้สิ้น 31 คน    

ซึ่งไดม้าจากการเลอืกแบบเจาะจง (Purposive sampling) จาก   

ผลการทดสอบความสามารถในการแกโ้จทยป์ญัหาทางคณิตศาสตร์

ไม่ผ่านเกณฑร์อ้ยละ 70 ของคะแนนเต็ม  

 เครื่องมือท่ีใชใ้นการวิจยัและคุณภาพของเครื่องมือ  

 1. เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการทดลอง 

1.1 แผนการจัดการเรียนรูแ้บบสืบเสาะหาความรู  ้     

ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ค่าทางสถิติ จํานวน 5 แผน แผนละ          

2 ชัว่โมง รวมท ัง้สิ้น 10 ชัว่โมง แผนการจดัการเรียนรูท้ี ่1 ค่าเฉลีย่

เลขคณิตของขอ้มูลที่มกีารแจกแจงความถี่ แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 2 

มธัยฐาน และฐานนิยมของขอ้มลูทีแ่จกแจงความถี ่แผนการจดัการ

เรียนรูท้ี่ 3 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของขอ้มูลที่แจกแจงความถี่ 

แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 4 ความแปรปรวน แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 5 

ควอรไ์ทล ์เดไซล ์เปอรเ์ซน็ไทล ์ 

 โดยมีผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการ

เรียนรูใ้น วงจรปฏิบติัการที่ 1 มีค่าเฉลีย่เท่ากบั 4.57 ซึ่งแสดงว่า

แผนการจดัการเรียนรูม้ีความเหมาะสมมากที่สุด วงจรปฏบิติัการที่ 2  

มค่ีาเฉลีย่เท่ากบั 4.61 ซึง่แสดงว่าแผนการจดัการเรียนรูม้คีวามเหมาะสม 

มากที่สุด วงจรปฏิบติัการที่ 3 มีค่าเฉลีย่เท่ากบั 4.68 ซึ่งแสดงว่า

แผนการจดัการเรียนรูม้คีวามเหมาะสมมากทีสุ่ด 

 2. เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มลู 

  2.1 แบบทดสอบวดัความสามารถในการแกโ้จทยป์ญัหา

ทางคณิตศาสตร ์ 

โดยมผีลการวเิคราะหค่์าความยากและค่าอาํนาจจาํแนก

ของแบบวดัความสามารถในการโจทยแ์กป้ญัหาทางคณิตศาสตร์ 

พบว่า แบบวดัความสามารถในการโจทยแ์กป้ญัหาทางคณิตศาสตร์

ในวงจรปฏบิติัการที ่1 มค่ีาความยาก(p) อยู่ในช่วง 0.41-0.55 และ

ค่าอาํนาจจาํแนก (D) อยู่ในช่วง 0.60-0.69 และมีค่าความเชื่อม ัน่ 

ทัง้ฉบบัของแบบวดัความสามารถในการแกโ้จทยป์ญัหาทางคณิตศาสตร ์

มีค่าเท่ากบั 0.97 ในวงจรปฏิบติัการที่ 2 มีค่าความยาก (p) อยู่ในช่วง 

0.57-0.60 และค่าอาํนาจจาํแนก (D) อยู่ในช่วง 0.38-0.46 และ    

มค่ีาความเชื่อม ัน่ท ัง้ฉบบัของแบบวดัความสามารถในการแกโ้จทย์

ปญัหาทางคณิตศาสตร์มีค่าเท่ากบั 0.91 ในวงจรปฏิบติัการที่ 3     

มค่ีาความยาก (p) อยู่ในช่วง 0.49-0.70 และค่าอาํนาจจาํแนก (D) 

อยู่ในช่วง 0.35-0.42 และมีค่าความเชื่อม ัน่ท ัง้ฉบบัของแบบวดั

ความสามารถในการแกโ้จทยป์ญัหาทางคณิตศาสตรม์ค่ีาเท่ากบั 0.80 

2 .2 แบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา 

คณิตศาสตรพ์ื้นฐาน  

โดยมผีลการวเิคราะหค่์าความยากและค่าอาํนาจจาํแนก

ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร ์พบว่า 

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร ์ในวงจร

ปฏิบติัการที่ 1 มีค่าความยาก(p) อยู่ในช่วง 0.45-0.65 และ       

ค่าอาํนาจจาํแนก (B) อยู่ในช่วง 0.26-0.45 และมีค่าความเชื่อม ัน่ 

ทัง้ฉบบัของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  

มีค่าเท่ากบั 0.72 ในวงจรปฏิบติัการที่ 2 มีค่าความยาก(p) อยู่ในช่วง 

0.39-0.65 และค่าอาํนาจจาํแนก (B) อยู่ในช่วง 0.39-0.45 และ     

ตวัแปรตน้ 

การจดัการเรียนรูแ้บบสบืเสาะหาความรูท้างคณิตศาสตร ์

ข ัน้ตอนที ่1 ข ัน้ทบทวนความรูเ้ดมิ 

ข ัน้ตอนที ่2 ข ัน้สอนเนื้อหาใหม่ + เทคนิค KWDL 

ข ัน้ตอนที ่3 ข ัน้สรุป + เทคนิค KWDL 

ข ัน้ตอนที ่4 ข ัน้ฝึกทกัษะ + เทคนิค KWDL 

ข ัน้ตอนที ่5 ข ัน้นาํความรูไ้ปใช ้+ เทคนิค KWDL 

ข ัน้ตอนที ่6 ข ัน้ประเมนิผล + เทคนิค KWDL 

 

ตวัแปรตาม 

ความสามารถในการแกโ้จทยป์ญัหาทางคณิตศาสตร ์

และ ผลสมัฤทธ์ิทางการ เรียนวชิาคณิตศาสตร ์
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มีค่าความเชื่อม ัน่ท ัง้ฉบบัของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนวชิาคณิตศาสตรม์ค่ีาเท่ากบั 0.72 ในวงจรปฏบิติัการที่ 3 มค่ีา

ความยาก(p) อยู่ในช่วง 0.45-0.65 และค่าอาํนาจจาํแนก (B) อยู่

ในช่วง 0.32-0.58 และมีค่าความเชื่อม ัน่ท ัง้ฉบบัของแบบทดสอบ

วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรม์ค่ีาเท่ากบั 0.71 

 การเกบ็รวบรวมขอ้มูล  

 การวิจ ัยนี้ เ ป็นรูปแบบการวิจ ัยเชิงปฏิบติัการ (Action 

Research) ผูว้จิยัไดด้าํเนินการวจิยัตามแนวคิดของ (Kemmis & 

McTaggart, 1988) โดยดาํเนินการท ัง้สิ้น 3 วงรอบปฏบิติัการ  

 1. ดําเนินการสอนตามแผนการจดัการเรียนรูท้ี่สรา้งขึ้น

จํานวน 5 แผน แผนละ 2 ชัว่ โมง รวมท ั้งสิ้ น  10 ชัว่ โมง            

โดยดาํเนินการสอนตามกระบวนการของการวิจยัเชิงปฏิบติัการ     

4 ข ัน้ตอน ต่อเนื่องเป็น 3 วงจร ดงันี้ 

 วงจรปฏบิติัที ่1 แผนการจดัการเรียนรูท้ี ่1-2  

 วงจรปฏบิติัที ่2 แผนการจดัการเรียนรูท้ี ่3-4  

 วงจรปฏบิติัที ่3 แผนการจดัการเรียนรูท้ี ่5 

 2. สงัเกตและรวบรวมขอ้มูลระหว่างการปฏิบติัสอนตาม

แผนการเรียนรูเ้พื่อวิเคราะหข์อ้มูลและปรบัปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่อง 

ก่อนนาํไปใชใ้นปฏบิติัการสอนในวงจรต่อไป 

 3. เมือ่สิ้นสุดการดาํเนินการจดักิจกรรมการเรียนรูต้ามแผนที่

วางไวแ้ลว้อย่างครบถว้นสมบูรณ์ จากนัน้ทาํการทดสอบนกัเรียน

ดว้ยแบบวดัความสามารถในการแกโ้จทยป์ญัหา และผลสมัฤทธ์ิ

ทางคณิตศาสตร ์เรื่อง ค่าวดัทางสถติิ ทีผู่ว้จิยัไดส้รา้งขึ้น 

 4. รวบรวมผลคะแนนที่ไดจ้ากแบบทดสอบวดัความสามารถ

ในการแกป้ญัหาทางคณิตศาสตรแ์ละแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 6 เพื่อนาํคะแนนทีไ่ด ้

ไปวเิคราะหข์อ้มลูทางสถติิต่อไป  

 5. วเิคราะหผ์ลการจดักิจกรรมการเรียนรู ้ปญัหา ขอ้เสนอแนะ 

ต่างๆ และสรุปผล การจดักิจกรรมการเรียนรู ้

 การวิเคราะหข์อ้มูล  

 การวิจยัในครัง้นี้  ผูว้ิจยัไดว้ิเคราะหข์อ้มูลโดยนําเครื่องมือ

วิจยัที่ไดป้รบัปรุงแกไ้ขสมบูรณ์แลว้ไปใชจ้ริงกบักลุ่มเป้าหมาย    

ซึง่เป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที ่6/2 โรงเรียนยางตลาดวทิยาคาร 

ที่กาํลงัเรียนวชิาคณิตศาสตรพ์ื้นฐาน ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 

2566 ที่ไม่ผ่านเกณฑ ์รอ้ยละ 70 โดยดาํเนินการวิเคราะหข์อ้มูล 

ดงันี้  1) วิเคราะหค์วามสามารถในการแกป้ญัหาทางคณิตศาสตร์

จากแบบทดสอบวดัความสามารถในการแกป้ญัหาทางคณิตศาสตร ์

ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 6 หลงัการจดัการเรียนรูแ้บบสืบ

เสาะหาความรูท้างคณิตศาสตร ์เรื่อง ค่าทางสถติิ โดยนาํผลทีไ่ดม้า

วเิคราะหค์ะแนนความสามารถในการแกป้ญัหาทางคณิตศาสตรม์า

เทียบกับเกณฑ์ที่รอ้ยละ 70 ของคะแนนเต็ม โดยการใชส้ถิติ

พื้นฐานในการวิเคราะหข์อ้มูล ไดแ้ก่ รอ้ยละ ค่าเฉลี่ย และส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน 2) วิเคราะห์ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนจาก

แบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ์ิทางการ เรียน ของนักเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีที่ 6 เรื่อง ค่าทางสถิติ โดยนําผลคะแนนของการ

ทดสอบมาวเิคราะหว์่าผ่านเกนณ์หรือไม่ เมื่อเทยีบกบัคะแนนตาม

เกณฑท์ีร่อ้ยละ 70 ของคะแนนเต็ม 

  

ผลการวิจยั 

 ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะหค์ะแนนความสามารถในการแก ้

โจทยป์ญัหาทางคณิตศาสตรข์องนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที ่6   

 วงจรปฏิบติัการที่ 1 ผูว้ิจยัไดท้ําการดําเนินการจดักิจกรรม   

การเรี ยนรู  ้โดยใช ้การจ ัดการเรี ยนรู ้แบบสืบเสาะหาความรู  ้              

ทางคณิตศาสตร ์ประกอบดว้ย 6 ข ัน้ตอนในนัน้ คือ ข ัน้ที ่1 ทบทวน

ความรูเ้ดิมข ัน้ที่ 2 สอนเนื้อหาใหม่ ข ัน้ที่ 3 สรุป ข ัน้ที่ 4 ฝึกทกัษะ 

ข ัน้ที่ 5 นําความรูไ้ปใช ้และข ัน้ที่ 6 ประเมินผลโดยในวงจร

ปฏบิติัการที่ 1 ผูว้จิยัไดใ้หค้วามสาํคญัในแต่ละข ัน้ตอนเท่า ๆ กนั 

เพื่อดูพฒันาการของความสามารถในการแกโ้จทย์ปัญหาทาง

คณิตศาสตรข์องนกัเรียน ในแต่ละข ัน้ตอน ไดแ้ก่ ข ัน้ที่ 1 การทาํ

ความเขา้ใจโจทยป์ญัหา ข ัน้ที ่2 การวางแผนแกโ้จทยป์ญัหา ข ัน้ที ่3 

การดาํเนินการแกโ้จทย ์และข ัน้ที ่4 การตรวจสอบคาํตอบ 
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ตารางท่ี 1 ผลการวเิคราะหค์ะแนนความสามารถการแกโ้จทยป์ญัหา

ทางคณิตศาสตรใ์นวงจรปฏบิติัการที ่1 

นกั
เร

ียน
 (3

1 
คน

) 

ความสามารถในการแกโ้จทยป์ญัหา 

การทาํ

ความ

เขา้ใจ

ปญัหา 

คะแนน

เต็ม (6) 

การวางแผน

การแกป้ญัหา 

คะแนน

เต็ม (6) 

การ

ดาํเนินการ

ตามแผน 

คะแนน

เต็ม (6) 

การ

ตรวจสอบ 

คะแนน

เต็ม (6) 

X  4.52 3.77 3.42 3.19 
. .S D  1.29 1.12 1.20 1.42 

 รอ้ยละ 
75.27 62.90 56.99 53.23 

รวม 62.10 

 

 จากการวเิคราะหข์อ้มลูจากแบบวดัความสามารถการแกโ้จทย์

ปญัหาทางคณิตศาสตรช์ดุที ่1 ผูว้จิยัไดส้มัภาษณ์นกัเรียน ทีเ่หน็ว่า

มีคะแนนในแต่ละดา้นและคะแนนรวมตํา่กว่ารอ้ยละ 70 โดยที่   

ผลการวิเคราะหข์อ้มูลจากแบบทดสอบวดัความสามารถการแก ้

โจทยป์ญัหาทางคณิตศาสตรแ์ละการสมัภาษณ์นกัเรียน พบว่าเมื่อ

จดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบสืบเสาะหา

ความรูท้างคณิตศาสตร์ในวงจรปฏิบติัการที่ 1 พบว่ามีนกัเรียน

แสดงวธีิการแกป้ญัหาไม่ละเอียดและไม่สมบูรณ์ ทาํใหน้กัเรียนไม่

สามารถแกโ้จทยป์ญัหาได ้ดงันัน้ผูว้ิจยัจึงไดน้ําเทคนิค KWDL   

มาช่วยนักเรียนในการแกโ้จทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์เพื่อให ้

นกัเรียนมวีธีิการแกโ้จทยป์ญัหาทีด่ขีึ้นในวงจรต่อไป 

 วงจรปฏิบติัการที่ 2 เมื่อทราบปญัหาที่เกิดขึ้นจากการจดั

กิจกรรมการเรียนรูใ้นวงจรปฏบิติัการที่ 1 ผูว้จิยัไดท้าํการปรบัปรุง

การดาํเนินการจดักิจกรรมการเรียนรูใ้นวงจรปฏบิติัการที่ 2 โดยใช ้

การจดัการเรียนรูแ้บบสืบเสาะหาความรูท้างคณิตศาสตรร่์วมกบั 

KWDL ผูว้ิจ ัยจะมีการเนน้ความสําคัญในแต่ละข ัน้ ซึ่งจะทํา

กิจกรรมไปชา้ๆ ใหน้กัเรียนไดต้ามทนั และผูว้ิจยัการปรบัเปลีย่น

การตัง้คาํถาม ใหน้กัเรียนสนใจมากยิ่งขึ้น นอกจากนัน้ในการจดั

กิจกรรมในชัน้เรียน ผูว้ิจยัใหน้กัเรียนจบัคู่ซึ่งครูเป็นคนจบัคู่ให ้  

ใหค้นเ ก่ง คู่กับคนอ่อน เพื่อ ช่วยกันคิดและทําแบบบ ันทึก

กระบวนการแกป้ัญหาคณิตศาสตร์ที่ เนน้กระบวนการกํากับ      

ทางปญัญา 

 

ตารางท่ี 2 ผลการวเิคราะหค์ะแนนความสามารถการแกโ้จทยป์ญัหา

ทางคณิตศาสตรใ์นวงจรปฏบิติัการที ่2 

นกั
เร

ียน
 (3

1 
คน

) 

ความสามารถในการแกโ้จทยป์ญัหา 

การทาํความ

เขา้ใจปญัหา 

คะแนนเต็ม 

(6) 

การวางแผน

การแกป้ญัหา 

คะแนนเต็ม 

(6) 

การดาํเนินการ

ตามแผน 

คะแนนเต็ม (6) 

การตรวจสอบ 

คะแนนเต็ม (6) 

X  6 4.03 3.84 3.94 
. .S D  0.00 0.66 0.69 0.89 

รอ้ยละ 
100 67.20 63.98 65.59 

รวม 74.19 

 

 จากการวิเคราะหข์อ้มูลจากแบบทดสอบวดัความสามารถ 

การแกโ้จทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์และการสมัภาษณ์นกัเรียน 

พบว่ า เมื่อจ ัด กิจกรรมการ เรียน รู โ้ดยใชก้ารจ ัดการ เรียนรู  ้         

แบบสืบเสาะหาความรูท้างคณิตศาสตรร่์วมกบั KWDL ในวงจร

ปฏิบติัการที่ 2 นักเรียนมีความสามารถการแกโ้จทย์ปัญหา

คณิตศาสตร์มากยิ่งขึ้น แต่พบว่านักเรียนบางส่วนยงัมีปัญหา       

ในข ัน้ตอนการวางแผนแกป้ญัหา และการดาํเนินการแกป้ญัหาทาํให ้

คะแนนไม่ผ่านเกณฑร์อ้ยละ 70 ของคะแนนเต็ม ผูว้จิยัจงึไดน้าํผล

การวิเคราะห์ขอ้มูลนี้ ไปออกแบบกิจกรรมการเรียนรู ้โดยการ

ปรบัปรุงการดาํเนินกิจกรรมใหด้ยีิ่งขึ้นในวงจรปฏบิติัการต่อไป 

 วงจรปฏบิติัการที่ 3 ผูว้จิยัไดท้าํการปรบัปรุงการดาํเนินการ

จดักิจกรรมการเรียนรูใ้นวงจรปฏิบติัการที่ 3 โดยใชก้ารจดัการ

เรียนรูแ้บบสืบเสาะหาความรูท้างคณิตศาสตร์ร่วมกบั KWDL 

ผูว้ิจยัไดใ้หค้วามสาํคญักบัทุกข ัน้เช่นเดิม แต่ผูว้ิจยัจะมีการเนน้

ความสาํคญัในแต่ละข ัน้ ซึ่งจะทาํกิจกรรมไปชา้ๆ ใหน้กัเรียนได ้

ตามทนั และผูว้จิยัการปรบัเปลีย่นการตัง้คาํถาม ใหน้กัเรียนสนใจ

มากยิ่งขึ้น เพื่อใหไ้ดค้ําตอบที่ถูกตอ้ง และช่วยกนัเสนอแนวทาง 

การตรวจสอบคําตอบของตนเอง ตวัอย่างในการตัง้คําถาม เช่น 

กาํหนดขอ้มูล เป็น 20, 30, 18, 34, 6, 15, 12, 19, 16 ถา้หากว่า 
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เปอร์เช็นไทลต์ําแหน่งที่ 30 มีค่าเท่ากบั 15 แลว้เปอร์เช็นไทล์

ตาํแหน่งที ่75 มค่ีาเท่าใด แลว้มค่ีาต่างกนัเท่าใด 

 

ตารางท่ี 3 ผลการวเิคราะหค์ะแนนความสามารถการแกโ้จทยป์ญัหา

ทางคณิตศาสตรใ์นวงจรปฏบิติัการที ่3 

นกั
เร

ียน
 (3

1 
คน

) 

ความสามารถในการแกโ้จทยป์ญัหา 

การทาํ

ความ

เขา้ใจ

ปญัหา 

คะแนน

เต็ม (6) 

การวางแผน

การแกป้ญัหา 

คะแนนเต็ม 

(6) 

การ

ดาํเนินการ

ตามแผน 

คะแนนเต็ม 

(6) 

การ

ตรวจสอบ 

คะแนนเต็ม 

(6) 

X  6 5.45 4.71 4.32 
. .S D  0.00 0.77 0.82 0.75 

รอ้ยละ 
100 90.86 78.49 72.04 

รวม 85.35 

 

 จากการวเิคราะหข์อ้มลูจากแบบวดัความสามารถการแกโ้จทย์

ปญัหาทางคณิตศาสตร ์พบว่า นกัเรียนมีคะแนนรวมเฉลี่ยสูงกว่า

รอ้ยละ 70 และจากการวเิคราะหใ์นแต่วงจรปฏบิติั พบว่านกัเรียน 

มีพฒันาการความสามารถการแกโ้จทยป์ญัหาคณิตศาสตรเ์พิ่มขึ้น

เรื่อย ๆ ตามลาํดบั พรอ้มท ัง้คะแนนความสามารถในการแกโ้จทย์

ปญัหาทางคณิตศาสตรข์องนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 6 สูงกว่า

เกณฑร์อ้ยละ 70  

 ตอนที่ 2 ผลการศึกษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร ์

ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 หลงัไดร้ ับการจดักิจกรรม      

การเรียนรูโ้ดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบสบืเสาะหาความรูท้างคณิตศาสตร ์

ในวงจรปฏบิติัการที ่1 และ การจดัการเรียนรูแ้บบสบืเสาะหาความรู ้

ทางคณิตศาสตร์ร่วมกบั KWDL วงจรปฏิบติัการที่ 2 และวงจร

ปฏบิติัการที ่3 ผูว้จิยัไดน้าํแบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนไปวดักบั

นกัเรียนกลุม่เป้าหมายจาํนวน 31 คน เพือ่ศึกษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน

วชิาคณิตศาสตรห์ลงัจากที่นกัเรียนไดร้บัการจดักิจกรรมการเรียนรู ้

โดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบสืบเสาะหาความรูท้างคณิตศาสตร์ 

ร่วมกบั KWDL 

ตารางท่ี 4 ผลการศึกษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน     

ชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 6 ที่ไดร้บัการจดักิจกรรมการเรียนรู ้

โดยการจดัการเรียนรูแ้บบสืบเสาะหาความรูท้างคณิตศาสตร ์

ร่วมกบั KWDL 

นกั
เร

ียน
 (3

1 
คน

) 

คะแนนรวมผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

วงจร

ปฏบิติัการที ่1 

คะแนนเต็ม 

(10) 

วงจร

ปฏบิติัการที ่2

คะแนนเต็ม 

(10) 

วงจร

ปฏบิติัการที ่3 

คะแนนเต็ม 

(10) 

X  6.84 7.26 7.61 
. .S D  1.34 0.77 0.88 

รอ้ยละ 
68.39 72.58 76.13 

รวม 72.37 

 

 จากตารางที่ 4 พบว่า ผลการจดักิจกรรมการจดัการเรียนรู ้

โดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบสืบเสาะหาความรูท้างคณิตศาสตร์ 

เรื่อง ค่ากลางของขอ้มูล ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6          

มคีะแนนแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์

ของนกัเรียนกลุ่มเป้าหมาย โดยมีคะแนนเฉลีย่ในวงจรปฏบิติัการ  

ที ่1 คิดเป็นรอ้ยละ 68.39 ของคะแนนเต็ม ต่อมาใชก้ารจดักิจกรรม

การจดัการเรียนรูโ้ดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบสืบเสาะหาความรู  ้

ทางคณิตศาสตรร่์วมกบั KWDL ที่คะแนนเฉลีย่ในวงจรปฏบิติัการ

ที่ 2 คิดเป็นรอ้ยละ 72.58 ของคะแนนเต็ม และคะแนนเฉลี่ยใน

วงจรปฏิบติัการที่ 3 คิดเป็นรอ้ยละ 76.13 ของคะแนนเต็ม        

จากการวิเคราะหข์อ้มูล แสดงใหเ้ห็นว่า นกัเรียนกลุ่มเป้าหมายมี

ความสามารถในการแกโ้จทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์จากวงจร

ปฏบิติัการที่ 1 สู่วงจรปฏบิติัการที่ 3 เพิ่มมากขึ้น เมื่อสิ้นสุดท ัง้ 3 

วงจรปฏิบติัการ พบว่า นกัเรียน มีคะแนนความสามารถในการ   

แกโ้จทยป์ญัหาทางคณิตศาสตร ์ผ่านเกณฑร์อ้ยละ 70 ของคะแนนเต็ม 
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สรุปและอภปิรายผลการวิจยั 

 1. ผลการพ ัฒนาความสามารถในการแกโ้จทย์ปัญหา       

ทางคณิตศาสตรข์องนกัเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปีที ่6 โดยการจดัการเรยีนรู ้

แบบสบืเสาะหาความรูท้างคณิตศาสตรร่์วมกบั KWDL เรื่อง ค่าทางสถติิ 

โดยไดท้าํการพฒันาท ัง้หมด 3 วงจรปฏิบติัการ เพื่อใหน้กัเรียน    

มคีวามสามารถในการแกโ้จทยป์ญัหาทางคณิตศาสตรสู์งกว่ารอ้ยละ 

70 ของคะแนนเต็ม ซึง่แต่ละวงจรปฏบิติัการไดผ้ลดงัต่อไปนี้ 

 วงจรปฏิบติัการที่ 1 การจ ัดการเรียนรูแ้บบสืบเสาะหา    

ความทางคณิตศาสตร์มีคะแนนแบบทดสอบวดัความสามารถ     

ในการแกโ้จทยป์ญัหาทางคณิตศาสตรข์องนกัเรียนกลุ่มเป้าหมาย 

โดยมีค่าเฉลี่ยรอ้ยละ 62.10 โดยกลุ่มเป้าหมายมีท ัง้หมด 31 คน   

มีคะแนนแบบทดสอบวดัความสามารถในการแกป้ัญหาทาง

คณิตศาสตร์รวมถึงเกณฑร์อ้ยละ 70 จาํนวน 18 คน และยงัมี

นักเรียนอีก 13 คน ที่ยงัไม่ผ่านเกณฑ์ที่ต ั้งไวแ้สดงใหเ้ห็นว่า

นกัเรียนกลุ่มนี้ยงัขาดการวางแผนในการแกป้ญัหา ซึ่งทาํใหค้ะแนน

ที่ไดไ้ม่ถงึเกณฑท์ี่ผูว้จิยัตัง้ไว ้ท ัง้นี้ครูผูส้อนตอ้งมเีทคนิคในการตัง้

คาํถามเพื่อกระตุน้ใหผู้เ้รียนไดค้ิดคน้ สาํรวจวธีิการแกป้ญัหา และ

ใหโ้อกาสกบัผูเ้รียนในทางเลอืกหรือสบืเสาะหาปญัหาทีต่นนัน้สนใจ 

(สิริพร ทิพยค์ง, 2559) มีแนวคิดว่า การอภิปรายร่วมกนัในการ

จดัการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์จะช่วยกระตุน้ใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู ้

ร่วมกนั ทาํใหน้กัเรียนสนุกกบัการเรียนคณิตศาสตร ์ไดท้กัษะการ

เป็นผูฟ้ังและการเป็นผูพู้ด ตลอดจนทกัษะการคิด ซึ่งจะทําให ้

นกัเรียนมคีวามรูท้างคณิตศาสตรเ์พิ่มมากขึ้น ซึ่งท ัง้นี้ เพื่อเป็นการ

สรา้งแรงจูงใจและความกระตือรือรน้ของนกัเรยีน  
 วงจรปฏิบติัการที่ 2 ซึ่งในวงจรปฏบิติัการนี้ ผูว้จิยัไดจ้ดัการ

เรียนรูแ้บบสืบเสาะหาความรูท้างคณิตศาสตร์ร่วมกบั KWDL 

จะตอ้งเนน้ใหน้ักเรียนมีส่วนร่วมในการทํากิจกรรมมากยิ่งขึ้น       

ใหม้กีารอภปิรายแลกเปลีย่นเรียนรูก้บัเพื่อนและครูผูส้อนใหม้าขึ้น

เพื่อจะไดล้งมือทํากิจกรรมไดด้ีขึ้น กลา้ถามในสิ่งตนเองสงสยั    

หรือทําไม่ ได โ้ดยเฉพาะการดึงขอ้มูลจากสถานการณ์มาใช ้

ดาํเนินการหาคาํตอบ และครูผูส้อนจะเพิ่มตวัอย่างการแกป้ญัหา

ตามกระบวนการแกป้ัญหา และใหน้ักเรียนไดฝึ้กทําไปทีละ

กระบวนการ โดยครูผูส้อนจะใชค้ําถามในการนําไปเพื่อใหไ้ด ้

คาํตอบที่ถูกตอ้ง โดยจะฝึกใหน้กัเรียนมกีารคิดวเิคราะหเ์ก่ียวกบั

ปญัหาสถานการณ์ที่ไดม้าอย่างเป็นข ัน้เป็นตอน และสามารถให ้

ผลลพัธไ์ดอ้ย่างเหมาะสมพรอ้มท ัง้สามารถใหเ้หตุผลประกอบได ้

พรอ้มท ัง้เนน้การเรียนการสอนที่เนน้การอภิปรายร่วมกนัระหว่าง

นักเรียนกบันักเรียน และมีการปรบัปรุงชุดฝึกทกัษะการคิดแก ้

โจทยป์ญัหาโดยใช ้KWDL เขา้มาใหส้ถานการณ์มคีวามเขา้ใจง่าย

และสามารถเชื่อมโยงกับชีวิตประจําวนัได ้ และแบบฝึกหดัมี    

ระดบังา่ยไปสู่ยาก ในวงจรปฏบิติัการนี้พบว่านกัเรียนกลุม่เป้าหมาย

มคีะแนนเฉลีย่รอ้ยละ 74.19 โดยกลุ่มเป้าหมายมีท ัง้หมด 31 คน 

มีคะแนนแบบทดสอบวดัความสามารถในการแกโ้จทย์ปัญหา     

ทางคณิตศาสตรร์วมถงึเกณฑร์อ้ยละ 70 จาํนวน 26 คน แสดงใหเ้หน็วา่ 

การจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชชุ้ดฝึกทกัษะการแกโ้จทยป์ญัหา

โดยนําการคิดแบบ KWDL เขา้มาช่วยทาํใหก้ระชบัเวลาในการทาํ

กิจกรรมส่งผลใหน้กัเรียนมีความสามารถในการแกโ้จทยป์ญัหา 

ทางคณิตศาสตร์ที่ เพิ่มมากขึ้น โดยในข ัน้ตอนการแกป้ัญหา        

จะประกอบไปดว้ย 4 ข ัน้ตอน คือ 1) ข ัน้ทําความเขา้ใจปญัหา 

นกัเรียนสามารถวิเคราะหโ์จทยป์ญัหาไดถู้กตอ้งตรงกบัหลกัการ

ของ Barrows (1996) ที่ว่านกัเรียนจะระบุสิ่งที่ตนตอ้งการรูเ้พื่อ

ความเขา้ใจทีด่ขีึ้น และ ส่วนใหญ่สามารถดึงขอ้มูลที่สาํคญัจากสิ่งที่

โจทยก์ําหนดใหแ้ละเขียนออกมาเป็นรายการได ้2) ข ัน้วางแผน

แกป้ัญหา นักเรียนส่วนใหญ่สามารถเขียนแสดงข ัน้ตอนแนว

ทางการแกป้ัญหาไดถู้กตอ้ง จ ัดหมวดหมู่ของขอ้มูลเหล่านั้น      

ช่วยอธิบายความเขา้ใจที่อาจคลาดเคลื่อน หรือช่วยอธิบายให ้

ชดัเจนยิ่งขึ้น (Shaw, et al., 1997) ซึ่งการจากการใชเ้ทคนิค       

K และ W ที่นกัเรียนเขา้ใจในลาํดบัข ัน้ที่จะทาํมากขึ้น 3) ข ัน้ดาํเนินการ 

แกป้ญัหา นกัเรียนส่วนใหญ่สามารถแสดงข ัน้ตอนในการแกป้ญัหา

ตามแผนการที่วางไวไ้ดแ้ละสามารถหาคาํตอบที่ถูกตอ้งได ้แต่ยงัมี

นกัเรียนบางส่วนที่ยงัขาดความรอบคอบและความม ัน่ใจในการ

ทํางาน ส่งผลใหน้ักเรียนไม่สามารถแกป้ัญหาของขอ้นัน้ ๆ ได ้    

4) ข ัน้ตรวจสอบและสรุปผล นกัเรียนมีการเขียนสรุปและอธิบาย

คําตอบเพิ่มมากขึ้นพบว่าใน 4 ข ัน้ตอนนี้  มีเพียงข ัน้ตอนเดียวที่

นกัเรียนสามารถทาํคะแนนไดสู้งที่สุด คือ ข ัน้ทาํความเขา้ใจปญัหา 

นักเรียนมีคะแนนสูงกว่าเกณฑ์รอ้ยละ 70 ส่วนข ัน้วางแผน

แกป้ญัหา ข ัน้ดาํเนินการแกป้ญัหาและข ัน้ตรวจสอบและสรุปผล 

นักเรียนยงัไม่สามารถทําคะแนนไดเ้กินเกณฑ์รอ้ยละ 70 และ   
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จากแบบสมัภาษณ์นกัเรียนและแบบสงัเกตพฤติกรรมการแกป้ญัหา 

พบว่า นกัเรียนยงัขาดความรอบคอบในการทาํกิจกรรม ยงัมกีารคิด

เลขผดิซึ่งจะส่งผลใหค้าํตอบที่ไดม้าผดิไปดว้ย จากที่กล่าวมาแสดง

ใหเ้ห็นว่านกัเรียนมีพฒันาการในการแกป้ญัหาที่เพิ่มมากขึ้น ท ัง้นี้

อาจเกิดจากการทีจ่ดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบสบืเสาะหาความรู ้เนน้

การถ่ายโอนการเรียนรูแ้ละการตรวจสอบความรูเ้ดิมของเด็ก 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) จะทาํใหค้รูไดพ้บว่านกัเรียนจะตอ้ง

เรียนรูอ้ะไรก่อนทีจ่ะเรียนเนื้อหานัน้ๆ โดยนกัเรียนจะสรา้งความรู ้

จากพื้ นความรู เ้ดิมที่ เด็กมี ทําใหเ้ด็กเกิดการเรียนรู อ้ย่างมี

ความหมายและกระบวนการแกโ้จทยป์ญัหาทางคณิตศาสตร์เป็น

การส่งเสริมใหน้กัเรียนมวีธีิการแกป้ญัหาไดห้ลายดา้น โดยเนน้ให ้

นกัเรียนไดค้น้พบรูปแบบหรือวธีิการแกป้ญัหาดว้ยตนเอง  

 วงจรปฏิบติัการที่ 3 ซึ่งในวงจรปฏบิติัการนี้ ผูว้จิยัไดจ้ดัการ

เรียนรูแ้บบสืบเสาะหาความรูท้างคณิตศาสตร์ร่วมกบั KWDL    

โดยผูว้ิจยัจะกาํหนดเวลาในการจดักิจกรรมที่ชดัเจนและเนน้ไปที่

กระบวนการวางแผนการแกป้ญัหาและการดาํเนินการแกป้ญัหา 

โดยการเพิ่มตวัอย่างการวางแผนแกป้ัญหาและการดําเนินการ

แกป้ญัหาในสถานการณ์ที่หลากหลายและเพิ่มแบบฝึกทกัษะที่เนน้

กระบวนการวางแผนแกป้ญัหาและการดาํเนินการแกป้ญัหาเพิ่มมากขึ้น 

พบว่านกัเรียนกลุม่เป้าหมายมคีะแนนเฉลีย่รอ้ยละ 85.35 ซึง่สูงกว่า

เกณฑ์รอ้ยละ 70 ที่ต ัง้ไว ้โดยกลุ่มเป้าหมายมีท ัง้หมด 31 คน      

มคีะแนนแบบทดสอบวดัความสามารถในการแกป้ญัหาทางคณิตศาสตร ์

รวมถงึเกณฑร์อ้ยละ 70 จาํนวน 28 คน โดยพบว่า หลงัสิ้นสุดวงจร

ปฏิบติัการที่ 3 ยงัมีนักเรียนอีกจํานวน 3 คน ที่ยงัมีคะแนน

ความสามารถในการแกป้ญัหาทางคณิตศาสตรไ์ม่ผ่านเกณฑท์ี่ต ัง้ไว ้

จากแบบสมัภาษณ์นกัเรียนและแบบสงัเกตพฤติกรรมการแกป้ญัหา 

แสดงใหเ้ห็นว่า นกัเรียนมพีฒันาการเพิม่มากขึ้น นกัเรียนไดป้ฏบิติัเอง 

โดยมีเพื่อนคอยช่วยเหลอืซึ่งกนัและกนั ไดแ้ลกเปลี่ยนความคิด 

กบัเพื่อนดว้ยกนัพึ่งพาอาศยัในการเรียนรู ้ทําใหน้ักเรียนเขา้ใจ

เนื้อหามากยิ่งขึ้น นอกจากนี้การใชค้าํถามกระตุน้นกัเรียนยงัช่วยให ้

นกัเรียนไดช่้วยในการไตร่ตรองคาํตอบ ส่งผลใหน้กัเรียนมคีวามม ัน่ใจ 

ในคาํตอบมากยิ่งขึ้น กลา้คิด กลา้เขยีนคาํตอบ จึงส่งผลใหค้วามสามารถ

ในการแกป้ญัหาทางคณิตศาสตรสู์งขึ้น สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ 

(พิมณิชา ทวีบท , 2563) ที่พบว่า การแกป้ัญหาแบบร่วมมือ          

มพีฒันาการของการแกป้ญัหาทีด่ขีึ้นตามลาํดบั และหลงัการจดัการ

เรียนรูค้รบทุกวงจรปฏบิติัการนกัเรียนส่วนใหญ่มคีวามสามารถใน

การแกป้ญัหาทีสู่งขึ้นเนื่องดว้ยนกัเรียนไดท้าํการระบุปญัหา และหา

หนทางในการแกป้ญัหาดว้ยการใชค้วามคิดของตนเองพรอ้มกบัการ

เขา้ใจบทบาทของตนเองในการเป็นส่วนหนึ่งในกระบวนการ

แกป้ญัหาของกลุ่มร่วมกบัสมาชกิและเกิดการแลกเปลีย่นเรียนรูก้บั

สมาชกิในกลุม่เป็นอย่างด ี 

 2. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียน    

ชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 6 หลงัจากการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชก้าร

จ ัดการเรียนรูแ้บบสืบเสาะหาความรูท้างคณิตศาสตร์ ในวงจร

ปฏบิติัการที่ 1 นกัเรียนมคีะแนนเฉลีย่เป็นรอ้ยละ 68.39 ต่อมาใช ้

การจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบสืบเสาะหา

ความรูท้างคณิตศาสตร์ร่วมกบั KWDL โดยที่ในวงจรปฏิบติัการที่ 2 

นกัเรียนมคีะแนนเฉลี่ยเป็นรอ้ยละ 72.58 และในวงจรปฏิบติัการที่ 3 

นกัเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเป็นรอ้ยละ 76.13 ซึ่งทาํการวดัเป็นวงจร

ปฏบิติัการท ัง้ 3 ปฏบิติัการนัน้ โดยส่วนมากก็เป็นการทาํความเขา้ใจ

ใน เนื้ อ ห าที่ ที่ เ รี ยน  และก า ร แก ้ปัญห าท า งค ณิตศ าสตร์                

การจดักิจกรรมการแกป้ญัหาที่เนน้กระบวนการแกโ้จทยป์ญัหาซึ่ง

ประกอบดว้ย 4 ข ัน้ตอนในนัน้ คือ ข ัน้ที่ 1 ทาํความเขา้ใจโจทย ์   

ข ัน้ที่ 2 กําหนดแผนการแกป้ัญหาข ัน้ที่ 3 ดําเนินการตามแผน     

ข ัน้ที่ 4 การตรวจสอบ สามารถส่งเสริมความสามารถในการแก ้

โจทยป์ญัหาทางคณิตศาสตร ์ซึ่งการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช ้

การจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบสืบเสาะหา

ความรูท้างคณิตศาสตร์ร่วมกบั KWDL จะเป็นไปตามข ัน้ตอน  

อย่างละเอียด จะตอ้งใชเ้วลาในการดาํเนินแต่ละข ัน้ใหเ้หมาะสม         

ทาํใหน้กัเรียนมีเวลาในการทาํความเขา้ใจมากยิ่งขึ้น นอกจากนัน้ 

การแกโ้จทยป์ญัหาเป็นจุดประสงคห์ลกัของการเรียนวชิาคณิตศาสตร์

และการแกป้ญัหาเป็นทกัษะกระบวนการที่เป็นหวัใจของการเรียน

การสอนคณิตศาสตร ์ ( NCTM, 2002, pp. 225-250) ซึ่งหนึ่งใน

เป็นการหาคาํตอบในแบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ดงันัน้การทาํ

แบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรจ์ึงตอ้งอาศยัทกัษะ

และความสามารถในการแกโ้จทยป์ญัหาทางคณิตศาสตร ์
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ขอ้เสนอแนะการวิจยั 

 1. ขอ้เสนอแนะสาํหรบัการนําผลการวิจยัไปใช ้ 

1.1 ในการนําการจดัการเรียนรูแ้บบสืบเสาะหาความรู ้

ทางคณิตศาสตร์ไปใช ้ครูผูส้อนควรมีการวางแผนเรื่องเวลาและ

จดัเตรียมเนื้อหาใหแ้ม่นยาํและสอดคลอ้งกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู ้

1.2 ในการจดักิจกรรมการเรียนรู ้ครูผูส้อนควรระบุเวลา

ในการจดักิจกรรมการเรียนรูแ้ต่ละข ัน้ใหม้คีวามชดัเจน เพือ่เป็นการ

บริหารเวลาในการจดักิจกรรมการเรียนรูท้ีเ่หมาะสม 

1.3 ครูผูส้อนคอยกระตุน้ใหผู้ เ้รียนไดท้ํากิจกรรม   

อย่างต่อเนื่อง โดยใชค้าํถามทีใ่หผู้เ้รียนไดใ้ชค้วามคิดและใชค้าํถาม

อย่างต่อเนื่องทุกข ัน้ตอนเพื่อใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาความคิดเพื่อสรา้ง

ความรูใ้หม่ เมื่อผูเ้รียนไดเ้ขา้ใจในเนื้ อหาส่วนนัน้แลว้ ความรูท้ี่

เกิดขึ้นจะเป็นความรูท้ี่คงทนที่สามารถใหผู้เ้รียนมคีวามรูค้วามสามารถ

ในการแกโ้จทยป์ญัหาทางคณิตศาสตร ์

 2. ขอ้เสนอแนะสาํหรบัการทําวิจยัคร ัง้ต่อไป  

2.1 ควรมกีารศึกษาเปรียบเทยีบผลทีเ่กิดจากการจดัการ

เรียนรูแ้บบสบืเสาะหาความรูท้างคณิตศาสตร ์หรือ เทคนิค KWDL 

ร่วมกบัเทคนิคการจดัการเรียนรูแ้บบอื่น ๆ 

2.2 ควรมกีารศึกษาเปรียบเทยีบผลทีเ่กิดจากการจดัการ

เรียนรูแ้บบสืบเสาะหาความรูท้างคณิตศาสตร์ร่วมกบั KWDL     

ในเนื้อหารายวชิาคณิตศาสตรเ์รื่องอื่น ๆ หรือระดบัชัน้ต่าง ๆ 

2.3 ควรศึกษาความสามารถทางคณิตศาสตรใ์นดา้นต่าง ๆ 

ของนักเรียน เช่นทกัษะการคิดวิเคราะห์ ทกัษะการใหเ้หตุผล   

ทกัษะการคิดเชื่อมโยง เป็นตน้ โดยใชก้ารประยุกต์การจดัการ

เรียนรูแ้บบสบืเสาะหาความรูท้างคณิตศาสตร ์ร่วมกบั เทคนิค KWDL 

 

กติติกรรมประกาศ 

 บทความวจิยัฉบบันี้สาํเร็จลุลว่งไดด้ว้ยด ีเนื่องดว้ยความอนุเคราะห์

ช่วยเหลอืเป็นอย่างดีจาก ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.มนตรี ทองมูล 

อาจารยท์ี่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ขอขอบพระคุณผูท้รงคุณวุฒิและ

ผูเ้ชี่ยวชาญทุกท่านที่กรุณาใหค้วามอนุเคราะห์ตรวจและแกไ้ข

เครื่องมอืที่ใชใ้นการทาํการวิจยั ที่เป็นประโยชนต่์อการทาํการวิจยั

ในครัง้นี้ ขอขอบพระคุณผูอ้าํนวยการโรงเรียนยางตลาดวทิยาคาร 

คณะครูและนกัเรียนโรงเรียนยางตลาดวทิยาคาร จงัหวดักาฬสนิธุ ์

ที่ใหค้วามอนุเคราะหใ์นการใชโ้รงเรียนเป็นสถานที่เก็บรวบรวมขอ้มูล    

ในการทาํวจิยัและคอยอาํนวยความสะดวกต่าง ๆ ทาํใหก้ารทาํการวจิยั

ในครัง้นี้สาํเร็จไปไดด้ว้ยด ี
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