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บทคดัย่อ 

 การวิจยัคร ัง้นี้มวีตัถุประสงค ์1) เพื่อพฒันากิจกรรมการเรียนรูด้า้นการอ่านและการเขยีนคาํพื้นฐานภาษาไทยโดยใชกิ้จกรรมสมอง  

เป็นฐานประกอบเกมสาํหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที ่3 ใหม้ปีระสทิธิภาพตามเกณฑ ์75/75 2) เพือ่เปรียบเทยีบความสามารถดา้นการอ่าน

และเขยีนคาํพื้นฐานภาษาไทยโดยใชกิ้จกรรมสมองเป็นฐานประกอบเกมของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 ระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียน  

3) เพือ่ศึกษาพฤติกรรมของนกัเรียนทีม่ต่ีอการจดักิจกรรมการเรียนรูส้มองเป็นฐานประกอบเกม กลุม่เป้าหมาย คือ นกัเรียนชัน้ประถมศึกษา

ปีที่ 3 โรงเรียนโคกประสทิธ์ิวทิยา สาํนกังานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศกึษากาฬสนิธุ ์เขต 2 ภาคเรียนที ่2 ปีการศึกษา 2563 จาํนวน 6 คน 

ไดม้าจากการเลอืกแบบเจาะจง เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการทดลอง คือ 1) แผนการจดักิจกรรมการเรียนรูภ้าษาไทย จาํนวน 8 แผน 2) แบบทดสอบ

วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน จาํนวน 20 ขอ้ ซึ่งมีค่าอาํนาจจาํแนกตัง้แต่ 0.23 ถึง 0.81 และมีค่าความเชื่อม ัน่เท่ากบั 0.78 3) แบบสงัเกต

พฤติกรรมการอ่านการเขยีนของนกัเรียนที่มีต่อการเรียนภาษาไทย โดยใชกิ้จกรรมการเรียนสมองเป็นฐานประกอบเกม ใชส้ถติิที่ใชใ้นการ

วเิคราะหข์อ้มลู ไดแ้ก่  รอ้ยละ ค่าเฉลีย่ ค่าส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน ผลการวจิยัพบว่า ตอนท่ี 1 ผลการเรียนรูกิ้จกรรมการเรียนรูด้า้นการอ่าน

และการเขียนคาํพื้นฐานภาษาไทยโดยใชกิ้จกรรมสมองเป็นฐานประกอบเกม สาํหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 มปีระสทิธิภาพเท่ากบั 

87.08/92.50 ผ่านเกณฑร์อ้ยละ 75 ตามทีต่ ัง้ไวทุ้กคน ซึง่จะเหน็ไดว้่า มนีกัเรียนทุกคนสนใจการเรียน ม ัน่ใจในตนเอง ทาํใหน้กัเรียนสามารถ

เขยีนคาํพื้นฐานภาษาไทยไดถู้กตอ้ง และนกัเรียนสามารถเขยีนสรุปองคค์วามรูเ้ก่ียวกบัการสะกดคาํได ้ตอนท่ี 2 ผลการวเิคราะหเ์ปรียบเทยีบ

ความสามารถดา้นการอ่านและเขียนคาํพื้นฐานภาษาไทย โดยใชกิ้จกรรมสมองเป็นฐานประกอบเกมของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3     

ก่อนเรียนมคีะแนนรวม เท่ากบั 63 คะแนน ค่าเฉลีย่เท่ากบั 10.50 คิดเป็นรอ้ยละ 52.50  ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน เท่ากบั 2.26 และหลงัเรียน

มีคะแนนรวม เท่ากบั 111 คะแนน ค่าเฉลี่ย เท่ากบั 18.50 คิดเป็นรอ้ยละ 92.50 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 1.38 ซึ่งมีคะแนนเฉลีย่

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  
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ตอนท่ี 3 พฤติกรรมของนกัเรียนที่มต่ีอการจดักิจกรรมการเรียนรูส้มองเป็นฐานประกอบเกม อยู่ในระดบัดี มีรายละเอียดดงันี้ นกัเรียนมี

พฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม อยู่ในเกณฑร์ะดบัด ีโดยนกัเรียนที่เก่งจะเป็นผูน้าํกลุ่มวงรอบที่ 1 ในการกาํหนดเป้าหมายในการดาํเนินการ และ

อธิบายวตัถปุระสงคใ์หส้มาชิกในกลุม่เขา้ใจ นกัเรียนมภีาวะเป็นผูน้าํซึง่ผูน้าํกลุม่มกีารกาํกบั ติดตาม สมาชกิในการดาํเนินงาน และคอยกาํซบั 

มกีารแบ่งหนา้ที่กนัเป็นอย่างด ีไม่มใีครเก่ียงงานกนั มกีารพูดคคุยกนัอย่างต่อเนื่อง แมจ้ะมบีางครัง้ที่สมาชิก ไม่เขา้ใจเป้าหมายร่วมกนั แต่ก็

สามารถแกไ้ขร่วมกนัไดม้ีการปรึกษาหารือกนัสมํา่เสมอระหว่างการดาํเนินการ และมีการแลกเปลี่ยนขอ้มูลระหว่างกลุ่มดว้ย วงรอบที่ 2 

นกัเรียนพฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม อยู่ในเกณฑร์ะดบัดี โดยนกัเรียนทุกคนมคีวามเขา้ใจในเป้าหมายและวตัถปุระสงคข์องทมีทุกคน มกีาร

ผลดักนัเป็นผูน้าํในกลุม่ หรือมผูีน้าํร่วมกนัทุกกลุม่มส่ีวนร่วมในการวางแผนการกิจกรรมกลุม่ก่อนดาํเนินงาน มกีารแบ่งหนา้ทีท่าํงาน สมาชกิ

ในกลุม่ทุกคน ทุกกลุม่มคีวามตัง้ใจปฏบิติัหนา้ทีข่องตนเอง มกีารสือ่สารระหว่างบุคคลสมาชกิในกลุม่ทุกคนทุกกลุม่มกีารพูดคุยติดต่อสื่อสาร

ทีเ่ขา้ใจกนั ปรึกษาหารือ สมาชกิในกลุม่ทุกคน ทุกกลุม่มส่ีวนร่วมในการแสดงความคิดเหน็และรบัฟงัเพือ่นในกลุม่ 

 

คําสาํคญั: การอ่าน, การเขยีนคาํพื้นฐาน  

 
 

ABSTRACT 

 This research has the objectives 1) to develop learning activities in reading and writing basic Thai language words 

abilities by using brain-based learning with game for Pratomsuksa 3 students to be effective according to the 75/75 

criteria, 2) to compare the reading and writing basic Thai language words abilities by using brain-based learning with 

game of Pratomsuksa 3 students between before and after learning, 3) to study the students’ learning behavior towards 

the brain-based learning with game activities. Target group of the study was Pratomsuksa 3 students at Khok Prasit 

Wittaya School at Kalasin Primary Educational Service Office Area 2  in the second semester of academic year 2 0 2 0 , 

there were 6 people who were obtained from purposive selection. The tools used in the research were 1) 8 Thai language 

lesson plans, 2) a 20-item achievement test, Discriminations index of tests ranged between 0.23-0.81 and Reliability 0.78 

3) students reading and writing behavior towards the brain-based learning with game activities form. There were 2 

cycles of the classroom action research. Statistics used to analyze the data were included percentage, mean, and 

standard deviation.  

 The research results found as follows. Part 1: Results of the learning activities in reading and writing basic Thai 

language words abilities by using brain-based learning with game for Pratomsuksa 3 students had the efficiency value 

at 87.08/92.50. Part 2: The comparison of the students’ reading and writing basic Thai language words abilities by using 

brain-based learning with game of Pratomsuksa 3 students found that their total score before the learning was 63 points 

with the mean score at 10.50, which could be calculated as 52.50 percent. While the standard deviation was at 2.26. 

After the learning, the total score was 111 points with the mean score at 18.50, which could be calculated as 92.50 

percent. And the standard deviation was at 1.38. The average academic achievement score after the learning was higher 

than before Part 3: The study of the students learning behavior towards the brain-based learning with game activities 

has the details for each cycle as follows: Cycle 1: The students had group work behavior at good level. The talented 
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students would lead the group in setting goals and explain the work objectives to their group members. While the 

students who had leadership skill would be the group leader who directed and followed up on the members in carrying 

out the work and supported them. There was a good division of work duties. There had continuous discussion going 

on during the work process. Although there were times when members did not understand the common goal but they 

were able to solve the problem together. The information was being shared between groups as well. Cycle 2 : The 

student had group work behavior in a good level. Every student understood the goals and objectives of their team. They 

took turns being the leader in the group. Every group leader had participated in planning group activities before carrying 

out the work. There was a division of work duties among them. All group members in every group committed to perform 

their own duties responsively. There were communications between every group members. Consultation was given to 

all group members as well. Every group participated in expressing opinions and listening to other members. 

 

Keywords: Reading and Writing Basic Thai Language 
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บทนํา 

 กระทรวงศึกษาธิการ (2551, น. 37-38) ไดจ้ดัทําหลกัสูตร

แกนกลางการศึกษาในกลุ่มรายวิชาภาษาไทยโดยกาํหนด 5 สาระอนั

ไดแ้ก่ 1) สาระในการอ่าน 2) สาระในการเขียน 3) สาระในการฟงัดู  

และการพูด 4) สาระหลกัการใชภ้าษาไทย และ  5) สาระวรรณคดีและ

วรรณกรรม การเขยีนสะกดคาํอยู่ในมาตรฐาน ท 4.1 ในสาระหลกัการ

ใชภ้าษาไทยซึ่งมคีวามสาํคญัเป็นอนัมากเพราะเก่ียวเนื่องกบัธรรมชาติ 

และกฎเกณฑข์องภาษาไทยเราคนไทยใชอ้ยู่ รวมถงึใชภ้าษาใหถู้กตอ้ง

เหมาะสมกบัโอกาสและบุคคลหากไม่เขา้ใจหลกัการใชภ้าษาไทยคนใชก็้

จะพูดไม่รูเ้รื่องจบัประเด็นแทบไม่ได ้อ่านผิดอ่านถูกจนความหมาย

ผิดเพี้ยน หรือเขียนผิดท ัง้คําและความหมาย กระทรวงศึกษาธิการ 

(2551, น. 39) จึงคาดหวงัใหเ้มื่อเรียนจบชั้นประถมศึกษาปีที่ 3      

สาระการอ่าน ว่านกัเรียนจะตอ้งอ่านออกเสยีงคาํ คาํคลอ้งจอง ขอ้ความ 

เรื่องส ัน้ๆ และบทรอ้ยกรองง่าย ๆ  ไดถู้กตอ้ง คล่องแคล่วเขา้ใจ

ความหมายของคาํและขอ้ความทีอ่่านและสาระหลกัการใชภ้าษาว่านกัเรียน

จะตอ้งสะกดคาํและเขา้ใจความหมายของคาํแต่งประโยคงา่ย ๆ ได ้

 มาตรฐานการเรียนรูภ้าษาไทย ในดา้นสาระที่ 4 สาระหลกัการ    

ใชภ้าษาไทยไดร้ะบุตวัชี้ วดัไวว้่าจะตอ้งเขียนสะกดคําและบอก

ความหมายของคําได ้(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 46)          

นิลาภรณ์ ธรรมวเิศษ (2546, น. 32-33) กล่าวว่าการจดัการเรียน

การสอนในสาระหลกัการใชภ้าษานี้ จะตอ้งครูจะตอ้งเลือกให ้

เหมาะสมต่อนกัเรียน สามารถเลอืกใชไ้ดห้ลายวธีิดว้ยกนั ครูอาจใช ้

วิธีใดวิธีหนึ่ง หรือใชว้ิธีสอนกิจกรรมหลายรูปแบบและสื่อประสม

หลายๆชนิด ประกอบกนัก็ย่อมได ้ท ัง้นี้ขึ้นกบัความเหมาะสมซึง่ครู

จะเป็นผูพ้ิจารณาจุดประสงคเ์พื่อใหน้กัเรียนสนใจ สนุกสนานไม่

เบื่อหน่ายต่อการเรียน และมีทกัษะในการเขียนสะกดคําสูง       

ตอ้งคาํนึงทุกครัง้ที่นกัเรียนเรียนคาํใหม่ ที่เป็นคาํพื้นฐาน ควรสอน

จากงา่ยไปหายาก ควรเนน้เรื่องการอ่านออกเสยีงและแจกลูกสะกด

คําท ัง้แบบเห็นคําจากบตัรคํา หรือที่เขียนบนกระดาน หรือจาก

หนงัสอืเรียน มวีธีิการไดห้ลายแบบควรยดึแบบใดแบบหนึ่ง 

 ปัญหาที่จากที่ผูว้ิจยัศึกษาจากนักวิชาการของไทยพบว่า

สาเหตุของการสะกดคําผิด 1) นกัเรียนมีประสบการณ์เก่ียวกบั

คาํผดิ โดยเหน็แบบอย่างทีส่ะกดผดิ 2) นกัเรียนไม่รูห้ลกัภาษา เช่น   

การใช ้ศ ส ษ หลกัสะกดการนัต์ หลกัการผนัวรรณยุกต์หลกั

มาตราตวัสะกดเเละอื่นๆ 3) นกัเรียนไม่ทราบความหมายเพราะ   

คาํไทยมคีาํพอ้งเสยีง ทาํใหค้วามหมาย สบัสน 4) นกัเรียนฟงัไม่ชดั

เพราะคาํไทยมคีาํควบกลํา้ 5) นกัเรียน ไม่สามารถถ่ายทอดคาํตาม

เสียง  คําที่มาจากภาษาองักฤษ  ซึ่งเขียนแตกต่างจากเสียงได ้               

6) นกัเรียนใชค้าํที่มี ร ล ไม่ถูกตอ้ง รชัดากร หมื่นมะโน (2565)  

ไดเ้สนอความเห็นเพิ่มเติมเพิ่มว่า สาเหตุของการเขยีนสะกดคาํผิด

นัน้มาจากการที่นกัเรียนบางส่วนไม่เห็นคุณค่าของทกัษะการเขียน

และการสะกดคาํอย่างเต็มที่ ซึ่งสาเหตุดงักล่าวสรุปไดว้่าเกิดจาก

การขาดการสงัเกตที่ดีและขาดการฝึกฝนอย่างสมํา่เสมอและมี

ความรูค้วามเขา้ใจในหลกัการทางภาษาไม่ดพีอ อีกท ัง้ในช่วงเวลาที่

ผ่านมาไม่นานนี้ เกิดปญัหาการระบาดของโรคโควดิ-19 ส่งผลใหก้าร

จดัการเรียนรูต้อ้งหยุดชะงกัเป็นเวลานานกว่าปกติ นกัเรียนขาด 

การเรียนรูท้ี่ต่อเนื่องส่งผลใหก้ารพฒันาทกัษะที่ควรจะมีบกพร่อง   

หรือขาดหายไป 

 จากปญัหาและความสาํคญัดงักล่าวผูว้จิยัจึงสนใจทาํการวิจยั

เรื่องการพฒันาความสามารถดา้นการอ่านและการเขียนสะกดคํา

พื้นฐานภาษาไทยโดยใชกิ้จกรรมสมองเป็นฐานประกอบเกมสาํหรบั

นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที ่3 เพือ่พฒันาใหผู้เ้รียนมคีวามสามารถ

ดา้นการเขียนสะกดคําพื้ นฐานระด ับชั้นประถมศึกษาปีที่  3          

จะเกิดผลใหผู้เ้รียนมผีลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดีขึ้น และใชภ้าษาได ้

ถูกตอ้งและนาํไปใช ้ในชวีติประจาํวนัได ้

 

วตัถปุระสงคก์ารวิจยั 

 1. เพื่อพฒันากิจกรรมการเรียนรูด้า้นการอ่านและการเขียน

คําพื้นฐานภาษาไทยโดยใชกิ้จกรรมสมองเป็นฐานประกอบเกม

สาํหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที ่3 ใหม้ปีระสทิธิภาพตามเกณฑ ์

75/75 

 2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถดา้นการอ่านและเขียน    

คําพื้นฐานภาษาไทยโดยใชกิ้จกรรมสมองเป็นฐานประกอบเกม   

ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที ่3 ระหว่างก่อนเรียน และหลงัเรียน 

 3. เพื่อศึกษาพฤติกรรมของนกัเรียนที่มีต่อการจดักิจกรรม

การเรียนรูส้มองเป็นฐานประกอบเกม 
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ขอบเขตการวิจยั 

 1. กลุ่มเป้าหมาย 

 กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน                 

โคกประสิทธ์ิวิทยา สาํนกังานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสนิธุ ์                

เขต 2 จาํนวน 6 คน ภาคเรียนที ่2 ปีการศึกษา 2563  

 2. ดา้นตวัแปรท่ีศึกษา 

  2.1 ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ การจดักิจกรรมการเรียนรูส้มอง

เป็นฐานประกอบเกม 

  2.2 ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ ความสามารถดา้นการอ่านและ

เขยีนสะกดคาํพื้นฐานภาษาไทย    

  3. ดา้นกรอบเน้ือหา 

 เนื้ อหาที่ ใช ใ้นการวิจ ัยตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา             

ข ัน้พื้นฐาน พ.ศ. 2551 สาระการเรียนภาษาไทย สาระการอ่าน และสาระ

หลกัภาษาและการใชภ้าษาโดยใชเ้นื้อหาการอ่านและการเขยีนคาํพื้นฐาน 

ในหนงัสอืภาษาพาท ีหน่วยการเรียนรูท้ี่ 9 - 16 เรื่อง มาตราตวัสะกด 

แม่ ก กา ถงึ แม่เกอว วชิาภาษาไทย ระดบัชัน้ประถมศึกษาปีที ่3  

 4. ดา้นระยะเวลา  

 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 สถานที่วิจยัคือ โรงเรียน

โคกประสิทธ์ิวิทยา อาํเภอฆอ้งชยั สาํนกังานเขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศึกษากาฬสนิธุ ์เขต 2 

 

วิธีดําเนินการวิจยั 

 การวจิยัคร ัง้นี้ เพือ่พฒันาความสามารถการอ่านและการเขยีน

คาํพื้นฐานภาษาไทยโดยใชกิ้จกรรมสมองเป็นฐานประกอบเกม ดงันี้  

 1. เครื่องมือในการวิจยั ไดแ้ก่ เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการวจิยัคร ัง้นี้ม ี

3 ชนิด ประกอบดว้ย  1) แผนการจดักิจกรรมการเรียนรูภ้าษาไทย 

จาํนวน 8 แผน โดยผูเ้ชี่ยวชาญประเมินและนํามาวิเคราะหค่์าเฉลี่ย

จากการประเมินมาตราประมาณค่า (Rating Scale) ตามวิธีของ

ลิเคอร์ท (Likert) ซึ่งกําหนดระดบัการประเมินความเหมาะสมเป็น    

5 ระดบั และพิจารณาระดบัคุณภาพของแผนการจดัการเรียนรู ้             

(อรญั ซุยกระเดื่อง, 2557, น. 48) ซึ่งจากผลการวเิคราะหห์าค่าเฉลี่ย

ระดบัความเหมาะสมโดยรวมอยู่ในระดบัเหมาะสมมากทีสุ่ด (ค่าเฉลีย่ 

เท่ากบั 4.80) 2) แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน จาํนวน 20 ขอ้ 

มค่ีาอาํนาจจาํแนกตัง้แต่ 0.23 ถงึ 0.81 และมค่ีาความเชื่อม ัน่เท่ากบั 0.78  

3) แบบสงัเกตพฤติกรรมการอ่านการเขียนของนกัเรียนที่มีต่อการ

เรียนภาษาไทย โดยใชกิ้จกรรมการเรียนสมองเป็นฐานประกอบเกม  

  2. การเก็บรวบรวมขอ้มูล ไดแ้ก่ ผูว้ิจยัไดด้าํเนินการเก็บ

รวบรวมขอ้มูลตามลาํดบั ดงันี้ 1) ผูว้จิยัทาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนไปทําการทดสอบกับนักเรียนก่อนเรียน 2) ผูว้ิจ ัย

ดาํเนินการสอนกลุ่มเป้าหมายดว้ยแผนการจดักิจกรรม การเรียนรู  ้    

ที่สรา้งขึ้น 8 แผน โดยใหน้กัเรียนเรียนและปฏิบติักิจกรรมต่าง ๆ   

ตามข ัน้ตอนกิจกรรมการเรียนสมองเป็นฐานประกอบเกมและสงัเกต

พฤติกรรมของนกัเรียนที่มต่ีอการจดักิจกรรมการเรียนรู ้3) เมื่อเสร็จ

สิ้นข ัน้ตอนการสอนไดน้ําแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน         

ไปทดสอบนกัเรียนอกีครัง้นาํผลที่ไดไ้ปวเิคราะหข์อ้มลูทางสถติต่อไป 

 3. การวิเคราะหข์อ้มูล ไดแ้ก่ 1) วเิคราะหเ์ปรียบเทยีบผลสมัฤทธ์ิ

ก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ย แผนการจดัการเรียนสมองเป็นฐาน

ประกอบเกมสาํหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 โดยส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน และรอ้ยละ 2) ผูว้ิจยัวิเคราะหผ์ลสมัฤทธ์ิการอ่านและ

การเขยีนคาํพื้นฐานโดยใชกิ้จกรรมการเรียนสมองเป็นฐานประกอบเกม 

สําหร ับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3) ศึกษาพฤติกรรมของ

นกัเรียนทีม่ต่ีอการจดักิจกรรมการเรียนรูส้มองเป็นฐานประกอบเกม   

  4. สถิติท่ีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ ค่ารอ้ยละ (Percentage) 

ค่าเฉลีย่ (Mean) ค่าเบีย่งเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

 

ผลการวิจยั 

ผลการวจิยัมดีงันี้ 

 ตอนท่ี 1 ผลการเรียนรูกิ้จกรรมการเรียนรูด้า้นการอ่านและ

การเขยีนคาํพื้นฐานภาษาไทยโดยใชกิ้จกรรมสมองเป็นฐานประกอบ

เกม สาํหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพเท่ากบั 

87.08/92.50 รายละเอยีดดงันี้ 
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ตารางท่ี 1 ผลการวเิคราะหห์าประสทิธิภาพกิจกรรมการเรียนรู ้              

ดา้นการอ่านและการเขยีนคาํพื้นฐานภาษาไทยโดยใช ้

กิจกรรมสมองเป็นฐานประกอบเกม สาํหรบันกัเรียน                 

ชัน้ประถมศึกษาปีที ่3   

ผลการเรียนรู ้ N 
คะแนน

เต็ม 
ค่าเฉลีย่ รอ้ยละ 

ประสทิธิภาพดา้น

กระบวนการ (E1) 
6 40 34.83 87.08 

ประสทิธิภาพดา้น

ผลลพัธ ์(E2) 
6 20 18.50 92.50 

ประสทิธิภาพของ (E1/E2)   มค่ีาเท่ากบั  94.53 / 82.18 

 

 ตอนท่ี 2 ผลการวเิคราะหเ์ปรียบเทยีบความสามารถ ดา้นการอ่าน

และเขยีนคาํพื้นฐานภาษาไทย โดยใชกิ้จกรรมสมองเป็นฐานประกอบเกม

ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 ก่อนเรียนมีคะแนนรวม เท่ากบั     

63 คะแนน ค่าเฉลีย่เท่ากบั 10.50 คิดเป็นรอ้ยละ 52.50  ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน เท่ากบั 2.26 และหลงัเรียนมคีะแนนรวม เท่ากบั 111 คะแนน 

ค่าเฉลี่ย เท่ากบั 18.50 คิดเป็นรอ้ยละ 92.50 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

เท่ากบั 1.38 ซึ่งมคีะแนนเฉลีย่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียน ดงัรายละเอยีดต่อไปนี้ 

 

ตารางท่ี 2 ผลการวเิคราะหเ์ปรียบเทยีบความสามารถ ดา้นการอ่าน

และเขยีนคาํพื้นฐานภาษาไทย โดยใชกิ้จกรรมสมองเป็น

ฐานประกอบเกมของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที ่3 

ความสามารถดา้น

การอ่านและเขยีน

คาํพื้นฐาน 

N 
คะแนน

เต็ม 
X S.D. รอ้ยล่ะ 

ก่อนเรียน 6 20 10.50 2.26 52.50 

หลงัเรียน 6 20 18.50 1.38 92.50 

คะแนนเฉลีย่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงนเรียน เท่ากบั  

52.50/92.50 

 

 ตอนท่ี 3 พฤติกรรมของนกัเรียนที่มต่ีอการจดักิจกรรมการเรียนรู ้

สมองเป็นฐานประกอบเกม มีรายละเอียดแต่ละวงรอบ ด ังนี้         

วงรอบท่ี 1 นกัเรียนพฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม อยู่ในเกณฑร์ะดบัดี 

โดยนักเรียนที่เก่งจะเป็นผูน้ํากลุ่มในการกําหนดเป้าหมายในการ

ดาํเนินการ และอธิบายวตัถปุระสงคใ์หส้มาชิกในกลุ่มเขา้ใจ นกัเรียน

มีภาวะเป็นผูน้ําซึ่งผูน้ํากลุ่มมีการกํากับ ติดตาม สมาชิกในการ

ดาํเนินงาน และคอยกาํซบั มีการแบ่งหนา้ที่กนัเป็นอย่างดี ไม่มีใคร

เก่ียงงานกนั มกีารพูดคคุยกนั อย่างต่อเนื่อง แมจ้ะมบีางครัง้ทีส่มาชิก 

ไม่ เขา้ใจเป้าหมายร่วมกัน แต่ก็สามารถแกไ้ขร่วมกันไดม้ีการ

ปรึกษาหารือกนัสมํา่เสมอระหว่างการดาํเนินการ และมกีารแลกเปลีย่น

ขอ้มูลระหว่างกลุ่มดว้ย วงรอบท่ี 2 นกัเรียนพฤติกรรมการทาํงาน

กลุ่ม อยู่ในเกณฑ์ระด ับดี โดยนักเรียนทุกคนมีความเขา้ใจใน

เป้าหมายและวตัถุประสงคข์องทีมทุกคน มีการผลดักนัเป็นผูน้ําใน

กลุม่ หรือมผูีน้าํร่วมกนัทุกกลุม่มส่ีวนร่วมในการวางแผนการกิจกรรม

กลุ่มก่อนดาํเนินงาน มีการแบ่งหนา้ที่ทาํงาน สมาชิกในกลุ่มทุกคน  

ทุกกลุ่มมีความตัง้ใจปฏิบติัหนา้ที่ของตนเอง มีการสื่อสารระหว่าง

บุคคลสมาชิกในกลุ่มทุกคนทุกกลุ่มมกีารพูดคุยติดต่อสื่อสารที่เขา้ใจ

กนั ปรึกษาหารือ สมาชิกในกลุ่มทุกคน ทุกกลุ่มมีส่วนร่วมในการ

แสดงความคิดเหน็และรบัฟงัเพือ่นในกลุม่ 

 

สรุปผลและอภปิรายผลการวิจยั 

ผลการวจิยัมปีระเดน็สาํคญันาํมาสรุปผลและอภปิรายผล ดงันี้ 

 ตอนท่ี 1 ผลการเรียนรูกิ้จกรรมการเรียนรูด้า้นการอ่านและ

การเขยีนคาํพื้นฐานภาษาไทยโดยใชกิ้จกรรมสมองเป็นฐานประกอบ

เกม สาํหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพเท่ากบั 

87.08/92.50 อาจเนื่องมาจากเป็นไปตามกฎแห่งการฝึกหดัของ 

ธอร์นไดค์ เพราะนักเรียนไดฝึ้กปฏิบติัซํา้ รวมท ัง้การทํางานเป็น            

กลุ่มและการสลบัหนา้ที่ของสมาชิก การแบ่งหนา้ที่กนัเป็นอย่างดี              

ซึ่งสอดคลอ้งกบังานวิจยั ของพชัรี สทิธา (2561) ไดศ้ึกษาการพฒันา

ท ักษะการอ่านและการเขียนคําพื้ นฐานภาษาไทยของนักเรียน           

ชัน้ประถมศึกษาปีที ่1 โดยใชก้ารเรียนรูท้ี่ใชส้มองเป็นฐาน ผลการวจิยั

พบว่า แผนการจดัการเรียนรูก้ารอ่านและการเขียนคําพื้นฐาน

ภาษาไทย สาํหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 โดยใชก้ารเรียนรู ้

ทีใ่ชส้มองเป็นฐาน จาํนวน 6 แผน ซึ่งพบว่า นกัเรียนมทีกัษะการอ่าน

และเขียนคําพื้นฐานภาษาไทยหลงัจากที่เรียนโดยใชกิ้จกรรม     

การจดัการเรียนรูท้ี่ใชส้มองเป็นฐาน มคีะแนนเฉลีย่รอ้ยละ 92.78 
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ซึ่งสูงกว่าเกณฑท์ี่กาํหนดไว ้คือ รอ้ยละ 60 และพมิลพร พงษป์ระเสริฐ 

(2563) การพฒันาความสามารถดา้นการอ่านและการเขยีนสะกดคาํ

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  1 โดยการจัดการเรียนรู  ้        

ตามรูปแบบของอนัเตอร์ร่วมกบัแบบฝึกษะ ผลการวิจยัพบว่า      

1) ความสามารถดา้นการอ่านและการเขยีนสะกดคาํของนกัเรียนชัน้

ประถมศึกษาปีที่ 1 หลงัจากจดัการเรียนรูต้ามรูปแบบของอนัเตอร์

ร่วมกบัแบบฝึกทกัษะ สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนียัสาํคญัทางสถติิที่

ระดบั .01 2) ความคิดเห็นของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1       

ที่มต่ีอการจดัการเรียนรูต้ามรูปแบบของอนัเตอรร่์วมกบัแบบฝึกทกัษะ 

โดยภาพรวมมคีวามคิดเหน็อยู่ในระดบัมาก 

 ตอนท่ี 2 ผลการวเิคราะหเ์ปรียบเทยีบความสามารถดา้นการอ่าน

และเขยีนคาํพื้นฐานภาษาไทย โดยใชกิ้จกรรมสมองเป็นฐานประกอบเกม

ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 ก่อนเรียนมีคะแนนรวม เท่ากบั  

63 คะแนน ค่าเฉลีย่เท่ากบั 10.50 คิดเป็นรอ้ยละ 52.50 ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน เท่ากบั 2.26 และหลงัเรียนมีคะแนนรวม เท่ากบั 111 คะแนน 

ค่าเฉลีย่ เท่ากบั 18.50 คิดเป็นรอ้ยละ 92.50 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

เท่ากบั 1.38 ซึ่งมีคะแนนเฉลี่ยผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน    

สูงกว่าก่อนเรียน ท ัง้นี้ เป็นเพราะนักเรียนทุกคนสนใจการเรียน 

เนื่องจากมีกิจกรรมการเรียนรูส้มองเป็นฐานประกอบเกม สามารถ

พฒันาความสามารถการอ่านและการเขียนคําพื้นฐานภาษาไทยได ้

ถูกตอ้ง และนกัเรียนสามารถเขยีนสรุปองคค์วามรูเ้ก่ียวกบัการสะกดคาํ

ไดเ้ป็นอย่างด ีซึง่สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ กฤตยากาญจน ์อนิทรพ์ทิกัษ ์

(2562) ไดศ้ึกษาการพฒันาความสามารถการอ่านและการเขียนคํา

ภาษาไทย นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที ่2 ดว้ยกิจกรรมการเรียนรูต้าม

แนวคิดสมองเป็นฐาน ผลการวจิยัพบว่า 1) นกัเรียนชัน้ประถมศึกษา

ปีที่ 2 ที่เรียนรูด้ว้ยกิจกรรมการเรียนรูต้ามแนวคิดสมองเป็นฐาน  

เรื่อง การอ่านคาํทีม่ตีวัสะกดไม่ตรงตามมาตรา มคีวามสามารถใน การ

อ่านคาํภาษาไทย โดยเฉลีย่คิดเป็นรอ้ยละ 84.44 ซึง่ผ่านเกณฑร์อ้ยละ 

75 ที่ต ัง้ไว ้2) นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนรูต้ามแนวคิด

สมองเป็นฐาน เรื่อง การอ่านคําที่มีต ัวสะกดไม่ตรงตามมาตรา         

มคีวามสามารถในการอ่านคาํภาษาไทย โดยเฉลีย่คิดเป็นรอ้ยละ 83.95 

ซึ่งผ่านเกณฑร์อ้ยละ 75 ที่ต ัง้ไว ้3) นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2   

มีความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนภาษาไทยดว้ยกิจกรรมการเรียนรู  ้ 

ตามแนวคิ ดสมองเ ป็ นฐาน โดยรวมอ ยู่ ในระด ับมากและ                     

เบญจมนิทร ์คนไว (2565) การพฒนัาความสามารถดา้นการเขยีนสะกดคาํ 

เรื่อง คาํพื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย ดว้ยการจดักิจกรรม

การเรียนรูโ้ดยใชส้มองเป็นฐานประกอบแบบฝึกทกัษะของนกัเรียน     

ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 ผลการวิจยัพบว่า 1) แผนการจดักิจกรรม     

การเรียนรูโ้ดยใชส้มองเป็นฐานประกอบแบบฝึกทกัษะ ดา้นการเขยีน

สะกดคาํ เรื่อง คาํพื้นฐาน กลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทย ของนกัเรียน

ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพเท่ากบั 84.31/87.65 ซึ่งสูงกว่า

เกณฑท์ี่ต ัง้ไว ้2) นกัเรียนที่เรียนดว้ยการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช ้

สมองเป็นฐานประกอบแบบฝึกทกัษะมีความสามารถดา้นการเขียน

สะกดคาํ เรื่อง คาํพื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทยหลงัเรียนสูง

กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําค ัญทางสถิติที่ระดบั .05 3) นักเรียน       

มีความพึงพอใจต่อการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชส้มองเป็นฐาน

ประกอบแบบฝึกทกัษะอยู่ในระดบัมาก  

 ตอนท่ี 3 เพื่อศึกษาพฤติกรรมของนักเรียนที่มีต่อการจ ัด

กิจกรรมการเรียนรูส้มองเป็นฐานประกอบเกม มรีายละเอียดแต่ละ

วงรอบ ดงันี้ วงรอบท่ี 1 นกัเรียนพฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม อยู่ใน

เกณฑร์ะดบัดี โดยนกัเรียนที่เก่งจะเป็นผูน้ํากลุ่มในการกําหนด

เป้าหมายในการดาํเนินการ และอธิบายวตัถุประสงคใ์หส้มาชิกใน

กลุม่เขา้ใจ นกัเรียนมภีาวะเป็นผูน้าํซึง่ผูน้าํกลุม่มกีารกาํกบั ติดตาม 

สมาชิกในการดาํเนินงาน และคอยกาํซบั มีการแบ่งหนา้ที่กนัเป็น

อย่างดี ไม่มใีครเก่ียงงานกนั มกีารพูดคคยุกนัอย่างต่อเนื่อง แมจ้ะ

มีบางครัง้ที่สมาชิก ไม่เขา้ใจเป้าหมายร่วมกนั แต่ก็สามารถแกไ้ข

ร่วมกนัไดม้ีการปรึกษาหารือกนัสมํา่เสมอระหว่างการดาํเนินการ 

และมกีารแลกเปลีย่นขอ้มูลระหว่างกลุ่มดว้ย วงรอบท่ี 2 นกัเรียน

พฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม อยู่ในเกณฑร์ะดบัด ีโดยนกัเรียนทุกคน

มคีวามเขา้ใจในเป้าหมายและวตัถปุระสงคข์องทมีทุกคน มกีารผลดั

กนัเป็นผูน้าํในกลุม่ หรือมผูีน้าํร่วมกนัทุกกลุ่มมส่ีวนร่วมในการวาง

แผนการกิจกรรมกลุ่มก่อนดําเนินงาน มีการแบ่งหนา้ที่ทํางาน 

สมาชิกในกลุ่มทุกคน ทุกกลุ่มมีความตัง้ใจปฏิบติัหนา้ที่ของตนเอง    

มกีารสื่อสารระหว่างบุคคลสมาชิกในกลุ่มทุกคนทุกกลุ่มมกีารพูดคุย

ติดต่อสื่อสารที่ เขา้ใจกัน ปรึกษาหารือ สมาชิกในกลุ่มทุกคน       

ทุกกลุม่มส่ีวนร่วมในการแสดงความคิดเหน็และรบัฟงัเพือ่นในกลุ่ม 

ซึ่งสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ พชัรี สทิธา (2561) ไดศ้ึกษาการพฒันา

ท ักษะการอ่านและการเขียนคําพื้ นฐานภาษาไทยของนักเรียน           
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ชัน้ประถมศึกษาปีที ่1 โดยใชก้ารเรียนรูท้ี่ใชส้มองเป็นฐาน ผลการวจิยั

พบว่า แผนการจดัการเรียนรูก้ารอ่านและการเขียนคําพื้นฐาน

ภาษาไทย สาํหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 โดยใชก้ารเรียนรู ้

ที่ใชส้มองเป็นฐาน จาํนวน 6 แผน ซึ่งพบว่า นกัเรียนมีทกัษะการ

อ่านและเขียนคาํพื้นฐานภาษาไทยหลงัจากที่เรียนโดยใชกิ้จกรรม

การจดัการเรียนรูท้ี่ใชส้มองเป็นฐาน มคีะแนนเฉลีย่รอ้ยละ 92.78 

ซึ่งสูงกว่าเกณฑท์ี่กาํหนดไว ้คือ รอ้ยละ 60 และ เบญจมนิทร ์คนไว 

(2565) การพฒนัาความสามารถดา้นการเขยีนสะกดคาํ เรื่อง คาํพื้นฐาน 

กลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย ดว้ยการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช ้

สมองเป็นฐานประกอบแบบฝึกทกัษะของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 

ผลการวจิยัพบว่า 1) แผนการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชส้มองเป็น

ฐานประกอบแบบฝึกทกัษะ ดา้นการเขียนสะกดคาํ เรื่อง คาํพื้นฐาน 

กลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1             

มปีระสทิธิภาพเท่ากบั 84.31/87.65 ซึ่งสูงกว่าเกณฑท์ี่ต ัง้ไว ้2) นกัเรียน

ที่เรียนดว้ยการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชส้มองเป็นฐานประกอบ

แบบฝึกทกัษะมคีวามสามารถดา้นการเขยีนสะกดคาํ เรื่อง คาํพื้นฐาน 

กลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทยหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี

นยัสาํคญัทางสถติิที่ระดบั .05 3) นกัเรียนมคีวามพงึพอใจต่อการจดั 

กิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชส้มองเป็นฐานประกอบแบบฝึกทกัษะอยู่ใน

ระดบัมาก  

 

ขอ้เสนอแนะ 

1. ขอ้เสนอแนะสาํหรบัการนําไปใช ้

 1.1  ครูกลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย ควรนําเอาวธีิการจดั

กิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชแ้นวคิดสมองเป็นฐานนาํไปประยุกตใ์ชใ้น

การจดักิจกรรมการเรียนการสอนอย่างต่อเนื่อง 

 1.2  ก่อนนําแผนการจดัการเรียนรูโ้ดยใชแ้นวคิดสมองเป็น

ฐานไปใช ้ครูควรศึกษาข ัน้ตอนแต่ละข ัน้ตอนในการจดัการเรียนการ

สอน โดยเฉพาะครูควรฝึกและทาํความเขา้ใจกบักิจกรรม (Brain 

Gym) ก่อนนาํไปฝึกปฏบิติักบันกัเรียน เพื่อใหผู้ส้อนมคีวามม ัน่ใจ

และทาํใหก้ารเรียนการสอนมคีวามต่อเนื่อง 

2. ขอ้เสนอแนะสาํหรบัการวิจยัคร ัง้ต่อไป 

 2.1 ควรมีการศึกษาการพฒันาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู ้ 

การอ่านการเขยีนภาษาไทย โดยใชส้มองเป็นฐานชัน้ประถมศึกษา  

ปีที่ 3 เปรียบเทยีบกบัการจดักิจกรรมการเรียนรูใ้นรูปแบบอื่นเพื่อ

นําผลการเปรียบเทียบไปปรบัปรุงและพฒันาการจดักิจกรรมการ

เรียนการสอนใหม้ปีระสทิธิภาพต่อไป 

 2.2  ผูส้อนควรวิจยัผลการใชแ้ผนการจดัการเรียนรู ้และ

ควรนาํรูปแบบการสอนทีเ่นน้ ผูเ้รียนเป็นสาํคญัตามแนวคิดใชส้มอง

เป็นฐานไปใชก้บัการจดักิจกรรมการเรียนการสอนเนื้อหาสาระการ

เรียนรูอ้ื่นๆ และระด ับชั้นอื่น เพื่อใหน้ักเรียนเรียนรู อ้ย่างมี

ประสทิธิภาพ มผีลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น และนกัเรียนมคีวาม

คงทนในการเรียนรู  ้เพราะเป็นรูปแบบการสอนที่ เรียนรูจ้าก  

การปฏิบ ัติจริ งและเน ้นยํ ้าซํ ้าทวน ช่วยใหน้ัก เรียนกลา้คิด                     

กลา้แสดงออก มีความสามคัคีมนีํา้ใจต่อกนัมกีารช่วยเหลอืซึ่งกนั

และกนัสามารถอยู่ร่วมกนักบัผูอ้ื่นไดบ้รรณานุกรม 
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เอกสารอา้งองิ 

กระทรวงศึกษาธิการ. (2551 ก). ตัวชี้ วดัและสาระการเรียนรู ้

แกนกลาง กลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทย หลกัสูตรแกนกลาง

การศึกษาข ัน้พื้นฐาน พทุธศกัราช 2551. กรุงเทพฯ: โรงพมิพ์

ชมุนุมสหกรณ์การเกษตรแห่งประเทศไทย. 

กฤตยากาญจน ์อินทรพ์ทิกัษ.์ (2562). การพฒันาความสามารถการ

อ่านและการเขยีนคาํภาษาไทย นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที ่

2 ดว้ยกิจกรรมการเรียนรูต้ามแนวคิดสมองเป็นฐาน 

( วิทยานิพนธ์การศึกษามหาบ ัณฑิต) .  มหาสารคาม : 

มหาวทิยาลยัมหาสารคาม. 

 



410 

 

นิลาภรณ์ ธรรมวเิศษ. (2546). การพฒันาแบบฝึกทกัษะการเขียน

สะกดคาํในมาตราแม่กดสาํหรบันกัเรียน ชัน้ประถมศึกษาปีที ่

4. (วิทยานิพนธ์ครุศาสตรมหาบ ัณฑิต). อุบลราชธานี : 

มหาวทิยาลยั ราชภฏัอบุลราชธานี. 

เบญจมนิทร ์คนไว. (2565). การพฒนัาความสามารถดา้นการเขยีนสะกด

คาํ เรือ่ง คาํพื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย ดว้ยการจดั

กิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชส้มองเป็นฐานประกอบแบบฝึกทกัษะ 

ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที ่1 (วทิยานิพนธค์รุศาสตรมหา

บณัฑติ). มหาสารคาม: มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม 

พชัรี สิทธา (2561) การพฒันาทกัษะการอ่านและการเขียนคาํพื้นฐาน

ภาษาไทยของนกัเรียน ชัน้ประถมศึกษาปีที ่1 โดยใชก้ารเรียนรู ้

ทีใ่ชส้มองเป็นฐาน (วิทยานิพนธ์ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต). 

เชยีงใหม่: มหาวทิยาลยัเชยีงใหม่. 

พิมลพร พงษป์ระเสริฐ. (2563) การพฒันาความสามารถดา้นการอ่าน

และการเขียนสะกดคาํของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที ่1    

โดยการจดัการเรียนรูต้ามรูปแบบของอนัเตอรร่์วมกบัแบบฝึกษะ. 

(วทิยานิพนธศ์กึษาศาสตรมหาบณัฑติ). กรุงเทพฯ: มหาวทิยาลยั

ศิลปากร. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รชัดากร หมื่นมะโน (2565). การพฒันาแบบฝึกทกัษะการเขียน

สะกดคําภาษาไทยไม่ตรงตามมาตรา โดยใชเ้กมสาํหร ับ

นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที ่2 โรงเรียนบา้นหว้ยสะลกัวทิยา 

อําเภอแม่สร่วย จงัหวดัเชียงราย. วารสารบณัฑิตศึกษา

ปริทรรศน ์มจร วทิยาเขตแพร่, 8(1). 1-17. 

สุธิวงศ์ พงศ์ไพบูลย.์ (2542). หลกัภาษาไทย (พิมพค์ร ัง้ที่ 14). 

กรุงเทพฯ: ไทยวฒันาพานิช. 

อรญั ซุยกระเดื่อง. (2557). การวิจยัทางการศึกษา. มหาสารคาม: 

ตกัสลิาการพมิพ.์ 

 

 


